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Uvod

Pouziti ZwCADu je soucasti integrované dokumentace obsahujici tuto pfiru¢ku a sadu soubor
napovedy, ktera nabizi informace potiebné pro tvorbu vykrestt v ZwCADuew.

Tato piirucka je usporadana do kapitol podle zpiisobu prace v ZwCADu a jeji rozdéleni odpovida
tiloham, které miizete provadét. Ulohy jsou rozdéleny do nasledujicich kapitol:

Uvod: Kapitola 1 Ptehled kli¢ovych funkci ZwCADu a zkladni koncepce konstruovéani v CAD
systému, ktery je pouzivan v ZwCADu.

Zaciname: Kapitola 2 Instalace ZwCADu, spusténi a ukonceni ZwCADu, prace s panely nastroji
a vybirani piikaza.

Prace s vykresy: Kapitola 3 Otevirani a ukladani existujicich vykrest a zahdjeni tvorby nového
vykresu. Urceni velikosti papiru, métitek a vysky textu pomoci nastaveni vykresu. Prace s barvami
ve vykresu. Pouziti kreslicich pomticek, naptiklad uchopeni entit, orto rezim a automatické
trasovani pro presné kresleni.

Tvorba entit: Kapitoly 4 — 5 Prace s jednoduchymi entitami, naptiklad useckami, kruznicemi a
oblouky, a slozitymi entitami, napfiklad mnohouhelniky, spline kiivky, roviny, ptekryti, hrani¢ni
Srafovani a dalsi.

Zobrazeni vykresu: Kapitola 6 Pohyb po vykresu, zména pfiblizeni, tvorba vice pohledi a
uloZeni uspofadani oken vykresu.

Témata v této kapitole

ZWCAD a dalS1 SOTEWATE ......eevieiiieiiieiieciieieeeee ettt ettt e seenesaneses 2
Porovnani ZwCADu a CAD systému s rucnim kreslenim ...........cccocceeeenieiinnenncnnenene. 4
Prace s dalSimi daty @ PrOZIamy .......ccccerueereiiieiiesienteee ettt ettt sae e 11
Pouziti pokroGilych CAD fUNKCI ......cceevieiiiiiiiccieece ettt 13
Ziskani dalSich INfOrmact .........cooeieiiiiiii e 13
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Prace se souradnicemi: Kapitola 7 Prace s kartézskymi soufadnymi systémy, urceni dvoj
nebo trojrozmérnych soufadnic a definice vlastnich uzivatelskych soutadnych systémii.

Prace s prizkumnikem ZwCADu: Kapitola 8 Pouziti prizkumniku ZwCADu ke spravé vykresi:
nastaveni hladin, typt Car, styll textu, soufadnych systémi, pohledii a blokt a kopirovani informaci
mezi vykresy.

Ziskani informaci z vykresu: Kapitola9 Prace s dal$imi informacemi ve vykresech ZwCADu,
vypocet ploch a vzdalenosti a zobrazeni dalSich informaci ve vykresu.

Uprava entit: Kapitola 10 Vybér, kopirovani, zména uspofadant, velikosti a editace entit.

Pfidani poznamek a kot do vykresu: Kapitoly 11 — 12 Piidavani poznamek do vykresti pomoci
textu a popis velikosti entit pomoci kot.

Prace s bloky, atributy a externimi referencemi: Kapitola 13 Pouziti bloki a externich referenci
ke kombinaci entit a dat pro opakované pouziti; tvorba 0idaju atributti, které se mohou extrahovat
pro pouziti v jinych programech.

Formatovani a tisk vykresa: Kapitola 14 Kombinovani vykres do kone¢ného rozvrzeni,
uzivatelska uprava voleb tisku a tisk kopii.

Trojrozmérné kresleni: Kapitola 15 Tvorba a editace trojrozmérnych entit. Vizualizace téchto
entit s pouzitim odstranéni skrytych car, stinovani a fotorealistického rendrovani.

Prace s dal$imi programy: Kapitola 16 Sdileni vykresti a dat s ostatnimi uzivateli, dokumenty a
programy.

Uzivatelské upravy ZwCADu: Kapitola 17 UZivatelské upravy vzhledu a operaci programu tak,
aby vyhovovaly vasim potfebam.

Kompatibilita s AutoCADem: Dodatek Popisuje podobnost a rozdily mezi ZwCADem a
AutoCADem.

ZwCAD a dalSi software

ZwCAD je navrzen pro kohokoliv, kdo potiebuje rychly a efektivni CAD program, ktery je
vykonny a flexibilni jako béZné programy, napiiklad AutoCAD® od spolecnosti Autodeske, Inc.
nebo MicroStation® od spolecnosti Bentley Systems, Inc. za pfijatelnou cenu. Pfi pouziti
nejnovejsich technologii spojuje ZwWCAD rozhrani systému Microsofte Windowse s vykonnym
CAD softwarem.
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ZwCAD nabizi kompatibilitu s AutoCADem, pouziva vétsinu stejnych formati soubort véetné
vykresovych (soubory .dwg), ptikazd, typt ¢ar, Srafovacich vzori a styld textu. Také mizete
pouzivat soubory nabidek AutoCADu a spoustét programy Autodeske AutoLISPue. Jestlize mate
vlastni programy ADS (Autodesk® AutoCAD Development Systeme), jednoduse je piekompilujete
tak, aby pracovaly s knihovnami ZwCADu. Mnoho programti ADS od jinych vyrobct jiz podporuje
ZwCAD. Pokud mate program, ktery neni podporovan, pozadejte vyrobce softwaru o verzi
programu kompatibilni se ZwCADem.

ZwCAD je s AutoCADem kompatibilni vice nez jiné CAD produkty, nabizi dalsi nastroje a
pokrocilé CAD funkce a je v ném nenapadné integrovano rozhrani systému Microsofte Windows.
Tento program nabizi vynikajici kombinaci funkci pro CAD uzivatele, napfiklad architekty,
konstruktéry a projektanty.

ZwCAD nabizi bézné funkce, které obsahuji i jiné CAD programy, spolu s funkcemi a moznostmi,
jez jinde nenaleznete. Jeho rozhrani vice dokumentd (MDI) umoziiuje praci s vice vykresy
soucasné. Mezi vykresy lze snadno kopirovat entity. Kromé toho lze pomoci pruzkumniku
ZwCADu provadeét spravu informaci a nastaveni a rychle mezi vykresy kopirovat hladiny, typy ¢ar
i dali informace.

Pouziti vykresti AutoCADu

ZwCAD plné podporuje nativni vykresy AutoCADu. ZwCAD umi nacist a zapsat soubory DWG v
pivodnim formatu bez ztraty dat od AutoCADu 2007 zpét az po verzi 11 véetné AutoCADu LTw.
Protoze ZwCAD pouziva DWG jako pfirozeny format souboru, neni nutny zadny pievod.

ZwCAD nabizi nastroje vhodné urcené pro vasi Groven zkusSenosti — at’ jste zaCatecnik, pokrocily
nebo zkuseny CAD uzivatel. Jestlize s CAD systémem zacinate, miZete pouzit rezim pro
zacateCniky, ktery nabizi panely nastroji obsahujici zakladni nastroje, naptiklad pro tvorbu usecek,
obloukt a kruznic. Jakmile ziskate zkuSenosti, miizete program piepnout do rezimu pro sttedné
pokrocilé nebo pokrocilé uzivatele a pouzivat vice nez 300 piikazi prostiednictvim panelil nastroja,
nabidek a klavesnice. Uroveii zkusenosti Ize zménit v dialogovém okné& Options, které zobrazite
pomoci nabidky Nastroje.

ZwCAD podporuje trojrozmérné dratové modely i plosna télesa. Trojrozmérné vykresy 1ze zobrazit
jako dratové modely se skrytymi carami a stinovanymi plochami. ZwCAD verze Professional
umoziuje také tvorbu a editaci 3D téles; verze Standard zobrazuje 3D télesa a nabizi omezené
moznosti editace.

ZwCAD podporuje zobrazeni rastrovych obrazkid ve vykresech a praci s nimi. ZwCAD vSak
nezobrazi obrazky umisténé v blocich a vykresech z externich referenci (xrefi). Po nacteni vykresu
obsahujiciho proxy entity do ZwCADu se zobrazi zprava, Ze se nékteré entity nezobrazi. Pti
pozdgjsim otevieni v AutoCADu se vSak opét zobrazi.
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ZwCAD si miZete snadno uzivatelsky upravit. Je mozné upravovat nabidky a panely néstroj,
vytvaret vlastni nabidky, dialogova okna, zkratky piikazi nebo skripty a pfidavat vlastni programy
napsané v nékterém z programovacich jazyka vcetné jazyka LISP (kompatibilniho s programem
Autodeske AutoLISP) a SDS™ (Solutions Development System™, jazyka kompatibilniho s
programem Autodesk® ADS). Podporuje také Microsofte Visual Basic for Applications (VBA).

V ZwCADu muzete spoustét existujici aplikace Autodeske AutoLISPu s malymi nebo
zadnymi upravami. ZwCAD pouziva piikaz Appload usnadnujici naditani programt LISPu.
ZwCAD nacitéd i soubory obsahujici ptikazy DCL (Dialog Control Language), diky ¢emuz je
ZwCAD kompatibilni s dialogovymi okny vytvotenymi v AutoCADu.

Pouziti pfrikazti AutoCADu v ZwCADu

Protoze ZwCAD podporuje stovky piikaztit AutoCADu, mlizete pouzivat ptikazy, které jiz znate.
Chcete-li naptiklad nakreslit kruznici, pouzijte piikaz Circle. Ke kopirovani kruznice mizete pouzit
ptikaz Copy.

Stiskem klavesy Enter nebo mezerniku aktivujete ptikaz — stejné jako v AutoCADu. ZwCAD
prijima vSechny specialni znaky pouzivané AutoCADem u transparentnich piikazii, bodové filtry

(naptiklad .xy), relativni soufadnice (symbol @) a apostrof (pfedpona ‘). Funk¢ni klavesy
ZwCADu jsou podobné klavesam pouzivanym v AutoCADu.

Protoze se nemusite ucit nové piikazy, mizete se ZwCADem zacit ihned pracovat.

Porovnani ZwCADu a CAD systému s ruénim
kreslenim

ZwCAD znaéné€ zkracuje Cas a snizuje usili nutné pro tvorbu a revizi vykrest. Nejen Ze muzete
vykresy vytvaret rychleji, ale lze také opakované pouzivat informace z vykrest. To jsou hlavni
divody, pro¢ pfejit od rucniho kresleni na papife ke CAD systému.

Chcete-li CAD systém pouzivat efektivng, je nutné se (stejné jako u jinych nastrojii) seznamit s
jeho specialnimi funkcemi a koncepcemi. Jestlize jiz mate zkusenosti s ruénim kreslenim, muzete v
CAD systému najit jisté koncepéni podobnosti i rozdily.

Kresleni v uréitém méritku

P#i tradi¢nim ruénim Kkresleni se métitko uréuje vétsinou pred zacatkem kresleni, protoze pracujete
s listem papiru urcité velikosti. Aby se entita vesla na papir, musite ji ob¢as zmensit nebo zveétsit.
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Pii kresleni v ZwCADu kreslite vSechno v plném méfitku. Urcite typ jednotek, ve kterych se vykres
méfi. Pokud kreslite budovu, 1 vykresova jednotka mize odpovidat 1 milimetru. Pfi kresleni mapy
miize 1 vykresova jednotka odpovidat 1 kilometru. Prostfedi kresleni ani samotny vykresovy
soubor CAD systému nejsou omezeny velikosti papiru.

/

K\

1 vykresova jednotka odpovida 1 milimetru. 1 vykresova jednotka odpovida 1 metru.

Pii kresleni se mizete pomoci piikazti Pan a Zoom pfesunout do jiné C¢asti vykresu a zvetsit
zobrazeni tak, aby byly vidét i detaily. Tyto piikazy nijak neovlivni skute¢nou velikost entit ve
vykresu; pouze zméni zpisob zobrazeni vykresu na obrazovce. Mé&fitko je nutné nastavit jen pii
tisku vykresu, aby se vykres vesel na papir.

Pouziti nastroju

Pfi ruénim kresleni pouzivéte rtizné nastroje, naptiklad tuzky, pravitka, pfilozniky, Sablony, gumy a
dalsi. Pfi tvorbé vykresu v ZwCADu se misto tuzky pouziva mys, pomoci které miizete vybrat i
dalsi nastroje — pfikazy v nabidkach nebo panelech nastroju.

Pomoci nékterych prikazi 1ze vytvaret zakladni entity, napiiklad Gsecky, kruznice a oblouky, a
pomoci dalsich nastrojii upravovat existujici entity (napriklad je kopirovat, pfesouvat a ménit jejich
vlastnosti jako barvu a typ ¢ary).
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Usporadani informaci

V tradi¢nich vykresech se ¢asto oddéluji prvky jako zdi, koty, ocelové konstrukeni prvky a
elektrotechnické vybaveni na samostatné prisvitky. Pti tisku pracovnich vykrest mizete vytvaret
rizné vykresy kombinovanim rtiznych prusvitek.

Pti tvorbé vykresti v ZwCADu se hladiny pouZzivaji k uspotadani prvki podobnym zptisobem.
Hladiny v CAD systému vSak nabizeji oproti prisvitkdm mnoho vyhod. Pocet prisvitek, které 1ze u
rucnich vykresu pii tisku kombinovat je omezen technologickym procesem tisku. V CAD systému
zadna takova omezeni neexistuji. V ZwCADu miZete definovat neomezeny pocet hladin a pfepinat
viditelnost jednotlivych hladin. Kazdou hladinu mizete pojmenovat a ptifadit ji vlastni barvu, typ
cary, tloustku ¢ary a styl tisku. Jednotlivé hladiny 1ze rovnéz uzamknout a zajistit tak, aby
informace v téchto hladinach nebyly omylem zménény.

Usporadani informaci ve vykresu pomoci hladin.
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Pfesné kresleni

Pfi ruénim kresleni vyZzaduje proces zajisténi piesnosti vétsinou mnoho ru¢nich vypocta a kontrol.
Naproti tomu ZwCAD nabizi mnoho kreslicich pomiicek poskytujicich pozadovanou piesnost jiz
od zacatku. Naptiklad entity se vytvareji a upravuji podle daného kartézského souradného systému.
Kazda pozice ve vykresu ma vlastni soufadnice X, Y, Z. Jako vizualni znazornéni soufadného
systému lze rovnéz zobrazit miizku.

Kazda pozice ve vykresu ma vlastni soufadnice X,Y,Z v zavislosti na pouzitém kartézském
soufadném systému. Bod 5,2,0 lezi 5 jednotek vpravo (podél osy X), 2 jednotky nahofe (podél osy Y)
a 0 jednotek (podél osy Z) od poc¢atku (bodu 0,0,0).

Nastaveni, naptiklad krok a uchopeni entit, umoziuji pfesné kresleni bez zadavani soutadnic.
Nastaveni kroku zplsobi pfichytavani k bodim ve vzdalenostech odpovidajicich mfizce nebo jiné
nastavené hodnoté. Uchopeni entit umoziiuje pfichytavat se ke geometrickym bodim existujicich
entit — napfiklad ke koncovému bodu tsecky nebo stiedu kruznice. Dalsi nastaveni, rezim orto,
zajistuje, ze ¢ary budou rovnobézné s vertikalnimi a horizontalnimi osami. Polarni trasovani a
trasovani uchopeni objekti usnadnuje kresleni objekti pod ur¢itymi thly nebo s ur€itym vztahem k
ostatnim objektim. Po zapnuti polarniho trasovani a trasovani uchopeni objektl zjednodusu;ji
pomocné ¢ary tvorbu objektil s pfesnym umisténim a pod urcitymi tthly. Seznamite se s technikami,
které zjednodusuji urcité faze kresleni.
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Vykresy na papite nedosahuiji takového stupné& presnosti jako pfi pouziti CAD systému. Cary &asto
presahuji nebo se nedotykaji sousednich €ar.

LT

+——

Krok a uchopeni entit pfichycuje kurzor podle zadanych pfirGstkii nebo ke kliCovym geometrickym
bodim existujicich entit. UseCky Ize také zarovnat s vertikalnimi a horizontalnimi osami.

Efektivni kresleni

U papirovych ru¢né kreslenych vykrest ¢asto musite stejnou entitu kreslit nékolikrat v riznych
mefitkach nebo pozicich. Na kazdém novém listu je také vétSinou nutné nakreslit ramecek i rohové
razitko.

Jednou z nejuziteénéjsich funkci ZwCADu je, ze muzete kdykoliv pfi tvorbé vykresu opakované
pouzivat jednotlivé entity, ramecky a rohova razitka. Entitu je nutné nakreslit jen jednou, ve
vysledném tisténém vykresu ji pak mtizete zobrazit v nékolika riznych métitkach a pohledech.

Kreslit se vétSinou zacinad v modelovém prostoru na listu Model a vykres (pidorys, mapa nebo
trojrozmérnd soucast) se vytvari bez ohledu na konecné rozvrzeni na papife. Az budete ptipraveni
vykres vytisknout, je nutné aktivovat vykresovy prostor na listu Layout, kde rozvrhnete vykres tak,
jak ma vypadat na papite. Naptiklad mizete vlozit soubor vykresu, ktery obsahuje normalizovany
ramecek a rohové razitko. Ve vykresu lze definovat a usporadat vice pohledt v pfislusnych
mefitkach s urCitymi ¢astmi viditelnymi nebo neviditelnymi — opét bez nutnosti kreslit ramecek a
rohové razitko zvlast’ pro kazdy pohled.



UVOD
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Zakladni vykres se vytvafi v modelovém prostoru na listu Model.
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Az budete pfipraveni vykres vytisknout, je nutné aktivovat vykresovy prostor na listu Layout, kde
rozvrhnete vykres tak, jak ma vypadat na papifte.
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Opakované pouziti CAD vykresi a entit

Pfi ruénim kresleni na papir mizete kreslit opakujici se symboly pomoci plastové Sablony. Kdyz
nakreslite symbol v ZwCADu, mizZete jej pouzit opakované, aniz byste jej museli kreslit znovu.
Jednoduse ulozite symbol jako blok. Potom muizete kamkoliv do vykresu vkladat kopie daného
symbolu. Nebo miizete symbol ulozit jako samostatny vykres a pouZzivat jej i v jinych vykresech.

FY Y

FYY
Ty

-
T AbA o AR

> 104 AL A ;
:

- e e

AhA AAA

Yy Yy

e -

% 3
¢ il

FYyy
I ey [

B e s — — — — — — — — — —

Symbol staci nakreslit jednou, uloZit jej jako blok a potom vkladat jeho kopie kamkoliv do vykresu.

"y
AAA
Ty

Navic muzete opakované pouzivat celé vykresy a vkladat jednotlivé vykresy do jinych vykrest.
Lze také pouzivat externi reference, které se chovaji jako ukazatele na dal§i vykresy, misto aby
kopirovali cely vykres. Pouziti externi reference ma i dalsi vyhodu: kdyz aktualizujete vykres, na
ktery reference ukazuje, aktualizuji se automaticky i v§echny vykresy, jez na néj odkazuji.
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Provadéni zmén

Kdyz chcete provadét zmény v papirovém vykresu, musite pivodni ¢ary vygumovat a
prekreslit. V. ZwCADu lze k upravé entit ve vykresu pouzit piikazy. Entity miZete posouvat,
otacet, roztahovat nebo ménit jejich meétitko. Chceete-li entitu odstranit, staci jedno klepnuti
mys$i. Pokud pii tvorbé nebo Gpraveé vykresu udélate chybu, mizete akce jednoduse vratit zpét.

3

)

o 0 o

Entitu I1ze snadno zménit pomoci pfikazl, napfiklad move, rotate, stretch a scale, aniz byste entitu
museli pfekreslovat.

Prace s dalSimi daty a programy

Tradi¢ni papirové vykresy slouzi jako zpiisob komunikace mezi osobou, ktera vykres vytvotila a
osobou, jez si vykres prohlizi. Vykres neobsahuje zadné dalsi informace nez ty, které jsou vizudlné
znazornéné ve vykresu.

ZwCAD nabizi mnoho moznosti analyzy vykresti a pfipojeni dalSich dat. I kdyz je napiiklad
pocitani entit ve slozitém papirovém vykresu vétSinou zbyte¢né, neni to v CAD systému problém.
ZwCAD mutize spocitat pocet entit ve vykresu a vypocitat plochy i vzdalenosti.

11
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CAD vykresy mohou kromé viditelnych entit obsahovat i dal§i informace. K viditelnym entitdm
vykresu lze pfipojit informace z neviditelné databaze a tyto informace potom extrahovat a pouzit
pro analyzu v databazi nebo tabulkovém procesoru. (Prace s informacemi v databazi vyzaduje
program od jiného vyrobce nebo miizete vytvofit vlastni zpsob exportu dat v jazyce LISP nebo

SDS. Lze také pouzit VBA.)

. T BT 57 = L ST s NE
SRR [ s
| LR S Tt @
: LIST Al - -
> J“F —_ @
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" 12
FrTT T Wertex 2 - | 13 Ventex 1
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54 o+ o4 |18 Starting width 0 —
K| | 17| Ending width o
3Fress ENTER ta confinue % Bulge o
E\fenex 2
| 21 [Handle E1583
| 22 | Location *=1696160.32 V=262626.09 7=433.00
| 23 | Starting width o
| 24 Ending width o
| 25 Bulge 0.22
| 26 | Start Angle M 72d51'4" W
| 27 |End Angle M 23d30" W
| 28 |Radius 401
| 28 | Center point: *=1696164.15 V=262623.90 F=1.00
BT ¥il',Polyline1 iK1 L”_‘

Informace uloZené ve vykresu Ize extrahovat jako
viditelné nebo neviditelné atributy...

...a pouzit tato data k analyze v databazi nebo tabulkovém procesoru.

ZwCAD umoziuje editovat v misté objekty produktll spolecnosti Microsofte vytvofené napiiklad v
programech Microsofte Word a Microsofte Excel. Editace v misté usnadinuje sdileni dat s dal§imi
uzivateli a programy. Napiiklad mizete vykresy ZwCADu pouzit v souborech vytvofenych v
programu Microsofte Word nebo vkladat soubory vytvofené v programu Microsofte Word do
vykrest ZwCADu.
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Pouziti pokro€ilych CAD funkci

Kromé kompatibility s AutoCADem nabizi ZwCAD dalsi funkce pro zvyseni produktivity.

Pouziti prazkumniku ZwCADu
Prizkumnik ZwCADu ma podobné rozhrani jako prizkumnik Windows a umoziiuje zobrazovat a

spravovat prvky ve vice otevienych vykresech, naptiklad hladiny, bloky, typy ¢ar, pohledy,
uzivatelské soufadné systémy a styly textu.

Editace vice dokumentl sou¢asné

V ZwCADu muzete otevfit a editovat vice vykresii soucasné. Prvky lze mezi otevienymi vykresy
také kopirovat.

Editace vice entit

ZwCAD umoziuje ménit vétsinu vlastnosti vSech vybranych entit pomoci jednoho dialogového
okna s riznymi kartami.

Pouziti dialogového okna Customize

V ZwCADu se panely nastroji, nabidky, klavesové zkratky a zkratky pfikazii méni v jednom
dialogovém okné s nékolika kartami. Upravy panelt a diléich panel nastrojii Ize provadst i
pretazenim pomoci mysi. Jednim klepnutim muizete snadno vytvaret nové polozky nabidek a
klavesové zkratky — neni nutné programovani ani ru¢ni editace textu.

Provedeni neomezeného poctu krokt zpét a vpred
ZwCAD nabizi u edita¢nich akci neomezeny pocet krokti zpét i vpied.

Ziskani dalsich informaci

Kromé dokumentace ZwCADu mizete pfi praci s nim potiebovat i dalsi informace uréené ptimo
pro piikazy. Chcete-li pii praci ziskat informace okamzité, pouzijte dalsi zdroje informaci:

Stavovy Ffadek Pokud umistite kurzor nad ur€ity nastroj, zobrazi se ve stavovém fadku v dolni ¢asti
obrazovky podrobnéjsi informace.

Online napovéda Online napovéda ZwCADu se zobrazi po stisknuti klavesy F1, klepnuti na ptikaz
v nabidce Napovéda nebo klepnuti na otaznik v dialogovém okné. Online napovéda obsahuje také
informace, které nejsou obsazeny v této ptirucce, véetné referencni ptirucky pro programovani v
jazycich LISP a SDS. Piirucka popisuje také programovani v jazyce VBA.

13
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Zaciname

Tato kapitola vam usnadni zacatky pii pouzivani ZwCADu, vysvétluje instalaci programu a nabizi
zakladni pokyny pro jeho pouzivani.

POZNAMKA V této piirucce se predpokladaji zkusenosti s pouzivanim programii v systému
Windows a znalosti terminologie a technik systéemu Windows.

Témata v této kapitole

SYStEMOVE POZAAAVKY ..veevviieiiciiiciiieiieieeeee ettt ettt eb e e b eesesenesraees 15
INStalace ZWCADU .....coiiiiiiiicc ettt 15
SPUSIENT ZWCADU. ...ttt ettt e st e st e st esnbeesabeesbaenane 16
Prace V ZWCADU ..ot ettt et 18
VIDEE PIIKAZIL ...ttt et ettt et et teentesnaesneesseenseenneennenns 24
OPLAVY CHYD ..ttt sttt sa et et ae et e bt e et eeneesreeenes 28
Uzivatelskeé Upravy ZWCADU .....oocuiiiiiiiee ettt st 28
ONlINE NAPOVEAA......eevieerieeiiiieiiecie ettt ettt ettt e e s ae s teesbeesbeeaseereesteeseesbeessesssesseees 29
ULOZENT VYKICSU.....eviiiieiieiiieeieeteete et et eetestee st e steebeesaeesseereaseesseesseessesssesseesaeesseansesssens 29
UKONCENT ZWCADU.....ceiiiiiiiiieieeeetee ettt ettt 30
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Systémoveé pozadavky

Pro instalaci a pouzivani ZwCADu potiebujete nasledujici software a hardware:

. MicrosofteWindows NT, Windows 2000 nebo Windows XP
*  Procesor Intele Pentium (nebo rychlejsi)
* 64 MB paméti RAM (minimalng); 256 MB paméti RAM nebo vice (doporuceno)

* 150 MB volného mista na disku pro plnou instalaci véetné ukazkovych soubort, elektronické
dokumentace a online napovédy

*  Rozliseni Super VGA (800 x 600) nebo vyssi, video adaptér a monitor
*  Mys nebo jiné polohovaci zatizeni

*  Jednotku CD-ROM pro instalaci z CD

Instalace ZwCADu

Celym procesem instalace ZwCADu vas provede instalaéni program. Ten zkopiruje soubory do
slozky, kterou vytvoii na pevném disku. Nasledné vytvori také polozku v nabidce Start.

Jak nainstalovat ZwCAD z CD
1. Vlozte CD ZwCADu do jednotky CD ROM.
2. Poklepejte na instalacni soubor na CD edice Standard nebo Professional.

3. Postupujte podle instrukei na obrazovce.

POZNAMKA Jestlize nemdte CD ZwCADu (napiiklad pokud jste si program stéhli
z internetu), postupujte podle instrukci dodanych s programem.

15
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Spusténi ZwCADu

Chcete-1i ZwWCAD spustit, vyberte piikazy Start > Programy > ZwCAD 2007 (muze se lisit podle
pouzivaného operac¢niho systému).

Pfi spusténi ZwCADu mate na vybér tfi moznosti kresleni. MiZete zacit od zacatku s pouzitim
vychozich nastaveni, zacit se souborem Sablony s pfednastavenym prostiedim nebo pouZzit
pruvodce, pfi¢emz ve vSech pripadech miizete nastavit konvence a vychozi nastaveni, ktera chcete
pouzit.

L Kresleni od za¢atku

Rychlym zplsobem vytvoreni nového vykresu je kresleni od zacatku, kdy se uZzivateli otevie vykres
pouzivajici nastaveni vychoziho Sablony vykresu.

Zacnete-li vytvaret vykres od zacatku, miizete urcit v novém vykresu britské nebo metrické
jednotky. Vybrané nastaveni urcuje vychozi hodnoty pro systémové proménné fidici text, koty, rastr,
krok, vychozi typ ¢ary a Srafovaci vzor.

* Imperial: Vytvofi novy vykres s britskym systémem jednotek. Vykres pouzivé interni vychozi
hodnoty a vychozi okraje zobrazeni nazyvané meze rastru jsou 12 * 9 palct.

* Metric: Vytvoii novy vykres pouzivajici metricky systém jednotek. Vykres pouziva interni
vychozi hodnoty a vychozi meze rastru jsou 429 * 297 milimetrq.

Jak zacit kreslit od zacatku pomoci dialogového okna Create Drawing

1V nabidce Soubor vyberte piikaz Novy.

2V dialogovém okné Create New Drawing stisknéte tlacitko Start from Scratch.
3 Vpoli Default Settings vyberte volbu Imperial nebo Metric.

™

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek NEW
II.  Vychozi soubor $ablony vykresu

Soubor sablony vykresu obsahuje standardni nastaveni. Vyberte jednu z nabizenych Sablon nebo si
vytvoite Sablonové soubory sami. Soubory Sablon vykresti maji ptiponu .dwt.

Kdyz vytvorite novy vykres pomoci existujici Sablony a provedete zmény, neovlivni tyto zmény
puvodni Sablonu. Je mozné pouzit jednu ze Sablon, kterou nabizi ZwCAD nebo si vytvofit vlastni.
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Jak zacit kreslit s vybranym souborem Sablony
1 Vnabidce Soubor vyberte ptikaz Novy.

2V dialogovém okné Select Template vyberte Sablonu ze seznamu a stisknéte tlacitko Open.

ZwCAD otevie vykres jako drawingl.dwg. Vychozi nazev se muze lisit podle toho, kolik novych
vykresu je jiz otevieno. Jestlize napiiklad oteviete dalsi vykres pomoci $ablony, bude nazvan
drawing2.dwg. Chcete-li vytvofit novy vykres bez Sablony, klepnéte na Sipku vedle tlacitka Open a
potom vyberte ze seznamu jednu z voleb “bez Sablony”.

O

Panel nastroju Standard
Prikazovy radek NEW

III. PouZiti privodce nastavenim

Privodce nastavenim nastavi krok po kroku zakladni parametry vykresu. K dispozici mate dvé
varianty pruvodce:

* Privodce Quick Setup: Nastavuje jednotky, piesnost zobrazenych jednotek a hranice rastru.

* Priivodce Advanced Setup: Nastavuje jednotky, pfesnost zobrazenych jednotek a hranice rastru.
Dale nastavi pfesnost méfeni, smery a orientaci thlu.

Jak zacit kreslit pomoci privodce

1V nabidce Soubor vyberte piikaz Novy.

2V dialogovém okné Vytvofit novy vykres klepnéte na Pouzit privodce.
3 Klepnéte na Quick Setup nebo Advanced Setup.
4

Dokoncete pruvodce pomoci tlacitek Next a Back, kterymi se miizete pohybovat mezi
dialogovymi okny vpted a zpét.

5 Vposlednim dialogovém okné stisknéte tlacitko Finish.

[

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek NEW
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APITOLA 2

Prace v ZwCADu

S oknem ZwCADu a jeho prvky miizete pracovat riznymi zpusoby. Napiiklad miZzete zobrazit a
preskupit panely nastroju, zobrazit ptikazovy fadek a zapnout stavovy fadek. Panely nastroji a
prikazovy fadek si muzete umistit kamkoliv na obrazovku nebo pfichytit k hranam hlavniho okna

ZwCADu.
% I=CAD 2006 Standard — [C:\Program Files\IwCAD 2006\SamplesiFiber. dwgl
A —tH File Ldit View Insert Format Tecls Draw Dimemsion Medify Express Window Help -8 %
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& & | [p O o || [ W ByLayer ~|| [prraves —_— -] ‘7uuum j =]
[ A | sommn ][, ([metn o] A @@ N HI R E® AN
= — G
A P A No selection  ~| & 3 E
= B General ~
Layer ] H
Linetype BYLAYER
Linetype sealel 0000
Thickness  0.0000
Color mErLaysr
Linefsight — 0.00 mm
H Viewr
Centar X
Center ¥
Center T
Height
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B Other v
14] 4| » | W], TATOUTI }, moDEL
=l{Command: ~
Alopposite corner:
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[11.2589,3.5477,0.0000 ‘ SMAP GRID  ORTHO  POLAR  ESMAP | OTRACK | LWWT | MODEL TABLET Ready —_— T I

(g}

Je mozné si upravit pruh nabidek, ktery
vidite v horni ¢&asti obrazovky, kdyz se
zobrazi okno.

Panely nastroji si muzete pfizplUsobit,
zmeénit vzhled a umisténi nastroji a pfidat
vlastni pfikazy a makra.

Vykresy se zobrazuji v kreslicim okné.

Ikona uzivatelského soufadného systému
(USS) zobrazuje orientaci vykresu ve

dvojrozmérném prostoru (vychozi nastaveni).

Klepnutim na kartu se pFepnete mezi

18

vykresem modelu a rozvrzenim tisku.

Na pfikazovém fadku muazete zadavat
pfikazy. Chcete-li pfikazovy fadek presunout,
pfetahnéte jej jednodusSe na jiné misto na
obrazovce.

Panely nastroji mGzete presunout kamkoliv
na obrazovce a ukotvit je.

Editor Specialty. V libovolném sloupci
muZzete poZzadovanou hodnotu zménit.
Stavovy fadek zobrazuje rdzné informace,
napfiklad aktualni soufadnice kurzoru a
nastaveni rezimu.
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Zobrazeni prikaz( mistni nabidky

Mistni nabidky nabizi rychly pfistup k uréitym pfikaztim. Mistni nabidka se zobrazi po klepnuti
pravym tlacitkem na objekt, panel nastroju, stavovy fadek, nazev listu Model nebo listu Layout.
Ptikazy v mistni nabidce se méni kontextove podle toho, na co klepnete.

Po klepnuti pravym tlacitkem na panel ndstrojii zobrazi program mistni nabidku umoziujici
zobrazovat a skryvat piikazovy fadek, stavovy fadek a panely nastroji. Pokud vyberete jeden nebo
vice objekti a potom klepnete pravym tlacitkem, zobrazi program mistni nabidku s ptikazy pro
upravu vybranych objektl. Cheete-li zobrazit mistni nabidku, ve které mizete vybrat uchopeni
objektu, podrzte klavesu Shift a potom klepnéte pravym tlacitkem kdekoliv v kreslicim okné.

Zobrazeni a skryti panel( nastrojt

Pfi prvnim spusténi ZwCADu se zobrazi neékolik panelti nastroji. ZwCAD nabizi vice nezZ tucet
panelil nastrojt, které miizete upravovat pridavanim a odstrafiovanim néstroji. Panely nastroju 1ze
také piesouvat, ménit jejich velikost a vytvaret nové panely nastroji. Panely néstroji miizete
zobrazovat a skryvat pomoci klavesovych zkratek.

Dale muzete urcit, zda se panely nastroji zobrazi jako velké nebo malé a barevné nebo cernobilé.
Stejné tak muizete zapnout a vypnout zobrazovani popist nastroju pii umisténi kurzoru. Uvedené
zmény muzete provést pomoci piikazii Zobrazit > Panely nastroja.

Panely nastrojti mohou byt ukotvené nebo plovouci. Plovouci panel nastroji obsahuje zahlavi a

tlacitko pro zavfeni, lze jej umistit kamkoliv na obrazovku a ménit jeho velikost. Ukotveny panel

nastroji nema zahlavi ani tlacitko pro zavieni, nelze ménit jeho velikost a je pfipojen k jedné z hran

kresliciho okna.

*  Cheete-li panel nastroju ukotvit, pfetahnéte jej na okraj vykresu. Ukotveni zrusite pietazenim
pry¢ od okraje.

*  Jestlize chcete panel nastroji umistit do ukotvovaci oblasti bez ukotveni, drzte pii pietazeni

stisknutou klavesu Ctrl.

*  Panel nastroje 1ze pfesunou pfetazenim do nového umisténi.

*  Pokud chcete zménit velikost panelu nastroju, nastavte kurzor na jeho hranu, pockejte, az se
kurzor zméni na Sipku pro zménu velikosti, a pfetahnéte okraj.
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Jak uréit, které panely nastroji se maji zobrazit
1 Vyberte piikazy Zobrazit > Panely nastrojt.

2V dialogovém okné¢ Select Toolbars vyberte panely nastroji, které chcete zobrazit, a klepnéte
na tlacitko OK.

Select Toolbars

X]
Toolbars:
WS tandard -

[WiDimension

[W]Dr aw

[(Draw Order

[ Inquiry

[ Inzert “

Tnstomize. ..

Toolbar name:

[ Large Buttons
W Show ToolTips

2

Zaskrtnéte poli¢ka u panelu nastroju, které chcete zobrazit.

Cancel

TIP Klepnéte pravym tlac¢itkem na libovolny ukotveny panel, zobrazte mistni nabidku
a vyberte ptikaz Panely nastroji. Panely nastroji, které chcete zobrazit, miZete vybrat ptimo v této
mistni nabidce.

Pouziti pfikazového Ffadku

Prikazovy fadek je ukotvitelné okno, do kterého miizete zadavat piikazy ZwCADu a zobrazovat
vyzvy a dalsi zpravy programu. Chceete-li ptikazovy fadek zobrazit, vyberte ptikazy Zobrazit >
Zobrazit > Textové okno. Pfikazovy fadek zobrazuje vzdy posledni tii fadky vyzev. Pietazenim
mizete polohu ptikazového fadku podle potieby zménit.

Kdyz je ptikazovy fadek plovouci, lze pretazenim jeho horni nebo dolni hrany zménit pocet fadkt
zobrazeného textu. Pfikazovy fadek lze také ukotvit k horni nebo dolni strané vykresu.
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Pouziti stavového radku

Jestlize urcite, ze se nema pouzivat piikazovy fadek, zobrazi se informace o vybraném piikazu
nebo nastroji ve stavovém fadku. Zobrazi také aktudlni soufadnice kurzoru, nastaveni rezimu a
dalsi informace o aktualnim nastaveni.

Kromé zobrazeni informaci umoziiuje stavovy fadek také rychly ptistup k mnoha funkcim. Zmény
1ze totiz provadét klepnutim na polozky stavového fadku nebo klepnutim pravym tlac¢itkem (pak se
zobrazi mistni nabidka s dal$imi volbami).

A B C D E F G H | J

[.0281,2.6210,0.0008 |SNL3 GRIL ORTJO POLlAR ESLAP|0TRACK LT || modeL TALLET

Soufadnice kurzoru (x,y,z).
Nastaveni uchopeni. Klepnutim je mizete zapnout nebo vypnout.

Nastaveni rastru. Klepnutim je mizete zapnout nebo vypnout.

Nastaveni kolmosti. Klepnutim je mizete zapnout nebo vypnout

Polarni trasovani. Klepnutim zménite barvy.

Nastaveni uchopeni objektl. Klepnutim vyberete uchopeni objektd.
Trasovani uchopeni objektl. Klepnutim je mizete zapnout nebo vypnout.
Zobrazeni tloustky ¢ar. Klepnutim je mizete zapnout nebo vypnout.

T IGTMMmMOoOOW>»

Modelovy nebo vykresovy prostor. Klepnutim se pfepnete mezi modelovym a vykresovym
prostorem.

J Rezim digitizéru. Klepnutim je muZete zapnout nebo vypnout.

Jak zménit polozky ve stavovém fadku
1 Klepnéte pravym tlacitkem na prazdné misto ve stavovém fadku.

2 Vyberte polozky, které se maji pfidat nebo odstranit.

Jak zménit nastaveni polozky ve stavovém fadku

Klepnéte pravym tlacitkem na polozku stavového fadku a vyberte pozadovana nastaveni z mistni
nabidky.

Jak zobrazit nebo skryt stavovy radek
Vyberte ptikazy Zobrazit > Zobrazit > Stavovy fadek.
Piikazovy Fradek  STATBAR
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Pouziti oken vyzev

Piikazy ZwCADu casto nabizi nékolik voleb. Tyto volby se zobrazi ve stavovém nebo piikazovém
fadku a také v okné€ vyzvy (v AutoCADu se nazyva mistni nabidka), které je implicitné umisténo v
pravém hornim rohu obrazovky. Okno vyzvy lze piesunout pietazenim; dalsi okna vyzev se pak
budou zobrazovat vzdy v tomto misté. Volby se zobrazi jako polozky nabidky. V okné vyzvy
vyberte pfislusné volby. Okno vyzvy muizete zavfit tlacitkem pro zavieni.

Z Foint
i Foint
Tangent—-Tangent-FRadiusz

Twrn arec into circle

Maltiple circles

Cancel

V okné vyzvy se zobrazi jednotlivé volby pFikazu.

Okno vyzvy je implicitné zaviené. Chcete-li zapnout zobrazeni oken vyzvy, vyberte ptikazy
Nastroje > Moznosti, klepnéte na kartu Display a zruste zaskrtnuti policka Display screen menu.
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Uzivatelské rozhrani ZwCADu.
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Vybér prikaz

Pfi vybéru piikazii mizete pouzit nékterou z nasledujicich metod:
*  Vybrat ptikaz z nabidky.
¢ Klepnout na nastroj v panelu nastroja.

e Zadat ptikaz na piikazovém tadku.

Nekteré ptikazy ztstavaji aktivni, dokud je neukoncite, takze miizete opakovat akce bez nutnosti
spoustet piikaz znovu. Piikaz 1ze ukoncit stiskem klavesy Enter nebo klepnutim pravym tlacitkem a
vybérem piikazu Enter z mistni nabidky.

Pouziti prikazu

Vétsinu ptikazi lze pouzivat, kdyz je aktivni jiny piikaz. Naptiklad pfi kresleni Gisecky mizete k
presunu na misto koncového bodu usecky pouzit ptikaz Pan. Nastaveni pomtcek kresleni,
napiiklad uchopeni nebo rastru, 1ze ménit, i kdyz jsou aktivni jiné ptikazy.

Spusténi prikazu pomoci panelll nastroju

Chcete-li spustit piikaz z panelu nastrojt, klepnéte na nastroj a odpoveézte na piipadné vyzvy.

POZNAMKA Dostupné panely ndstrojii zavisi na nastaveném reZimu virovné znalosti. Chcete-li
zménit aktualni rezim, vyberte prikazy Nastroje > Moznosti a klepnéte na kartu Open and

Save.

Neékteré nastroje, napiiklad Line nebo Arc obsahuji dil¢i panely nastrojl, které umoziuji
pouziti zakladniho nastroje s riznymi metodami nebo obsahuji podobné nastroje. Dil¢i panely
nastroji lze poznat podle malého trojuhelniku v pravém dolnim rohu néstroje. Dil¢i panel
nastroji zobrazite, kdyz na nastroj klepnete a podrzite tla¢itko mysi. Chcete-1i vybrat urcity
nastroj, presuiite na n¢j kurzor a uvolnéte tlacitko mysi. Nastroj vybrany v diléim panelu
nastroji

se stane vychozim néstrojem daného dil¢iho panelu néstroju.

Spusténi prikazu pomoci nabidek

Jestlize chcete spustit ptikaz z nabidky, vyberte jej ze seznamu dostupnych voleb nabidky.
Dostupné polozky nabidky z&visi na rezimu urovné znalosti. Chcete-1i zménit aktualni rezim,
vyberte piikazy Nastroje > Moznosti a klepnéte na kartu General.
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Spusténi prikazu z prikazového radku
Zadejte ptikaz a stisknéte klavesu Enter. Zadany pifikaz se vypiSe na ptikazovém fadku (pokud je
zobrazen). Pokud neni zobrazen ptikazovy fadek, zobrazi se zadany ptikaz ve stavovém fadku.

TIP Prikazy Ize rychle spoustét kopirovanim, vyjimanim a vkladanim textu v prikazovém radku.

V prikazovém radku nebo okné Prompt History klepnéte pravym tlacitkem a vyberte si z prikazii pro
vyjmuti, kopirovani a vkladani.

Opakované spusténi prikazu

Posledni pouzity pfikaz 1ze zopakovat bez nutnosti znovu jej vybirat.

Jak zopakovat pravé pouzity prikaz

1 Proved'te jeden z nasledujicich tkon:
*  Stisknéte mezernik.

*  Stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte ve vykresu pravym tlacitkem.

Jak zopakovat drive pouzité prikazy

1 Proved'te jeden z nasledujicich tkont:

*  V ptikazovém fadku nebo okné Prompt History stisknéte klavesu Ctrl a poklepejte na text
ptedchoziho piikazu.

*  V piikazovém fadku nebo okné Prompt History klepnéte pravym tlacitkem, klepnéte na piikaz
Recent Commands a vyberte pozadovany piikaz.

»  Stisknéte klavesy Ctrl + K, opakujte to, dokud se nevratite k pozadovanému piikazu a potom

stisknéte klavesu Enter. Stiskem klaves Ctrl + L se presuiite vpied k pozadovanému piikazu a
stisknéte klavesu Enter.

*  Pomoci Sipek nahoru a dolti zobrazite pfedchozi piikazy, pokud je pro navigaci v ptikazovém
okné zapnuto pouziti Sipek (Nastroje > Moznosti, volba Use Up/ Down Arrows).

TIP  Pokud k zaddavani prikazii pouzivate prikazovy radek, miizete zadat slovo multiple pred
spusténim nékterych prikazii (napriklad Circle, Arc a Rectangle), cimz zapnete opakované pouZziti
prikazu bez preruseni. Az s prikazem skoncite, stisknéte klavesu Esc.

Zanofreni prikazu

Kdyz pracujete s ptikazovym fadkem, mizete pouzit dalsi ptikaz pomoci piikazu nesting. Chcete-li
ptikaz pouzit uvnitt aktivniho piikazu, zadejte pfed nazev prikazu apostrof, naptiklad ‘circle, 'line
nebo ‘pyramid. V ZwCADu lze piikazy zanofovat libovolné hluboko. Timto zpisobem pracuje
mnoho maker nabidek a panel nastrojt; naptiklad vybér barvy, referencni rastr, zoom a uchopeni.
Po skonceni prace s vnofenym piikazem se vratite zpét k ptivodnimu ptikazu.

25



KAPITOLA 2

Uprava piikazu
Pii praci s piikazovym fadkem existuji specialni zpisoby, jak mulzete pii praci upravit piikazy.
Aktivni piikaz mizete upravit pomoci libovolné z nasledujicich voleb:

*  Uchopeni objektt — Zadejte piikaz uchopeni objektu, naptiklad nearest nebo midpoint, ¢imz
zapnete jednorazové uchopeni objektu pro dany vybeér. Jednorazové uchopeni objektu ma
vys$$i prioritu nez stalé uchopeni objektu.

*  Zdanlivé uchopeni — Zadanim ptikazu int po vybéru piikazu jako Line nebo Circle zapnete
jednorazové uchopeni logického umisténi, kde by se protnuly dva objekty, pokud by byly
nekonecné dlouhé. Kdyz zadate app, zapne se podobné jednorazové uchopeni priiseciku
objektl, které se v trojrozmérném prostoru neprotinaji, ale v aktualnim pohledu by se protnuly.

¢  Uchopeni poloviny — Jestlize zadate m2p nebo mitp, zapnete jednordzové uchopeni poloviny
mezi dvéma vybranymi body.

Pouziti okna Prompt History

Okno Prompt History zobrazuje historii ptikazl a vyzev zobrazenych od spusténi aktualniho sezeni
ZwCADu. Implicitn€ program uchovava az 256 radku ptikazt. Pocet ulozenych fadki neni omezen,
ale pouziti piili§ velkého poctu fadkd mlze snizit vykon programu.

Jak zobrazit nebo zavfit okno Prompt History
. Stisknéte klavesu F2.

Jak zobrazit polozky v okné Prompt History

1  Proved'te jeden z nasledujicich ukont:

*  PouZijte posuvniky.

e Stiskem Ctrl + K se presunete zpét; stiskem Ctrl + L vpted.

*  Pomoci Sipek nahoru a dolii zobrazite ptedchozi ptikazy, pokud je tato funkce zapnuta
(Nastroje > Moznosti, volba Use Up/ Down Arrows).

Jak v okné Prompt History zkopirovat nebo vlozit text

1  Pri kopirovani textu proved’te jeden z nasledujicich ukoni:

e Zvyraznéte text pomoci mysi.

*  Zvyraznéte text pomoci klaves Ctrl + Shift + Sipky.

2 Klepnéte pravym tlacitkem a urcete, zda chcete text kopirovat nebo vkladat.

TIP  Pomoci prikazu Copy History Ize zkopirovat celou historii,
pomoci prikazu Copy Last Line miizete zkopirovat posledni radek.
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Jak zménit pocet ulozenych radkl prikaza
1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti a klepnéte na kartu Display.

2 Do pole Command Lines To Track zadejte pocet zobrazovanych fadka a klepnéte na tlacitko
OK.

Prikazovy fadek  OPTION

Pouziti zkratek s mysi

Mys 1ze v kombinaci s klavesnici ¢asto pouzit ke spousténi piikazii a provadeéni dalsich akci.

Klavesové zkratky s mysi

Ctrl + Shift + tazeni se stisknutym levym tla¢itkem mysi Pfikaz Real Time Sphere
Ctrl + Shift + tazeni se stisknutym pravym tlacitkem mysi Pfikaz Real Time Z

Ctrl + tazeni se stisknutym levym tlacitkem mysi Pfikaz Real Time Zoom
Ctrl + tazeni se stisknutym pravym tlacitkem mysi Pfikaz Real Time Pan

Pouziti skriptt

Nastroj ZwCAD Script Recorder zaznamenava a uklada akce tak, abyste je pozd€ji mohli ptehrat.
Po zapnuti nastroje Script Recorder se zaznamenavaji vSechny piikazy a volby zadané na
piikazovém fadku, dokud nezadate piikaz pro zastaveni zaznamu. Po spusténi skriptu provede
program postupné vSechny zaznamenané piikazy.
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Opravy chyb

ZwCAD zaznamenava pouzité piikazy a provedené zmény. Pokud se rozhodnete jinak nebo udelate
chybu, mtizete n€kolik poslednich akei vratit zpét. Vracené akce muizete znovu provést.

T

A Klepnutim na nastroj Zpét vratite zpét posledni akci.

B Klepnutim na nastroj Redo provedete akci vracenou zpét.
Zadanim ptikazu undo a poctu akci, které se maji vratit zpct, mizete vratit n€kolik akci soucasné.

Uzivatelské upravy ZwCADu

Mnoho funkci ZwCADu si mtizete upravit tak, aby vam 1épe vyhovovaly. Panely nastrojt 1ze
napiiklad snadno upravovat pretahovanim ikon. Chcete-li vratit libovolnou oblast uzivatelského
rozhrani do ptivodniho stavu, klepnéte na Reset. ZwCAD uchovava nastaveni pfizpisobeni v
registru Windows; muizete je vSak ulozit i do samostatného souboru, tzv. profilu.

ZwCAD podporuje vétsinu dulezitych soubort ptizptisobeni AutoCADu véetné typu Car,
Srafovacich vzori, pisem, soubort pro pfevod jednotek, nabidek, panelti nastroji a zkratek. Kromé
toho sjednocuje ZwCAD ¢tyii funkce AutoCADu pro piizpisobeni do jediného piikazu customize:
zkratky ptikazi, klavesové zkratky, nabidky a panely nastrojt.

Také mulizete pouzivat vlastni programy napsané v jednom z podporovanych programovacich
jazyki:

e LISP (jazyk kompatibilni s programem Autodeske AutoLISP)

¢ SDS (jazyk kompatibilni s programem Autodeske ADS)

*  Microsofte Visual Basic for Applications (VBA)
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Online napoveéda

ZwCAD nabizi online napovédu, kterd obsahuje témata k uréitym uloham, ptehled piikazi a
systémovych proménnych i programovaci pfirucku. Online napovédu si miizete zobrazit
libovolnym z téchto zptsobu:

* Vybérem ptikazu z nabidky Napovéda.
* Klepnutim na otaznik v dialogovém okné¢.

* Zadanim piikazu help na piikazovém radku.

Ulozeni vykresu

Vykres si pii praci mizete kdykoliv ulozit.
K uloZeni souboru pouzijte jeden z nasledujicich zptisobu:
Vyberte ptikazy Soubor > Ulozit.

Panel nastroju Standard =
Prikazovy radek SAVE

TIP Pri prvnim ulozeni vykresu se zobrazi dialogové okno Save Drawing

As, ve kteréem miiZete vybrat adresar a zadat nazev vykresu. Chcete-li

vykres pozdéji ulozit pod jinym nazvem, vyberte prikazy Soubor > Ulozit jako a zadejte
novy ndzev.
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Ukonceni ZwCADu

Po ukonceni prace v ZwCADu vyberte ptikazy Soubor > Konec.
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Prace s vykresy

Pomoci vykresi CAD mizete uspofadat informace a dosdhnout vyssi efektivity. V. ZwCADu
muzete kreslit entity pfedstavujici rizné typy informaci v riznych hladinach a pomoci téchto hladin
nasledné fidit barvy, typy ¢ar a viditelnost. ZwWCAD navic nabizi vykresové pomicky pro presné
kresleni.

Tato kapitola popisuje postupy nastaveni vykresti a pouzivani vestavénych vykresovych pomucek:
*  Tvorba novych vykresi, otevieni existujicich vykresi a ulozeni zmén do vykrest.

. Pouzivani pomucek pro piesné kresleni, napfiklad rastru, kroku, polarniho trasovani a
ortogonalnich nastaveni.

Témata v této kapitole

Tvorba NOVENO VYKIESU .....ocuieiiiiiiiiieiiee e e 32
(0 (31 T 4 (151 TP 32
INASLAVENT VYKIESU ...veiuiiieiieeiieeiie et eiteeieeesite st eeteeeteeeveeetaeeseesnseeenseesnseeansessnses 35
Prace § DArVAIMI....c.eiiiiiiiiieiieiiee ettt ettt e e 42
Nastaveni a zména zarovnani rastru @ Kroku .........ccoceeoieniiininnninnneeeene 46
Pouziti volby Draw Orthogonal.............cccoecueiiiriiniiniiiiecieceeseee e 50
PouZiti uchopeni ODJEKIU .....cc.evuiririririeieieeere e 51
Pouzivani polarniho trasovani a polarniho kroku .58
ULOZENT VIKIESU....eeiieieee ettt sttt ettt et eee e eneas 60

31



KAPITOLA 3

Tvorba nového vykresu

Po spusténi ZwCADu mate tfi moznosti, jak zacit kreslit. MlzZete zacit od zacatku s vychozim
nastavenim, zacit se souborem Sablony s pfednastavenym prostiedim nebo postupovat procesem
pomoci privodce. V kazdém piipadé si mlzete vybrat pravidla a vychozi nastaveni, které chcete
pouzit.

Podrobnosti o tvorbé nového vykresu naleznete v tématu ,,Spusténi ZwCADu* na stran¢ 17.

Otevieni vykresu

Otevirat muzete soubory vykresu (.dwg), soubory Drawing Exchange Format (.dxf), soubory
Design Web Format™ (.dwf) a soubory Sablony vykresu (.dwt).

Je také mozné otevirat a kontrolovat vykresy, které povazujete za poskozené.

Otevreni existujiciho vykresu
Oteviit mizete nasledujici vykresové soubory:
¢ Standardni vykresové soubory s piiponou .dwg.

Kromé vlastnich vykresovych souborti mtizete otevirat a pouzivat i vzorové vykresy
dodavané se ZwCADem.

¢ Soubory Drawing Exchange Format s pfiponou .dxf.
*  Soubory Design Web Format s pfiponou .dwf.

*  Sablony vykresu s piiponou .dwt.

Jak otevrit existujici vykres

1 Vyberte ptikazy Soubor > Otevfi.

2 Vseznamu Files of Type vyberte typ souboru, ktery chcete otevfit.
3 Vyberte slozku obsahujici pozadovany soubor.

4  Provedte jeden z nasledujicich tikont:

*  Vyberte vykres, ktery chcete oteviit, a klepnéte na tlacitko Open.
*  Poklepejte na vykres, ktery chcete otevfit.

Pokud vykres vyzaduje heslo, zadejte je, klepnutim na tlacitko OK ho potvrd'te a znovu klepnéte na
tlacitko Open.

32



PRACE S VYKRESY

Panel nastroju Standard ﬁ
Prikazovy radek OPEN

TIP Vykresy miiZete také otevirat pri prochazeni souborii

v programech dodavanych s operacnim systémem, napriklad v Prizkumniku Windows

nebo v okné Tento pocitac. Soubor oteviete v ZwCADu jednoduse poklepanim na néj. PoZadovany
vykres snadnéji naleznete v pripadé, Ze si pri prochdzeni zobrazite nahledy vykresovych souborii.

Open Drawing

Laok ire | & ns05at lo® X vew Mo Tos - | A

(]5011-RO6C B3 e
1 with explanation

wlkaLamz
lkaLamz
Iayar an-off B
File name |EDEA2 Open Ij__ c
Files of type: |Standard Drawing File [deg) ﬂ Cancel

A Definuje zpUsob zobrazeni vykrest v seznamu véetné podrobnosti souboru a nahledu.
B Pokud ve vybraném vykresu existuje nahledovy obrazek, bude zde zobrazen.

C Otevie vykres; po klepnuti na nabidku jej muzete otevfit pouze pro ¢teni a zabranit tak
zmeénam v souboru.

TIP Chcete-li rychle oteviit vykresovy soubor, ktery jste neddavno pouzili, vyberte prikazy Soubor >
<ndzev souboru>. Program si pamatuje ¢tyri posledni oteviené vykresy.

Otevirani poskozenych soubort

Soubory se mohou poskodit z mnoha divodl. Mezi né patii situace, kdy dojde k vypadku proudu,
havarii systému nebo selhani hardwaru. ZwCAD umoziuje otevieni a kontrolu poskozenych
souboru tak, aby je bylo mozné obnovit.
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Obnovenim souboru se miizete pokusit otevfit nasledujici typy soubort:

e Standardni vykresové soubory s piiponou .dwg.
¢  Soubory Drawing Exchange Format s pfiponou .dxf.
¢ Soubory Design Web Format files s ptiponou .dwf.

*  Sablony vykresu s piiponou .dwt.

Mizete také provadét diagnostiku otevienych soubori a zjistit, zda neobsahuji chyby. Uréite, zda
ma ZwCAD automaticky opravovat nalezené chyby. ZwCAD opravi co nejvétsi mnozstvi chyb,
neopravitelné chyby budou v okné Prompt History uvedeny jako ,,Ignored®.

Jak otevrit poSkozeny soubor

1 Vyberte piikazy Soubor > Pomiicky > Restauru;.

2V poli Files of Type vyberte typ souboru, ktery chcete obnovit.
3 Vyberte adresat obsahujici poskozeny soubor.

4  Vyberte poSkozeny soubor, ktery cheete obnovit.

5 Klepnéte na tlacitko Open.

Piikazovy fadek RECOVER

Jak zkontrolovat vykresovy soubor a vyhledat chyby

1. Votevieném vykresu, ktery chcete zkontrolovat, vyberte ptikazy Soubor > Pomtcky >
Diagnostika.

2. Vyberte, zda chcete, aby ZwCAD automaticky opravoval nalezené chyby, a stisknéte klavesu
Enter.

Piikazovy radek AUDIT

POZNAMKA Pokud je systémovd proménna AUDITCTL zapnuta a v priitbéhu obnoveni

nebo diagnostiky souboru se vyskytnou chyby, vytvori se soubor ASCII, ktery diagnostiku popisuje.
Tento soubor ASCII se ulozi

do stejné slozky jako diagnostikovany vykres a ma stejny nazev jako soubor vykresu, jen
s priponou .adt.
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Nastaveni vykresu

Pii tvorbé nového vykresu nebo pfi tipravach nastaveni ve vykresu vytvoifeném ze Sablony mutizete
urcit jednotliva nastaveni.

Nastaveni aktualni hladiny

Hladiny se podobaji prusvitkam pouzivanym pfi ruénim kresleni. Pomoci hladin miZete usporadat
rizné typy vykresovych informaci. Kazdy vykres ma nejméné jednu hladinu - vychozi hladinu s
nazvem ,,0“. Vykres muize také obsahovat neomezené mnozstvi dalSich hladin. Vytvarené entity se
umist'uji do aktualni hladiny.

Jak nastavit aktualni hladinu

1 Vyberte pfikazy Format > Hladina.

2 Poklepejte na nazev hladiny, kterou chcete nastavit jako aktualni.

3 Zavfete spravce vlastnosti hladiny.

Panel nastroju Standard @
Piikazovy Ffadek LAYER

Ml Layer Property Nanager 3]

Named layer filters = T
Show a1l used layerv| ... [~ Invert filter — T D
Current layer:0 Saye state State Manager.
Hans | On | Fresz... | Lock |  Celor Linetyps | Lineweight | Flot Styl:a
Q o] T3 [Jwhite  CONTINUOUS  — Default
[EXTERIOR Q Q 73  [DColor 151CONTIHUOUS
) 5
Q B
Q ] CORTIHUGUS
Q ] CONTTHUOUS
Q W CONTTHUOUS
BRDE-4 o fin CORTTHUANS d
< >
Details
Hame [#IRDOHS [~ Off for display
Color ’7- SR - [~ Lock for editing
% Tl — [7 Do not plot
i ight — t -
inaged g i | [~ Fresze in all viewports
Linetype: CORTINUOUS | r
Flot ztyle r
12 Total layers 12 Layers displayed

U4 Cancel

Klepnéte na nazev hladiny, kterou chcete nastavit jako aktualni.
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Nastaveni aktualni barvy entity
Barva entity uruje zpusob, jakym je zobrazena, a v ptipad¢, Ze pouZzivate barevnou tiskarnu, také
zpusob jejiho tisku. Entity se vytvaii v aktualni barve.

Pfi otevieni nového vykresu se entity vytvari v barvé BYLAYER, ktera pfijme barvu aktudlni
hladiny. Hladina 0 je zpocatku jedinou a zaroven aktualni hladinou. Implicitné ma bilou barvu, a
proto se entity zobrazuji bile.

K dispozici jsou indexy barev obsahujici dvé dalsi vlastnosti barev - barvy Truecolor a barvy knihy
barev. Dv¢ dalsi vlastnosti barev jsou BYLAYER a BYBLOCK. Tyto vlastnosti barev zpisobuji, ze
entita ziska barvu hladiny nebo bloku, kterého je ¢lenem.

Jak nastavit aktualni barvu entity

1 Vyberte piikazy Format > Barva.

2 Klepnéte na kartu Entity Creation.

3 Klepnéte na tlacitko Select Color.

4V dialogovém okné Color klepnéte na jednu z nasledujicich karet a vyberte barvu:

*  Index Color — Klepnéte na polozku BYBLOCK, BYLAYER nebo na jednu z 255 nabizenych
barev. Mizete také zadat ¢islo barvy do pole Index.

*  True Color — Klepnéte na zékladni barvu, na barvu v barevné paleté a zadejte hodnoty odstinu,
sytosti a svételnosti (HSL) nebo zadejte hodnoty cervené, zelené a modré slozky (RGB).
Mizete si vybirat z vice nez 16 milionti barev Truecolor.

*  Color Books — Vyberte knihu barev ze seznamu a potom klepnéte na pozadovanou barvu. Je
mozné vybrat volbu Show Only Color Book Colors Used in Drawing a omezit tak vybér
pouze na ty barvy z knihy barev, které jsou pouzity v aktudlnim vykresu.

5 Klepnéte na tlacitko OK.
6 Klepnéte znovu na tlacitko OK.

Piikazovy radek COLOR

Dalsi informace o pouzivani barev v ramci vykresu naleznete v tématu ,,Prace s barvami® na strané
42 v této kapitole.
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Nastaveni aktualniho typu ¢ary

Typy ¢ar pomahaji Iépe vyjadfovat informace. Pomoci ruznych typi Car odliSujete smysl
jednotlivych car. Typ Cary se sklada z opakujiciho se vzoru tecek, carek a mezer. Typy Car uréuji
vzhled entit na obrazovce a pfi tisku. Kazdy vykres obsahuje implicitné alespon tfi typy Car:
CONTINUOUS, BYLAYER a BYBLOCK. Vykres muze také obsahovat neomezené mnozstvi
dalsich typt car.

Entity se vytvaii pomoci aktualniho typu ¢ary. Implicitné je aktualnim typem éary typ BYLAYER.
ZwCAD piitadi vlastnost BYLAYER jako vychozi nastaveni typu ¢ary a tak oznacuje, Ze typ ¢ary
entity je uren typem Cary aktualni hladiny. Pfi pfifazovani vlastnosti BYLAYER se zménou typu
¢ary hladiny zméni typ Cary vSech entit, kterym je tato hladina ptifazena (pokud byly vytvoieny
pomoci typu ¢ary BYLAYER).

Jako aktualni typ ¢ary muizete také vybrat urcity typ Cary, ¢cimz piedefinujete nastaveni typu Cary
hladiny. Entity se potom vytvoii pomoci tohoto typu ¢ary a zména typu ¢ary hladiny na né nebude
mit zadny vliv.

Tteti moznosti je pouziti vlastnosti typu cary BYBLOCK; nové entity se v takovém piipadé budou
kreslit pomoci typu ¢ary CONTINUOUS, dokud je neseskupite do bloku. Po vlozeni bloku do
vykresu potom entity zdédi nastaveni typu cary bloku.

Jak nastavit aktualni typ ¢ary
1 Vyberte piikazy Format > Typ ¢ary.

2 Vseznamu Entity Linetype klepnéte na typ Cary, ktery chcete nastavit jako aktualni, a klepnéte
na tlacitko Current.

3 Klepnéte na tlacitko OK.
Prikazovy Fadek LINETYPE

Nastaveni méritka typu ¢ary

Mgéfitko typu &ary je mozné zadat. Cim mensi je méfitko, tim vice opakovéani vzoru typu ¢ary je
vytvoreno na jednu vykresovou jednotku. Vzor typu ¢ary je napiiklad definovan jako sekvence

¢arkovanych ¢ar a mezer o délce 0.25 jednotek. Méfitko typu ¢ary ur€uje délku pomoci faktoru
métitka vykresu. Faktor méfitka 0.5 by zmensil délku kazdé ¢arky a mezery na 0.125 jednotek;

faktor 2 by délku vzoru zvétsil na 0.5 jednotky.

POZNAMKA Nastaveni prilis velkého nebo malého mé¥itka typu cary miize zpiisobit,
Ze vzor cary bude vypadat jako plnad ¢ara (zdlezi také na méritku zobrazeni nebo tisku).

Je mozné nastavit faktor métitka jednotlivych typl ¢ar novych entit a také celkovy nebo globalni
faktor méftitka, ktery se pouzije pro vSechny entity ve vykresu.
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Jak nastavit méritko aktualniho jednotlivého typu cary

1 Vyberte ptikazy Format > Typ cary.

2 Klepnéte na tlacitko Show Details.

3 Do pole Current object scale zadejte méfitko typu ¢ary, které chcete nastavit jako aktualni.
4  Klepnéte na tlacitko OK.

Prikazovy Fadek LINETYPE

Jak zménit globalni méfitko typu cary

1 Vyberte ptikazy Format > Typ cary.

2 Klepnéte na tla¢itko Show Details.

3 Do pole Global Scale factor zadejte globalni métitko typu cary, které chcete zménit.

4  Klepnéte na tlac¢itko OK.
Piikazovy Fadek LINETYPE

Nastaveni aktualni tloustky ¢ary

Tloustky ¢ar pomahaji rozliSovat mezi ucely jednotlivych ¢ar. Tloustky car urcuji, jakou tloustku
maji entity na obrazovce a pii tisku. Kazdy vykres ma nasledujici tloustky car: DEFAULT,
BYLAYER, BYBLOCK a mnoho dal$ich (v milimetrech, miizete pouzivat i palce).

Entity se vytvaii pomoci aktualni tloustky ¢ary. Aktualni tloustkou ¢ary nové entity je implicitné
tloustka BYLAYER. To znamena, ze tloustka Cary entity je urena aktualni hladinou. Pfi
prifazovani vlastnosti BYLAYER se zménou tloustky car hladiny zméni tloustka ¢ar vSech entit,
kterym je tato hladina piifazena (pokud byly vytvoteny pomoci tloustky car BYLAYER).

Jako aktudlni tloustku ¢ar mizete také vybrat urCitou tloustku ¢ar (nebo typ DEFAULT), ¢imz
predefinujete nastaveni tloustky car hladiny. Entity se potom vytvoii pomoci této tloustky cary
(nebo pomoci tloustky ¢ary DEFAULT) a zména tloustky ¢ary hladiny na né nebude mit zadny vliv.

Tteti moznosti je pouziti vlastnosti tloustky ¢ary BYBLOCK; nové entity se v takovém piipade
budou kreslit pomoci tloustky ¢ary DEFAULT, dokud je neseskupite do bloku. Po vlozeni bloku do
vykresu potom entity zdédi nastaveni tloustky ¢ary bloku.

Pokud vyberete tloust’ku ¢ary mensi nez 0,025 milimetrti, zobrazi se pii tvorbé vykresu jako jeden
pixel. Pti tisku vykresu se tiskne v nejmensi tloust'ce, ktera je dostupna pro vasi tiskarnu.

Tloustky Car nelze pfifazovat rovinam, bodim, pismim TrueType ani rastrovym obrazkiim (pokud
jsou podporovany vasi verzi ZwCADu).
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Jak nastavit aktualni tloustku éary

1 Vyberte prikazy Format > Tloustka cary.

2 Vseznamu Current Lineweight vyberte tloustku ¢ary, kterou cheete nastavit jako aktualni.
3 Klepnéte na tlacitko OK.
Piikazovy Fadek linetype

Stavovy Fadek Klepnéte pravym tlac¢itkem na LT , zvolte nastaveni

TIP  Klepnutim pravym tlacitkem na slovo LWT ve stavovém radku miizete zobrazeni tlousték car
zapnout a vypnout.

POZNAMKA Chcete-li vidét ve vikresu tloustky ¢ar, bude je moznd nutné zapnout. Podrobnosti
naleznete v tématu ,, Nastaveni zobrazeni tlousték ¢ar* na strané 121.

Nastaveni vykresovych jednotek

V ZwCADu obvykle kreslite v plné velikosti (méfitko 1:1) a faktor méfitka nastavujete pfi tisku
nebo vykreslovani vykresu. Pied zahdjenim vykresleni je vS§ak nutné urcit vztah mezi vykresovymi
jednotkami a skute¢nymi jednotkami.

Muzete naptiklad rozhodnout, zda jedna linearni vykresova jednotka pfedstavuje palec, stopu, metr
nebo mili. Navic je mozné uréit zptisob, kterym program méfti thly. U linearnich a Ghlovych
jednotek 1ze také nastavit stupen pfesnosti zobrazeni, napiiklad pocet desetinnych mist nebo
nejmensi jmenovatel pouzity pii zobrazovani zlomkt. Nastaveni pfesnosti ovliviuji pouze
zobrazeni vzdalenosti, uhll a souradnic. ZwCAD vzdy ukladé vzdalenosti, tihly a soufadnice
pomoci ptesnosti s pohyblivou teckou.

Otevrieni dialogového okna vykresovych jednotek

Vyberte ptikazy Format > Jednotky.
Piikazovy Fadek  UNITS
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Drawing Unit=

A Length hngle —_— B
Iype: Type:
hd Decimal degrees =
Precizion: Precision:
0. oooo x| |]o =1
[T Clockwise
c Drag-and-drop =cale
lTnits to scale drag-and-drop contend
Millimeters -
D Sample ocutput
1.5,2.0039,0
3<45,0
0K | Cancel | Direc'.ion... | Help
E
A Nastavuje aktuaini jednotky méfeni a jejich pretaZenych do aktualniho vykresu pomoci
presnost palety nastroju.
B Angle: Nastavuje aktualni format a presnost D Sample Output: Zobrazuje pfiklad aktualniho
zobrazeni uhlg nastaveni jednotek a uhla.
C Nastavuje jednotky méfeni blokii E Zobrazi dialogové okno Direction Control.
Direction Control ﬁ|§|
Baze Angle
F (" East 1]
" Horth 90
" Hest 130
(" South 270
Fick{Type
G

F  Nastavuje orientaci nulového uhlu.
G Tlacitko pro vybér uhlu: Definuje Uhel v grafické oblasti podle imaginarni ¢ary spojujici dva
zadané body. Dostupné pouze v pfipadé, Ze vyberete volbu Other.
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v v

Faktory méritka

Misto kresleni v ur¢itém méfitku kreslite vSechno v programu v plné velikosti. Pfestoze je dobré
pamatovat na faktor métitka pfi nastavovani vykresu, neni nutné méfitko nastavovat pied tiskem.
Naptiklad pii kresleni mechanické soucasti o délce 40 palcti v ZwCADu ji ve skutecnosti kreslite v
této délce misto aplikovani faktoru méfitka pii kresleni. Pii tisku vykresu mizete ptifadit métitko,
ve kterém se ma vykres vytisknout.

Meftitko vSak ovliviiuje zpisob tisku nebo vykreslovani nekterych prvk ve vykresu, napiiklad
textu, Sipek nebo typu Car. Pro tyto prvky muzete pii prvnim nastaveni vykresu provést Gpravy tak,
aby se tiskly nebo vykreslovaly ve spravné velikosti. Pii kresleni textu je napfiklad nutné urcit
velikost textu tak, aby byla pfi pozd€jsim tisku v uréitém méfitku spravna.

Po uréeni pfipadného méfitka hotového vykresu je mozné vypocitat faktor méfitka vykresu jako
pomér jedné vykresové jednotky ke skute¢né jednotce piedstavované vykresovou jednotkou. Pokud
chceete naptiklad vykres vytisknout v métitku 1/8” = 1°-0”, pomér faktoru méftitka je 1:96 (1/8” =
12~ je stejné jako 1 = 96). Pokud chceete, aby méfitko pfi tisku bylo 1 palec = 100 stop, bude pomér
faktoru métitka 1:1200.

Nasledujici tabulka obsahuje néktera standardni architektonickd a strojirenskd méfitka a
odpovidajici vysky textu, které jsou nutné pro tvorbu textu, jehoz vyska je pfi tisku vykresu v
zadaném méfitku 1/8 palce.

Standardni méfitka a odpovidajici vysky textu

116" =1-0" 192 24”
1/8” = 1-0” 96 12"
3/16” = 1°-0” 64 8”
1/4” = 1°-0” 48 6”
3/8”=1-0" 32 4"
172" =1-0" 24 3”
3/4”=1-0" 16 2’
17" =1-0" 12 1.5
11/2"=1-0" 8 17
3"=1-0" 4 0.5”
17=10 120 15”
17"=20 240 30”
17=30 360 45”
17" =40 480 60”
17 =50 600 75
1" =60’ 720 90”
17 =100 1200 150”
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Pomoci téchto faktorti metitka je mozné predem urcit velikost vykresu tak, aby se pfi tisku vesel na
papir uréité velikosti. Velikost vykresu fidite mezemi vykresu. Chcete-li vypocitat meze vykresu tak,
aby odpovidaly velikosti papiru, vynasobte rozméry papiru faktorem meéfitka.

Pokud jsou naptiklad rozmeéry papiru pouzitého k tisku 36 palcti x 24 palct a tisknete vykres v
méfitku 1/8” = 1°-0” (jinymi slovy - pomoci méfitka 96), bude Sitka vykresu méfena ve
vykresovych jednotkach 36 x 96 (neboli 3.456 jednotky) a vyska 24 x 96 (neboli 2.304 jednotky).

Pamatujte si, Ze hotovy vykres muzete vytisknout v jakémkoliv méfitku bez ohledu na vypocitany
faktor métitka. Muzete také tisknout na papir jiné velikosti a pomoci listu Layout vytvofit rizné
pohledy vykresu a riiznymi zpiisoby je umistit a pouZzit pro né méfitko. Faktor métitka nesouvisi s
velikosti kreslenych entit; pomaha pouze pii stanoveni vysky textu a mezi vykresu pii zahdjeni
kresleni. Meze vykresu a vysku textu 1ze kdykoliv zménit.

Prace s barvami

Barva entity uruje zptisob, jakym je zobrazena, a v ptipad¢, Ze pouZzivate barevnou tiskarnu, také
zpisob jejiho tisku. Entity se vytvaii v aktualni barvé urcené pro vykres.

Barvu entit mohou fidit také hladiny. Pfi otevieni nového vykresu se entity vytvaii v barve
BYLAYER, ktera pouZijte barvu aktualni hladiny. Hladina 0 je zpo¢atku jedinou a zaroven aktualni
hladinou. Implicitné ma bilou barvu, a proto se entity zobrazuji bile.

Pro entity a hladiny v ZwCADu existuji tfi rtizné typy barev:

¢ Indexy barev
e  Barvy Truecolor

*  Barvy knihy barev

Barvy lze vybirat v dialogovém okné Color. V piikazovém tadku nebo v nékterych dialogovych
oknech zadavate barvu pomoci ndzvu nebo ¢isla.

Pouziti indexu barev

Existuje 255 standardnich barev a dvé dalsi vlastnosti barev (BYLAYER a BYBLOCK). Sedm z
téchto 255 barev Ize pouzivat zadanim jejich nazvu: ¢ervena, zluta, zelend, svétle modra, modra,
fialové a bila. (Cisla osm a devét nejsou pojmenovéna.) Kazdy index barvy ma jedineéné ¢islo od 1
do 255. Dvé dalsi vlastnosti barev jsou BYLAYER a BYBLOCK. Tyto vlastnosti barev zptisobuji,
ze entita pfijme barvu své hladiny nebo bloku. BYLAYER ma &islo barvy 256, BYBLOCK ma
¢islo 0. Ve vsech prikazech, kde pouzivate barvy, muzete vlastnosti BYLAYER a BYBLOCK
oznacit 1 témito Cisly.
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Jak vybrat index barvy

1

Mmoo W >

V daném dialogovém okné (naptiklad v oknech Layers, Drawing Settings, Properties nebo
Multiline Text) klepnéte na tlacitko Select Color. Zobrazi se dialogové okno Color.

Klepnéte na kartu Index Color.
Proved'te jeden z nésledujicich ukond:
Klepnéte na polozku BYBLOCK.
Klepnéte na tlacitko BYLAYER.

Klepnéte na barvu dle vaseho vybéru nebo zadejte jeji ¢islo do pole Current.

Klepnéte na tlacitko OK.

Select Color E|g|

Index Color ] True Color ] Color Books I
Color Index :

e -
|ByLayer
D

Cancel | Help |

Klepnutim Ize vybrat dostupné indexy barev.

Klepnutim Ize vybrat jeden ze standardnich odstind.

Klepnutim je mozné vybrat jeden z odstin( Sedi.

Urcuje nazev barvy, barvy BYLAYER a BYBLOCK nebo ¢&islo ACI od 1 do 255.
Klepnutim nastavite barvu na BYLAYER.

Klepnutim nastavite barvu na BYBLOCK.

Pougziti barev Truecolor

Je mozné vybirat z vice nez 16 milionti barev Truecolor. Barvy Truecolor jsou definovany pomoci
24bitovych barev.

I pti tak velkém mnozstvi dostupnych barev je mozné rychle vybrat barvu ze zobrazeni zékladnich
barev nebo klepnutim na paletu barev. Pokud znate hodnoty, pomoci nichz je pozadovana barva
definovana, mtzete zadat hodnoty odstinu, sytosti a svételnosti (HSL) nebo hodnoty cervené,
zelené a modré slozky (RGB).
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Jak vybrat barvu Truecolor

1V daném dialogovém okné (naptiklad v oknech Layers, Drawing Settings, Properties nebo
Multiline Text) klepnéte na tlacitko Select Color. Zobrazi se dialogové okno Color.

2 Klepnéte na kartu True Color.

3 Existuji dva modely barev Truecolor.

 Barevny model HSL
Select Color Elgl
Tndex Color True Coler | Color Books |

Color model:

EE——_~

True Color

Stored as RGE
Red: 28
Green: 28
Elue 28

Color:
B |za, 28, 28

0K Canecel | Help ‘

A Zadejte nebo si prohlédnéte hodnoty odstinu, sytosti a svételnosti pozadované barvy Truecolor.
B Zadejte nebo si prohlédnéte hodnoty Cervené, zelené a modré pozadované barvy Truecolor.
C Zobrazuje vybranou barvu a jeji hodnoty RGB.
D Posunutim nebo klepnutim nastavite svételnost barvy.
* Barevny model RGB
Select Color E'El
Index Coler  True Color | Coler Bocks |
Eed: Color model:
2 = [EEI— - |
Stored as RGE
Green: ]
] Oroun: 25
A [ [
C
Flue:
28 3
Color:
B |25, 25, 28

0K Cancel | Hels |

A Zadanim, posunutim nebo klepnutim nastavite hodnoty ¢ervené, zelené a modré slozky pro
barvu Truecolor.

B Zadejte nebo si prohlédnéte hodnoty Eervené, zelené a modré pozadované barvy Truecolor.
C Zobrazuje vybranou barvu a jeji hodnoty RGB.
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Pougziti knih barev

ZwCAD uklada barvy do knih barev. Je naptiklad mozné ulozit pro klienta jedinecné barevné
schéma do knihy barev a potom pro vykresy tohoto klienta pouzivat pouze barvy z této knihy barev.

Knihu barev si miiZete vytvorit sami, muze ji sestavit tfeti strana nebo ji dostanete od klienta.
Vsechny knihy barev maji pfiponu .acb a ukladaji se ve formatu XML (Extensible Markup
Language). Implicitné se ukladaji do slozky, ve které se nachazi ZwCAD. Chcete-li si umisténi
slozky ovéfit, vyberte v nabidce Nastroje piikaz Moznosti, klepnéte na kartu Paths/Files a v
seznamu Paths najdéte slozku Color Book.

Jak vytvorit knihu barev
1 Spustte program pro editaci kodu XML.
2 Pomoci nasledujiciho kodu vytvoite novy soubor XML.

<colorBook>

<bookName>Color book sample</bookName>
<colorPage>

<pageColor><RGB8><red>0</red><green>0</green><blue>0</blue></RGB8>

</pageColor>
<colorEntry>

<colorName>Orange</colorName>
<RGB8><red>255</red><green>128</green><blue>0</blue></RGB8>

</colorEntry>
<colorEntry>

<colorName>Light Green</colorName>
<RGB8><red>128</red><green>192</green><blue>128</blue></RGB8>

</colorEntry>
<colorEntry>

<colorName>Gray</colorName>
<RGB8><red>128</red><green>128</green><blue>128</blue></RGB8>

</colorEntry>
</colorPage>
</colorBook>

POZNAMKA Vase kniha barev miize obsahovat neomezené mnozstvi barev - umoziuji to XML
tagy <colorEntry> a </colorkEntry>.

3 UlozZte knihu barev ve formatu XML s pfiponou .acb.

Jak nacist knihu barev

1 Ulozte knihu barev do slozky, ve kter¢ ZwCAD hleda knihy barev. Implicitn€ je to slozka, ve
které je nainstalovan ZwCAD. Chcete-li si umisténi slozky zkontrolovat, vyberte v nabidce
Nastroje piikaz Moznosti, klepnéte na kartu Paths/Files a v seznamu Paths najdéte slozku Color
Book.
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Jak vybrat barvu v knize barev

1V daném dialogovém okné (napiiklad v oknech Layers, Drawing Settings, Properties nebo
Multiline Text) klepnéte na tlacitko Select Color. Zobrazi se dialogové okno Color.

2 Klepnéte na kartu Color Books.
Ze seznamu vyberte pozadovanou knihu barev.

4  Pokud chcete vyhledavani barev zuzit, vyberte volbu Show Only Color Book Colors Used in
Drawing. V seznamu se potom zobrazi pouze barvy z knihy barev pouzité v aktualnim vykresu.

5 Klepnéte na pozadovanou barvu.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Select Color @El
Index Coler | True Color Coler Bocks |
Calor hosk:
A IC COLOE GU vl . B —
=5 Emivalent
— B4 D
Red:
= Green: 28
- Blue: 2T
— -
B = E
—
Je— e
olor: |
C I

0K | cCemeal | Halp |

Vyberte knihu barev.
Klepnutim vyberete barvu z vybrané knihy barev.

Zadejte nebo si prohlédnéte hodnoty Cervené, zelené a modré pozadované barvy.
Posunutim pozadovanou barvu upravite

moo W »

Zobrazi vybranou barvu a jeji hodnoty RGB.

Nastaveni a zména zarovnani rastru a kroku

Nastaveni rastru a kroku jsou efektivnimi nastroji pro zajisténi pfesnosti pti kresleni ve vykresu.
Piestoze mnoho uZzivateli srovnava body rastru s nastavenim kroku, jsou tyto funkce navzajem
nezavislé a nesmi byt zaménovany. Body rastru slouzi pouze pro vizualni referenci; neovliviiuji
vykres a netisknou se. Body kroku nejsou samy o sob¢ viditelné, avsak po nastaveni omezuji tvorbu
novych entit.
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Nastaveni referenéniho rastru

Referencni rastr se zobrazuje jako vzor pravidelné rozmisténych tecek. Jeho zobrazeni je mozné
vypinat a zapinat, stejné jako je mozné urcit, v jaké vzdjemné vzdalenosti budou teCky umistény.

Referencni rastr saha pouze k mezim vykresu a pomaha tak zviditelilovat hranice vykresu,

zarovnavat entity a zviditeliiovat vzdalenosti mezi nimi. Rastr Ize podle potieby zapinat a vypinat.
Je také kdykoliv mozné zmenit rozte¢ mezi body rastru.

Jak zapnout rastr a nastavit jeho rozte¢

1
2
3
4
5
6

Stavovy Fadek klepnéte pravym tlacitkem na

Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni.
Klepnéte na kartu Snap and Grid.

Klepnéte na policko Grid on.

V poli X v poli Grid Spacing vyberte horizontalni rozte¢ rastru.
V poli Y v poli Grid Spacing vyberte vertikalni rozte¢ rastru.
Klepnéte na tlacitko OK.

GRID | 4 Zvolte pozadované nastaveni

TIP Zobrazeni rastru 1ze kdykoliv pfepnout klepnutim na pole GRID ve
stavovém fadku nebo stiskem klavesy F7.

Snap and Grid |Object Snap | 30 Settings | Polar Tracking |

= | Enap on (F3) v Grid on(F7TT
Snap Grid
B _Enag X spacing:  [Toooo Grid X spacing: [poooo -
X ine:  [Tooon H
AR S Spasine 250000 Grid ¥ spacing’  [0.0000 J
—_— gl o
L base: G10000 Snap type & style |
¥ base: 0. 0000 & Grid smep
————Fccmetric Crosshairs (* Rectangular Snap
&~ « « ¢ T=zometric =nap
Folar spacing P
olar =nap
Polar distance:

[1)i8 | Cancel | Help |
Klepnutim na zaskrtavaci policko zapnete F Ridi priristek vzdalenosti funkce
rezim kroku.
o . PolarSnap™.
UrCuje rozte¢ kroku X a Y. G Klepnutim na zaskrtavaci politko zobrazte
Nato&i rastr kroku o zadany Ghel. referencni rastr.
Uré&uje soufadnice X a Yreferenéniho bodu H  Uréuje rozteC rastru X a Y.
pro rastr. I Ur€uje nastaveni rezimu kroku.

Klepnéte na aktualni izometrickou rovinu.
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Nastaveni roztece kroku

Dalsim zptisobem zajisténi piesnosti kresleni je zapnuti a nastaveni roztece kroku. Kdyz je krok
zapnuty, program omezuje vybérové body na pifedem urené intervaly kroku. Ackoliv je Casto
uzite¢né srovnat rozte¢ kroku s ur€itym intervalem rozteCe rastru nebo s jinym souvisejicim
nastavenim, nemusi si nastaveni vzdy odpovidat.

Jak zapnout nastaveni kroku a nastavit rozte¢ kroku

1 Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni.

2 Klepnéte na kartu Snap and Grid.

3 Klepnéte na poli¢ko Snap on.

4 Do pole X v poli Snap Spacing zadejte horizontalni rozte¢ kroku.

5 Do pole Y v poli Snap Spacing zadejte vertikalni rozte¢ kroku.

6  Klepnéte na tlacitko OK.

Stavovy iradek klepnéte pravym tlac¢itkem na SMAP 2 Zvolte nastaveni

TIP Nastaveni kroku Ize kdykoliv prepnout klepnutim na pole SNAP ve
stavovém radku nebo stiskem kldavesy F9.

Kromé nastaveni rozte¢e kroku lze také zménit orientaci kroku a rastru. Je také mozné otocit
zarovnani rastru nebo rastr nastavit pro tvorbu izometrickych vykresa.

Zména uhlu a referenéniho bodu kroku a rastru

Krok a rastr standardné vychazi z poc¢atku vykresu - soufadnice 0,0 v globalnim soufadném
systému (GSS). Pocatek vSak muzete pfemistit, abyste si usnadnili kresleni entit vzhledem k jinému
umisténi. Rastr 1ze také otoCit do jiného uhlu, aby se nitkovy kiiz znovu zarovnal s novym thlem
rastru. Pokud je rastr zapnuty a jeho roztec je 0,0, pouzije rastr vychozi hodnoty roztece kroku.

Jak zmeénit thel kroku a referenéni bod

Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni.
Klepnéte na kartu Snap and Grid.

Klepnéte na policko Snap on.

Do pole X base zadejte soutfadnici X nového pocatku kroku.
Do pole Y Origin zadejte soufadnici Y nového pocatku kroku.
Do pole Angle zadejte thel otoCeni rastru.

Klepnéte na tlacitko OK.

~N O BN
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Vychozi zarovnani kroku a rastru. Otocené zarovnani kroku a rastru.

Pouzivani izometrického kroku

Pomoci volby Isometric Snap lze vytvotit dvojrozmérné izometrické vykresy. S izometrickou
volbou jednoduse kreslite simulovany trojrozmérny pohled v dvojrozmérné roving, stejné jako
byste kreslili na kus papiru. Nezaméiiujte izometrické vykresy s trojrozmérnymi vykresy.
Trojrozmérné vykresy se vytvaii v trojrozmérném prostoru.

Izometricka volba vzdy pouziva tfi pfednastavené roviny, oznacené jako levd, prava a horni.
Usporadani téchto rovin nelze ménit. Pokud je thel kroku 0, maji tii izometrické osy 30 stupit, 90
stupiili a 150 stupit.

Po vybéru volby Isometric Snap a vybéru izometrické roviny se intervaly kroku, rastr a nitkovy kiiz
zarovnaji s aktualni rovinou. Rastr je vzdy zobrazen jako izometricky a pocitd rozte¢ pomoci
soufadnic y. Pokud klepnete na zaskrtavaci policko Draw Orthogonal, program omezi kresleni entit
na aktualni izometrickou rovinu.

TIP  Mezi izometrickymi rovinami se miiZete prepinat stiskem klavesy F'5.

Jak zapnout volbu Isometric Snap And Grid

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni.

2 Klepnéte na kartu Snap and Grid.

3 Nakarté Snap Type & Style zaSkrtnéte policko Isometric Snap.
4

V poli Isometric Crosshairs klepnéte na volbu pozadované izometrické roviny (Top, Left nebo
Right).
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5 Klepnéte na tlacitko OK.

W~ ©*

AJ 1'r\‘—B'J

Izometrické roviny: leva (A), prava (B), horni (C).

Pouziti volby Draw Orthogonal

Pohyb kurzoru 1ze omezit na aktualni horizontalni a vertikalni osu, abyste mohli kreslit v pravych
uhlech neboli ortogonalné. Naptiklad pti vychozi orientaci 0 stupnti (thel 0 v poloze ,,tfi

hodiny“ neboli ,,vychod*) a zapnuté volbé Draw Orthogonal jsou kreslené tisecky omezeny na 0, 90,
180 nebo 270 stupni. Pti kresleni usecek sleduje pomocna ¢ara horizontalni nebo vertikalni osu
podle toho, ktera osa je nejdal od kurzoru. Po zapnuti izometrického kroku a rastru je pohyb

kurzoru omezen na ortogonalni ekvivalenty v aktudlni izometrické roving.

POZNAMKA ZwCAD ignoruje ortogondini kresleni pri zaddvéni souradnic na piikazovém radku
nebo pouzivani uchopeni entit.

Jak zapnout ortogonalni kresleni
Stisknéte klavesu F8

Stavovy Fadek klepnéte na ORTHO
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Pouziti uchopeni objektu

Pomoci uchopeni objekti je mozné rychle vybrat piesné geometrické body na existujicich entitach,
aniz by bylo nutné znat jejich pfesné soutadnice. Muzete tak snadno vybrat koncovy bod ¢ary nebo
oblouku, stfed kruznice, prusecik dvou entit nebo jiné geometricky vyznamné umisténi. Je také
mozné kreslit entity, které jsou tecné nebo kolmé na existujici entitu.

Uchopeni objektu lze pouzit vzdy, kdyz vas program z4da o zadani bodu — napiiklad pii kresleni
¢ary nebo jiného objektu. S uchopenimi objektii je mozné pracovat jednim z téchto zpisobu:

*  Zapnéte stalé uchopeni objektu, které plati az do vypnuti (vybérem uchopeni objektu, kdyz
neni aktivni Zadny jiny piikaz).

*  Zapnéte jedno uchopeni entity pro jeden vybér (vybérem uchopeni objektu, kdyz je aktivni
jiny piikaz). Pomoci jednoho uchopeni objektu lze predefinovat stalé uchopeni objektu.

TIP Pokud zadavate nazev uchopeni objektu, staci zadat prvni tii pismena.

Pii pouzivani uchopeni objektu program rozpoznava pouze viditelné objekty nebo casti objekti.
Nelze uchopovat objekty ve vypnutych hladinach nebo prazdné ¢asti ¢arkovanych Car.

Kdyz zadavate jedno nebo vice uchopeni objektu, zobrazi se kurzor uchopeni. Vedle kurzoru se
navic zobrazi ikona oznacujici aktivni uchopeni objektu. Pfi vybéru objektu program uchopi bod
uchopeni nejblizsi ke stfedu terciku.

TIP  Zaddnim m2p nebo mtp miizete zapnout jedno uchopeni poloviny mezi dvéma body,

které zadate, napriklad mezi dvéma body vybranymi pomoci uchopeni objektii.

Jak zmeénit velikost kurzoru uchopeni

1 Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Moznosti.

2V poli Aperture Size urcete posuvnikem pozadovanou velikost.

3 Klepnéte na tlacitko OK.
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Config @g

Current Profile:Default Carrent Drawing: Drawingl. dwg

Open and Save | Files | Display Drafting |Selection | User Preferencs | Profiles |

Smartsnap Setting Smartirack Settings

[V Enable smartsnap v Displey polar tracking vector
I Dizplay smartznap tooltip

[¥ Display full-sereen tracking vector
[~ Draw snap marker in sll views

[# Displey marker ¥ Display Autotrack tooltips
¥ Dizplay snap aperture

" show snap cursor decoration Alignment Feint Aquiszition

Smartenap Marker OCalor
Thi el -
bickness: o =]

Smartsnap Merker Size Aperture 5 A

@ hutemstic

" Shift to acguire

L
L] LtJ L]
Object Snap Option

¥ Ienore hatch obje

TTEE Y Caneel | iy | Kelp

A Posuvnikem vyberte velikost ter¢iku uchopeni objektu.

Nastaveni uchopeni objekt(
Uchopeni objekti 1ze nastavit pomoci nasledujicich metod:
*  Vyberte pfikazy Nastroje > Nastaveni kresleni, kartu Object Snap a klepnéte na jeden z

nastroji uchopeni objektt.
*  V panelu nastrojii Entity Snaps klepnéte na jeden z nastroji uchopeni objekta.

e Zadejte ptikaz uchopeni objektu na pfikazovém radku.

* Ve stavovém tadku klepnéte pravym tlacitkem na pole ESNAP a vyberte pozadované nastaveni.

e Podrzte klavesu Shift, klepnéte pravym tlacitkem do kresliciho okna a vyberte pozadované
uchopeni objektu z mistni nabidky.

TIP Po vybéru uchopeni objektu se vedle néj v nabidce zobrazi zaskrtnuti,
souvisejici piikaz (pokud je aktivni panel néstroji Object Snaps) a odpovidajici
policko se zaskrtne také na karté Object Snap v dialogovém okné Draft Settings.

Nastroj Nearest

Pomoci néstroje Nearest uchopite nejblizsi bod jiné entity. Je mozné uchopit nejblizsi bod oblouku,
kruznice, elipsy, eliptického oblouku, Gsecky, bodu, segmentu kiivky, polopfimky, spline, pfimky
nebo Srafovaciho vzoru.
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Jak zapnout uchopeni Nearest
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

(=),

2 Na karté Object Snap klepnéte na nastroj Nearest
Piikazovy Ffadek NEAREST

Nastroj Endpoint

Pomoci nastroje Endpoint uchopite koncovy bod jiné entity. Je mozné uchopit nejblizsi koncovy
bod oblouku, usecky, segmentu kiivky, poloptimky, Srafovaciho vzoru, roviny nebo trojrozmérné
plochy. Pokud ma entita tloustku, nastroj Endpoint také uchopi koncové body hran entity.

Jak zapnout uchopeni Endpoint

*  Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

O

*  Na karté Object Snap klepnéte na nastroj Endpoint (
Piikazovy Fadek  ENDPOINT

).

y
T~

Chcete-li uchopit koncovy bod, vyberte pozici entity blizko koncového bodu (A).

Nastroj Midpoint

Pomoci néstroje Midpoint uchopite bod v poloving jiné entity. Je mozné uchopit bod v poloving
oblouku, elipsy, usecky, segmentu kiivky, roviny, ptimky, spline nebo Srafovaciho vzoru. V ptipadé
piimek polovina uchopi prvni definovany bod. Pokud ma entita tloustku, néstroj také uchopi bod v
poloving hrany entity.

Jak zapnout uchopeni Midpoint
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

2 Na karté Object Snap klepnéte na nastroj Midpoint ( zat ).
Piikazovy Fadek  MIDPOINT

_xf:

Chcete-li uchopit bod v poloviné, vyberte ¢ast entity blizko bodu v poloviné (A).

Aa—T
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Nastroj Center

Pomoci nastroje Center uchopite stfed jiné entity. MiZete uchopit stied oblouku, kruznice,
mnohouhelniku, elipsy nebo eliptického oblouku. Chcete-li uchopit stfed, je nutné vybrat viditelnou
Cast entity.

Jak zapnout uchopeni Center
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

2 Nakarté Object Snap klepnéte na nastroj Center ( O ).

Prikazovy Fadek  center
A#—‘L
@

Chcete-li uchopit stfed, vyberte nékterou viditelnou €ast entity (A).

Nastroj Perpendicular

Pomoci néstroje Perpendicular uchopite bod lezici v kolmici k jiné entité. Je mozné uchopit oblouk,
kruznici, elipsu, usecku, kiivku, ptimku, polopiimku, spline, Srafovaci vzor nebo hranu roviny a
vytvofit tak kolmici k této entité nebo k jejimu imaginarnimu prodlouzeni.

Jak zapnout uchopeni Perpendicular
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

b

2 Nakarté Object Snap klepnéte na nastroj Perpendicular ( ).

Piikazovy Fadek PERPENDICULAR

A+

Lats

Chcete-li vytvorit pravy dhel (A) k entité (B), musi byt vybrana
entita.
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Nastroj Tangent

Pomoci nastroje Tangent uchopite tecny bod s jinou entitou. Je mozné uchopit bod oblouku, elipsy,
spline nebo kruznice, ktery pfi spojeni s pfedchozim bodem vytvofi ¢aru tenou s danou entitou.

Jak zapnout uchopeni Tangent
1 Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

b

2 Nakarté Object Snap klepnéte na nastroj Tangent ( ).

Piikazovy Fadek TANGENT

A—t

>

Chcete-li uchopit te€ny bod, vyberte ¢ast entity blizko te€ného bodu (A).

Nastroj Quadrant

Pomoci néstroje Quadrant uchopite bod kvadrantu jiné entity. Je mozné uchopit nejblizsi kvadrant
oblouku, kruznice, elipsy nebo eliptického oblouku.

Jak zapnout uchopeni Quadrant
1 Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

2 Nakart¢ Object Snap klepnéte na nastroj Quadrant ( © ).
Prikazovy fadek QUADRANT

) A
W,

Chcete-li uchopit bod kvadrantu, vyberte entitu blizko bodu kvadrantu (A).

4
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Nastroj Insertion
Pomoci nastroje Insertion uchopite bod vlozeni atributu, bloku nebo textu.

Jak zapnout uchopeni Insertion
1 Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

q,)

2 Na karté Object Snap klepnéte na nastroj Insertion (
Piikazovy Fadek  INSERTION

A

Duls autem vel

+ LA

Chcete-li uchopit bod vlozZeni, vyberte entitu (A).

Nastroj Node

Pomoci nastroje Node uchopite entitu uzlu.

Jak zapnout uchopeni Node
Proved'te jeden z nésledujicich tikonti:
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

2 Na karté Object Snap klepnéte na nastroj Node ( = ).
Piikazovy radek NODE

A+ &
L

Chcete-li uchopit entitu uzlu, vyberte ji (A).
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Nastroj Intersection

Nastroj Intersection uchopi skute¢ny prisecik jakékoliv kombinace entit v trojrozmérném prostoru.
Je mozné uchopit kombinaci obloukd, kruznic, tsecek, piimek, kiivek, poloptimek, elips,
eliptickych obloukd, spline, Srafovacich vzord a mnohouhelnikovych siti. Mizete také uchopit
prusecik v ramci jedné entity.

Volba Extended Intersection uchopi logické umisténi, ve kterém by se protinaly dv¢ entity (¢ary,
oblouky nebo segmenty elips) v ptipad¢, Zze by mely nekonecnou délku. ZwCAD automaticky
pouzije tuto volbu pouze v piipad¢, ze zadate int na piikazovém fadku (nikoliv tplny nazev piikazu
intersection) po vybéru ptikazu, napiiklad Line nebo Circle. Rozsifeny prisecik se zobrazi pomoci
¢arkovanych vynasecich car.

POZNAMKA Existuji dva typy uchopeni priiseciku. Miizete pouZit ndstroj Intersection nebo
Apparent Intersection, ale ne oba najednou.

Jak zapnout uchopeni Intersection
1 Vyberte piikazy Nastroje > Nastaveni kresleni > Object Snap.

*

2 Nakarté¢ Object Snap klepnéte na nastroj Intersection (™).
Prikazovy Fadek INTERSECTION

A ]

b S

A~

Chcete-li uchopit prisecik, vyberte jej (A).

Jak uchopit rozsireny prusecik
1 Vyberte ptikaz, napiiklad /ine.
2 Zadejte int a stisknéte klavesu Enter.

3 Vyberte rozsiteny prusecik.

Uchopeni rozsiteného priseciku se po vybéru bodu automaticky vypne.
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Pouzivani polarniho trasovani a polarniho

kroku

Kdyz vytvatite ¢i upravujete objekty, mizete pomoci polarniho trasovani zobrazit do¢asné cesty
definované zadanymi polarnimi uhly. Pomoci funkce PolarSnap™ je mozné uchopit urcenou
vzdalenost podél docasné cesty. Na nasledujicim obrazku nakreslite usecku dlouhou 2 jednotky z
bodu 1 do bodu 2 a potom nakreslite usecku dlouhou 2 jednotky do bodu 3 pod thlem 45 stupnti
vzhledem k prvni usecce. Pokud zapnete 45stupiiovy piirtistek polarniho uhlu, AutoCAD zobrazi
pfi prekroceni thlu 0 nebo 45 stupii kurzorem docasnou cestu a napovédu. Docasna cesta a
napoveéda zmizi pfi pohybu kurzorem smérem od thlu.

Pfi pohybu kurzoru v blizkosti polarnich uhli se zobrazi cesta a napovéda. Vychozi hodnotou uhlu
je 90 stupnd. Cestu a napoveédu pouzijte k nakresleni objektu. Budete-li chtit nalézt bod, ve kterém
se polarni cesta protina s jinym objektem, miZete pouZzit polarni trasovani spolu s rezimy uchopeni
objektu Prisecik a Zdanlivy prisecik.

Poznamka Rezim Orto omezuje kurzor na horizontalni a vertikalni (ortogonalni) osy. Protoze v
programu neni mozné mit rezim Orto a polarni trasovani zapnuté soucasné, AutoCAD vypne
polarni trasovani pfi zapnuti rezimu Orto. Jakmile opét zapnete polarni trasovani, ZwCAD

vypne rezim Orto. Podobné v ptipad€, ze zapnete polarni uchopeni, ptichyceni k rastru se
automaticky vypne.

Jak zapnout a vypnout polarni trasovani

Stisknéte klavesu F10.

Stavovy Fadek  klepnéte pravym tlacitkem na POLAR

Jak nastavit vzdalenost polarniho kroku

V nabidce Nastroje vyberte ptikaz Nastaveni kresleni.

Na kart¢ Snap and Grid v dialogovém okné Drafting Settings vyberte volbu Snap On.
V poli Snap Type & Style vyberte polozku PolarSnap.

Do pole Polar Spacing zadejte polarni vzdalenost.

Vyberte kartu Polar Tracking a potom vyberte volbu Polar Tracking On.

O OO WN -

Vyberte uhel ze seznamu Increment Angle. Pokud vyberete polozku Additional Angles a
potom polozku New, mtizete zadat vlastni tihly.

7  Klepnéte na tlacitko OK.
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Jak kreslit objekty pomoci polarniho trasovani

1 Zapnéte polarni trasovani a spust'te kreslici pfikaz, naptiklad ARC, CIRCLE nebo LINE. Polarni
trasovani lze pouzivat také s editacnimi ptikazy, naptiklad COPY a MOVE.

2 PfiurCovani bodi pohybem kurzoru si v§imnéte teCkované ¢ary polarniho trasovani, ktera se
zobrazuje u zadanych Ghll trasovani. Body, které urcite, kdyz je ¢ara zobrazena, se ptizptsobi thlu
polarnimu trasovani.

Jak kreslit objekty pomoci polarni vzdalenosti

1 Zapnéte krok a polarni trasovani. Zkontrolujte, zda je v dialogovém okné Drafting Settings na
karté Snap & Grid vybrana volba Polar Snap.

2 Spust'te kreslici ptikaz, naptiklad LINE.

Snap and Grid | Object Snag | 39 Settings Pelar Tracking |

[l plwr Tresming On
A [~ Faler Tracking On(FLo)
Palar Aogls Saitings Object Snap Tracking Ssitings

B. F..
R T Track ariegenally saly
0 -]
' 2 ~ Tesck using a1l pelar
! Adiitienal Aagles wngls maitingg
D.

Folur hngls Messwrsmant ———— o
'

E. 4 * ibaclats

™ Ralative s last sxgeant

Optieaa oK Caneal Ealp

Zapina a vypina polarni trasovani.

Nastavuje pfirGstek polarniho Ghlu, ktery je pouzit pro zobrazeni tras polarniho trasovani.
Nastavi dalSi uhly, které budou dostupné pro polarni trasovani.

PFida az 10 dalSich ahli pro polarni trasovani.

Vymaze dal$i vybrané uhly.

Nastavuje volby trasovani uchopeni objektd - pouze pravouhlé trasovani nebo s pouzitim vSech
polarnich uhld.

Nastavuje zakladni uhel, od kterého jsou méfeny uhly polarniho trasovani.

Mmoo W >

@
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Jak nastavit uhly polarniho trasovani

V nabidce Nastroje vyberte ptikaz Nastaveni kresleni.

2 Nakart& Polar Tracking v dialogovém okné& Drafting Settings vyberte volbu Polar Tracking
On.

3 Vseznamu Increment Angle vyberte thel polarniho trasovani.

Chcete-li nastavit dalsi thly trasovani, vyberte volbu Additional Angles. Potom klepnéte na
tlacitko New a do textového pole zadejte hodnotu thlu.

5  V poli Polar Angle Measurement vyberte, zda jsou pfirtistky polarniho trasovani vytvoieny na
zaklad€ USS ¢i relativné k poslednimu vytvofenému objektu.

6  Klepnéte na tlacitko OK.

Ulozeni vykresu

Pii ukladéani vykresu se vase prace uklada do vykresového souboru (.dwg).

Po prvnim ulozeni vykresu jej muzete ulozit znovu pod novym nazvem. Kromé vykresovych
soubort (.dwg) Ize vykres také ulozit do souboru Drawing Exchange Format (.dxf) nebo do
souboru vykresové Sablony (.dwt).

Pokud jste vykres vytvotili pomoci Sablony, nedojde pti uloZeni vykresu ke zméné této ptivodni
Sablony.

Ulozeni vykresu
Jak ulozit vykres:

Vyberte ptikazy Soubor > Uloz.

Panel nastroju Standard E
Prikazovy radek SAVE

TIP Pri prvnim ukladani vykresu program zobrazi dialogové okno Save Drawing
As, ve kterém lze vybrat adresar a zadat ndzev vykresu.
Pri prvnim uloZeni vykresu miiZete pouzit jakykoliv ndzev.

60



PRACE S VYKRESY

Ulozeni vykresu s novym nazvem nebo formatem souboru

Vykres je mozné ulozit pod novym nazvem a do nasledujicich formati soubort:

*  Standardni vykresové soubory s pfiponou .dwg. Muzete vybrat format souboru .dwg, ktery
bude kompatibilni s riznymi verzemi AutoCADu.

*  Soubory Drawing Exchange Format s ptiponou .dxf. MiZete vybrat format souboru .dxf, ktery
bude kompatibilni s riiznymi verzemi AutoCADu.

+  Sablony vykresu s pfiponou .dwt. Sablony vykresu umoziiuji snadno zakladat nové vykresy s
vasimi oblibenymi nastavenimi.

Jak ulozit vykres s novym nazvem nebo formatem souboru

1 Vyberte ptikazy Soubor > Ulozit jako.
2V dialogovém okn¢ Save Drawing As vyberte v seznamu Save As Type format souboru.

3 Zadejte nazev vytvareného souboru.
4 Klepnéte na tlacitko Save.
Prikazovy Fadek SAVEAS

TIP Vykresové soubory lze také exportovat do souborii riiznych formati. Vice informaci naleznete
v tématu ,, Export vykresii“ na strané 403.

Ulozeni vykresu s heslem

Vykresy nékdy obsahuji divérné informace, ke kterym chcete omezit pfistup. Pokud vyzadujete
dalsi Groven bezpec¢nosti, mizete vykres ulozit s heslem, abyste jej mohli oteviit pouze vy a osoby,
které heslo znaji.

Chcete-li ulozit vykres s heslem, musite je ulozit ve formatu vykresu
AutoCADu 2004 (.dwg).

POZNAMKA Pokud heslo vykresu zapomenete, neni mozné vykres oteviit ani obnovit. Proto je
vhodné ukladat si vSechna hesla na bezpecném misté.

Jak ulozit vykres s heslem

1 Vyberte ptikazy Soubor > Ulozit jako.

2V dialogovém okné Save Drawing As vyberte v seznamu Save As Type format AutoCAD 2004
(dwg).

3 Klepnéte na Password Protect.

4  Vyberte slozku, do které chcete vykres ulozit.

5 Do pole File Name zadejte nazev souboru.
6

Klepnéte na tlacitko Save.
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7 V dialogovém okné¢ Password zadejte heslo.

8 Pokud chcete, zaznamenejte heslo a uloZte si ho na bezpecném misté. Pokud heslo vykresu
zapomenete, nebude mozné vykres otevfit ani obnovit.

9 Klepnéte na tlac¢itko OK.
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Tvorba jednoduchych objektu

V ZwCADu se mezi jednoduché objekty fadi Gsecky, ptimky, kruznice, oblouky, elipsy, eliptické
oblouky, body a poloptimky. Navic ZwCAD obsahuje nastroj pro kresleni odruky. Objekty
nakreslené od ruky jsou také povazovany za jednoduché objekty.

Tato kapitola vysvétluje nékolik metod tvorby jednoduchych objektt, zejména:

*  Pouziti prikazl z nabidky Draw.

*  Pouziti nastrojti v panelu néstroji Draw 2D.

*  Zadani pfikazt na pfikazovém radku.

V nékterych pripadech existuje n€kolik riznych zptusobl tvorby objektu. Pak je zde uveden jeden
nebo dva zpusoby. Vice informaci o tvorbé objektli pomoci jinych metod naleznete v online
napoveéde.

Pti pouziti néstroje nebo kresliciho ptikazu vas program vyzve k zadani bodd, naptiklad koncovych
bodt nebo vykresovych bodl. Body nebo vzdalenosti 1ze zadat mysi nebo zadanim hodnot

soufadnic na piikazovy fadek. Pfi kresleni ZwCAD také zobrazi kontextové prikazové okno s
dal§imi pfislusnymi volbami pro typ kresleného objektu.

Po vytvofeni objektl je 1ze upravit pomoci nastroji pro Gpravu objektu.

Témata v této kapitole

KIESIENT TISECEK. ... ettt ettt ettt 64
Kresleni multiar ...65
Kresleni kruznic................ ...05
Kresleni oblouki .67
KIESIENT CLIPS c.veveiteiieitertitereet ettt sttt ettt sttt 70
Kresleni eliptickych obloUKD.......cc.ceiiiiriiririniriictccceetece e 70
Tvorba bodovych ObJektl........cooiiiiiiiieee e 71
Kresleni polopTimek .........coouieiiiiiiieieeee e e 73
KIESIENT PFIMEK ....vevviviiiieiieieee ettt ettt beeta e te e beesbeessesrnesaeesaeenseenseens 74
KIESIENT OAIUKY ....vivviiiiciieieeiee ettt ettt te e beesbeeaesaeesaeesaeenneenneens 76
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Kresleni usecek

Usecka mé dva krajni body: po&ateéni a koncovy bod. Kdyz spojite vice Gise¢ek dohromady, bude
kazdy useckovy segment povazovan za samostatnou usecku.

Jak nakreslit isecku
1 Vyberte piikazy Kresli > Usecka.
2 Vyberte pocatecni bod.

3 Dokoncete prvni tseckovy segment vybérem koncového bodu. Cheete-li vratit predchozi
useckovy segment béhem piikazu Line, zadejte u nebo klepnéte na tlacitko Undo v panelu
nastroji. Vyberte koncové body vsech dalsich useckovy segmentt.

4 Stiskem klavesy ENTER dokoncete prikaz.

Chcete-li zacit kreslit novou tisecku v koncovém bodé posledni kreslené tisecky spust'te znovu
ptikaz Line a stisknéte klavesu Enter na vyzvu Specify Start Point.

N

Panel nastroji Draw
Piikazovy Fadek LINE

E—\* +
Ax

\

Pocatecni bod (A) a koncovy bod (B).

Pokud byl posledni nakresleny objekt oblouk, je také mozné nakreslit tecnou usecku, ktera bude
zacinat v koncovém bodu.

Jak nakreslit usec¢ku pokracujici od konce oblouku

1 Vyberte piikazy Kresli > Usecka.

2 Uchopte konec oblouku jako poc¢atecni bod tsecky.
3 Urcete délku usecky.

N

Panel nastroji Draw
Prikazovy fadek  LINE

AN
Ne

Koncovy bod pfedchoziho oblouku (A) a délka Usecky (B).
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Kresleni multicar

Umisténi prvkitl se provede tak, ze pro kazdy prvek zadate pozadované posunuti od pocatku
multi¢ary. Styl multicary miazete vytvofit a ulozit, stejné tak miizete pouzit vychozi styl, ktery ma
dva prvky. Piikaz multiline ma tyto parametry: zarovnani, méfitko, styl.

Jak nakreslit multi¢aru

Na ptikazovém fadku zadejte mline.
Vyberte poc¢ateéni bod.

1

2

3 Vyberte koncovy bod.

4  Stiskem klavesy ENTER dokoncete piikaz.

Kresleni kruznic

Vychozi zpisob kresleni kruznic je ur€eni stiedu a poloméru.
Kruznice je mozné kreslit pomoci nasledujicich metod:

e Stfed polomér

e Stfed primeér

¢ Dvabody

*  Tii body

*  Tecna te¢na polomér

¢  Tecna teCna teCna

Jak nakreslit kruznici uréenim jejiho stfedu a poloméru
1 Vyberte ptikazy Kresli > Kruznice > Stied, polomér.
2 Vyberte stied.

3 Urcete polomér kruznice.

Panel nastroji Draw @
Prikazovy radek CIRCLE

Stfed (A) a polomér (B).
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Jak nakreslit kruznici tecnou k existujicim objektiim

1 Vyberte piikazy Kresli > Kruznice >Tecna, te¢na, polomér.

2 Urcete polomér kruznice.

3 Vyberte prvni objekt, ke kterému ma byt kreslena kruznice te¢na.

4  Vyberte druhy objekt, ke kterému ma byt kreslena kruznice te¢na.

Panel nastroji Draw @
Prikazovy iradek CIRCLE

Polomér kruznice (A) a te€ny (B) a (C).

Jak prevést oblouk na kruznici
1 Na piikazovém tadku zadejte circle > a.

2 Vyberte oblouk, ktery chcete prevést na kruznici.

Vyberte oblouk (A), ktery se ma prevést na kruznici.
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Kresleni oblouku

Oblouk je ¢ast kruznice. Vychozi metodou kresleni oblouku je urceni tii bodi — pocate¢niho bodu,

druhého bodu a koncového bodu. Oblouky miZete kreslit pomoci nasledujicich metod:

Tti body na oblouku

Pocatecni bod stied koncovy bod
Pocatecni bod stied sevieny tihel

Pocatecni bod stied délka tétivy

Pocatecni bod koncovy bod sevieny uhel
Pocatecni bod koncovy bod pocatecni smer
Pocatecni bod koncovy bod polomér

Sted pocatecni bod koncovy bod

Stfed pocatecni bod sevieny uhel

Sted pocatecni bod délka tétivy

Tecné pokracovani predchoziho oblouku nebo tsecky

Jak nakreslit oblouk vybérem tfi bodu

1 Vyberte ptikazy Kresli > Oblouk > 3 body.
2 Urcete pocateéni bod.

3 Urcete druhy bod.

4  Urcete koncovy bod.

Panel nastroji Draw .\"

Prikazovy radek ARC

(4 \q-'
B+~
ol
3

Pocatecni bod (A), druhy bod (B) a koncovy bod (C).
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Jak nakreslit oblouk uréenim jeho pocatec¢niho bodu, stfedu a koncového bodu
1 Vyberte piikazy Kresli > Oblouk > Pocatek, stfed, konec.

2 Urdete pocatecni bod.

3 Urcete stied.

4  Urcete koncovy bod.

Panel nastroji Draw ‘\'
Piikazovy radek ARC

B+«

£
*4

Pocatecni bod (A), stfed (B) a koncovy bod (C).

Jak nakreslit oblouk uréenim dvou bodi a sevieného Ghlu
1 Vyberte piikazy Kresli > Oblouk > Pocatek konec thel.
2 Urcete pocatecni bod.

3 Zadejte thel.

4  Chcete-li nakreslit oblouk proti sméru pohybu hodinovych rucicek, zadejte kladnou hodnotu
pro sevieny uhel. Chcete-li nakreslit oblouk ve sméru pohybu hodinovych rucicek, zadejte
zapornou hodnotu pro sevieny thel.

5 Urcete koncovy bod.

Panel nastroji Draw L\'
Piikazovy Fadek ARC

A

e,
B+

!

Poc¢atecni bod (A), koncovy bod (B) a sevieny uhel (C).

Pokud byl posledni nakresleny objekt oblouk nebo usecka, je také mozné nakreslit oblouk, ktery
bude te¢ny ke koncovému bodu oblouku nebo tsecky.
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Jak nakreslit oblouk teény k oblouku nebo usecce
1  Vyberte piikazy Kresli > Oblouk > Navazat.

2 Urcete koncovy bod teéného oblouku.

Panel nastroji Draw ‘\'
Piikazovy Fadek ARC

-

A

Koncovy bod (A).

TIP Chcete-li pfevést oblouk na kruznici, nejprve na piikazovém fadku zadejte circle > a, potom
vyberte oblouk, ktery chcete ptevést na kruznici.
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Kresleni elips

Vychozi metodou kresleni elips je urceni koncovych bodi jedné osy elipsy a poté urceni
vzdalenosti pfedstavujici polovinu délky druhé osy. Koncové body prvni osy urcuji orientaci elipsy.
Delsi osa elipsy se nazyva hlavni osa, kratsi osa je vedlej$i osa. Na potradi definovani os nezalezi.
Program urcuje hlavni a vedlejsi osy podle jejich relativnich délek. Elipsy je mozné kreslit pomoci
nasledujicich metod:

o Stred
* Konec osy

Jak nakreslit elipsu uréenim koncovych bodu osy
1 Vyberte piikazy Kresli > Elipsa > Osa koncovy.

2 Urcete prvni koncovy bod.
3 Urcete druhy koncovy bod.

4 Pietdhnéte ukazovaci zatizeni pry¢ od stfedu prvni osy a klepnutim urcete vzdalenost.

Panel nastroji Draw <
Piikazovy radek ELLIPSE

A B«

L. -

Prvni koncovy bod osy (A), druhy koncovy bod osy (B), a polovi¢ni délka druhé osy (C).

Kresleni eliptickych oblouku

Elipticky oblouk je ¢ast elipsy. Vychozi metodou kresleni eliptického oblouku je urceni koncovych
bodi jedné osy elipsy a poté ur¢eni vzdalenosti piedstavujici poloviéni délku druhé osy. Potom
urcite poc¢atecni a koncové uhly pro oblouk métené od sttedu elipsy vzhledem k hlavni ose.
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Jak nakreslit elipticky oblouk uréenim koncovych bodi osy
1 Vyberte prikazy Kresli > Elipsa > Oblouk.

Vyberte prvni koncovy bod.

Vyberte druhy koncovy bod.

Urcete polovi¢ni délku jiné osy.

Urcete pocatecni thel oblouku.

o a A WO N

Urcete koncovy uhel.

Panel nastroji Draw o
Prikazovy radek ELLIPSE

POZNAMKA  ZwCAD kresli eliptické oblouky ve vami uréeném sméru. Vyberte piikazy Format >
Jednotky. Vychozi nastaveni méreni uhlu je proti sméru hodinovych rucicek.

D+

A #Eg
L -

B+

Prvni koncovy bod osy (A), druhy koncovy bod osy (B), polovi¢ni délka jiné osy (C), po¢atecni uhel
oblouku (D) a koncovy thel (E).

Tvorba bodovych objektu

Bodové objekty 1ze kreslit formatované jako tecka nebo jako jeden z dalsich 19 moznych stylt
zobrazeni.

Jak nakreslit bod
1  Vyberte piikazy Kresli > Bod > Jediny bod.

2 Uréete umisténi bodu.

Panel nastroji Draw
Piikazovy Fadek POINT
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Jak nakreslit nékolik bodt
1 Vyberte pfikazy Kresli > Bod > Vice bodi.
2 Urcete umisténi kazdého bodu.

Panel nastroji Draw
Prikazovy radek POINT

Zména velikosti a vzhledu bodovych objektt

Zména velikost a vzhledu bodovych objektl ovlivni v§echny objekty bodu ve vykresu i vSechny
nasledné nakreslené body. Kladné hodnoty piedstavuji absolutni velikost bodovych objektu
meétenou v jednotkach vykresu. Zaporné hodnoty ptedstavuji procenta vzhledem k obrazovce
vykresu, aby body zachovaly svou vizudlni velikost pii zmén¢ zvétSeni vykresu pouzitim piikazu
Zoom.

Jak zménit velikost a vzhled bodovych objektu

1 Vyberte piikazy Format > Styl bodu.

2V poli Point Display Type vyberte pozadovany styl.

3V poli Point Size vyberte velikost bodu nebo vyberte jednu z moznosti
4  Klepnéte na tlacitko OK.

Pii regeneraci vykresu se vSechny bodové objekty zméni, aby odrazely novou velikost a
nastaveni vzhledu.

point style E|

. r+r><r‘|
A_l

r@ﬁ@r@r}gir@

r‘DrDFEEFIZ[FE

3 |0 cll | |
B —Foint szize: ’57 %
| (o Set Size Belative to Screen
c (" Set Sire in Abzolute Unit

0K | Cancel Help

Vyberte poZzadované tlacitko.

Chcete-li zvétSit nebo zmenSit velikost bodu, zadejte nebo vyberte hodnotu.

Chcete-li pouzit jednu z pfednastavenych moznosti velikosti bodu, klepnéte na poZzadovanou
moznost.

oOw>
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Kresleni polopfimek

Poloptimka je usecka v trojrozmérném prostoru, kterd mé pocatek v bod¢ a pokracuje do
nekonecéna. Protoze poloptimky pokracuji do nekone¢na, nejsou zapoc€itany jakou soucéast velikosti
vykresu. Vychozi zptsob kresleni poloptimky je vybér pocate¢niho bodu polopiimky a urceni
jejiho sméru. Poloptimku Ize kreslit pomoci nasledujicich metod:

*  Horizontal nakresli polopiimku rovnobéznou s osou X aktualniho uzivatelského souradného
systému (USS).

*  Vertical nakresli poloptimku rovnobéznou s osou Y aktualniho USS.

*  Angle nakresli polopfimku rovnobé&znou s uréenym thlem.

*  Bisect nakresli polopfimku kolmou k existujicimu objektu.

*  Parallel nakresli poloptimku rovnobéznou s existujicim objektem.

Jak nakreslit polopfimku

1 Vyberte ptikazy Kresli > Polopfimka.

2 Urcete pocatecni bod.

3 Urcete smér.

4  Ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

Prikazovy Fadek RAY

L

Pocatecni bod (A) a smér (B).
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Kresleni primek

Pfimka je Cara vedena skrz dany bod, orientovana pod uréenym thlem v tfirozmérném soutadném
prostoru a pokracujici do nekonecna v obou smérech. Protoze pfimky maji nekonecnou délku, na
vypocet mezi vykresu nemaji zadny vliv.

Vychozi zplsob kresleni pfimky je vybér bodu a uréeni sméru ptimky. Pfimku Ize kreslit pomoci
nasledujicich metod:

*  Horizontal nakresli pfimky rovnobézné s osou X aktualniho USS.
*  Vertical nakresli pifimky rovnobézné s osou Y aktualniho USS.

*  Angle nakresli pfimky rovnobézné s uréenym thlem.

*  Bisect nakresli pfimky kolmé k existujicimu objektu.

e Parallel nakresli pfimky rovnobé&zné s existujicim objektem.

Jak nakreslit pfimku

1 Vyberte ptikazy Kresli > Pfimka.
2 Urcete bod podél usecky.

3 Urcete smér.

4  Ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Draw \
Prikazovy Fadek XLINE

A+

K B~

Bod pfimky (A) a smér (B).

Piimku lze také kreslit pod uréenym tthlem nebo pod tthlem vzhledem k existujicimu objektu.
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TVORBA JEDNODUCHYCH OBJEKTU

Jak nakreslit pfimku pod uréenym thlem vzhledem k jinému objektu
Vyberte ptikazy Kresli > Ptimka.

Na piikazovém fadku zadejte angle.

Na ptikazovém fadku zadejte reference.

Vyberte referencni objekt.

Urcete thel ptimky vzhledem k vybranému objektu.

Urcete umisténi ptimky.

N o a A WON =

Ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Draw ‘\‘
Piikazovy Fadek XLINE

B.

al

Referenéni objekt (A) a uhel vzhledem k objektu (B).
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Kresleni odruky

Kresba od ruky se sklad4 z mnoha ptimych segmentti vytvotrenych jako jednotlivé tisecky nebo
kfivka. NeZ za¢nete kreslit odruky, je nutné nastavit délku (pfiriistek) kazdého segmentu. Cim
mensi budou segmenty, tim piesn¢jsi bude kresba odruky, na druhé strané prili§ malé segmenty
mohou vyrazné zvétsit velikost souboru.

Po ur€eni délky segmentii kresby od ruky se kurzory zméni na nastroj Pencil. Dokud "nezapisete"
kresbu odruky do vykresu, kresba se do vykresu neptida. To znamena, Ze si docasné ulozite
nakresleny segment a délku segmentu a mtizete pokracovat v kresleni.

Jak vytvorit kresbu odruky
1 Na prikazovém radku zadejte sketch.

2 Po vyzvé na délku segmentl zadejte minimalni délku useckového segmentu.

3 Klepnutim do pocatecniho bodu spust’te "pero" dold. Pfi pohybu ukazovacim zafizenim
ZwCAD kresli docasné tsecky zadané délky. Kresba odruky nepracuje se zadavanim soutadnic.
Dokud je prikaz spustén, tisecky od ruky jsou docasn€ zobrazeny jinou barvou.

4  Klepnéte do koncového bodu a "pero" piestane kreslit. Nyni mizete kurzorem pohybovat po
obrazovce, aniz byste cokoliv nakreslili. Opétovnym vybérem nového pocatecniho bodu rezim
kresleni znovu aktivujete.

5 Pokud kdykoliv zadate r , zaznamenate (ulozite) pravé kreslenou tGsecku a jiz nakreslené
usecky do databaze. Pokud je pero aktivni, miizete po vytvofeni zdznamu pokracovat v kresleni.
Jestlize je pero vypnuté, klepnutim kresleni obnovite. Kresleni od ruky za¢ne v misté, kde je kurzor
v okamziku klepnuti.

6  Stiskem klavesy Enter dokoncete kresbu odruky a zaznamenejte v§echny nezaznamenané ¢ary.

Kresba odruky se sklada z jednotlivych Useckovych objektd nebo kfivky.
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Vymazani ¢ar nakreslenych od ruky

Docasné odruky nacrtnuté ¢ary, které jesté nebyly zapsany do vykresu, mizete vymazat pomoci
volby Delete On v piikazovém okné. Tuzka se zméni na néastroj Eraser. Casti ¢ary lze vymazat pii
presunuti "gumy" ptes docasnou ¢aru od ruky bez stisknuti tlacitka mysi.

Jak vymazat odruky nakreslené ¢ary
1  Pii priib¢hu prikazu sketch s tuzkou nahofe nebo dole zadejte e (Erase). Pokud je pero zapnuto,

vypne se.

2 Posuiite kurzor na konec posledni nakreslené ¢ary a pak jej posunujte zpét tak dlouho, dokud
chcete mazat.

3 Chcete-li ukoncit mazani a vratit se na vyzvu Command kresby odruky, zadejte p. Chcete-li
mazani vratit zpét, zadejte e. Chceete-li pii tvorbé kresby odruky zménit aktudlni vytez, zkontrolujte,
zda je pero vypnuto, vSechny zadané ¢ary byly zaznamenany a rezim tabletu je vypnut.
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Tvorba slozitych objektu

V ZwCADu se mezi slozité objekty fadi kiivky (v€etné obdélnikii a mnohouhelnikl), spline kfivky,
prstence a 2D desky. ZwCAD navic nabizi nastroj pro pfidavani srafovani do vykresu.

Tato kapitola vysvétluje nékolik metod tvorby slozitych objekti, zejména:
*  Pouziti pfikazl nabidky Kresli.
¢ Pouziti nastrojii v panelu nastroji Draw.

*  Zadani ptikazi na pfikazovém radku.

Pii zadani kresliciho ptikazu nebo vybéru néstroje vas program vyzve k zadani bodi, naptiklad
koncovych bodid nebo bodt vlozeni. Pti kresleni program zobrazi kontextové piikazové okno s
dalsimi pfisluSnymi moznostmi pro typ kresleného objektu.

Po vytvorfeni slozitych objektt je muzete upravit pomoci nastroji pro upravu objektu. Nékolik
téchto typl objektl vyzaduje specialni editacni piikazy.

Témata v této kapitole

Kresleni ODAEINIKT. .........oovviiiiiiiiieeie ettt eaaeeeens
Kresleni mnohouhelniku
Kresleni KFIvekK ......cooovvveniiiiiiiiiiiiiieeiieiins
Kresleni spline........cccceveveeeevencncnincncnenne
Kresleni prstent..........ccoeceeeieveeneenenneniennee.
Tvorba 2D desek.......coovvveveeiiiiiiiiiiiieeeene

Kresleni preKryti.......cccoovveevvienieeniienieennee,

Tvorba hrani¢nich kiivek
POUZItT STATOVANT.....coviiiiioiiie ettt eaee e
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Kresleni obdélniku

V ZwCADu jsou obdélniky uzaviené kiivky se ¢tyfmi stranami. Obdélnik nakreslite ur¢enim jeho
protilehlych rohii. Obdélnik je vétsinou vytvoten rovnobézné s aktualnim zarovnanim kroku a
rastru, ale pomoci volby Rotated 1ze obdélnik nato¢it do libovolného ihlu.

Jak nakreslit obdélnik

1 Vyberte piikazy Kresli > Obdélnik.

2 Urcete jeden roh obdélniku.

3 Urcete protilehly roh obdélniku.

Panel nastroji Draw
Piikazovy Fadek RECTANGLE

Protilehlé rohy (A a B).

Kazdou stranu obdélniku Ize upravovat jednotlivé pomoci nastroje Edit Polyline (

Vysledny obdélnik.

A%

) v panelu

nastroji Modifyll. Strany lze pfevést na jednotlivé Giseckové objekty pomoci nastroje Explode

"
(™ ) v panelu nastroji Modify. Pomoci ptikazu fill zadaného na pfikazovém fadku Ize uréit, zda
budou obdélnikové Eary s tloustkou zobrazeny vyplnéné nebo jako obrysy. Pomoci nastroj
Rectangle 1ze také nakreslit ¢tverec. Misto urceni opa¢nych roht uréite délku jedné strany a

zarovnani ¢tverce.
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Jak nakreslit ¢tverec

1 Vyberte ptikazy Kresli > Obdélnik.

2 Na ptikazovém tadku zadejte square.

3 Urcete jeden roh étverce.

4  Urcete délku jedné strany Etverce vybérem jeho opacného konce.

Zadany bod urcuje velikost i zarovnani ¢tverce.

Panel nastroji Draw
Prikazovy fadek RECTANGLE

-l\
r'/, A\
\
\ l‘/_Bi-'
Au\' /’
NI P

Koncové body jedné strany ¢tverce (A a B). Vysledny Ctverec.

TIP Chcete-li urcit tloustku cary obdélniku, zadejte w na piikazovém radku a potom zadejte
pozadovanou hodnotu. Po zméné tloustky cary ziistane nové nastaveni aktivni pro nasledujici
obdélniky, dokud ho znovu nezmeénite.
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Kresleni mnohouhelniku

Mnohothelniky jsou uzaviené kiivky skladajici se nejméné ze tii a nejvice z 1024 stejn¢ dlouhych
stran. Vychozi zptisob kresleni mnohouhelniku je uréeni stfedu mnohotihelniku a vzdalenosti od
stiedu ke kazdému vrcholu. Mnohothelnik 1ze nakreslit pomoci nasledujicich metod:

*  Stied - vrchol

*  Stied - strana

*  Hrana

Metoda kresleni mnohothelniku vrcholem vytvoii mnohotihelnik se stejnymi stranami definovany

sttedovym bodem a vzdalenosti k vrcholtim. Uréite pocet stran, sttedovy bod a umisténi vrcholu,
ktery urcuje velikost a orientaci mnohouhelniku.

Jak nakreslit mnohouhelnik pomoci vrcholu
1 Vyberte piikazy Kresli > Polygon.

2 Zadanim 5 ur¢ite mnohothelnik o 5 stranach.
3 Urcete stied mnohouhelniku.

4 Urcete vrchol mnohothelniku.

)

Prikazovy Fadek POLYGON

r,f,h'\ |£—B
v A
\ !

Panel nastroji Draw

Stfed (A) a vrchol (B). Vysledny mnohouhelnik.
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Jak nakreslit mnohouhelniky pomoci stran

Metoda kresleni mnohothelniku pomoci strany vytvoii mnohouhelnik se stejnymi stranami
definovany stiedovym bodem a vzdalenosti k polovingé strany. Ur€ite pocet stran, stiedovy bod a
umisténi poloviny jedné strany, kterd urcuje velikost a orientaci mnohouhelniku.

Jak nakreslit mnohouhelnik pomoci stran

1 Vyberte piikazy Kresli > Polygon.

2 Zadanim 3 urcete, Ze mnohouhelnik bude mit 3 strany.
3 Urcete stfed mnohouhelniku.

4  Zadejte e (Edge).

5 Urcete polovinu strany.

Panel nastrojii Draw

Prikazovy Ffadek POLYGON

A
f“ﬂFB
A
7 FN

f___A

Stfed (A) a polovina jedné strany (B). Vysledny mnohouhelnik.

Kazdou stranu mnohothelniku Ize editovat jednotlivé pomoci néstroje Edit Polyline ( ? )v
panelu nastroji Modify. Strany muzete pfevést na jednotlivé Giseckové objekty pomoci nastroje

s
Explode (™ ) v panelu nastrojii Modify. Pomoci piikazu fill zadaného na piikazovém fadku je
mozné uréit, zda budou ¢ary mnohouhelniku s tloustkou zobrazeny vyplnéné nebo jako obrysy.
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Kresleni krivek

V ZwCADu je kiivka série spojenych oblouki a usecek, ktera je povazovana za jeden objekt.
Kiivku Ize nakreslit libovolnym typem ¢ary a tloustkou, ktera je bud’ konstantni, nebo se v ramci
segmentl meéni. Pti editaci kiivky Ize upravit celou kfivku nebo zménit jednotlivé segmenty.

Po uréeni pocateéniho bodu kiivky vas program na piikazovém fadku vyzve k zadani nékolika
voleb, napiiklad Arc, Distance, Halfwidth a Width. Zaddnim rGznych pocatecnich a koncovych
tloustek lze vytvorit zazeny segment kiivky.

Po nakresleni alesponl jednoho segmentu kiivky lze pomoci piikazu Zpét v mistni nabidce odstranit
predchozi segment. Po nakresleni dvou nebo vice segmentt kiivky lze zadanim piikazu close na
ptikazovém fadku dokoncit pfikaz nakreslenim segmentu konciciho v pocate¢nim bodu prvni
kiivky. Stiskem klavesy Enter dokoncite piikaz bez uzavieni kiivky.

Zakfivené kfivky s proménlivou tloustkou. Kfivka s pfimymi segmenty. Uzavrena kfivka.

Jak nakreslit kiivku s pfimymi segmenty

1 Vyberte piikazy Kresli > Kfivka.

2 Urcete pocatecni bod.

3 Urcete koncovy bod kazdého segmentu.

4  Stiskem klavesy Enter ptikaz ukoncete nebo zadanim c uzaviete kiivku.

Panel nastroji Draw
Piikazovy fadek  PLINE

o B+
r‘ P B+
A MB#

K—Bu

Poc¢atecni bod kfivky (A) a koncové body segmentu (B).
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Dokud se vybérem volby Draw Lines nevratite zpét ke kresleni pfimkovych segment, mizete
pomoci volby Draw Arcs stéle kreslit obloukové segmenty. Pti kresleni obloukovych segmentt je
prvni bod oblouku koncovym bodem piedchoziho segmentu. Implicitné se obloukové segmenty
kresli ur¢enim koncového bodu kazdého segmentu. Kazdy nasledujici obloukovy segment bude
nakreslen te¢né s predchozim obloukem nebo useckovym segmentem. Pokud zadate close u volby
Draw Arcs, uzavirajici segment bude vytvoren jako oblouk.

Oblouk Ize také vytvorit jednim z nasledujicich zptsobi:

¢ Pocatecni bod, sevieny thel, sttedovy bod

e Pocateéni bod, sevieny thel, polomér

¢ Pocatecni bod, stfedovy bod, koncovy bod

e Pocate¢ni bod, sevieny thel, koncovy bod

. Pocatecni bod, sttedovy bod, sevieny tihel

¢ Pocatecni bod, stitedovy bod, délka tétivy

. Pocate¢ni bod, smér, koncovy bod

¢ Pocatecni bod, polomér, sevieny thel

o Pocatecni bod, druhy bod, koncovy bod

Jak nakreslit use€kovy segment nasledovany obloukovou €asti kfivky
1 Vyberte piikazy Kresli > Ktivka.

Urcete pocatecni bod.

Urcete koncovy bod.

2

3

4 Na prikazovém fadku zadejte arc.

5 Urcete koncovy bod obloukového segmentu.
6

Stisknéte klavesu Enter.

.

Panel nastroji Draw

Piikazovy Fradek  PLINE

C+
el S
B+

Poc¢atecni bod kfivky (A), koncovy bod usecky/pocatecni bod oblouku (B) a koncovy bod oblouku (C).
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Celé kiivky a jednotlivé segmenty je mozné editovat pomoci nastroje Edit Polyline ( ? ) v panelu
nastroji Modify II. Ktivky lze pfevést na oblouk a useckové objekty pomoci nastroje Explode

R
(™) v panelu nastroji Modify. Pomoci ptikazu fill zadaného na ptikazovém fadku miizete uréit,
zda budou kiivky s tloustkou zobrazeny vyplnéné nebo jako obrysy.

Kresleni spline

Spline je plynula kiivka definovana sadou bodti. Pomoci spline se vytvaii modelované tvary,
naptiklad prifez lopatkou turbiny nebo kiidlem letadla.

Jak nakreslit spline
Vyberte ptikazy Kresli > Spline.
Urcete prvni bod spline.

1

2

3 Urcete druhy bod spline.

4 Urcete libovolné mnozstvi dal$ich bodd.
5 Po dokonceni stisknéte klavesu Enter.
Panel nastroji Draw Ilﬂ'

Piikazovy Fadek SPLINE
Ke spline mizete pfidat teny, coz jsou ¢ary uréujici jeji tvar.

Jak pridat te€ny ke spline
1.  Urcete pocatecni tecny bod.

2. Urcete koncovy tecny bod.

Spline Spline s po¢atecnim teénym bodem (A) a koncovym
te€nym bodem (B).
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Uréeni tolerance vyhlazeni
Implicitné spline prochazi vSemi fidicimi body. Pfi kresleni spline lze toto nastaveni zmeénit
uréenim tolerance vyhlazeni. Hodnota tolerance vyhlazeni urcuje, jak spline vyhlazuje mnozinu
uréenych bodi. Napiiklad nulova hodnota tolerance vyhlazeni spline zpusobi, Ze spline bude
prochazet ptimo fidicimi body. Hodnota 0.01 vytvoii spline prochézejici pocatecnimi a koncovymi
body a v toleranci 0.01 jednotky kolem mezilehlych fidicich bodd.
Jak urgit toleranci vyhlazeni
1 Vyberte piikazy Kresli > Spline.
2 Urcete prvni bod spline.
3 Urcete druhy bod spline.

4  Chcete-li pfijmout vychozi hodnotu 0.0000, stisknéte klavesu Enter. Chcete-1i urcit jinou
toleranci vyhlazeni, zadejte ¢islo a potom stisknéte klavesu Enter.

5 Urcete dalsi body potiebné k nakresleni spline nebo uzaviené spline.
Panel nastroji Draw Lﬁl
Piikazovy radek SPLINE

Kresleni uzaviené spline
Muzete nakreslit také uzavienou spline, coz je spline, u niz lezi poc¢ate¢ni a koncovy bod v jednom
bodé. Protoze je spline uzaviena, urcite pouze jednu tecnu.

Jak nakreslit uzavienou spline

1 Vyberte piikazy Kresli > Spline.

Urcete prvni bod spline.

Urcete druhy bod spline.

Urcete libovolné mnozstvi dalSich bodu.

Po dokonceni operace na piikazovém fadku zadejte close.

o g A~ WO N

Chcete-li ptikaz dokoncit, urCete te¢ny bod.
Panel nastroji Draw Lﬁl
Piikazovy Fadek SPLINE

Poc¢atecni a koncovy bod (A) uzaviené spline.
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Kresleni prstent

Prsteny jsou objemové vyplnéné kruhy vytvorené jako uzaviené kiivky s tloustkou. Prsten Ize
nakreslit jednim z nésledujicich zptisobii. Vychozi zptisob je uréeni vnitiniho a vnéjsiho praiméru
prstenu a jeho stfedu. Poté mtizete vytvaiet vicenasobné kopie stejného prstenu urc¢enim riiznych
stiedovych bodt tak dlouho, dokud stiskem klavesy Enter neukon¢ite prikaz.

Jak nakreslit prsten

1 Vyberte pfikazy Kresli > Prsten.

2 Urcete vnitini primeér prstenu.

3 Urcete vnéjsi pramér prstenu.

4  Urcete stied prstenu.

5 Urcenim stfedového bodu nakreslete dalsi prsten, nebo stiskem klavesy Enter dokoncete piikaz.

Piikazovy radek DONUT

Vnitfni primér (A) a vnéjsi pramér (B).

ZwCAD nabizi dals$i moznosti kresleni prstend. Napiiklad lze ur¢it $itku prstenu a dva body na

nakreslit prsten te¢né k existujicim objektiim pii zadani r#t.

TIP Kdyz zadate vnitini priimér rovny nule, prsten se zméni v plny kotouc.

Jak nakreslit prsten te€ény s existujicimi objekty
1 Vyberte pfikazy Kresli > Prsten.

Na piikazovém tadku zadejte rtt.
Urcete §itku prstenu.
Urcete primér prstenu.

Urcete prvni objekt, ke kterému se ma nakreslit teny prsten.

o a A~ WO N

Urcete druhy objekt, ke kterému se ma nakreslit te€ny prsten.
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Piikazovy radek DONUT

Sitka (A) a primér (B) prstenu a tednych objekt (C).

Prsteny Ize editovat pomoci nastroje Edit Polyline ( ? ) v panelu nastroji Modify II. Prsteny lze

b
prevést na obloukové objekty pomoci nastroje Explode (™ ) v panelu nastroji Modify. Pomoci
piikazu fill zadaného na ptikazovém tadku lze urcit, zda budou prsteny zobrazeny vyplnéné nebo

jako obrysy.
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Tvorba 2D desek

Pomoci nastroje Plane mizete kreslit pravouhlé, trojihelnikové nebo ¢tyfstranné 2D desky
vyplnéné jednou barvou. Vychozi metoda je urceni rohd 2D desky. Po urceni prvnich dvou rohti je
pti urovani zbyvajicich rohd 2D deska zobrazena. Uréete rohové body trojuhelnikovym zptisobem.

Program vés vyzve k zadani tfetiho a potom ctvrtého bodu. Pokud budete pokracovat v ur€ovani

bodi, budou se zobrazovat vyzvy k zadani tretiho a ¢tvrtého bodu tak dlouho, dokud stiskem
klavesy Enter nedokoncite piikaz.

Tvorba 2D desek v ZwCADu je podobna piikazu Deska v AutoCADu.

Jak nakreslit étyfstrannou 2D desku

1

o a A~ W N

Panel nastroji Draw

Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > 2D Deska.
Urcete prvni bod.

Urcete druhy bod.

Urcete tieti bod.

Urcete ctvrty bod.

Dokoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

w

Prikazovy radek SOLID

4—|

C«

D«

s

Po vybéru prvnich dvou bodu (A) a (B) pofadi, v jakém vyberete tieti (C)
a Ctvrty (D) bod, urci tvar vysledné &tyfstranné 2D desky.

Prikazovy fadek nabizi dalsi volby pro kresleni 2D desek. Muizete napiiklad kreslit pravouhlé,

ctvercové nebo trojihelnikové 2D desky.
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Jak nakreslit pravouhlou 2D desku

1 Vyberte piikazy Kresli > Plochy > 2D Deska.
Na piikazovém tadku zadejte r.

Urcete prvni bod.

Urcete opacny roh.

Urcete thel natoceni.

o a A~ WO N

Chcete-li dokoncit piikaz, uréete dalsi roh 2D desky nebo stisknéte klavesu Enter.

v

Prikazovy Fadek SOLID

Panel nastroji Draw

Protilehlé rohy (A a B) a uhel natoceni (C). Vysledna 2D deska.
Pomoci piikazu fill zadaného na piikazovém fadku miizete urcit, zda budou 2D desky zobrazeny
vyplnéné nebo jako obrysy. 2D desky lze prevést na jednotlivé useckové objekty odpovidajici

|
segmenttim obrysu 2D desky pomoci nastroje Explode (™ ) v panelu néstroj Modify.
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Kresleni prekryti

Prekryti jsou jedine¢né objekty, které mohou pomoci skryt oblasti vykresu. Zobrazuji se aktualni
barvou pozadi, aby se detaily za piekrytim nezobrazovaly ani netiskly.

Prekryti jsou podobna jinym objektim — miZzete je tedy kopirovat, zrcadlit, vymazat, vytvaiet z

nich pole, ménit jejich méfitko a pouzivat je v modelovém i vykresovém prostoru.

Pokud chcete tisknout piekryté objekty ve vykresu, je nutné je tisknout na tiskarn€ umoziujici tisk
rastru. V nékterych ptipadech (naptiklad pfi tisku na barevny papir) mizete pfi tisku vykresu
obsahujiciho piekryté objekty ziskat neocekavané vysledky.

Kresleni prekryti pomoci mnohothelnikd a kfivek

Prekryti jsou tvofena pomoci existujicich mnohothelnikli, uzavienych ktivek s nulovou
tloustkou slozenych pouze z useckovych segmenti nebo novych kiivek nakreslenych pfi
pouziti ptikazu Wipeout.

Jak nakreslit prekryti

1 Na piikazovém tadku zadejte wipeout.
2 Urcete pocatecni bod.

3 Urcete koncovy bod kazdého segmentu.

4  Po urceni posledniho koncového bodu stisknéte klavesu Enter.

Kresleni bez prekryti Kresleni s prekrytim.

Jak vytvorit prekryti pomoci existujiciho mnohouhelniku nebo krivky

1  Na piikazovém fadku zadejte wipeout.

2 Zadejte Polyline.

3 Vyberte uzavienou kiivku, ktera se ma pouzit pro prekryti.

4  Vyberte jedno z nésledujicich:

*  Yes — Vytvoti prekryti a odstrani kiivku pouzitou k vytvofeni piekryti.

*  No - Vytvori piekryti a zachova kiivku pouzitou k vytvoreni piekryti.
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Zapnuti nebo vypnuti ramecku prekryti

Kazdé prekryti obsahuje podél své hranice ramecek. Ramecky pfekryti mohou byt zapnuty nebo
vypnuty v jakémkoliv vykresu. Pfi zapnuti rameckut piekryti 1ze pfekryti vybrat a upravit. Pfi tisku
mizete ramecky prekryti vypnout.

Jak vypnout nebo zapnout ramecky prekryti

1 Na piikazovém tadku zadejte wipeout.
2 Zadejte Frames.

3 Zadejte On nebo Off.

UOU UOU

Xy ;O

Zapnuté ramecky prekryti. Vypnuté ramecky prekryti.
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Tvorba hranic¢nich krivek

Prikazem Boundary Ize uréit specifickou oblast vykresu pro operace Srafovani a kotovani. Hranic¢ni
ktivku vytvotite vybérem oblasti uvniti uzaviené smycky. Vybrana oblast miize byt ohrani¢ena
jednim uzavienym objektem nebo vice protinajicimi se objekty.

V piipadé protinajicich se objektt ZwCAD interpretuje hranice jakou uzavienou smycku nejblizsi k
bodu uréujicimu oblast. Na nasledujicim obrazku se naptiklad z bodu oblasti vybraného v
obdélniku stane hranice skladajici se z uzaviené smycky nejblizsi vybéru bodu.

Ad—i S B
\ K : B~

Vybrany bod (A). Vysledna hranice (B).

Chcete-li hranice 1épe specifikovat, miizete vytvofit mnozinu hranic. Mnozina hranic urcuje, které
objekty jsou povazovany za urcujici cestu hranice. Pokud pracujete s rozsahlymi vykresy, mtize
tento postup znacné urychlit tvorbu hrani¢ni kiivky.

Na nasledujicim obrazku jsou vybranymi objekty kruznice a trojuhelnik. Pokud vyberete oblast
kdekoliv uvniti kruznice nebo trojuhelniku, vysledkem bude kiivka ohranicujici stinovanou oblast.

A+

L,

B+

I—I v

Vybrané objekty (A a B). Bod uréeny ve vybrané oblasti (C),
ktery vytvorfi novou hranici
kolem stinované oblasti.
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Pouziti ostravku a detekce ostravku

Ostravky jsou uzaviené smycky nachdzejici se uvnitf jinych uzavienych smycek. ZwCAD nabizi
moznosti detekce ostrivki, aby bylo mozné urcit, které ostrivky (pokud existuji) maji byt pouzity
pro hranici.

Nasledujici obrazek ukazuje obdélnikovou kiivku se dvéma ostrivky. Kruznice tvoii vnéjsi
ostruvek a osmithelnik vnofeny ostriivek.

A D*"
L |
B«

L]

=——C+

Obdélnik (A) s vnéjSim ostrlvkem (B), s bodem (C) uréujicim vybér oblasti a vnofenym ostrivkem

(D).
Muzete si vybrat ze tii zpsobt detekce ostriuvki.

*  Styl Nested Islands Srafuje plochu smérem dovnitf od vnéjsi hranice. Jestlize v pribéhu
Srafovani narazi na vnitfni hranici, potom se Srafovani vypne, dokud nedojde k dalsi hranici.

*  Styl Outer Only Srafuje plochu smérem dovnitt od vnéjsi hranice a zastavi se na nasledujici
hranici.

*  Styl Ignore Islands Srafuje celou plochu, pfi¢emz ignoruje vSechny vnitini hranice.

w L] L1
n Lt
= = =i Q 4

A ! !

Vnorené ostravky (A) s vnéjsim ostrivkem (B) a s ignorovanymi ostriivky (C).
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Jak nakreslit hrani¢ni kfivku

Rezim pro pokrocilé

1

Vyberte ptikazy Kresli > Hranice.

Urcete objekty, které chcete pouzit pro hrani¢ni kiivku:

Vsechny objekty Vsechny objekty ve vykresu mohou byt pouzity pfi tvorbé hrani¢ni kiivky.
Vlastni vybér Definujte pouze urcitou oblast, kterd se pouzije pii tvorbé hrani¢ni kiivky (tim
zvysite vykon systému pfi praci s rozsahlymi vykresy). Klepnéte na Select Boundary Set. Ve
vykresu vyberte objekty jednotlivé nebo pomoci pfikazového okna a stisknéte klavesu Enter.

Volba Current Selection Set je vybrana automaticky, coz znamena, ze pii tvorbé hranicni
ktivky budou pouzity objekty vybrané pomoci tlacitka Select Boundary Set.

POZNAMKA Mezi rezimy All Visible Entities a Current Selection Set se miiZete prepinat bez
nutnosti opakovaného vybéru objektu pomoci tlacitka Select Boundary Set. Volba Current Selection
Set pouzije vzdy posledni sadu objektii vybranou pomoci tlacitka Select Boundary Set.

Vyberte pozadovanou volbu detekce ostrivku.

Klepnéte na tlacitko Select Area.

Ve vykresu klepnéte dovnitf oblasti, jejiz uzavieny obvod tvofi hranici, ne na hranici samotnou.
V ptipadé potfeby pokracujte klepnutim dovniti dal§ich uzavienych obvoda.

Chcete-li vybér oblasti ukoncit, stisknéte klavesu Enter.

V dialogovém okné Boundary klepnéte na tlacitko OK.

Piikazovy Fadek BOUNDARY
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mo O w>»

96

Boundary

—~Boundary Set to Search

A Select Boundary Set > |
B |+ Al Visible Entities ~I=land Detection Options
c — {" Current Selection Set

~Boundary Options

[¥ Eetain Bonndarie: {¢ Wested Tslandr

(" Outer Only D

(" Iemore Island:

1' o | canea |

Zobrazi kreslici plochu pro vybér objektl, které se maji pouzit pfi tvorbé hraniéni kfivky.
Vyberte pfi tvorbé hrani¢ni kfivky vSechny viditelné objekty.

Pouzijte objekty vybrané pro mnozinu hranic. (Aktivuje se po klepnuti na tladitko Select Boundary
Set.)
Vyberte metodu detekce ostrivka.

Zobrazi kreslici plochu pro vybér uzavienych oblasti pouzitych k vytvofeni novych hraniénich
kfivek.
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Pouziti Srafovani
Pti pridavani Srafovani do vykresu ZwCAD vyplni objekty nebo uzaviené plochy vybranym
Srafovacim vzorem. MiiZete si vybrat pfeddefinovany Srafovaci vzor nebo si vytvofit vzor vlastni.

Nejprve urcite Srafovaci vzor a dal$i moznosti a teprve potom vyberete entity a uzaviené oblasti,
které chcete Srafovat.

POZNAMKA Srafovaci vzory jsou ndrocné na pamét a miize trvat pomérné dlouho,

nez se vykresli a zobrazi. Chcete-li zvysit vykon systému, pridejte srafovani jako jeden z poslednich
prvkii pri tvorbé vykresu nebo viozte Srafovani do samostatné hladiny, kterou miizete

pFi praci na vykresu zmrazit.

Jak zobrazit dialogové okno Boundary Hatch
Vyberte piikazy Kresli > Srafy.

Panel nastroji Draw %

Piikazovy Fadek BHATCH

Uréeni Srafovaciho vzoru

Srafovaci vzor se sklada z opakujicich se vzortl &ar, arek a tedek. Srafovaci vzor Ize vybrat ze sady
preddefinovanych vzorl nebo si definovat sviij vlastni. Naposledy pouzity vzor je vychozi vzor pii
dalsi

operaci Srafovani.

Program nabizi pfeddefinované Srafovaci vzory, které jsou ulozeny v souborech /CAD.pat a
ICADISO.pat.

POZNAMKA Soubory Srafovacich vzort ICAD.pat obsahuji vzory kompatibilni se standardem
ANSI (American National Standards

Institute); soubory Srafovacich vzorii ICADISO.pat obsahuji vzory kompatibilni se standardem ISO
(International Standards Organization).

Jak ur¢it preddefinovany Srafovaci vzor
1 Vyberte ptikazy Kresli > Srafy.
2V dialogovém okn¢ Boundary Hatch klepnéte na kartu Pattern Properties.
3V seznamu vzort klepnéte na tlacitko Predefined.
U pieddefinovanych vzorti miizete zménou méfitka zveétsit nebo zmensit velikost.

4  Mefitko zadejte v poli Scale jako procenta vychozi hodnoty.
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Uhel vzoru zadejte v poli Angle ve stupnich (1 - 360).

Vychozi thel je méfen ve sméru pohybu hodinovych rucicek; uhel Srafovaciho vzoru lze
kdykoliv zménit zadanim ¢iselné hodnoty.

V poli ISO Pen Width zadejte sitku pera.

Pokud vyberete pfeddefinovany vzor kompatibilni se standardem ISO, mizete ménit métitko
vzoru pomoci §itky pera ISO.

Chcete-li zkopirovat vlastnosti vzoru z existujiciho Srafovani, klepnéte na tlac¢itko Copy Hatch
Properties a vyberte pozadované Srafovani.

Chcete-li asociovat Srafovaci vzor s jeho hrani¢nimi objekty, zaskrtnéte v poli Hatch Attributes
policko Associative. Pokud piesunete kteroukoliv z definovanych hranic Srafované oblasti,
Srafovani se automaticky pfizpisobi novému tvaru.

Nyni vlozte definované Srafovani do vykresu jednim z nasledujicich ukont:

Vyberte objekty, ke kterym chcete ptidat Srafovani. Vice informaci naleznete v tématu "Vybér

objektti pro Srafovani" v této kapitole. Zacnéte krokem 2.

Vyberte oblast nebo hranici, ke které chcete ptidat srafovani. Vice informaci naleznete v
tématu "Vybér oblasti pro Srafovani" v této kapitole. Zacnéte krokem 2.

Panel nastroji Draw m
Prikazovy Fadek BHATCH

Jak uréit uzivatelsky Srafovaci vzor

1

2
3
4
5
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Vyberte piikazy Kresli > Srafy.

V dialogovém okné Boundary Hatch klepnéte na kartu Pattern Properties.

V seznamu Pattern vyberte polozku User Defined.

V poli Spacing zadejte mezeru prvki ve vzoru.

Chcete-li pro vzor pouzit Srafovani kiizem, zaskrtnéte policko Cross Hatched.

Miizete urdit, Ze vzor bude pouzivat $rafovani kifzem. Srafovani v takovém ptipadé pouZije
kopii uréeného uzivatelsky definovaného vzoru otoc¢enou o 90 stupiid.

Chcete-li kopirovat vlastnosti vzoru z existujiciho Srafovani, klepnéte na tlacitko Copy Hatch
Properties a vyberte pozadovany vzor z existujiciho Srafované¢ho objektu ve vykresu.

Chcete-li asociovat Srafovaci vzor s jeho hrani¢nimi objekty, zaskrtnéte v poli Hatch Attributes
policko Associative. Pokud pak pfesunete kteroukoliv z hranic Srafované oblasti, Srafovani se
automaticky pfizptisobi novému tvaru.

Nyni vlozte definované Srafovani do vykresu jednim z nasledujicich tikonti:

Vyberte objekty, ke kterym chcete ptidat Srafovani. Vice informaci naleznete v tématu "Vybér
objektti pro Srafovani" v této kapitole. Zacnéte krokem 2.

Vyberte oblast nebo hranici, kam chcete pfidat Srafovani. Vice informaci naleznete v tématu
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Panel nastroji Draw

Piikazovy Fadek

I oGmMmmOooO W >

"Vybér oblasti pro Srafovani" v této kapitole. Za¢néte krokem 2.

Boundary Hatch

Boundary Fattern Froperties ]Pattern]

Properties

A
—_—FPattern

B
= | orcale:

C — el

D .
Spacing:

E

B

BHATCH

Predefined Jid
1

K

Hateh Attributes

W Associative

Hatch Tolerance

[0

——

120 Fen Width:

0. 005998

lopy Hateh Properties ]

]

Cancel |

Urcuje, jak bude Srafovani definovano.
Urcuje hustotu Srafovani pro preddefinované Srafovaci vzory.

Nastavi uhel Srafovani vzhledem k objektu (pouze uzivatelsky definované).
Urcuje hustotu Srafovani pro uzivatelsky definované Srafovaci vzory.

Nastavi $itku pera pro vzor standardu I1SO.
Pouzije kopii definovaného vzoru otocenou o 90 stupniu.
Aktivuje automatickou aktualizaci Srafovani pfi zméné jeho hranic.

Zobrazuje toleranci, ktera uréuje, zda nedotykajici se objekty budou pouzity k vytvofeni hranice

Srafovaciho vzoru.

Uzavre dialogové okno, pficemz umozni vybér a zkopirovani vlastnosti existujiciho Srafovaciho

VZoru.
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Jak pouzit preddefinovany Srafovaci vzor z knihovny

1 Vyberte piikazy Kresli > Srafy.

2V dialogovém okn¢ Boundary Hatch klepnéte na kartu Pattern.

3 Jako soubor Srafovani vyberte soubor /CAD.pat nebo soubor ICADISO.pat.
4  Chcete-li vybrat pteddefinovany vzor, proved'te jeden z nésledujicich ukond:
*  Vseznamu Patterns klepnéte na nazev pozadovaného vzoru.

*  Klepnéte na grafické znazornéni Srafovaciho vzoru.

5 Nyni vlozte definované Srafovani do vykresu jednim z nasledujicich ukont:

¢ Vyberte objekty, ke kterym chcete pridat Srafovani. Vice informaci nabizi téma "Vybér
objektl pro Srafovani" v této kapitole. Zacnéte krokem 2.

*  Vyberte oblast nebo hranici, ke které chcete pridat Srafovani. Vice informaci nabizi téma
"Vybér oblasti pro Srafovani" v této kapitole. Zaénéte krokem 2.

Panel nastroji Draw m
Prikazovy Fadek BHATCH

Boundary Hatch @

Boundary] Pattern Properties Fattern l

Hatch

A —ICaD PAT

Fatterns:

SOLID
AHSTE]

AHSTES
AHST34
AHSTES
AHST3E
AHSTET

2

A Soubory knihovny Srafovacich vzoru.
B Srafovaci vzory uvedené podle nazvu.

Ll
E
n
o
=

C Srafovaci vzory zobrazené graficky.

POZNAMKA Srafovaci vzory jsou ndrocné na pamét a miize trvat pomérné dlouho,

nez se zobrazi a vykresli. Chcete-li zvysit vykon systému, pridejte Srafovani jako jeden z poslednich
prvkii pri tvorbé vykresu nebo viozte Srafovani do samostatné hladiny, kterou miizete

prFi prdci na vykresu zmrazit.
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Vybér objektl pro srafovani
Srafovani Ize piidat ke kazdému objektu, ktery tvoti uzavienou hranici, naptiklad kruhu nebo
obdélniku. Srafovani miiZete piitadit jednomu objektu nebo vice objektim sou¢asng.

Jak vybrat objekty pro Srafovani

1 Vyberte piikazy Kresli > Srafy.

2V dialogovém okné¢ Boundary Hatch klepnéte na kartu Boundary.

3 Vpoli Island Detection Options vyberte jednu z nésledujicich voleb:

Nested Islands Budou vysrafovany oblasti oddélené od vnéjsku Srafovani lichym poctem
priseciku.

Outer Only Pro Srafovani bude pouzit pouze vnéjsi objekt a jeho vnéjsi ostruvek.
*  Ignore Islands Pro Srafovani bude pouzit cely objekt.

o -’ m
] L !
- - L3 o b

| ! |
Vnorené ostrivky (A) s vnéjsim ostrivkem (B) a s ignorovanymi ostriivky (C).

4 Chcete-li zachovat nové objekty vytvofené pii kresleni hranice $rafovani, zaskrtnéte policko
Retain Boundaries. Existujici objekty jsou vzdy zachovany.

5 Klepnéte na tlacitko Select Objects.

6 Ve vykresu vyberte klepnutim nebo pomoci piikazového okna objekty, které se maji vySrafovat,
a stisknéte klavesu Enter.

7 'V dialogovém okné¢ Boundary Hatch klepnéte na tlacitko OK.

Panel nastroji Draw m
Piikazovy Fadek BHATCH
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Boundary Hatch E|
Pattern Froperties ] Pattern]
Boundary Set to Search Tellogh firon & |
A Select Boundary Set > | Select Entities » -'—— D
———— & 411 Vizible Entities Izland Detection Optiens
~
Boundary Optiens
B — T ERetain Boundarie: (¢ Hested Islande
C —foundary Type: ,—_| & Gt Ol — E
(" Iznore Izlands

ﬂ | | Cancel

A Vybere vSechny viditelné objekty pfi tvorbé vytvorena jako kfivka.

hranice Srafovani. , . e
D Zobrazi kreslici plochu pro vybér objektu,
B Vybérem volby zachovate nové objekty A .
které se maji vySrafovat.

E Urcuje, jak se pfi Srafovani zpracuji
Existujici objekty jsou vzdy zachovany. ostravky.

vytvorené pfi kresleni hranice Srafovani.

C (Pouze zobrazeni) Oznacuje, Ze hranice je

Vybér oblasti pro Srafovani

Piid4nim Srafovéani do oblasti uzaviené vybranymi objekty lze vytvofit hranici $rafovéni. Srafovani
je vytvoteno v dané uzavfené oblasti, ne v objektech samotnych.

Poté, co ZwCAD nakresli Srafovani, je povazovano za jeden objekt (asociativni nebo nezavislé na
hranici §rafovani).
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Jak vybrat oblast pro Srafovani

1.
2.
3.

Vyberte piikazy Kresli > Srafy.

V dialogovém okné Boundary Hatch klepnéte na kartu Boundary.

V poli Island Detection Options vyberte jednu z nasledujicich voleb:

Nested Islands Budou vysrafovany oblasti oddélené od vnéjsku Srafovani lichym poctem
pruseciku.

Outer Only Pro Srafovani bude pouzit pouze vnéjsi objekt a jeho vnéjsi ostriivek.

Ignore Islands Pro srafovani bude pouzit pouze vné&jsi objekt.

- 1 b+

A ! !

Vnorené ostravky (A) s vnéjsim ostrivkem (B) a s ignorovanymi ostriivky (C).

4

Chcete-li zachovat nové objekty vytvotrené pii kresleni hranice Srafovani, zaskrtnéte policko
Retain Boundaries. Existujici objekty jsou vzdy zachovany.

Urcete objekty, které chcete pouzit pro hranici Srafovani, jednim z nasledujicich tkon:

Vsechny objekty Budou pouzity vSechny objekty.

Vlastni vybér Definujte pouze urcitou oblast, kterd se ma pouzit pii tvorbé hrani¢ni kiivky,
coz muze zvysit vykon systému pfi praci s rozsahlymi vykresy. Klepnéte na tladitko Select
Boundary Set. Vyberte pozadované objekty ve vykresu a stisknéte klavesu Enter. Volba
Current Selection Set je vybrana automaticky, coz znamena, Ze pfi tvorbé hranice Srafovani
budou pouzity objekty vybrané tlacitkem Select Boundary Set.

POZNAMKA Mezi rezimy All Visible Objects a Current Selection Set se miizete piepinat bez
nutnosti opakovaného vybéru objektii pomoci tlacitka Select Boundary Set. Volba Current Selection
Set pouzije vidy posledni sadu objektit vybranou pomoci tlacitka Select Boundary Set.

V dialogovém okné Boundary Hatch klepnéte na tlacitko Select Area.

Ve vykresu klepnéte dovniti uzaviené hranice, ne na hranici samotnou. V piipad¢ potieby
vyberte klepnutim dalsi uzaviené oblasti.

Vybér dokoncete stiskem klavesy Enter.
V dialogovém okné Boundary Hatch klepnéte na tlacitko OK.
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Panel nastroji Draw E\{
Piikazovy radek BHATCH
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Boundary Hatch

Pattern Properties ] Pattern]

Boundary Set to Search

Select Area > |

3

Select Boundary Set > |

Select Entities > |

s’ 411 Visible Entities
~

Boundary Options

1 Eetain Boundarie:

=% oundary Type:

Island Detection Options

{* Hested Island
(" Quter Only — G
{" Iznore Islands

2 [ 1

Cancel |

Zobrazi kreslici plochu pro vybér objektd,
které se maji pouzit pfi tvorbé hranice
Srafovani.

Vybere v§echny viditelné objekty pfi tvorbé
hranice Srafovani.

Pouzije pro mnozinu hranic vybrané objekty.
(Aktivuje se po klepnuti na tlacitko Select
Boundary Set.)

Zachova nové objekty vytvorené pfi kresleni
hranice Srafovani. Existujici objekty jsou
vzdy zachovany.

(Pouze zobrazeni) Sdéluje, Ze hranice je
vytvorena jako kFivka.

Zobrazi kreslici plochu pro vybér uzavienych
oblasti, které se maji vySrafovat.

Urcuje, jak se pfi Srafovani zpracuji ostravky



ZOBRAZENI VYKRESU

Zobrazeni vykresu

ZwCAD nabizi n€kolik zplsobtl, kterymi miizete zobrazit a prohliZzet sviij vykres. Zménou rtiznych

zobrazovacich nastaveni miZete urychlit zobrazovani nebo tisk vykresu. V této kapitole jsou

popsana nasledujici témata:

*  Pohyb po vykresu posouvanim zobrazeni, panoramovanim a ota¢enim pohledu.

*  Zména zvétSeni pfiblizovanim a oddalovanim.

*  Prace s nékolika okny nebo pohledy vykresu najednou.

*  Optimalizace vykonu pfi praci s velkymi nebo slozitymi vykresy pomoci nastaveni
zobrazovani prvki.

Témata v této kapitole

Prekresleni a regenerovani VYKIESU ........c.eiuiiuieirieieieierie sttt 106
PORYD PO VIKICSU ...ttt ettt ettt e e e esbesnaesnneens 106
ZmMENA ZVESENT VYKICSU ..eovviiiiiiiiieiieciieiieesie et eie ettt sae et e ssaesbeesseessessnesnnenes 109
Zobrazeni n¢kolika pohledll Najednou..........ccveciirierierieeee e 113

Nastaveni vizualnich prvka
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Prekresleni a regenerovani vykresu

Pii praci ve vykresu mohou po dokonceni ptikazu zGstat nékteré vizualni prvky zobrazeny.
Odstranit je miizete obnovenim nebo piekreslenim pohledu.

Jak prekreslit (obnovit) zobrazeni aktualniho okna
Vyberte ptikazy Zobrazit > Piekresli.
Piikazovy Fadek REDRAW

Informace o entitach ve vykresu jsou ulozeny v databazi jako hodnoty s pohyblivou desetinnou
teckou, coz zaruCuje vysokou miru piesnosti. Nékdy je potieba vykres piepocitat nebo piekreslit. V
takovém piipadé se hodnoty z databaze pfevedou na piislusné obrazovkové soutadnice. Tento
proces se déje automaticky. Regenerovani vykresu miizete vyvolat také ruéné. Vykres se pii
regenerovani zaroven piekresli.

Aktualni okno regenerujte zadanim piikazu regen na ptikazovém fadku. Pokud je zobrazeno vice
oken, zadejte ptikaz regenall, aby se regenerovala v§echna okna.

Pohyb po vykresu

Vykresovym pohledem zobrazenym v aktudlnim vyfezu muzete pohybovat posouvanim,
panoramovanim nebo otacenim. Takto zménite ¢ast vykresu, na kterou se divate, aniz byste zménili
aktualni zvétSeni. Posouvani zobrazeni umoziuje horizontalni a vertikalni pohyb po vykresu.
Panoramovani umoziuje pohybovat vykresem v libovolném sméru. Otaceni umoznuje divat se na
vykres z libovolného thlu.

Pouziti posuvnikt

Pohyb po vykresu vam usnadni horizontalni a vertikalni posuvniky, které se nachazeji v kazdém
kreslicim okné. Velikost jezdce vzhledem k posuvniku naznacuje aktualni miru zvétSeni vykresu.
Pozice jezdce vzhledem k posuvniku ukazuje umisténi stfedu vykresu vzhledem k mezim vykresu
(nejmensi obdélnik obsahujici vS§echny entity ve vykresu).
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Jak zapnout nebo vypnout posuvniky
Proved'te jeden z nésledujicich tikonti:
*  Vyberte ptikazy Zobrazit > Zobrazit > Posuvné listy.

*  Vyberte ptikazy Nastroje > Moznosti a na karté Display zvolte Display Scroll Bars in drawing
window.

Piikazovy Ffadek SCROLLBAR

Pouziti pfikazu Posun pohledu

Vykresem muzete pohybovat v libovolném sméru (panoramovat) pomoci piikazu Posun pohledu.
Panoramovéani posouva vykresovy pohled horizontalng, vertikalné nebo diagonalné. Zvétseni i
orientace vykresu ziistavaji beze zmény. Jeding, co se zméni, je ¢ast vykresu, ktera je zobrazena.

Chcete-li posunout pohled, pouzijte jakykoliv z nasledujicich zptisobu:

*  Ptfesného posouvani pohledu dosdhnete tak, ze urcite dva body definujici velikost a smér
posunuti. Prvni (vychozi) bod urcuje pocatek posouvani. Druhy bod urcuje délku posunuti
vzhledem k prvnimu bodu.

*  Chcete-li posouvat pohled v realném case, stisknéte tlacitko Ctrl a soucasné pohybujte mysi se

o
stisknutym pravym tlac¢itkem nebo pouzijte nastroj Real-Time Pan ( be ) v panelu nastroji
Standard.

*  Pokud mate mys s koleCkem, drzte kolecko stisknuté a pohybujte mysi.

Jak provést posun pohledu v realném case

1 Vyberte ptikazy Zobrazit > Zoom > Rychly zoom.

2 Pohybujte kurzorem ve sméru, kterym chcete posunout pohled.

3 Chcete-li ukoncit posouvani pohledu, stisknéte klavesu Enter nebo zvolte editaéni rezim
klepnutim pravym tlac¢itkem.

P
Panel nastroju Standard e
Piikazovy Fadek PAN

TIP Chcete-li posouvat pohled v realném Case, drzte soucasné stisknuté pravé tlacitko mysi
a tlacitko Ctrl.

POZNAMKA Pokud pracujete s rozsahlym vykresem, miize byt uzitecné nastavit systémovou
proménnou RTSKIPCOUNT na vyssi hodnotu, ¢imz snizZite pocCet entit, které se

zobrazuji. Jestlize je napriklad hodnota nastavena na 10, zobrazi se pri posouvani
a otaceni pouze kazda desata entita.
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Jak provést posun pohledu pomoci kolecka mysi

¢ Drzte kolecko stisknuté a pohybujte mysi ve sméru, kterym chcete vykres posunout. (Tuto
funkci nastavuje systémova proménna MBUTTONPAN.)

Otaceni pohledu v realném case

ZwCAD umoziuje otacet vykresovy pohled v realném case. Diky tomu muiizete sledovat svij

model z libovolného thlu (pokud se nachazite v modelovém prostoru). Pii praci ve vykresovém
prostoru nelze s pohledem otécet.

V ptipadé potfeby miizete pokracovat s otaCenim pohledu i po uvolnéni tlacitka mySi. Neptetrzity
pohyb povolite vybérem ptikazi Nastroje > Moznosti. Vice informaci naleznete v tématu "Zmeéna
voleb na karté Display" na stran¢ 413.

Jak otacet pohled v realném c¢ase

1 Vyberte ptikazy Zobrazit > 3D Orbit.

2 Pohled se otaci podle toho, jak pohybujete mysi.

3 Otaceni ukoncite uvolnénim tlacitka mysi.

4  Pokud se pohled stale otaci, zastavte jej stiskem klavesy Enter nebo klepnutim pravym
tlacitkem mysSi na vykres.

Piikazovy radek RTROT

TIP  Prikaz pro otaceni miizete rychle vyvolat stisknutim kombinace klaves Ctrl + Shift

a soucasnym pohybem mysi se stisknutym levym tlacitkem. Pomoci kombinace klaves Ctrl + Shift a
pravého tlacitka mizete otacet pohled kolem osy Z.

POZNAMKA Pokud pracujete s rozsahlym vykresem, miize byt uZitecné nastavit systémovou
proménnou RTSKIPCOUNT na vyssi hodnotu, ¢imz sniZite pocet entit, které se

zobrazuji. Pokud je napiiklad hodnota nastavena na 10, zobrazi se pri posouvani
a otaceni pohledu pouze kazda desata entita.
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Zmeéna zveétsSeni vykresu

Zvétseni vykresu muzete kdykoliv zménit pomoci zoomovani. Kdyz je aktivni nastroj zoomovani,
tvar kurzoru se zméni na lupu. Oddalenim pohledu snizite zvétSeni a uvidite veétsi cast vykresu.
Ptiblizenim zvétSeni zvysite a zobrazena ¢ast vykresu bude detailnéjsi. Zmeéna zvétseni vykresu
ovliviiuje pouze zplsob, kterym se vykres zobrazi; na rozméry entit ve vykresu nema vliv.

Priblizovani a oddalovani

Jednim z nejjednodussich zplsobtl, jak zménit zvétSeni vykresu, je piiblizit nebo oddalit pohled o

»

zdvojnasobi aktudlni ptiblizeni vykresu. Nastroj Zoom Out (’Ca ) snizi aktudlni pfiblizeni vykresu
na polovinu. Cést vykresu, ktera se nachézi ve stfedu aktualniho vytezu, zfistava po pfiblizeni nebo
oddaleni na obrazovce opét ve stfedu.

e

pifedem nastavenou hodnotu. Nastroj Zoom In ( ), nachazejici se v panelu nastroji Zoom,

[ /A1

Priblizeni Oddaleni

Zpusoby zoomovani

Chcete-li provadét zoomovani, pouzijte jakykoliv z nasledujicich zpisobi:

*  Chcete-li definovat ¢ast vykresu, na kterou se ma piiblizit, definujte danou ¢ast pomoci
vybérového okna.

*  Chcete-li zoomovat v realném Case, stisknéte tlacitko Ctrl a sou¢asné pohybujte mysi se

Jn
stisknutym levym tlacitkem nebo pouZijte nastroj Rychly zoom ( ad ) v panelu nastrojt
Standard.

*  Pokud mate mys s koleckem, pfiblizujte nebo oddalujte otaenim kolecka.

Jak priblizit pohled na oblast pomoci okna
1 Vyberte ptikazy Zobrazit > Zoom > Okno.

2 Urcete prvni roh okna kolem oblasti, kterou chcete zvétsit.

3 Urcete protéjsi roh okna kolem oblasti, kterou chcete zvétsit.
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Panel nastroju Standard @

Prikazovy radek zoom

Obdélnikové okno kolem oblasti, kterou chcete Vysledek
priblizit, ur€ite vybérem prvniho rohu
(A), a nasledujicim vybérem protéjSiho rohu (B).

Jak zoomovat v redlném case

1  Vyberte piikazy Zobrazit > Zoom > Rychly zoom.

2 Stisknéte levé tlacitko mysi a drzte jej.

3 Priblizte pohled pohybem kurzoru po obrazovce smérem nahoru; oddalte pohled pohybem
kurzoru smérem doli.

4  Zoomovani ukoncete uvolnénim tlacitka mysi.

e
Panel nastroju Standard ’;'J
Prikazovy radek RTZOOM

TIP Chcete-li zoomovat v redlném case, drite soucasné stisknuté levé tlacitko mysi

a klavesu Ctrl.

Jak zoomovat pomoci kolecka mysi

*  Pohled piiblizujte otaéenim kolecka mysi od sebe nebo oddalujte ota¢enim kole¢ka mysi k
sobg.

Kazdym otocenim kolecka mysi od sebe priblizite pohled 1,25krat. Kazdym otocenim k sobé
zmensite pfiblizeni 0,8krat.
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Zobrazeni predchoziho pohledu na vykres

Po ptiblizeni nebo posunuti pohledu, aby bylo mozné ziskat ¢ast vykresu ve vétsim detailu, se

muzete rozhodnout vratit pohled na cely vykres. Nastroj Zoom piedchozi ( 5@ ) v nabidce Zoom
umoznuje obnovit pfedchozi pohled. Vybérem tohoto nastroje opakované muzete postupné
prochazet az 25 poslednich pfiblizenych nebo posunutych pohledd.

P¥iblizeni nebo oddaleni podle méfitka

Zvétseni pohledu mizete zvysit nebo snizit podle ptesné hodnoty faktoru méfitka uréené vzhledem
k celkovym rozmérim vykresu nebo vzhledem k aktudlnimu pohledu. Pii zmén¢ faktoru zvétseni
¢ast vykresu nachazejici se ve stiedu aktualniho vyfezu zlistane na obrazovce opét ve stiedu.

Chcete-1i zménit zvétsSeni pohledu vzhledem k celkovym rozmérim vykresu, zadejte Cislo
predstavujici faktor meftitka. Kdyz naptiklad zadate faktor méftitka 2, vykres se zobrazi v
dvojnasobku pivodni velikosti. Pokud zadate faktor méfitka .5, vykres se zobrazi v poloviéni
velikosti.

Zvétseni vykresu muzete také zmeénit vzhledem k aktualnimu zvétSeni pfidanim pismene x k
faktoru méfitka. Kdyz naptiklad zadate faktor méfitka 2x, vykres se zobrazi ve dvojnasobku
aktualni velikosti. Pokud zadéte faktor métitka .5x, zvétSeni vykresu se zméni na polovinu aktudlni
velikosti.

Jak priblizit nebo oddalit pohled podle méritka vzhledem k aktualnimu zobrazeni
1 Na piikazovém fadku zadejte piikaz zoom.
2 Zadejte faktor méfitka nasledovany znakem x (naptiklad 2x).

3  Stisknéte klavesu Enter.
H
Panel nastroji Zoom ~

Prikazovy Fadek ZOOM

Kombinace zoomovani a posunu pohledu
Pii zméné zvétseni vykresu mizete urcit bod, ktery chcete, aby byl uprostfed pohledu. Pii zméné

zvétSeni vykresu pomoci nastroje Zoom Left (@ ), nachazejiciho se v panelu nastroji Zobrazit,
muzete urcit bod, ktery chcete, aby byl v levém dolnim rohu pohledu. Ostatni zoomovaci nastroje, s
vyjimkou nastroje Zoom okno, pfi pfiblizeni nebo oddaleni zachovavaji stiedovy bod ve stredu
pohledu.

Jak zmeénit stred aktualniho pohledu

1 Vyberte piikazy Zobrazit > Zoom > Stied.

2 Urcete bod, ktery chcete, aby byl umistén ve stiedu nového pohledu.

3 Zadejte faktor méfitka nebo vysku vykresu ve vykresovych jednotkéach.
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Panel nastroji Zoom /@
Piikazovy Fadek ZO0OM

A«
‘EEHII

———
A7 | A

Aktualni pohled ukazuje bod, ktery bude ve stfedu nového pohledu (A), a novy pohled zvétSeny
pomoci faktoru méfitka 2x.

Zobrazeni celého vykresu

Cely vykres mlizete zobrazit pomoci nastroje Zoom All ( ,@ ) v panelu nastroji Zoom. Pokud jste
nekteré entity nakreslili mimo definované hranice vykresu, zobrazi se meze vykresu. Pokud jste
vSechny entity nakreslili uvnitf hranic vykresu, zobrazi se vykres az po tyto hranice.

Nastroj Zoom Extents ( /GB ) v panelu néstrojti Zoom zobrazi vykres v jeho mezich, coz znamena,
ze vykres se zveétsi nebo zmensi tak, aby zaplnil celou obrazovku.

————1
[/

Zoom extents (zobrazi vSechny entity). Zoom all (zobrazi vykres po jeho hranice).

112



ZOBRAZENI VYKRESU

Zobrazeni nékolika pohledt najednou

Pti vytvoteni nového vykresu se vykres zobrazi v jediném okné. Vykres mtzete zobrazit také ve
druhém okné nebo plvodni okno rozdélit do nékolika dalSich. Také je mozné oteviit a zobrazit
nékolik vykresti najednou.

Prace s nékolika pohledy jednoho vykresu

Nekolik pohledu stejného vykresu muzete oteviit a pracovat s nimi souc¢asné. Jsou dva zpusoby, jak
rozdélit aktudlni vykres do nékolika pohledu:

*  Oteviete nové okno vykresu, s kterym pravé pracujete.

*  Rozdélte aktualni okno do n€kolika pohledd.

Po rozdéleni jednoho okna do né€kolika dalsich mtizete s kazdym z nich pracovat samostatné.
Naptiklad miZete zoomovat nebo posouvat pohled v jednom okné, aniz ovlivnite zobrazeni v
ostatnich oknech. Rastr, krok a orientaci pohledu Ize nastavit pro kazdé okno samostatné. Je mozné
obnovit pojmenované pohledy v samostatnych oknech, kreslit z jednoho okna do druhého,
pojmenovavat jednotliva nastaveni oken a kdykoliv pozdé&ji je znovu pouzit.

Vsechny zmény, které provedete kreslenim v jednom okné, se ihned projevi v ostatnich oknech.
Kdykoliv (dokonce i béhem provadéni pfikazu) mlizete mezi okny prepinat klepnutim na zahlavi
okna.

Otevieni nového okna stejného vykresu

Otevienim dalSich oken miizete vytvofit nékolik pohledi na vykres. Chcete-li oteviit nové okno,
zadejte piikaz wopen. Po otevieni nového okna mulzete zménit jeho zobrazeni, aniz by se tim
ovlivnila ostatni okna.

Pti otevieni nékolika oken jednoho vykresu se kazdému z nich ptitadi jedine¢né ¢islo (naptiklad
mujvykres: 1, mujvykres:2 atd.). Pokud je aktudlni okno maximalizované, mizete se do jiného okna
prepnout vybérem jeho nazvu v dolni ¢asti nabidky Okno.

Nazvy ostatnich otevienych oken vykresu naleznete v dolni ¢asti nabidky Okno. VSechna oteviena
okna muzete také usporadat pomoci ptikazi Na sebe, Vodorovné a Svisle. Chcete-li vSechna okna a
vykresy usporadat tak, Ze se navrstvi na sebe a budou mit stejnou velikost, vyberte piikazy Okno >
Na sebe. Kdyz okna a vykresy uspotradate timto zptisobem, snadno uvidite zdhlavi kazdého z nich.

Jestlize okna a vykresy uspotadate horizontalné, sefadi se pod sebe odshora doli. Ucinite tak
vybérem piikazti Okno > Vodorovné. Timto uspofadanim se zobrazi vSechna oteviend okna. Jejich
velikost se zméni tak, aby se vesla do prostoru, ktery je k dispozici.

Pokud okna a vykresy usporadate vertikalnég, sefadi se vedle sebe. Ucinite tak vybérem piikazi
Okno > Svisle. Timto uspotadanim se zobrazi vSechna oteviena okna. Jejich velikost se zméni tak,
aby se vesla do prostoru, ktery je k dispozici.
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ZwCAD pouziva ke sprave oken piikazy v nasledujici tabulce.

Prikazy slouzici ke spravé oken v ZwCADu

vports Rozdéli aktualni okno do dvou, tfi nebo Ctyf
oken usporadanych vedle sebe.

wcascade Navrstvi vSechna oteviena okna na sebe.

wclose Uzavie aktualni okno.

wcloseall Uzavie vSechna okna i vykresy.

whtile Usporada vSechna okna horizontalné.

wiarrange Usporada ikony oken.

wopen Otevie nové okno aktualniho vykresu.

wvtile Usporada vSechna okna vertikalné.

Rozdéleni aktualniho okna do nékolika pohledu

Plvodni okno vykresu muzete rozdélit do nékolika oken (vyiezll) uspofadanych vedle sebe na listu
Model. Pocet vytvotenych oken a jejich uspotfadani lze nastavit. Také miZzete ulozit a obnovit
pojmenovana nastaveni oken a zobrazit seznam aktualnich a ulozenych nastaveni oken.

Jak vytvorit vice pohledt

1 Vyberte piikazy Zobrazit > Vyiezy.

2V nabidce vyfezl vyberte jeden, dva, tii nebo Ctyii vyiezy.

3 Chcete-li vyfezy orientovat horizontalné, zadejte h. Chcete-li je orientovat vertikalné, zadejte v.

Piikazovy Fadek VPORT
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A B C
D E F
G H |

Vykres mizete rozdélit do dvou oken usporadanych vertikalné (A) nebo horizontalné (B); do tfi oken
usporfadanych zleva (C), zprava (D), seshora (E), zdola (F), vertikalné (G) nebo horizontalné (H);
nebo do &tyf oken usporfadanych vedle sebe (I).

Jak spojit dva pohledy
1 Vyberte ptikazy Zobrazit > Vytezy > Spojit.

2 Klepnéte kamkoliv do okna, které chcete zachovat.
3 Klepnéte kamkoliv do sousedniho okna, které chcete pfipojit k prvnimu oknu.
4  Stisknéte klavesu Enter.

Prikazovy Fadek VPORT
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Ulozeni konfigurace oken

Pokud jste rozdélili okno vykresu do nékolika pohledl, mizete aktualni uspoiadani oken ulozit,
abyste jej pozdg€ji mohli znovu zobrazit. Pocet a umisténi oken se ulozi pfesné v takovém stavu, v
jakém se prave nachazeji. Ulozi se také nastaveni kazdého okna.

Jak pojmenovat a ulozit konfiguraci oken
1 Vyberte piikazy Zobrazit > Vyiezy > Uloz vyfezy.

2 Zadejte nazev konfigurace a stisknéte klavesu Enter.
Nazev muze byt dlouhy az 31 znakd a mize obsahovat pismena, ¢isla a znaky dolaru ($),
spojovniku (-) a podtrzitka (_) nebo jakoukoliv jejich kombinaci.

Prikazovy Fadek VPORT

Jak obnovit pojmenovanou konfiguraci oken
1 Vyberte ptikazy Zobrazit > Vytezy.
2 Na piikazovém radku zadejte restore.

3 Zadejte nazev konfigurace oken, kterou chcete obnovit.

Prace s vice vykresy

Diky rozhrani pro praci s vice dokumenty (MDI) mtzete v ZwCADu oteviit n€kolik vykresi
najednou. Tato funkce vam umoznuje kopirovat, vyjimat a vkladat entity z jednoho vykresu do
druhého.

Kazdy vykres se zobrazi ve vykresovém okné, coz mé nasledujici vyhody:

¢  Je mozné vidét vice vykresu vedle sebe.

*  Snadno muzete kopirovat entity z jednoho vykresu do druhého.

*  Pomoci prizkumniku ZwCADu mizete mezi vykresy kopirovat prvky, napriklad hladiny, typy
¢ar a styly textu.

¢ Stejné jako vyfezy na listu Model mtizete vykresova okna skladat vedle sebe nebo na sebe;
narozdil od vyfezi na listu Model 1ze vykresova okna maximalizovat nebo minimalizovat do
ikony.
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Ukazka instance ZwCADu se Ctyfmi otevienymi vykresy.

Kazdé oteviené vykresové okno, se kterym pracujete, uchovava zaznam historie vyzev vSech
provedenych ptikazi, ale piikazovy fadek neukazuje, kdy doslo mezi okny k pfepnuti.

Pii praci s nékolika vykresy otevienymi ve svych vlastnich oknech miiZete mezi nimi jednoduse
vyjimat, kopirovat a vkladat. Pokud ptesunete entitu z jednoho okna do druhého a potom chcete
tuto akci vratit, je nutné toto vraceni provést v obou vykresech. Jestlize zkopirujete entitu z jednoho
okna do druhého a chcete tuto akci vratit, je nutné toto vraceni provést v okné, do kter¢ho jste
entitu zkopirovali. V pfipadé Ze entitu vyjmete a vlozite a chcete tuto akci vratit, je nutné toto
vraceni v obou vykresech.
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Nastaveni vizualnich prvku

Pocet entit ve vykresu a slozitost vykresu ma vliv na to, jak rychle dokdze ZwCAD zpracovat vase
prikazy a zobrazit vykres. Celkovy vykon programu miizete zvysit vypnutim zobrazeni nékterych
vizualnich prvka béhem prace s vykresem, napiiklad celobarevnych vyplni a textu. Nez vykres
vytisknete, znova zapnéte zobrazeni téchto prvku, aby se vykres vytiskl podle vasich ptedstav.

Dale muzete zvysit vykon vypnutim zvyraznéni entit pfi vybéru, vypnutim zobrazeni znacek pfi
vybéru umisténi ve vykresu a vypnutim zobrazeni tlousték car.

Zapnuti a vypnuti rezimu vyplné

Cas potiebny k zobrazeni nebo vytisknuti vykresu mizete zkratit vypnutim zobrazeni
celobarevnych vyplni. Kdyz je rezim vyplné vypnuty, vSechny plné entity, naptiklad Cary s
tloustkou a plochy, se zobrazuji a tisknou jako obrysy. Po zapnuti rezimu vypln¢ musite vykres
nejprve prekreslit (obnovit), aby se zména projevila.

Jak zapnout nebo vypnout rezim vypiné

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Display.

3 Ve skupinovém ramecku Display performance zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka Apply
solid fill.

4  Vyberte ptikazy Zobrazit > Prekresli.

Piikazovy Fadek FILL

VyplIné zapnuté. VyplIné vypnuté.
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Zapnuti a vypnuti rychlého textu

Zobrazeni nebo vytisknuti textovych entit vyzaduje znaéné mnozstvi ¢asu. Cas potfebny k
zobrazeni nebo vytisknuti vykresu mutizete zkratit zapnutim rychlého textu. Kdyz naptiklad tisknete
predbézny zkusebni vytisk, muizete zapnout rychly text a tim proces tisknuti zrychlit. Pokud je
rychly text zapnuty, textové entity jsou nahrazeny obdélniky naznacujicimi obrys plochy, kterou
text zapliuje. Jestlize rychly text zapnete nebo vypnete, je nutné vykres nejprve regenerovat
(obnovit), aby se zména projevila.

Jak zapnout a vypnout rychly text
1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.
2 Klepnéte na kartu Display.

3 Ve skupinovém ramecku Display performance zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka Show
text boundary frame only.

4  Klepnéte na tlacitko OK.

5 Obnovte vykres provedenim jednoho z nasledujicich krokd:
*  Vyberte ptikazy Zobrazit > Regeneru;.

*  Zadejte regen a stisknéte klavesu Enter.

Piikazovy Fadek QTEXT

Ut wisi enim ed mirim [ ]

e 5

|-| it |—| [ ]

Rychly text vypnuty. Rychly text zapnuty.
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Zapnuti a vypnuti zvyraznovani

Celkovy vykon programu muzete zvysit vypnutim rezimu Zvyraznéni. Pfi vybéru entity, kterou
chcete upravit, ji program zvyrazni pomoci pferuSované ¢ary. Zvyraznéni zmizi po dokonceni
uprav nebo po smazani entity. Zvyraznéni entit nékdy vyzaduje zna¢né mnozstvi casu.

Jak zapnout a vypnout rezim zvyraziovani
1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.
2 Klepnéte na kartu Display.

3 Ve skupinovém ramecku Display performance zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti policka
Highlight raster image frame only.

4 Klepnéte na tlacitko OK.
Prikazovy Fadek HIGHLIGHT

Zapnuti a vypnuti rezimu znacek

Rezim znacek 1ze vypnout. Znacky jsou docasné ukazatele, které se zobrazi pti vybéru entity nebo
umisténi. Znacky jsou viditelné pouze do okamziku, kdy vykres prekreslite. Znacky nelze vybrat;
maji pouze referencni ucel a jsou netisknutelné.

Jak zapnout a vypnout rezim znacek

1 Na pifikazovém fadku zadejte blipmode.
2 Zadejte on nebo off.

3  Stisknéte klavesu Enter.

O~ O

Rezim znacek zapnuty. Rezim znacek vypnuty.
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Nastaveni zobrazovani tlousték car
Cas potiebny k zobrazeni vykresu miiZete sniZit vypnutim zobrazeni tlousték &ar. P¥i vypnutém
zobrazeni tloustek Car se vSechny entity zobrazuji jako obrysy.

Je také mozné nastavit méfitko tlouStek car. Nastavenim mensiho méfitka se budou zobrazovat
tenci cary; nastavenim vétsiho meéfitka se budou zobrazovat tlustsi ¢ary. Naptiklad métitko 0.5
zobrazi tloustku 0.8 mm jako 0.4 mm; méfitko 2 zobrazi stejnou tloustku jako 1.6 mm. Tato funkce

vyr

vam muize pomoci odlisit riizné tloustky car, které se ve vykresu zobrazuji. Nastaveni méfitka
tlousték Car se projevi pouze na obrazovce. Na tloustku Car ve vytisténém vykresu nema vliv.

POZNAMKA Nastaveni prilis vysokého méFitka tlousték car miize snizit vykon systému.

Nastavit mizete také jednotky pro méteni tloustek ¢ar a vychozi tloustku car.

Jak nastavit zobrazovani tlousték ¢ar

1 Vyberte piikazy Format > Tloustka cary.

2 Ve skupinovém ramecku Units for Listing vyberte piepina¢ Millimeters nebo Inches.

3 Vrozeviracim seznamu Default vyberte tloustku cary pfifazenou k hladinam a entitam, které
pouzivaji vychozi tloustku Car.

4 Ve skupinovém ramecku Adjust Display Scale posuiite jezdec na pozadovanou hodnotu

méfitka. Vychozi hodnota méftitka je 1.00.

5 Klepnéte na tlacitko OK.
Prikazovy radek Lw

TIP  Zobrazovani tlousték car miizete klepnutim na slovo LWT ve stavovém radku
zapnout nebo vypnout.

Tloust’ky ¢ar pii tisku lze zapnout nebo vypnout. Vice infoérmaci naleznete v tématu "Vybér
zpusobu tisku tlousték car" na strané 327.
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Prace se souradnicemi

Presnosti ve vykresu dosahnete, kdyz budete pii kresleni nebo upravé entit umist'ovat body
zadanim soufadnic. Pfi tvorbé dvojrozmérnych entit zadavate dvojrozmérné soutadnice; u
trojrozmérnych entit uréujete trojrozmérné soutadnice.

Soutadnice lze také urcovat vzhledem k jinym zndmym pozicim nebo entitdm ve vykresu.
Konkrétné pfi praci v trojrozmérném vykresu je Casto snazsi urcovat soufadnice vzhledem k
dvojrozmérné pracovni roving, zvané uzivatelsky soufadny systém (USS).

V této kapitole se dozvite, jak pracovat se soutadnicemi, a to v nasledujicich tématech:

*  Pouziti dvojrozmérného a trojrozmérného soufadného systému.
*  Urceni absolutnich a relativnich soufadnic.
e Urceni polarnich, kulovych a valcovych soufadnic.

*  Definovani a ovladani uzivatelského souradného systému.

Témata v této kapitole

Pouziti kartézskych SOUFAANIC ......cc.eeviieriieiieiecie e 123
Pouziti dvojrozmernych SOUFAANIC .......ecvvevieieeieeie et 125
Pouziti trojrozme&rnych souradnic..........coeoeeiiiiiiieiiereee et 128
PouZiti bodovych filtre XY Z....oouioieeieieee e 131
Definovani uzivatelskych soutadnych SyStemil..........ccoceevvieeiieiieienienieieeie e 133
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Pouziti kartézskych souradnic

Pti kresleni nebo tprave entit vyZaduje mnoho piikazii v ZwCADu urceni bodt. To mizete provést
vybérem bodl mysi nebo zadanim hodnot soufadnic na ptikazovém fadku. Program urcuje umisténi
bodt pomoci kartézského souradného systému.

Souradné systémy

Kartézsky soufadny systém pouziva k ur¢eni bodu v prostoru tii navzajem kolmé osy X, Y a Z.
Kazdé umisténi ve vykresu lze vyjadfit jako bod vztazeny k pocatku, coz je bod se
soufadnicemi 0,0,0. Dvojrozmérnou entitu nakreslite tak, ze wurcite umisténi jejich
horizontalnich soufadnic na ose X a umisténi vertikalnich soufadnic na ose Y. Kazdy bod je
tedy urcen dvojici slozenou ze soufadnic X a Y. Kladné soufadnice jsou umistény vpravo a
smérem nahoru od pocatku; zaporné soutfadnice jsou umistény vlevo a smérem dolti od
pocatku.

TFi navzajem kolmé osy kartézského soufadného systému
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Pii praci ve dvou rozmérech je nutné zadat pouze soutadnice X a Y; program piedpoklada, ze
hodnota na ose Z je vzdy rovna aktualnimu zdvihu. Pfi praci ve tfech rozmérech musite urcit také
hodnotu soufadnice na ose Z. Pfi pohledu na pidorys vaseho vykresu (pohled seshora dolit)
sméfuje osa Z ven z obrazovky smérem k vam a svird s rovinou XY thel 90°. Kladné soufadnice
jsou umistény nad rovinou XY a zaporné soutadnice pod ni.

Vsechny vykresy v ZwCADu pouzivaji pevné stanoveny soufadny systém zvany globalni soufadny
systém (GSS) a kazdy bod ve vykresu ma piesné soufadnice X,Y,Z v GSS. Definovat Ize také
libovolny soufadny systém umistény kdekoliv v trojrozmérném prostoru. Takové systémy se
nazyvaji uzivatelské souradné systémy a mohou byt umistény kdekoliv v GSS a byt orientovany
libovolnym smérem.

Uzivatelskych soufadnych systémi miZete vytvofit, kolik chcete. Muizete je také ulozit nebo
ptedefinovat, coz vam miize pomoci pfi tvorbé trojrozmérnych entit. Tvorbu vétsiny

trojrozmérnych entit mizete zjednodusit na kombinaci dvojrozmérnych entit tim, ze definujete USS
uvnitt GSS.

Program zobrazuje ikonu soufadného systému, aby vadm pomohl udrZet orientaci v aktudlnim
soufadném systému. Kdyz vytvotite novy vykres, automaticky se nachazite v GSS, coz naznacuje
pismeno W v ikoné soutadného systému. Pfi zobrazeni ptidorysu vykresu vidite ikonu souradného
systému shora a osa Z sméfuje k vam. Pfi zobrazeni trojrozmérného vykresu v jiném nez
pudorysném pohledu se ikona soufadného systému zméni tak, aby odpovidala vaSemu novému
bodu pohledu.

TIP Viditelné casti os predstavuji jejich kladné smery.

¥ v z

x it W v

lkona GSS. Ilkona USS v pudorysu. |Ikona GSS v 3D pohledu.

Zobrazovani souradnic

Aktualni pozice kurzoru se zobrazuje ve stavovém fadku jako soufadnice X,Y,Z a implicitné se pii
pohybu kurzoru aktualizuje. Zobrazeni soufadnic Ize pfepnout do statického rezimu stiskem
klavesy F6. V tomto rezimu se soufadnice aktualizuji pouze pii vybéru bodu ve vykresu.
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Zjisténi souradnic bodu

Soufadnice X,Y,Z bodu v entité, napiiklad koncovy bod usecky, zjistite tak, ze vyberete uchopovaci
bod entity (naptiklad koncovy bod) dfive, nez vyberete entitu. Pokud nemate nastaven zadny
uchopovaci bod entity, zobrazi se soufadnice X,Y bodu, ktery jste vybrali, se soufadnici Z rovnou
aktudlnimu zdvihu.

Jak zjistit soufadnice bodu ve vykresu

1 Vyberte piikazy Nastroje > Soufadnice bodu.

2 Vyberte bod, jehoz souradnice chcete zjistit.

Pokud je aktivni ptikazovy tadek, soutadnice X,Y,Z vybraného bodu se zobrazi v ném.

Pokud ptikazovy fadek neni aktivni, soutadnice X,Y,Z vybraného bodu se zobrazi na ???karté
Command Text.

Panel nastroji Inquiry FJ
Prikazovy Fadek IDPOINT

Pouziti dvojrozmeérnych souradnic

Pti praci ve dvou rozmérech urcujete body v roviné XY. Kazdy bod lze urcit absolutnimi
soufadnicemi (neboli kartézskymi soutadnicemi) pomoci pfesného umisténi soufadnice X a 'Y
vzhledem k pocatku (bodu se soufadnicemi 0,0, v kterém se protinaji osy X a Y) nebo relativnimi
soufadnicemi vztazenymi k pfedchozimu bodu. Body také mizete urcit pomoci relativnich nebo
absolutnich polarnich soufadnic, které vyjadiuji umisténi bodu pomoci vzdalenosti a thlu.

Zadavani absolutnich kartézskych soufadnic

Absolutni kartézské soufadnice zadate na piikazovém fadku jako soufadnice pozice bodu.
Pokud budete chtit pouzit absolutni kartézské soutadnice napiiklad pro nakresleni usecky
vedouci z pocatku do bodu 3 jednotek vpravo od pocatku a 1 jednotku nad pocatkem, spust'te
ptikaz Usecka a odpovidejte na vyzvy nasledujicim zptisobem:

Start of line: 0,0

Angle/Length/<Endpoint>: 3,1
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Kresleni usecky zadanim absolutnich kartézskych souradnic.

Pii pouzivani absolutnich kartézskych soufadnic potfebujete védét piesné pozice bodl vSech
kreslenych objekt. Kdyz naptiklad pouzijete absolutni kartézské soufadnice k nakresleni ¢tverce s
délkou strany 8.5 jednotky a levym dolnim rohem v soufadnicich 4,5, je nutné stanovit, ze levy
horni roh se nachézi v soutadnicich 4,13.5, pravy horni roh v soufadnicich 12.5,13.5 a pravy dolni
roh v soufadnicich 12.5,5.

Zadavani relativnich kartézskych souradnic

Jinou, jednodussi metodou je pouziti relativnich kartézskych soufadnic: umisténi ve vykresu urcite
stanovenim jeho pozice vzhledem k posledni zadané soufadnici. Relativni kartézské soutadnice
pouzijete tak, Ze na piikazovy fadek zadate hodnoty soufadnic a pfed nimi symbol zavindace (@).
Dvojice soufadnic za znakem @ vyjadiuje vzdalenost k dal§imu bodu podél osy X a Y. Chcete-li
naptiklad nakreslit ¢tverec se stranou délky 8.5 pomoci relativnich kartézskych soufadnic, spust'te
ptikaz Usecka a odpovidejte na vyzvy nasledujicim zptisobem:

Start of line: 4,5

Angle/Length/<Endpoint>: @8.5,0

Angle/Length/Follow/Undo/<Endpoint>: @0,8.5
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<Endpoint>: @-8.5,0

Angle/Length/Follow/Close/Undo/<Endpoint>: C
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Kresleni ¢tverce pomoci zadani relativnich kartézskych soufadnic; uzavieni zadanim C.

Prvni relativni soufadnice (@8.5,0) umisti novy bod 8.5 jednotek napravo (podél osy X) od
predchoziho bodu na soufadnicich 4,5; druhd relativni soutadnice (@0,8.5) umisti dalsi bod 8.5
jednotek nad ptedchozi bod (podél osy Y) atd. Zadanim C (Close) se nakresli posledni segment
vedouci zpét k prvnimu bodu, zadanému po spusténi piikazu Usecka.

Zadavani polarnich soufradnic

Pomoci relativnich polarnich soutadnic je snadné nakreslit ¢tverec pootoceny o thel 45 stupiiti.
Polarni soufadnice vyjadiuji umisténi bodu na zaklad¢ vzdalenosti a thlu vzhledem k pocatku
(absolutni soufadnice) nebo vzhledem k pfedchozimu bodu (relativni soutadnice).

Polérni soufadnice urcite zadanim vzdalenosti a thlu oddélenymi levou lomenou zavorkou (<).
Naptiklad bod vzdaleny 1 jednotku od pfedchoziho bodu pod thlem 45° uréite pomoci relativnich
polarnich soufadnic zadanim @1<45.

Chcete-li nakreslit ¢tverec z predchoziho tématu "Zadavani relativnich kartézskych soufadnic",
tentokrat pootoceny o uhel 45 stupii@i, spust’te piikaz Usecka a odpovidejte na vyzvy nasledujicim
zpisobem:

Start of line: 4,5

Angle/Length/<Endpoint>: @8.5<45

Angle/Length/Follow/Undo/<Endpoint>: @8.5<315
Angle/Length/Follow/Close/Undo/<Endpoint>: @8.5<225

Angle/Length/Follow/Close/Undo/<Endpoint>: C
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Y
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Kresleni pootoéeného ¢tverce zadanim relativnich polarnich soufadnic; zadanim C &tverec uzaviete.

POZNAMKA U tohoto piikladu se stejné jako u ostatnich piikladii v této piirucce piedpoklada
vychozi

nastaveni: Velikost ithlii nariista proti sméru pohybu hodinovych rucicek a klesa ve sméru pohybu
hodinovych rucicek. Uhel

315 stupiui je tedy stejny jako whel 45 stupnii.

Pouziti trojrozmérnych souradnic

Urcovani soufadnic v trojrozmérném prostoru je podobné jako ve dvourozmérném prostoru s tim
rozdilem, Ze k umisténi soufadnic se pouziva také osa Z. Trojrozmérné soufadnice se udavaji ve
formatu X,Y,Z (naptiklad 2,3,6).

Pouziti pravidla pravé ruky

Ke znazornéni zpisobu, kterym ZwCAD pracuje s trojrozmérnym prostorem, se pouziva technika
pravidla pravé ruky. Zvednéte pravou ruku a otevienou dlan obrat'te smérem k sobé. Palec
napiimeny v kolmém sméru k ostatnim prstim uréuje kladny smér osy X a natazeny ukazovacek
urcuje kladny smér osy Y. Prostfednicek natazeny smérem k vam urcuje kladny smér osy Z. Tyto tii
prsty nyni ukazuji kladné sméry os X, Y a Z v tomto potadni.

Pravidlo pravé ruky miizete také pouzit k uréeni sméru otaceni v kladném smyslu. Palec natdhnéte
ve sméru osy, kolem které chcete otacet, a ostatni prsty zahnéte smérem do dlané. Tyto prsty se
nyni staci v kladném sméru otaceni.
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Pravidlo pravé ruky vam pomuze urcit kladné sméry os X, Za Z
a kladny smér otaceni.

Zadavani soufradnic X,Y,Z

Pii praci ve tiech rozmérech miizete soutadnice X,Y,Z urcit jako absolutni vzdalenosti vzhledem k
pocatku (bodu se soufadnicemi 0,0,0, ve kterém se protinaji v§echny tfi osy) nebo jako relativni
soufadnice vzhledem k poslednimu vybranému bodu. Napiiklad bod vzdaleny od pocatku 3
jednotky podél osy X, 4 jednotky podél osy Y a 3 jednotky podél osy Z uréite soutadnici 3,4,2.

Zadavani kulovych soufadnic

Pii praci v trojrozmérném prostoru mutizete bod ur¢it pomoci kulovych soufadnic zadanim
vzdalenosti od pocatku (absolutni vzdalenosti) nebo od posledniho bodu (relativni vzdalenost)
spolu s jeho thlem v roviné XY a uhlem, ve kterém vystupuje nad rovinu XY. Ve formatu
kulovych soufadnic odd€lujte kazdy thel levou lomenou zavorkou (<). Hodnoty soufadnic
muzete zadat v tomto formatu:

X < [thel sevieny s osou X] < [uhel sevieny s rovinou XY

Usetku z pocatku do bodu vzdaleného 10.25000 vykresovych jednotek v ahlu 45° od osy X a 35°
od roviny XY tedy nakreslite tak, e spustite piikaz Use¢ka a budete odpovidat na vyzvy
nasledujicim zptisobem:

Start of line: 0,0,0

Angle/Length/<Endpoint>: 10.2500<45<35
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z

P¥i kresleni usecky z po¢atecniho bodu (A) do koncového bodu (B) pomoci kulovych soufadnic
urCite jeji délku (C, v tomto pfipadé 10.2500 jednotek), uhel v roviné XY (D, v tomto pfipadé 45
stupfid) a uhel sevieny s rovinou XY (E, v tomto pfipadé 35 stupril)

Zadavani valcovych souradnic
Pii praci v trojrozmérném prostoru muzete k ur¢eni bodu pouzit také valcové souradnice. Bod

urcite zadanim jeho vzdalenosti od pocatku (absolutni vzdalenosti) nebo od posledniho bodu
(relativni vzdalenosti), jeho thlu v roviné XY a jeho soufadnice Z.

Ve formatu valcovych soufadnic se oddéluje vzdalenost a uhel levou lomenou zavorkou (<) a thel a
hodnota soufadnice Z ¢arkou. Hodnoty soufadnic mtizete zadat v nasledujicim formatu: X < [thel
sevieny s osou X],Z.

Naptiklad usecku z posledniho bodu do bodu vzdaleného 7.4750 jednotek v uhlu 27 stupiiti od osy
X v roviné XY a 3 jednotky ve sméru osy Z zadate tak, Ze spustite prikaz Usetka a budete
odpovidat na vyzvy nasledujicim zptisobem:

Start of line: (vyberte bod A)

Angle/Length/<Endpoint>: @7.4750<27,3

Kdyz kreslite usecku z po¢ate¢niho bodu (A) do koncového bodu (B) pomoci valcovych soufadnic,
urcite jeji délku (C, v tomto pfipadé 7.4750 jednotek), uhel v roviné XY (D, v tomto pfipadé 27
stupnd) a vzdalenost ve sméru osy Z (E, v tomto pfipadé 3 jednotky).
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Pouziti bodovych filtra XYZ

Bodov¢ filtry umoziuji umistit bod ve vykresu vzhledem k jinému bodu, aniz urcite tiplné
soufadnice. Pomoci bodového filtru mizete zadat ¢astecné soufadnice, pfi¢emz vas program vyzve
k zadani zbyvajicich informaci o soufadnicich. Bodovy filtr XYZ pouzijete tak, ze budete
odpovidat na vyzvu k zadani filtrované soufadnice v nasledujicim tvaru:

.souradnice

kde souradnice je jedno nebo vice pismen X, Y a Z. Potom vas program vyzve k zadani
filtrovanych soufadnic. KdyZ naptiklad zadate .xy, program vas vyzve k vybéru bodu, jehoz
soufadnice X, Y pozadujete, a pak vas vyzve k zadani soufadnice Z. Platnymi filtry
jsou .x, .y, .z, .XY, .XZ a .yZ.

Pouziti bodovych filtrti ve dvou rozmérech

Pfi praci ve dvou rozmérech miizete pouzit bodové filtry k umisténi bodu vzhledem k existujici
entité. Chcete-li naptiklad nakreslit kruznici se stfedem ve stfedu ¢tverce, spust’te piikaz KruZnice a
odpovidejte na vyzvy nasledujicim zpisobem.

2Point/3Point/Ttr (tan tan radius)/Arc/Multiple/<Center of circle>: .y

Select Y of: mid

Snap to midpoint of: (vyberte levou stranu obdélniku) Still need XZ of: mid

Snap to midpoint of: (vyberte horni stranu obdélniku) Diameter/<Radius>: (urcete

polomér kruhu)

B4

L

Pomoci bodovych filtrd mizete umistit kruznici do stfedu obdélniku vybranim stfedd
stran obdélniku (A a B) a naslednym uréenim poloméru kruznice.
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Pouziti bodovych filtrii ve trech rozmérech

Pfi praci ve tfech rozmérech miizete pouzit bodové filtry k umisténi bodu ve dvou rozmérech a pak
urcit soufadnici Z jako zdvih nad rovinou XY. Naptiklad Gsecku z bodu se soufadnici Z rovnou 3
jednotkam nad stfedem kruznice nakreslite tak, 7e vloZite kruh a pak spustite piikaz Usetka a
budete odpovidat na vyzvy nasledujicim zptisobem:

ENTER to use last point/Follow/<Start of line>: .xy

Select XY of: cen

Snap to centerpoint of: (vyberte bod na kruzZnici)

Still need Z of: 3 (umisti pocddtecéni bod 3 jednotky nad stred kruzZnice)

Length of line: (urcete délku usecky)

T

=g

2D

Pomoci bodovych filtrd mizete nakreslit use¢ku nejprve vybranim bodu v roviné XY (A),
uréenim soufadnice Z (B) a pak ur¢enim délky usecky (C).
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Definovani uzivatelskych souradnych systému

Pti praci v trojrozmérmém prostoru mizete definovat USS se svym vlastnim pocatkem 0,0,0 a jinou
orientaci nez ma GSS. Uzivatelskych soufadnych systémil lze vytvofit libovolny pocet a mizete je
podle potieby ukladat a obnovovat, coz vam zjednodusi tvorbu trojrozmérnych entit.

Naptiklad Ize vytvotit USS pro kazdou sténu budovy zvlast. Piepnutim do USS vychodni stény pak
miuizete kreslit okna na této stén¢ pouhym urc¢enim jejich soutadnic X a Y. Pii tvorbé jednoho nebo
vice uzivatelskych soutadnych systémi se soufadnice zadavaji v zavislosti na aktudlnim USS.

USS zarovnany s predni sténou domu.

Definovani uzivatelského soufadného systému
K definovani USS pouzijte n€ktery z nasledujicich postupti:

*  Urceni nového pocatku a bodi na kladnych osach X a Y.
*  Urceni nového pocatku a bodu na kladné ose Z.

*  Zarovnani USS s nékterou existujici entitou.

*  Otoceni aktualniho USS kolem nékteré z jeho os.

*  Zarovnani osy Z USS s aktudlnim smérem pohledu.

*  Zarovnani roviny XY USS kolmo k aktualnimu pohledu.

Pti definovani nového USS se ikona USS zméni tak, aby naznacovala pocatek a orientaci nového
USS.
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Jak definovat USS uréenim nového poc¢atku a bodi na kladnych osach Xa'Y

1 Na piikazovém tadku zadejte dducsp.

2V dialogovém okné User Coordinate Systems klepnéte na Explore UCSs.

3V pruzkumniku ZwCADu zkontrolujte, zda je vybrana polozka Coordinate Systems a klepnéte

2

na nastroj New Item ( ).

4 Na piikazovém radku zadejte 3.
5  Vyberte novy pocatek.

6 Vyberte bod na kladné ose X.

7  Vyberte bod na kladné ose Y.

8

V dialogovém okné Coordinate Systems prizkumniku ZwCADu zadejte ndzev nového USS a
potom dialogové okno uzaviete.

YN

B

Novy USS definujte vybérem pocatku (A), bodu na kladné ose X
(B) a bodu na kladné ose Y (C).

Pouziti prednastaveného uzivatelského souradného systému

ZwCAD vam umoziiuje vybrat pfednastaveny USS. Sest rovin uréenych pohledem podél os X, Y, Z
zarovna USS nahoru, doleva, doptedu, dold, doprava nebo dozadu, vzhledem ke GSS nebo k
aktualnimu USS ve chvili, kdy nastroj vyberete. Také 1ze vybrat pfedchozi USS, zarovnat USS s
aktualnim pohledem nebo vybrat GSS.

Pfi vybéru USS se orientace kurzoru a ikona USS zméni tak, aby odpovidaly novému USS.
Zobrazeni se vSak nezméni, pokud nezaskrtnete polic¢ko Change View To Plan View Of The
Selected UCS.

Po zarovnani USS s pfednastavenym USS muizete pomoci prizkumniku ZwCADu USS ulozit.
Doséhnete toho tak, ze v okné¢ pruzkumniku ZwCADu vyberete Edit > New > UCS a pak zvolite
Current.
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Jak vybrat prednastaveny USS

1
2

(g]

>

G MmO O

Na piikazovém fadku zadejte dducsp.

V poli Set the Selected UCS Relative To vyberte bud’ Current UCS, aby zména na novy USS
probéhla jako pteorientovani vzhledem k aktualnimu USS, nebo World Coordinate System
(WCS), aby orientace nového USS vychazela z GSS.

V poli Select UCS klepnéte na tlacitko pfedstavujici USS, ktery chcete pouzit jako novy
aktualni USS.

Uzer Coordinate Systems &l

Set the selected UCS relatiwe to. ..

_Cg Current UCS Explore UCSs. . :l— E
World Coordinate Swstem [(HCS)

—1 Change wiew to plan wiew of the selected UCS

Select UCS F
Prewiou= UCS | Current View | Set to WCS ’_ G
Flanar UCS=
—_— Top Left Front
Bottom Eight Back

bl

UrCete, zda se ma novy USS definovat vzhledem k aktualnimu USS, nebo vzhledem ke
globalnimu soufadnému systému (GSS).

Vybérem zménite zobrazeni na padorysny pohled nového USS.

Klepnutim vyberte pfedchozi USS.

Klepnutim na jedno z téchto tlacitek vyberte poZzadovany pohled pfednastaveného USS.
Klepnutim zobrazte prizkumnik ZwCADu.

Klepnutim zarovnejte USS s aktualnim pohledem.

Klepnutim vyberte GSS.
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Prace s pruzkumnikem
ZWCADu

Prizkumnik ZwCADu nabizi u¢inny a efektivni zplisob fizeni a spravy nastaveni a funkci vykresu.
Pomoci prizkumniku ZwCADu muzete pracovat s hladinami, typy Car, styly textu, soutadnymi
systémy, pojmenovanymi pohledy, bloky a kétovacimi styly v aktualnim vykresu nebo kopirovat
tyto informace mezi vykresy.

V této kapitole se dozvite, jak mizete pomoci pruizkumniku ZwCADu provadét tyto tikony:

*  Sprava prvki souvisejicich s nastavenim a objekty ve vykresu.
*  Organizace informaci o hladinach a sprava hladin.

*  Tvorba a pouziti typt Car.

e Nacitani pisma a tvorba stylu textu.

*  Vybér a fizeni soutadnych systémd.

*  UloZeni a obnoveni pojmenovanych pohled.

¢ Ulozeni, vloZeni a sprava blokd.

*  Kopirovani, vyjmuti a vlozeni kdtovacich stylli mezi soubory DWG.

Témata v této kapitole

Pouziti prazkumniku ZWCADU.........ccoooieiiieieeie ettt ettt 137
Usporadani informaci pomoci hladin ...........cceveviriiiienienieeiieieeeeeeeeee e 141
PTACE S LY PY €Ol enuiiiiiieiiieiiie ettt ettt e st e st e st e st e e eabeesabeesnbeesabeeenbeesane 152
Prace s pisSmy @ STYLY TEXIU .euvervirtiririieiieieienteet ettt 159
Prace se soufadnymi SYSTEIMY ......cceeueeierierieriininieieeitetete sttt ettt et eae 164
Pouziti pojmenovanych pohledil ..........ccoeiieiiiiiiie e 167
Prace s bloky a externimi referenCemi. ... ...oeoueeeerierierieieeeee e 170
Prace s KOtovacCImI StYLY .....c.cccviiiiieiiciiciieieceee et 176
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Pouziti prizkumniku ZwCADu

Prizkumnik ZwCADu se zobrazi ve vlastnim samostatném okné, které 1ze pifesunout nebo zménit
jeho velikost. Okno ZwCAD Explorer ma vlastni nabidku a nastroje.

Jak zobrazit prazkumnik ZwCADu
Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

Okno ZwCAD Explorer ma dva panely, levy a pravy. Prvky se zobrazuji v levém panelu a
nastaveni vykresu s popisem pak v pravém panelu.

Ml Explorer — Layers c
Edit ¥iew Help
A B~ * @B x BB Wa
Layers =ettings in drawing — [L:Program Files\ZwLCAD ZO0B%SamplesiCountach. dwz)
S Drawingl Layer Hame [ Color [Linetype [[On/ofs [ Lockea | a1 [ L;ET,_ D
B = C:iFrogram Files\ZwCAD 2008 o O . CONTTHUOUS [ o T =1
Layers BATTERY | — CONTINUOUS On Yo T Dei
== Linetypes BODY_ATR_SCOOPS [ ] CONTINUOUS On Ho T Dei
A Text Siyles BODY_CRACKS 1 CONTINUOUS on Ho T.. Det
I Coordinate Systems EODY_DOORS [ | CONTIHUOUS On Ho T Dey
A Views BODY_ENGIHWE_COVER 1} CONTINUOUS On o T Det
@ Blecks BODY_FLARES_BU. | CORTTRUOUS Dn o T Det
LR RS B O EODY_HEAD_LIGHTS [} CONTIHUOUS On He T.. Day
EODY _HOOD [ ] CONTIHUOUS On Fo T, Det
BODY_MAIN [ ] CONTINUOUS On Yo T Ded
BODY_SCOOP_IRLETS [ ] CONTINUOUS On Ho T.. Dei
EODY_TRUFK 1 CONTINUOUS On o T.. Det
BODY _WING [ ] CONTIHUOUS On Fo T, Dei
BUMPER_HOLES [ ] CONTINUOUS On Fo T, Dei
DUCT_FINS [ CORTIHUOUS On Ko T.. Dei
GAS_TANES = CONTINUOUS On o T Det
INSIDE_INTERIO | — CONTIHUOUS On Fo T, Dei
INSIDE_WHEEL % —/ CONTIHUOUS On Fo T, Dei
LIGHTS 1 CONTINUOUS On Ho T.. a1
< b &3
Eeady
I
E

Nastroje v panelu nastrojii Standard jsou spole¢né pro vSechny prvky.

Panel Elements zobrazuje pfehled s nazvy pravé otevienych vykrest a seznam prvk(, které
muzete v jednotlivych vykresech ovladat.

C Ostatni panely nastroju se zobrazuji podle vybéru v panelu Elements.

D Pojmenovana nastaveni vybraného prvku.

E Klepnutim na toto nastaveni mlzete nastaveni zménit.

W >
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Pomoci prizkumniku ZwCADu mtizete vytvofit, odstranit nebo upravit libovolna nastaveni praveé
vybraného prvku daného vykresu. Také je mozné zkopirovat obsah libovolného prvku z jednoho
vykresu do druhého. Nastroje a polozky nabidky prizkumniku ZwCAD nabizi nasledujici funkce:

Nastroje prizkumniku ZwCADu

{"-@} Mew Itam ;/ZLV(;)EOTS\\I/;); r;lta?inu, typ €ary, styl, soufadnicovy systém, pohled, blok,
y!

() Current Nastavi vybér aktualnim

{é‘b} Cut Odstrani vybér a zkopiruje vybér do schranky

{ ) Copy Zkopiruje vybér do schranky

{E) Pacte Vlozi vybér ze schranky do odpovidajiciho seznamu jiného vykresu

(<) Delete Vymaze vybér ze seznamu

{g‘) Properties Zobrazi vlastnosti vybéru

%) World Nastavi aktualni soufadnicovy systém na Globalni soufadnicovy systém
(WCS).

{ @ ) Purge Odstrani nepouzité prvky ze souboru vykresu

{ E] Regen Zregeneruje zobrazeni pro aktualni okno

{ﬁ] On/Off Regen Zapne a vypne regeneraci zobrazeni

Kopirovani nastaveni

Velmi efektivni funkci prizkumniku ZwCADu je jeho schopnost kopirovat nastaveni (hladiny, typy
Car, styly textu, soutadné systémy, pohledy, bloky nebo kétovaci styly) z jednoho vykresu do
druhého. Pokud mate otevieny vice nez jeden vykres, mizete pomoci prizkumniku ZwCADu
snadno opakovan¢ pouzit informace. Pokud napiiklad zkopirujete hladiny z jednoho vykresu do
druhého, zkopiruji se také nazvy hladin, jejich typy car, barvy a dalsi nastaveni, ne vSak objekty v
téchto hladinach.
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Jak zkopirovat hladiny z jednoho otevieného vykresu do jiného
1 Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.
2V panelu Elements vyberte vykres, ze kterého chcete kopirovat hladiny.
3 Podle potieby rozbalte klepnutim na symbol plus (+) seznam Elements vykresu a klepnéte na
Layers.
4  Vseznamu Layers Settings In Drawing (v pravém panelu) vyberte hladiny, které chcete
kopirovat.
. .
Vyberte Edit > Copy nebo klepnéte na nastroj Copy ( ).
V panelu Elements vyberte vykres, do kterého cheete hladiny zkopirovat.

7  Podle potieby rozbalte klepnutim na symbol plus (+) seznam Elements vykresu a klepnéte na
Layers.

8 Vyberte Edit > Paste nebo klepnéte na nastroj Paste ( @').

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

Odstranéni nastaveni

Pomoci prizkumniku ZwCADu muzete odstranit mnoho polozek v seznamu Elements. Odstranit
muzete hladinu, typ ¢ary, styl textu, soufadny systém, pohled, blok nebo kétovaci styl.

Protoze jste jiz mozna vytvofili objekty v konkrétni hladiné pomoci konkrétniho typu ¢ary nebo
stylu textu, pfi odstranéni jednoho z téchto prvkll je nutné pouzit nékteré moznosti nabizené
programem. Chcete-li naptiklad odstranit hladinu, program se zeptd, zda chcete presunout nékteré
objekty z této hladiny do jiné hladiny. Kazdy vykres ma alespon jednu hladinu (vychozi hladinu) s
nazvem “0”. Tuto hladinu nemiZzete odstranit ani pfejmenovat. Vykres muze také obsahovat
neomezeny pocet dalSich hladin, kterym muizete pfifadit jedine¢né nazvy.

Jestlize se pokusite odstranit typ Cary, program se zepta, zda chcete prevést vSechny objekty
nakreslené pomoci tohoto typu €ary na jiny typ cary. Pokud se pokusite odstranit styl textu,
program se zepta, zda chcete prevést vSechny textové objekty vytvorené pomoci tohoto stylu na

jiny styl.
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Jak odstranit hladinu a presunout jeji objekty do jiné hladiny

1
2

3

6

Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Na karté¢ Elements klepnéte levym tlacitkem na Layers.

V seznamu Layer Name vyberte hladinu, kterou chcete odstranit.

Jestlize je tato hladina aktualni hladinou, stane se aktudlni hladinou automaticky hladina 0.
Vyberte Edit > Delete nebo klepnéte na nastroj Delete (><.).

V dialogovém okné klepnéte na Change.

V rozeviracim seznamu poklepejte na hladinu, do které chcete premistit objekty.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

Cisténi prvka

Pomoci prizkumniku ZwCADu muzete odstranit z vykresového souboru nepouzivané bloky,
hladiny, typy &ar, styly textu nebo kotovaci styly. Cisténi nepouzivanych prvki miize vyrazné
zmensSit vykresovy soubor.

Jak cistit prvek

1
2

Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Vyberte prvek, ze kterého chceete Cistit neodkazované prvky.

V panelu nastroji Standard vyberte nastroj Purge ( = ).

Zobrazi se hlavni kreslici okno.

Na piikazovém fadku proved'te néktery z nasledujicich ukond:
Zadejte nazev prvku, ktery chcete Cistit, a stisknéte klavesu Enter.

Stiskem klavesy Enter potvrd’te ¢iSténi vSech nepouzivanych prvka vybraného typu bez
potvrzeni odstranéni kazdého prvku.

Panel nastroju Standard
Piikazovy radek EXPLORER
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Usporadani informaci pomoci hladin

Hladiny v ZwCADu jsou jako prithledné prisvitky, které pouzivate pfi ru¢nim kresleni. Pomoci
hladin mutizete uspofadat rizné typy informaci o vykresu. V ZwCADu existuje kazdy objekt
vykresu v urcité hladin€. Pokazdé, kdyz nakreslite novy objekt, vytvoii se v aktualni hlading.

Viditelnost hladin mizete v jednotlivych vyiezech ménit. Kdyz vypnete hladinu, objekty nakreslené
v této hlading jiz nebudou viditelné a nevytisknou se. Kdyz je hladina neviditelna, mizete ji nadale
vybrat jako aktualni; v takovém pfipadé budou nové objekty také neviditelné, dokud hladinu znovu
nezapnete. Objekty v neviditelnych hladinach mohou také ovlivnit zobrazeni a tisk objektl v jinych
hladindch. Naptiklad kdyz pomoci ptikazu Hide odstranite skryté hrany, entity v neviditelnych
hladinadch mohou skryt jiné objekty.

Hladiny lze také zmrazit a rozmrazit. Objekty nakreslené ve zmrazenych hladinach se nezobrazuji,
netisknou a neregeneruji. Zmrazite-li hladinu, jeji objekty neovliviiuji zobrazeni ani tisk ostatnich
objekti. Objekty v neviditelnych hladinach napiiklad nezakryji ostatni objekty, jestlize pomoci
ptikazu Hide odstranite skryté hrany. Kromé toho nelze ve zmrazené hladiné kreslit, dokud hladinu
nerozmrazite, a zmrazenou hladinu nelze ani nastavit jako aktualni.

Aktudlni hladinu neni mozné zmrazit. Pokud se pokusite zmrazit aktualni hladinu, zobrazi se
dialogové okno s vyzvou, abyste zadali jinou hladinu. Podobné neni mozné zmrazit ani rozmrazit
hladinu ve vyfezu, ledaze byste pracovali na karté Layout.

Hladiny mtzete zamknout a odemknout. Objekty v zamcené hladiné jsou viditelné a tisknou se, ale
nelze je upravit. Uzamcenim hladiny tedy zabranite ndhodné tiprave objektt.

Kazda hladina ma vlastni barvu, typ ¢ary a tloustku ¢ary. Ve vykresech s pojmenovanymi styly
tisku mohou mit hladiny také vlastni styl tisku. Objekty nakreslené v konkrétni hladin€ se zobrazi s
barvou, typem ¢ary a tloust’kou ¢ary asociovanou s touto hladinou, ledaze byste tato nastaveni
predefinovali. Nastaveni asociovana s hladinou uréujete pomoci prvkia Layers v prizkumniku
ZwCADu.

Jak zobrazit hladiny v prdzkumniku ZwCADu
Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroju Standard
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Piikazovy radek EXPLORER

- e
Edi View Help

e vitma xewe BE ||8aa
Elements Layers seltings in drawing - [F:\Drawing_U+erIndonesia\050626%A9cad.dwa]
] Drawingl Layer Name [ color [ Linetype [onjoff [ Locked [alvi.. | Lnewsight [Pt | curr.. |Hew .. J=
FiiDrawing_User|Indonesiai0s0g KEYPLAM$0$CLOUD [ white  Continuous on o Thawed  0.00 mm Yes Thawed Thawed
Layers KEYPLANS0§dznzh [ white  Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
Linstypes KEYPLAMSO0SSITE B red Cankinuous an Ho Thawed 0.00 mm Ves Thawed Thawed
A Text Styles KEYPLANSOSTP [ yellow  Cortinuous on Mo Thawed 0.00mm  Ves Thawed  Thawed
1% Coordinate Systems % i Mlred  Contiuous on Ha Thawed 0.00mm  Ves  Thamed Thawed
H 'g ;:::Z KOP [ white  Cortinuous on Mo Thawed 0.00mm  Ves Thawed  Thawed
g KOP_SHT oyan  Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
KOP-MGR4D$TP [ velow  Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
lantai [ Color 8 Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
HONPLOT [ mag...  Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
NOTPOT WMl b CREGFJO§0A.. On No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
N-SEC [ Colo...  CENTER: on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
PATUNG [ white  Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
pohon [ areen  Contiruous on Ho Thawed 0.00mm  Ves Thawed  Thawed
SPECT [ mag...  Continuous on No Thawed 0.00mm  Ves  Thawed Thawed
\ | s TE(S LEVEL I_T_Iyellaw Cor\lr\uaus (ir\ NDI Thawed 0.0pmm  Vgs  Thaped Thawed |
I I I 1 1T 1~
B Cc D E F G H | J K

Vybérem Layers zobrazite nastaveni hladiny.

Seznam pojmenovanych hladin v aktualnim vykresu. Zatrzitko oznacuje aktualni hladinu.
Barva pfifazena hladiné.

Typ Cary pfifazeny hladiné.

Stav viditelnosti hladiny.

Stav zamknuti/odemknuti hladiny.

Stav zmrazeni nebo rozmrazeni hladiny pro vSechny vyrezy.
Tloustka Cary pfifazena hladiné.

Stav tisku hladiny.

IG M MOO T >

Stav zmrazeni nebo rozmrazeni hladiny v aktualnim vyfezu.
Stav zmrazeni nebo rozmrazeni hladiny pro nové vyfezy na karté Layout.
Klepnutim na zahlavi sloupce setfidite hladiny podle pfislusné vlastnosti.

rxe-—
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Pokud jsou zobrazeny hladiny, tfi ndstroje v panelu nastroji Layer nabizi nasledujici funkce:

® Layer On/Off zapina a vypina vybrané hladiny.

a

Freeze/Thaw zmrazi nebo rozmrazi vybrané hladiny.
Lock/Unlock zamkne nebo odemkne vybrané hladiny.

Vsechna tato nastaveni mizete zménit bud’ klepnutim na nastroj, nebo jeho aktualni podminku.
Barvu, typ ¢ary, tloustku ¢ary a dalsi vlastnosti hladiny mizete upravit klepnutim na odpovidajici

nazev a vybérem pozadovanych hodnot v dialogovém okné.

Vytvoreni a pojmenovani hladin

V kazdém vykresu mizete vytvotit neomezeny pocet hladin a pouzit tyto hladiny pro uspotadani
informaci. Vytvofite-li si novou hladinu, je ji implicitné pfifazena bila barva (nebo Cerna - podle
systémovych nastaveni) a typ ary CONTINUOUS (PLNA). Nov4 hladina je také implicitné
viditelnd. Jakmile hladinu vytvofite a pojmenujete, miizete zmenit jeji barvu, typ ¢ary, viditelnost a
dalsi vlastnosti.

POZNAMKA Ndzvy hladin definované zaddanim nebo prejmenovdnim v ZwCADu mohou mit
maximalné 31 znakit a nesmi obsahovat mezery. ZwCAD vsak zobrazi i delsi nazvy hladin a nazvy
obsahujici mezery, napriklad nazvy hladin vytvorené v AutoCADu 2000.

Jak vytvorit novou hladinu
1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Vyberte Edit > New > Layer.
Program pfida novou hladinu s vychozim nazvem NewLayerl do seznamu Layer Name.
3 Zadejte nazev nov¢ hladiny pfepsanim oznaceného vychoziho nazvu a stisknéte klavesu Enter.

4  Uzavfenim okna ukondete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

TIP Novou hladinu je také mozné vytvorit vybérem prvku Layers pro vykres

a klepnutim na ndstroj New Item ( ) )
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Jak zménit nazev hladiny v aktualnim vykresu
1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté¢ Elements klepnéte na Layers.

3 Vseznamu Layer Name vyberte hladinu, kterou chcete nastavit jako aktivni.

4  Provedte jeden z nasledujicich tikont:

*  Vyberte Edit > Rename, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

¢ Oznacte ndzev hladiny, ktery chcete zménit, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na nazev, ktery chcete zménit, v mistni nabidce vyberte piikaz
Pfejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

5  Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.
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POZNAMKA Hladinu 0 nelze prejmenovat.

Nastaveni aktualni hladiny
Pfi vytvofeni se nové objekty kresli v aktualni hlading. Chcete-li nakreslit nové objekty v jiné
hlading, je nutné nejdfiv nastavit tuto hladinu jako aktudlni.

Jak nastavit hladinu jako aktualni
1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.
Na karté Elements klepnéte na Layers.

2
3  Vseznamu Layer Name vyberte hladinu, kterou chcete nastavit jako aktualni.
4  Provedte jeden z nasledujicich ikonti:

e  Vyberte Edit > Current.

*  Vseznamu Layer Name vyberte nazev hladiny, kterou chcete nastavit jako aktualni, a klepnéte
na nastroj Current ( v ).

¢ Poklepejte na nazev hladiny v seznamu Layer Name.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na nazev hladiny, ktery chcete zmeénit, a v mistni nabidce vyberte
ptikaz Aktualni.

5 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastrojui Standard
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Rizeni viditelnosti hladiny

Hladina mtze byt viditelna nebo neviditelna. Objekty v neviditelnych hladinach se nezobrazuji a
netisknou. Nastavenim viditelnosti hladiny miizete vypnout nedtlezité informace, naptiklad
konstrukéni ¢ary nebo pozndmky. Zménou viditelnosti hladiny mtizete pouzit stejny vykres pro vice
uceltl.

Naptiklad pti kresleni piidorysu mtizete nakreslit rozvrzeni svétel v jedné hladin€ a umisténi
zdravotechniky v jiné hladiné. Vypinanim a zapinanim hladin miizete tisknout elektrotechnickou
dokumentaci a zdravotechnickou dokumentaci ze stejného vykresového souboru. Pro jeste vétsi
pohodli mizete fidit viditelnost hladin pomoci jednotlivych vyfezii tak, aby hladiny zobrazené v
jednom vytezu byly neviditelné v jinych vyiezech stejného vykresu.

Vypnete-li hladinu, objekty nakreslené v této hlading jiz nebudou viditelné. KdyZz hladinu opét
zapnete, objekty v této hlading se znovu zobrazi.

Jak zapnout nebo vypnout hladiny

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakart¢ Elements klepnéte na Layers.

3 Vseznamu Layer Name vyberte hladinu, kterou chcete zapnout nebo vypnout.
4  Provedte jeden z nasledujicich ukont:

*  Vyberte View > On/Off.

*  Klepnéte pravym tlac¢itkem na hladinu, kterou chcete zménit, v mistni nabidce vyberte ptikaz
Vlastnosti a hladinu zapnéte nebo vypnéte.

*  Klepnéte na nastaveni ve sloupci On/Off. Ve sloupci On/Off se zobrazi nové nastaveni.
5  Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.
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Hladiny je také mozné zmrazit, aby se zlepsil vykon systému pfi zoomovani a panoramovani, nebo
pokud chcete pracovat se skrytymi hranami a stinovanim. Objekty ve zmrazené hlading nejsou
viditelné.

Chcete-li tidit viditelnost hladin externich referenci a ulozit zmény v nich provedené v aktudlnim
vykresu, zapnéte proménnou Xref Layer Visibility.

Jak zapnout proménnou Xref Layer Visibility
1. Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.
2. Nakarté Elements klepnéte na Layers.

3. Vyberte View > Xref Layer Visibility.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER
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TIP  Tuto proménnou Ize také zapnout zadanim visretain.

Jak zmrazit nebo rozmrazit hladiny

1 Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakart¢ Elements klepnéte na Layers.

3 Vseznamu Layer Name vyberte hladiny, které chcete zmrazit nebo rozmrazit.
4  Provedte jeden z nasledujicich tikonti:

*  Vyberte View > Freeze/Thaw.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na hladinu, kterou chcete zménit, v mistni nabidce vyberte piikaz
Vlastnosti a hladinu zmrazte nebo rozmrazte.

*  Klepnéte na nastaveni ve sloupci All Viewports. Ve sloupci All Viewports se zobrazi nové
nastaveni.
5 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.
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Zamknuti a odemknuti hladin

Uzamceni hladiny usnadiiuje odkazovani na informace obsazené v hlading, ale brani ndhodnym
upravam objektii. Kdyz je hladina uzamcena (ale viditelna a rozmraZena), objekty v této hladiné
zustavaji viditelné, ale nemuiizete je upravit. Jestlize aktualni hladinu uzamknete, mizete do ni stale
pridavat nové objekty. Také je mozné zménit typ ¢ary a barvu asociovanou s uzaméenou hladinou.
Odemknuti hladiny obnovi plné moznosti Giprav.

Jak uzamknout nebo odemknout hladiny
1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.
Na karté Elements klepnéte na Layers.

2
3 Vseznamu Layer Name vyberte hladiny, které chcete uzamknout nebo odemknout.
4  Provedte jeden z nasledujicich ikonti:

*  Vyberte View > Lock/Unlock.

¢ Klepnéte pravym tlac¢itkem na nazev hladiny, kterou chcete zménit, v mistni nabidce vyberte
prikaz Vlastnosti a uzamknéte nebo odemknéte tuto hladinu.

*  Klepnéte na nastaveni ve sloupci Locked. Ve sloupci Locked se zobrazi nové nastaveni.

5 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
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Nastaveni tisku hladin

Nastaveni tisku hladin pfedstavuje dalsi zplsob, jak vybrat ve vykresu objekty, které se maji
tisknout.

Nastavenim tisku hladin mutizete vypnout nedulezité informace pfi tisku. Napiiklad pii kresleni
pudorysu muizete nakreslit rozvrzeni svételného vybaveni v jedné hladin€é a umisténi
zdravotechniky v jiné hladiné. Vypinanim a zapindnim muZzete tisknout elektrotechnickou
dokumentaci a zdravotechnickou dokumentaci pomoci stejného vykresového souboru. Zménou
tisku hladiny mtzete pouzit stejny vykres pro vice tceld.

Jestlize vypnete tisk hladiny, objekty nakreslené v této hlading jsou stale viditelné, ale netisknou se.
Vypnete-li  viditelnost hladiny, objekty v této hladiné se nezobrazuji ani netisknou. Nastaveni
tisku hladiny mize byt zvlast uzite¢né, pokud chcete zapnout viditelnost hladiny, ale nechcete
tisknout objekty v této hlading.

Viditelnost hladiny musi byt zapnuta, aby bylo mozné tisknout objekty v této hlading.

Jak zapnout nebo vypnout tisk hladiny

1 Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Layers.

3V pravém panelu klepnéte na nastaveni ve sloupci Print u hladiny, u které chcete nastaveni
zménit. Klepnutim na tlacitko Yes vytisknete objekty v této hlading. Klepnutim na tlacitko No
vynechate pfi tisku entity pfifazené této hlading.

Také je mozné klepnout pravym tla¢itkem na hladinu, jejiz nastaveni chcete zmeénit, z mistni
nabidky vybrat Vlastnosti a zménit nastaveni tisku této hladiny.
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Nastaveni barvy hladiny

Kazda hladina ve vykresu ma pfifazenou barvu. ZwCAD pouziva barvu BYLAYER jako vychozi
nastaveni barvy pfi tvorbé objektl, aby nové objekty pouzivaly barvu hladiny, ve které jsou
vlozeny (nastavuje se v dialogovém okn¢ Drawing Settings).

Pomoci prizkumniku ZwCADu muzete nastavit nebo zménit barvu pfifazenou hlading. V rezimu
piimych uprav mizete klepnout na barvu, kterou cheete zménit, a v dialogovém okné vybrat novou
barvu. Zména barvy hladiny automaticky zméni barvu vSech objekti v této hladiné pouzivajicich
barvu BYLAYER.
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Jak zménit barvu hladiny
1  Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.
2 Nakarté Elements klepnéte na Layers.

3V pravém panelu klepnéte na barevné policko u hladiny, jejiz barvu cheete zménit.

Panel nastroju Standard
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TIP Klepnéte pravym tlacitkem na ndazev hladiny, jejiz barvu chcete zménit, v mistni nabidce
vyberte Viastnosti a zméiite barvu hladiny.

3  Vdialogovém okné Color vyberte barvu na jedné z nasledujicich karet:
¢ Index Color — Klepnéte na BYBLOCK, BYLAYER nebo jednu z 255 barev indexu. Také je

mozné zadat ¢islo barvy v textovém poli Index.

¢ True Color — Klepnéte na zakladni barvu, barvu v paleté barev, zadejte hodnoty odstinu,
sytosti a jasu (HSL) nebo hodnoty hodnoty cervené, zelené a modré (RGB). Muzete si vybrat
z vice nez 16 milioénti barev Truecolor.

*  Color Books — V seznamu vyberte knihu barev, pak klepnéte na barvu. Vybérem volby Show
Only Color Book Colors Used in Drawing muzete omezit vybér pouze na ty barvy knihy
barev, které se pouzivaji v aktualnim vykresu.

4  Klepnéte na tlac¢itko OK.

Poznamka Objektu miizete také priradit specifickou barvu, které predefinuje nastaveni barvy
hladiny. Vytvorite-li novy objekt, vybérem prikazii Format > Barva zménite

aktualni barvu. U existujiciho objektu vyberte objekt, klepnutim pravym tlacitkem zobrazte mistni
nabidku a vyberte Viastnosti. Potom je mozné zménit barvu objektu tak, Ze zobrazite jeho

dialogové okno.

Vice informaci o pouziti barev v mnoha aspektech vykresu naleznete v tématu "Prace s barvami" na
strané 42.

Nastaveni typu ¢ary hladiny

Kazda hladina pouziva vychozi typ ¢ary (opakujici se vzor Car, tecek nebo mezer). Typ ¢ary urcuje
vzhled objektli na obrazovce i pfi tisku.

Je vhodné prifadit typ ¢ary BYLAYER vSem objektlim nakreslenym v této hladiné. ZwCAD
pouziva typ ¢ary BYLAYER jako vychozi nastaveni typu ¢ary pfi tvorbé objektti (v dialogovém
okné Drawing Settings).
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Pomoci prizkumniku ZwCADu mtizete nastavit nebo zmeénit typ Cary piifazeny hlading. V rezimu
piimych tprav mizete klepnout na typ ¢ary, ktery chcete zménit, a v dialogovém okné vybrat novy
typ Cary. Zmeéna typu ¢ary ptifazeného hladiné zméni typ cary vSech objekti nakreslenych v této
hladin€ pouzivajicich typ ¢ary BYLAYER.

POZNAMKA Hladindm Ize priradit pouze typy car, které jsou jiz ve vykresu vytvoreny. Vice
informaci o vytvoreni dalsich typii ¢ar naleznete v tématu “Prace s typy car” na
strané 152 v této kapitole.

Jak zmeénit typ €ary prifazeny jedné nebo vice hladinam

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Layers.

3V pravém panelu klepnéte na typ cary hladiny, ktery chcete zménit.

4V dialogovém okné Linetype vyberte novy typ ¢ary pro hladinu nebo klepnéte na Browse a
vyberte soubor typu cary.

Také muzete klepnout na hladinu, kterou chcete zménit, z mistni nabidky vybrat Vlastnosti a zménit
typ Cary piifazeny hlading.
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POZNAMKA Objektu je mozné prifadit viastni typ éary, ktery piedefinuje

nastaveni typu ¢ary hladiny. PFi vytvoreni nového objektu lze zménit aktudlni typ cary v
pruzkumniku ZwCADu vybérem Format > Linetype. U existujiciho objektu

vyberte objekt, klepnutim pravym tlacitkem zobrazte mistni nabidku a vyberte prikaz Vlastnosti. Pak
muiZete upravit typ ¢ary objektu v dialogovém okné Object Properties.

Nastaveni tloustky ¢ary hladiny
Kazda hladina pouziva vychozi tloustku ¢ary. Tloustka Cary urcuje tloustku Car objektti na
obrazovce i pfi tisku.

Vsechny nové hladiny maji pfitazenu tloustku ¢ary DEFAULT, kterd ma hodnotu .25 milimetra
nebo téz .01 palce. Jestlize cheete piifadit hlading jinou tloustku ¢ary, mizete ji snadno zménit
pomoci prizkumniku ZwCADu. Naptiklad miZete mit ve vykresu v kazdé hladiné riizné tloustky
¢ar zobrazujici samostatné prvky, naptiklad stény, koty, ocelové konstrukce a elektrické rozvody.
Zména tloustky ¢ary pfifazené hlading zméni tloustku ¢ary vSech objektll nakreslenych v této
hladiné pouzivajicich tloustku ¢ary BYLAYER.

P1i tvorbé novych objektti se doporucuje prifadit vS§em objektim v této hlading tloustku cary
BYLAYER, ledaze byste chtéli pouzit jinou tloustku ¢ary nez tu, kterou pouziva hladina. ZwCAD
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pouziva pfi vytvofeni novych objektt jako vychozi tloustku ¢ary BYLAYER (v dialogovém okné
Drawing Settings).

TIP  Chcete-li zménit tloustku cary DEFAULT, vyberte Settings > Drawing Settings, zobrazte
kartu Display, v poli Change Settings For vyberte Lineweights a vyberte novou
vychozi.

Jak zménit tloust'ku ¢ary pfifazenou k jedné nebo vice hladinam

1 Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Layers.

3V pravém panelu klepnéte na tloustku ¢ary u hladiny, kterou chcete zmeénit.
4

V seznamu Lineweight klepnutim na Sipku posunujte seznam s tloustkami ¢ar a vyberte novou
tloustku Cary pro hladinu.

Také muizete klepnout na hladinu, kterou chcete zmeénit, z mistni nabidky vybrat Properties a
zménit tloustku Cary pfifazenou hladiné.
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POZNAMKA Objektu je mozné priradit viastni tloustku cary, kterd predefinuje

nastaveni tloustky cary hladiny. Pri vytvoreni nového objektu miizete vybérem Format >
Lineweight zménit aktualni tloustku cary. U existujiciho objektu vyberte objekt, klepnutim pravym
tlacitkem zobrazte mistni nabidku a vyberte Viastnosti. Pak miizete upravit tloustku cary objektu na
karté Properties.

Nastaveni stylu tisku hladiny

Jestlize pouziva vykres pojmenované tabulky styll tisku, miZete pro kazdou hladinu vybrat styl
tisku. Pojmenované tabulky styli tisku obsahuji styly tisku, které jste vytvofili pro fizeni vzhledu
objektt pfi tisku, aniz by se ve skutecnosti zménily samotné objekty ve vykresu.

Jestlize vykres pouziva tabulku barevné zavislych styld tisku, nemtizete pro takovou hladinu urcit
styl tisku. Tyto typy tabulek stylu tisku automaticky urcuji pozadavky tisku podle barvy pfifazené
hladin€ nebo objektu. Dalsi informace o pfevodu vykresu pouzivajiciho tabulku barevné zavislych
stylt tisku pro pouziti pojmenovaného stylu tisku naleznete v tématu“Zména typu tabulky stylu
tisku” na strané 336.

Ve vykresech pouzivajicich pojmenované tabulky stylu tisku je vychozim stylem tisku Normal pro
vsechny nové hladiny. Podle potfeby muzete pfifadit styl tisku pomoci prizkumniku ZwCADu.
Zména stylu tisku pfifazeného hladiné zméni styl tisku vSech objektti nakreslenych v této hladiné
pouzivajicich styl tisku BYLAYER.
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Pti tvorb€ novych objektd se doporucuje pfifadit v§em objektiim v této hlading styl tisku
BYLAYER, ledaze byste chtéli pouzit jiny styl tisku nez ten, ktery pouziva hladina. ZwCAD
pouziva pii vytvofeni novych objekti jako vychozi styl tisku BYLAYER (v dialogovém okné
Drawing Settings).

Jak zmeénit styl tisku prifazeny jedné nebo vice hladinam (pouze ve vykresu pouzivajicim
pojmenované tabulky stylu tisku)

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2V pravém panelu klepnéte na styl tisku u hladiny, ktery chcete zménit.

3 Podle potieby vyberte jinou tabulku stylu vykreslovani v seznamu Active Print Style Table.
4 'V seznamu Print Styles vyberte styl tisku.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

Také muzete klepnout na hladinu, kterou chcete zménit, z mistni nabidky vybrat Vlastnosti a zménit
styl tisku ptitazeny hladiné.

POZNAMKA U vykresti pouzivajicich pojmenované tabulky stylu tisku miiZete také priradit
viastni styl tisku , ktery predefinuje nastaveni stylu tisku této hladiny. Pri vytvoreni
nového objektu miizete vybérem Settings > Drawing Settings a karty Object Creation zménit

aktualni styl tisku. U existujiciho objektu vyberte objekt, klepnutim pravym tlacitkem zobrazte
mistni nabidku a vyberte Vlastnosti. Pak miizete zménit styl tisku objektu v

dialogovém okné Object Properties.
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Prace s typy €ar

ZwCAD nabizi jednoduché a slozité typy car:

. Jednoduchy typ ¢ary je tvofen opakujicim se vzorem tecek, Car nebo mezer.
. Slozity typ ¢ary obsahuje tvary a textové objekty vlozené spolu s teckami, ¢arkami a
mezerami.

Jednotlivé druhy informaci mtzete znazornit pomoci rtiznych typid car. Jestlize naptiklad kreslite
vykres okolniho terénu, miZete nakreslit cesty plnou carou, oploceni carkovanou carou se
ctverecky predstavujicimi sloupky nebo plynové potrubi pomoci slozitého typu Cary obsahujiciho
dokonce text “PLYN”.

Implicitné obsahuje kazdy vykres nejméné tfi typy ¢ar: CONTINUOUS, BYLAYER a BYBLOCK.
Tyto typy ¢ar nemiliZete pfejmenovat ani odstranit. Vykres také miize obsahovat libovolny pocet
dalich typu ¢ar. Dalsi typy ¢ar miZete nacist do programu ze souboru knihovny typt Car nebo si
vytvofit a ulozit svoje vlastni typy Car.

Jak zobrazit prvek Linetypes v prizkumniku ZwCADu

Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

A Vybérem prvku Linetypes zobrazite nastaveni typl ¢ar.

Ml Explorer — Linctypes =13

Edit Yiew Help

By dB@E XE D BY

Elements Linetypes settings in drawing - [C:%\Program FileshZeCAD Z00B\SamplesiBungalow. dwgl = E
- Drawingl Linetype Hame | Linetype Deseription | Linetype Appearance
= C:\Frogram Files\ZwCAD ByBlock

£F Layers " ByLayer

A— = [ CORTIHUOUS LSelid line L

A Text Styles

B Coordinate Systems

JF| Views

(@ Blocks

Dimension Styles

< L3N B3 ¥
Ready

Seznam typ0 €ar nactenych v aktualnim vykresu. Zatrzitko oznacuje aktualni typ Cary.

Popis typl ¢ar nacétenych v aktualnim vykresu.
Ukazuje, jak se typy €ar zobrazi ve vykresu.

Klepnutim na zahlavi sloupce se setfidi typy ¢ar podle dané vlastnosti.

m oo W
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Nastaveni aktualniho typu ¢ary

Obvykle kreslite objekt pomoci typu ¢ary pfifazeného aktualni hlading - tedy BYLAYER. Typy ¢ar
muzete také pfifadit jednotlivym objektiim, tato nastaveni ptedefinuji nastaveni typu ¢ary hladiny.
Tteti moznosti je pouzit typ ¢ary BYBLOCK a kreslit nové objekty pomoci vychoziho typu cary,
dokud neseskupite objekty do bloku. Objekty ziskaji aktualni nastaveni typu ¢ary pii vliozeni bloku
pro

vykres.

Jak nastavit typ ¢ary jako aktualni

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Linetype.

3 Vseznamu Linetype Name vyberte typ ¢ary, ktery chcete nastavit jako aktivni.

4 Provedte jeden z nasledujicich tkont:

*  Vyberte Edit > Current.

*  Vyberte typ ¢ary v seznamu Linetype Name a klepnéte na nastroj Current ( v ).
*  Poklepejte na nazev typu cary.

5 Uzavienim okna ukoncete pfikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Piikazovy radek = EXPLORER

Nacteni dalSich typu €ar
Pted vyvérem nového typu ¢ary pro pouziti ve vykresu je nutné nejdiive vytvotit definici typu cary
nebo nacist predem definovany typ cary ze souboru knihovny typit Car (*.lin). ZwCAD nabizi
soubor knihovny typt ¢ar s ndzvem icad.lin, ktery obsahuje vice nez 100 pfeddefinovanych typti
car.
Jak nacist novy typ ¢ary z knihovny typu ¢éar
1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.
2 Nakarté Elements klepnéte na Linetype.
3 Pomoci jednoho z nésledujicich postupi zobrazte dialogové okno New Linetype:
*  Vyberte Edit > New > Linetype.
*  Klepnéte na nastroj New Item ( -@).
*  Ptesuiite kurzor do pravého panelu okna, klepnutim pravym tlac¢itkem zobrazte mistni nabidku
a vyberte Novy > Typ cary.
4 Klepnéte na Choose From File.
Klepnéte na tlacitko Browse.

6 Vyberte pozadovany soubor knihovny typt ¢ar a klepnéte na tlacitko Open.
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7  Vyberte typ Cary, ktery chcete nacist.
8 Klepnéte na tlacitko OK a uzaviete okno.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

Tvorba a pojmenovani typa ¢ar

Kromé nacteni pfedem definovanych typt ¢ar zesouboru knihovny typt ¢ar si mtizete také sami
vytvolit novy typ ¢ary. Vytvofené typy ¢ar mizete nasledné ulozit do souboru knihovny typt ¢ar
pro pouziti v dalsich vykresech.

POZNAMKA Ndzvy typii car vytvoirené nebo piejmenované v ZwCADu mohou mit maximainé 31
znakii a nesmi obsahovat mezery. ZwCAD vsak zobrazi i delsi nazvy typii car

a nazvy obsahujici mezery, napriklad u typui car vytvorenych v AutoCADu 2000.

Jak vytvorit novy jednoduchy typ ¢ary

1 Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Linetype.

3 Pomoci jednoho z nasledujicich postupti zobrazte dialogové okno New Linetype:

*  Vyberte Edit > New > Linetype.

*  Klepnéte na nastroj New Item ( E).

e Presunte kurzor do pravého panelu okna, klepnutim pravym tlacitkem zobrazte mistni nabidku
a vyberte Novy > Typ ¢ary.

4 'V textovém poli Linetype Description zadejte popis typu cary.

V tomto textovém poli miZzete zadat cokoliv, co vam pomiiZze zapamatovat si icel nebo vzhled
tohoto typu ¢ary. Napiiklad je uzitecné zadat textové symboly, napiiklad .. .., které ptiblizné
znazornuji vzhled typu cary.

5 Vtextovém poli Linetype Definition zadejte definici typu cary.

Definice je tvofena kladnymi a zapornymi ¢isly oddélenymi ¢arkami. Kladna ¢isla nakresli segment
plné ¢ary o velikosti zadaného poctu vykresovych jednotek; zaporné ¢islo vytvoii mezeru o
velikosti zadaného poctu jednotek, nula pak vytvoii tecku.

6 Klepnéte na tlacitko OK.
Program piida do seznamu novy typ ¢ary s vychozim nazvem NewLinetypel.

7  Chcete-li zadat nazev nového typu cary, prepiSte oznaceny vychozi nazev a stisknéte klavesu
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Enter. V nazvu nového typu ¢ary nepouZzivejte mezery.

7  Uzavienim okna ukoncete pfikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

New Linetype

X

A —— Choosze from filae. . . |

Create Hew Linetype
Linetype description:

B Flantom

LAnetgme
C _|.1 250000, -0, 250000, 0, 250000, -0, 250000, 0. 250000

ﬂ OoE | canca

A Klepnutim vyberte pfeddefinovany typ ¢ary ze souboru knihovny typu ¢&ar.

B V tomto textovém poli zadejte libovolny popis, ktery vam pomUze zapamatovat si uc¢el nebo
vzhled typu cary.

C Zadejte definici typu ¢ary tvofenou kladnymi a zapornymi ¢isly oddélenymi ¢arkami.

Slozity typ ¢ary mizete pouZzit pro inzenyrské sité, hranice, vrstevnice apod. Podobné jako
jednoduché typy car se i slozité typy ¢ar kresli dynamicky pti definovani vrchold. Tvary a textové
objekty v carach jsou vzdy zobrazeny kompletni; nejsou nikdy zkraceny.

1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakart¢ Elements klepnéte na Linetype.
3 Pomoci jednoho z nésledujicich postupil zobrazte dialogové okno New Linetype:

*  Vyberte Edit > New > Linetype.
*  Klepnéte na nastroj New Item ( -@).

*  Presuiite kurzor do pravého panelu okna, klepnutim pravym tlacitkem zobrazte mistni nabidku a
vyberte Novy > Typ Cary.

4  Vtextovém poli Linetype Description zadejte popis typu cary.

V tomto textovém poli mizete zadat cokoliv, co vam pomiize zapamatovat si el nebo vzhled
tohoto typu Cary. U slozitych typt Car je uzitecné zadat textovy popis typu ¢ary.
5 Vtextovém poli Linetype Definition field zadejte definici typu cary.
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Stejné jako u jednoduchych typti ¢ar je syntaxe pro slozité typy ¢ar ¢arkou oddéleny seznam popist
vzort . Vice informaci naleznete v tématu “Syntaxe definice slozitého typu ¢ary” na strané 157 v
této kapitole.

6 Klepnéte na tlacitko OK.
Program piida do seznamu novy typ ¢ary s vychozim nazvem NewLinetypel.

7  Chcete-li zadat nazev nového typu ¢ary, piepiste oznaceny vychozi text a stisknéte klavesu
Enter. V nazvu nového typu ¢ary nepouzivejte mezery.

8 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard

Piikazovy Fadek EXPLORER

Syntaxe definice sloZitého typu cary
Slozité typy ¢ar mohou jako popisy vzori obsahovat tvary, textové objekty i posloupnosti ¢arek a
tecek jednoduchych typt car.

Syntaxe popisu tvaru

Objekt tvaru muzete piidat do slozitého typu ¢ary pomoci nasledujici syntaxe:
[nazev_tvaru, nazevsouboru_tvaru] nebo [nazev_tvaru, ndzevsouboru_tvaru, transformace]
Definice poli v syntaxi jsou nasledujici.

nazev_tvaru Nazev tvaru, ktery se ma pfidat do typu ¢ary. Nazev tvaru musi existovat v zadaném
souboru tvaru (nazevsouboru_tvaru).

nazevsouboru_tvaru Nazev kompilovaného souboru definice tvaru (pfipona *.shx). Jestlize neni
pro nazev souboru tvaru definovana zadna cesta, program hleda soubor v cesté knihovny.

transformace Argument transformace je volitelny a muze byt tvofen libovolnou kombinaci
nasledujicich argumenti (pfed kazdym je nutné uvést ¢arku):

R=hodnota Relativni nato¢eni
A=hodnota Absolutni nato¢eni
S=hodnota Meétitko

X=hodnota odsazeni X
Y=hodnota odsazeni Y

V této syntaxi je hodnota desetinné Cislo se znaménkem. Natoceni je vyjadifeno ve stupnich, ostatni
hodnoty jsou ve vykresovych jednotkéach.

natoéeni R=hodnota nebo A=hodnota.
R= urcuje relativni nebo te¢né natoceni s ohledem na kompozici ¢ary. A= urcuje absolutni nato¢eni
tvaru s ohledem na pocatek. VSechny tvary maji stejné natoCeni bez ohledu na jejich relativni
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polohu vzhledem k ¢afe. K hodnoté 1ze pridat d pro hodnotu ve stupnich (vychozi), » pro hodnotu v
radianech nebo g pro grady. Pokud je pole vypusténo, chova se definice jako R=0.

méfitko S=hodnota.

Urcuje faktor, kterym se nasobi méfitko celého tvaru. Jestlize je hodnota vnitiniho métitka rovna 0,
hodnota métitka se pouzije jako méfitko.

odsazeni X X=hodnota.

Urcuje posun tvaru podél osy X typu ¢ary vypocitany od konce vrcholu definice typu ¢ary. Jestlize
neni odsazeni X zadano nebo ma hodnotu 0, tvar se zpracuje bez odsazeni. Toto pole pouzijte,
pokud chceete nakreslit plnou ¢aru s vlozenymi tvary. Tato hodnota neni ovlivnéna méfitkem S.

odsazeni Y Y=hodnota.

Urcuje posun tvaru podél osy Y vypocitany od konce vrcholu definice typu céry. Jestlize neni
odsazeni Y zadano nebo ma hodnotu 0, tvar se zpracuje bez odsazeni. Tato hodnota neni ovlivnéna
méfitkem S.

Syntaxe popisu textu

Textovy objekt mizete ptidat do slozitého typu ¢ary pomoci nasledujici syntaxe:

["fetézec", ndzev_stylu] nebo ["fetézec", nazev_stylu, transformace] Definice poli syntaxe jsou
nasledujici.

fetézec Text, ktery se pouzije v komplexnim typu ¢ary. V textovém fetézci nelze pouzit znaky " ani
". Cheete-li piesto tyto znaky pouzit, zadejte misto znaku fidici kod (%%) s hodnotou ASCII.

nazev_stylu Nazev pouzitého stylu textu. Styl textu je nutné zadat. Jestlize je vynechan, pouzijte
aktualn¢ definovany styl.

transformace Argument transformace je volitelny a mtize jej predstavovat libovolna kombinace
nasledujicich argumentt
(pfed kazdym argumentem musi byt carka):

R=hodnota Relativni natoc¢eni
A=hodnota Absolutni natoceni
S=hodnota Metitko
X=hodnota Odsazeni X
Y=hodnota Odsazeni Y

V této syntaxi ptedstavuje hodnota desetinné ¢islo se znaménkem. Natoceni je vyjadieno ve
stupnich, ostatni hodnoty jsou ve vykresovych jednotkach.
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natoceni R=hodnota nebo A=hodnota.

R= urcuje relativni nebo te¢né natoceni vzhledem ke kompozici ¢ary.

A= urcuje absolutni natoCeni textu vzhledem k pocatku.

Vsechen text ma stejné natoceni bez ohledu na svou relativni pozici vzhledem k ¢éafe. K hodnoté lze
pridat d pro hodnotu ve stupnich (vychozi), » pro hodnotu v radianech nebo g pro grady. Pokud je
pole natoceni vynechano, pouzije se relativni natoceni 0.

Stfed natoceni lezi mezi ticafim a jmenovitou koncovou vyskou ohraniceni.

méfitko S=hodnota.

Urcuje faktor, kterym se nasobi vyska stylu. Jestlize je vyska stylu rovna 0, hodnota méftitka se
pouzije jako méfitko.

Protoze vysledna vyska textu se definuje pomoci hodnoty méfitka a vysky stylu textu, ziskate 1épe
predvidatelné vysledky nastavenim vysky stylu textu na 0. Doporucuje se vytvofit v typech ¢ar
samostatné styly textu, aby nedoslo ke kolizim s ostatnim textem ve vykresu.

odsazeni X X=hodnota.

Urcuje posun textu podél osy X typu ¢ary vypocitany od konce vrcholu definice typu Cary. Pokud je
hodnota odsazeni X vynechédna nebo je rovna 0, je levy dolni roh textu pouzit jako odsazeni. Toto
pole pouZijte pro popis plnych ¢ar s textem. Tato hodnota neni ovlivnéna métitkem S.

odsazeni Y Y=hodnota.

Urcuje posun textu podél osy Y typu ¢ary vypocitany od konce vrcholu definice typu ¢ary. Pokud je
hodnota odsazeni Y vynechana nebo je rovna 0, text se zpracuje s pouzitim dolniho levého rohu
jako odsazeni. Tato hodnota neni ovlivnéna meéfitkem S.

Editace typt ¢ar

Jak zménit nazev typu cary

1 Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Linetype.

3 Proved'te jeden z nasledujicich tikonti:

*  Vyberte typ ¢ary a vyberte Edit > Rename.

¢ Klepnéte na nazev typu cary, ktery chcete zménit, a zadejte novy nazev.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na nazev typu cary, ktery chcete zménit, a v mistni nabidce
vyberte ptikaz Pfejmenovat.

4  Uzavfenim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.
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Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

Jak zménit definici typu éary

1 Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté¢ Elements klepnéte na Linetype.

3 Klepnéte pravym tlacitkem na nazev typu ¢ary, jehoz definici chcete zmeénit.
4V mistni nabidce vyberte ptikaz Vlastnosti.
5

V textovém poli Linetype Definition definujte typ ¢ary pomoci kladnych a zapornych ¢isel a
nul.

Kladné ¢islo nakresli segment plné ¢ary o velikosti zadaného poctu vykresovych jednotek. Zaporné
¢islo vytvoii mezeru o velikosti zadaného poctu vykresovych jednotek. Nula vytvofi tecku.

6  Chcete-li ukoncit piikaz a vratit se do vykresu, uzaviete dialogové okno Linetypes a okno
ZwCAD Explorer.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

POZNAMKA Typy ¢ar CONTINUOUS, BYBLOCK a BYLAYER nelze piejmenovat.

Prace s pismy a styly textu

Pti pridavani textu do vykresu se pouzije aktudlni styl textu. Styl uruje pismo, velikost, Ghel,
orientaci a dalsi vlastnosti textu.

Kazdy vykres ma nejméné jeden styl textu s ndzvem Standard, ktery implicitné pouziva pismo txt.
Styl Standard nelze smazat, ale miZzete jej pfejmenovat a upravit. Napfiklad mtizete zménit pismo
nebo thel sklonu pouzity na pismo. Ve vykresu miizete pouzit neomezeny pocet dalsich styll textu.

V pruzkumniku ZwCADu mizete pfimo editovat libovolné nastaveni asociované se stylem textu
pomoci jediného klepnuti mysi.
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Jak zobrazit prvek Text Styles v priizkumniku ZwCADu
Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroji Standard
Prikazovy fadek EXPLORER

MM Explorer — Text Styles =S

Edit View Help

Bv 4BE XE YR BE

Elements Text Styles settings in drawing — [C:%Progren FileshZwCAD 2006%SanplesiBungalon. dwel
+ Drawingl Text Style Wame | Height | Wid . | Obl | Font Hame | Style | Langusge | Bigfont Bac. Ups Ver
=] C\Progran Files\InCAD | [ IC_ROMANS 0 1 0 ievo o o Homt
£ Layars STAYDARD iefx o o ¥l
=5 Linetypes
A_—A Text Styles
¥ Coordinate Systems
IF Views
(@ Blocks
Dimension Styl
< > e
Eeady

B cbD E F G H | J K L
A Vybérem Text Styles zobrazite nastaveni stylu textu.
B Seznam styld textu definovanych v aktualnim vykresu.
C Zobrazuje vysku pfifazenou stylu textu.
D Zobrazuje faktor Sifky pfifazeny stylu textu.
E Zobrazuje uhel sklonu pfifazeny stylu textu.
F Zobrazuje pismo, na kterém je styl zaloZen.
G Zobrazuje styl pisma, napfiklad tu¢né nebo kurziva.
H Zobrazuje jazyk, na kterém je styl textu zalozen.
|  Zobrazuje, zda se pouzivaji soubory pisem Big Font asijského jazyka (pouze u souborl .shx).
J Urcuje, zda se text zobrazi pozpatku.
K Uréuje, zda se text zobrazi vzhlru nohama.
L Urcuje, zda se text zobrazi vertikalné.
M Klepnutim na zahlavi sloupce se styly setfidi podle této vlastnosti.
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Tvorba a pojmenovani styll textu

Pisma jsou sady znakt, které se skladaji z pismen, cisel, interpunkénich znamének a symbold.
Kazdé pismo je ulozeno ve vlastnim souboru pisma. Styly textu ptidavaji k pismim dalsi
formatovani. Na stejném pismu muizete zalozit vice styli textu, pro které zmeénite vzhled pisma
upravou ruznych charakteristik. Chcete-li vytvofit novy styl textu, pfifadte pismu pozadované
formatovani.

ZwCAD pouziva soubory pisma *.shx a nabizi vybér z vice pisem. Tato pisma se nachazi v adresafi
ZwCAD/Fonts. Dale mizete pouZit libovolné pismo urcené pro praci v AutoCADu. Mnoho pisem
nabizi i rizni externi dodavatelé.

POZNAMKA Ndzvy stylii textu vytvorenych nebo prejmenovanych v ZwCADu mohou mit
maximalné 31 znaki. ZwCAD vsak zobrazuje i delsi nazvy stylii textu a nazvy

obsahujici mezery, napriklad u stylii textu vytvorenych v AutoCADu.

Jak vytvorit novy styl textu

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Vyberte Edit > New > Style.

3 Vyberte pismo, na kterém chcete zalozit novy styl, a klepnéte na Open. Program ptida do

seznamu stylil textu novy styl s vychozim nazvem NewStylel.

4  Zadejte nazev nového stylu pfepsanim oznaceného vychoziho textu a stisknéte klavesu Enter.

5 Uzavienim okna ukoncete piikaz.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

TIP Novy textovy styl lze také vytvorit vybérem prvku Text Styles a klepnutim

2,

na nastroj New Item (

Jak zménit nazev stylu textu v aktualnim vykresu

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Nakarté Elements klepnéte na Text Styles.

3 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

*  Vyberte styl textu, vyberte Edit > Rename, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte na nazev stylu, ktery chcete zménit, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte pravym tlac¢itkem na nazev stylu textu, ktery chcete zménit, v mistni nabidce vyberte
ptikaz Pfejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.
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4  Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

Upravy styla textu

Novému stylu textu se na pocatku pfitadi vychozi hodnoty vysky, sitky, uhlu sklonu a dalsi
vlastnosti. Tyto hodnoty mtizete zménit u novych i existujicich styll textu. Také je mozné zmenit
pismo pfifazené stylu textu. Jestlize zmenite vlastnosti pisma nebo orientace stylu textu ptifazeného
textu, ktery jiz byl vlozen do vykresu, vSechen text pouzivajici tento styl se regeneruje podle zmén.
Uhel sklonu a vy3ka jsou dany definici stylu pi tvorbé textu, ale neaktualizuji se u existujiciho
textu pii zméné stylu.

Pevna hodnota vysky 0 vam umoziiuje urcit vysku textu pii vlozeni textu do vykresu. Jakékoli jina
hodnota nastavi vysku textu na tuto jednu danou hodnotu a program pfi vlozeni textu do vykresu
nezobrazi vyzvu, abyste vysku textu zadali. Faktor $itky urcuje horizontalni méfitko textu. Hodnota
mensi nez 1 text zmensi (napfiklad 0.75 zmensi text o 25 procent); hodnota vétsi nez 1 text zvetsi
(naptiklad 1.50 zvétsi text o 50 procent). Uhel sklonu uréuje zedikmeni textu dopfedu nebo dozadu
jako odsazeni od uhlu 90 stupniti. Zaporné hodnoty skloni text doleva, kladné hodnoty doprava.

Jak upravit styl textu
1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Vyberte vlastnost textu stylu, ktery chcete upravit.
Vlastnost textu bud’ pfepne svoji hodnotu, nebo se zobrazi dialogové okno, kde mtizete provést
pozadované upravy.

3 Cheete-li ptikaz ukoncit, uzaviete okno ZwCAD Explorer.

Panel nastroji Standard
Prikazovy radek EXPLORER
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Nastaveni aktualniho stylu textu

Pti vlozeni textu do vykresu se text vytvoii pomoci aktualniho stylu textu. Pii vytvofeni textu
muzete také vybrat jiny styl textu.

Jak nastavit styl textu jako aktualni

1

2
3
4

Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Na kart¢ Elements klepnéte na Text Styles.

V seznamu Text Style Name klepnéte na styl, ktery chcete nastavit jako aktualni.
Pomoci jednoho z nasledujicich postupti nastavte styl jako aktualni:

Vyberte ptikazy Edit > Current.

Klepnéte na nastroj Current ( v ).

Presuiite kurzor do pravého panelu okna, klepnutim pravym tlac¢itkem zobrazte mistni nabidku
a vyberte Current.

Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu ZwCAD Explorer.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

TIP Styl textu Ize také nastavit jako aktudlni vybérem v seznamu Text Style Name

a klepnutim na nastroj Current ( v ) nebo poklepanim na nazev stylu textu v
seznamu Text Style Name.

163



KAPITOLA 8

Prace se souradnymi systémy

Pii tvorbé objektli ve vykresu se objekty umisti vzhledem ke kartézskému soutadnému systému
lezicimu "pod" vykresem. Kazdy vykres ma pevny soufadny systém nazyvany globalni souradny
systém (GSS). GSS nelze odstranit nebo upravit.

Ve vykresu se mohou nachézet dalsi soufadné systémy, kazdy vSak musi mit vlastni pocatek 0,0,0 a
orientaci. Je mozné vytvofit libovolny pocet soufadnych systémul a pak je podle potieby ulozit a
nacist. Pocatek soufadného systému mizete editovat v prizkumniku ZwCADu poklepanim na
soufadnice pocatku a zadanim novych soufadnic.

Naptiklad pro kazdou stranu budovy miZete vytvorit samostatny uzivatelsky soufadny systém
(USS). Pak muzete pfepnutim do soufadného systému USS pro vychodni stranu budovy nakreslit
okna na této strané pouze zadanim jejich souradnic X a Y.

Rizné uzivatelské souradné systémy muzete vytvofit a pak mezi nimi pfepinat vybérem
Coordinate Systems v pruzkumniku ZwCADu.

Jak zobrazit prvek Coordinate Systems
Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroju Standard
Prikazovy fadek EXPLORER

B C D E

M Explorer — Coordinate Systems

Bdit View Help
Bv BB XEwhR |[EE

Elements Coordindte Systems settingk in drawing - [C:\Prpgram Files\IwCAD Z00B\Sanples\D-2. dwg] — |

+- ] Trawingl UCE Narle [origind s [ iz Dibecti . [T fwis Bivecti.. . |
+ Ci\Program FileshZwCAD —
= [@] C:\Progran Files\ZwCAD

Layers

A Text Stylas
A =17 Coordinate Systems
| Views

(1 Blocks
Dimension Styles

< >
Ready

Vybérem Coordinate Systems zobrazite nastaveni soufadnych systém.
Seznam nazvu soufadnych systému definovanych v aktualnim vykresu.

Zobrazuje pocatek soufadného systému vzhledem ke GSS.
Zobrazuje smér osy X soufadného systému vzhledem ke GSS.

Zobrazuje smér osy Y soufadného systému vzhledem ke GSS.
Klepnutim na zahlavi libovolného sloupce setfidite soufadné systémy podle této vlastnosti.

Mmoo W »
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Definovani a pojmenovani uzivatelskych souradnych systému
Ve vykresu miize byt libovolny pocet soufadnych systémi, které mohou mit takové nazvy, abyste
pii pozdéjsim pouziti védeli, jak se ve vykresu pouzivaji.

POZNAMKA Ndzvy soufadnych systémii vytvorenych nebo piejmenovanych v ZwCADu mohou
mit maximalné 31 znakiia nesmi obsahovat mezery. ZwCAD vsak zobrazi delsi ndzvy souradnych

systémii a ndazvy obsahujici mezery, napriklad nazvy souradnych systémii vytvorenych
v AutoCADu 2000.

Jak definovat nové uzivatelské soufadné systémy v priazkumniku ZwCADu
1 Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.
2 Na karté Elements klepnéte na Coordinate Systems.

3 Proved'te jeden z nasledujicich tukont:
*  Vyberte Edit > New > UCS.
*  Klepnéte na nastroj New Item ( -@).

*  Presuiite kurzor do pravého panelu okna, klepnutim pravym tlac¢itkem zobrazte mistni nabidku
a vyberte New > UCS.

4 Na ptikazovém fadku vyberte metodu, pomoci niz chcete definovat USS v kreslicim okné.

Napriklad vyberte 3 Point a v kreslicim okné zadejte tfi body definujici osy X, Y aZ
soufadného systému.

5 Zadejte nazev nového uzivatelského souradného systému piepsanim oznaceného vychoziho
textu a stisknéte klavesu Enter.

6 Uzavienim okna ukoncete piikaz.

Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

Jak zménit uzivatelsky souradny systém v aktualnim vykresu

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.
2 Na karté Elements klepnéte na Coordinate Systems.
3

Proved'te jeden z nasledujicich tikonti:

Vyberte styl textu, vyberte Edit > Rename, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte na uzivatelsky soufadny systém, ktery chcete zmenit, zadejte novy nazev a stisknéte
klavesu Enter.

*  Klepnéte pravym tlac¢itkem na nazev uzivatelského soufadného systému, ktery chcete zménit,
v mistni nabidce vyberte piikaz Piejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.
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4  Zadejte novy nazev uzivatelského soufadného systému a stisknéte klavesu Enter.

5 Uzavienim okna ukoncete prikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

Nastaveni aktualniho uzivatelského souradného systému

Pii kresleni novych objekti se tyto objekty vytvoii vzhledem k aktudlnimu soufadnému systému.
Aktualni USS mizete nastavit v prizkumniku ZwCADu.

Jak nastavit aktualni USS v prazkumniku ZwCADu

Proved'te jeden z nésledujicich ukond:

¢ Poklepejte na nazev USS v seznamu UCS Name.

¢  Vyberte USS v seznamu UCS Name list a vyberte Edit > Current.

*  Vyberte USS v seznamu UCS Name a klepnéte na nastroj Current.
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Pouziti pojmenovanych pohledu

Pti praci na vykresu n€kdy zjistite, Ze Casto piepinate mezi jeho riiznymi ¢astmi. Jestlize napiiklad
kreslite ptidorys domu, muzete pfiblizit jednotlivé mistnosti domu a pak pohled oddalit a zobrazit
cely dim. Ackoliv to lze provést opakovanim piikazi Pan a Zoom, je mnohem jednodussi ulozit si
rizné pohledy vykresu jako pojmenované pohledy. Pak se budete moci mezi témito pohledy snadno
a rychle pfepinat. Pojmenované pohledy mutizete ulozit a pozdéji obnovit pomoci ptikazu View nebo
prvku Views v prizkumniku ZwCADu.

Jak zobrazit pohledy v prizkumniku ZwCADu
Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroju Standard

Piikazovy Fadek EXPLORER

M Explorer — YViews

Edit Yier Help ]
B v BB X B |2

[Elenents Views sfttings in drawing —| [C:\Frogram F|lesiZyCAD 200B\Sanpleghi-2. dwgl

% [B] Irawingl View Hame [ Height [ ideh | View Direction
+ C:\Program Files‘\ZwCAD
= C:\Program Files‘\ZwCAD

£E Layers

== Linetypes

A Text Styles

¥ Coordinate Systems

A (7 Blecks

Dimension Styles

Ready

Chcete-li zobrazit nastaveni pohledi, vyberte Views.
Seznam nazvl pohledl definovanych v aktualnim vykresu.

Vyska pohledu ve vykresovych jednotkach.
Sifka pohledu ve vykresovych jednotkach.

Smeér pohledu vyjadreny jako trojrozmérna soufadnice GSS.
Klepnutim na zahlavi sloupce se setfidi pohledy podle dané vlastnosti.

Mmoo w >
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Ukladani a pojmenovani pohledu
Pohled zobrazeny v aktualnim okné mutizete ulozit jako pojmenovany pohled. Jakmile pojmenovany
pohled ulozite, mizete ho kdykoliv obnovit v aktudlnim okné.

POZNAMKA Ndzvy pohledii vytvoienych nebo piejmenovanych v ZwCADu mohou mit maximdlné
31 znakii a nesmi obsahovat mezery. ZwCAD vsak zobrazi delsi nazvy pohledii a

nazvy obsahujici mezery, napriklad u pohledii vytvorenych v AutoCADu 2000.

Jak ulozit aktualni pohled jako pojmenovany pohled
1  Vyberte View > Named Views.

2 Na ptikazovém tadku zadejte save.
3 Zadejte nazev pohledu a stisknéte klavesu Enter.

4 Uzavfenim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroji Standard E!
Prikazovy iradek VIEW

Jak ulozit ¢ast aktualniho pohledu jako pojmenovany pohled
Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Vyberte Edit > New > View.

Na piikazovém tadku zadejte Window.

Zadejte prvni roh okna pohledu.

Zadejte prot¢jsi roh okna pohledu.

SO o

Pfejmenujte novy pohled a stisknéte klavesu Enter.
V néazvu nového pohledu nepouzivejte mezery mezi slovy.

7.  Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy fadek EXPLORER

TIP Novy pohled miizete také vytvorit vvbérem prvku Views v priizkumniku ZwCADu

a klepnutim na ndstroj New Item ( 3 ).
Jak zménit nazev ulozeného pohledu v aktualnim vykresu

1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Provedte jeden z nasledujicich tikonti:
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*  Vyberte pohled, vyberte Edit > Rename, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.
*  Klepnéte na nazev pohledu, ktery chcete zménit, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na nazev pohledu, ktery chcete zménit, v mistni nabidce vyberte
ptikaz Pfejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

Zadejte nazev nového pohledu a stisknéte klavesu Enter.

4  Uzavfenim okna ukondete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

Obnoveni pojmenovanych pohledt

Kdyz ulozite jeden nebo vice pojmenovanych pohledi, mizete kterykoliv z téchto pohledd obnovit
v aktualnim okné pomoci pfikazu View nebo prizkumniku ZwCADu.

Jak obnovit pojmenovany pohled pomoci pfikazu View
1 Vyberte View > Named Views.

2 Na ptikazovém fadku zadejte restore.

3 Zadejte nazev pohledu, ktery chcete obnovit, a stisknéte klavesu Enter.

Panel nastroju Standard @
Prikazovy Fadek VIEW

Jak obnovit pojmenovany pohled pomoci prizkumniku ZwCADu
Proved'te jeden z nésledujicich tikonti:

*  Vyberte nazev pohledu v seznamu nastaveni pohledu a pak vyberte Edit > Current.

*  Vyberte nazev pohledu v seznamu vlastnosti pohledu a klepnéte na nastroj Current (‘/ ).

*  Poklepejte na nazev pohledu v seznamu View.

Zména vlastnosti pojmenovaného pohledu

Jakmile vytvofite pojmenovany pohled, muzete upravit jeho vlastnosti, naptiklad cilovy smér a
uhel natoceni. Tak mizete po definovani pohledu ziskat pfistup k mnoha jeho nastavenim.
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Jak zménit nastaveni pohledu

1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Vyberte pohled, jehoz vlastnosti chcete zménit.
3 Vyberte Edit > Properties.

Také muzete klepnout pravym tlacitkem na pohled, ktery checete upravit, a z mistni nabidky
vybrat Vlastnosti.

4 Zméite hodnoty na libovolné karté a uzavtete dialogové okno.

Uzavienim okna ukoncete ptikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy iradek EXPLORER

Prace s bloky a externimi referencemi

Blok predstavuje specialni typ objektu, ktery 1ze po ulozeni vlozit a pracovat s nim ve vykresu jako
s jednim objektem. Blok se mtize skladat z viditelnych objekti, napiiklad car, obloukt a kruznic, a
viditelnych a neviditelnych dat nazyvanych atributy. Pomoci atributi muizete sledovat napfiklad
Cisla soucasti a ceny a exportovat data atributli do externi databaze. Také miizete sledovat Cisla
soucasti pocitanim poctu vlozeni bloku do vykresu. Bloky jsou uloZzeny jako soucast vykresového
souboru.

Externi reference maji podobné pouziti jako bloky. Pomoci externich referenci mizete k vykresu
pripojit celé vykresy. Narozdil od bloku se vSak externi reference nestane soucasti aktualniho
vykresu.

Bloky muzete ulozit v prizkumniku ZwCADu. Pomoci prizkumniku ZwCADu také muzete
spravovat a vlozit kopie blokl. V prizkumniku ZwCADu se nachdzi seznam nazvu vSech bloka
aktualniho vykresu spolu s informacemi o kazdém bloku nebo externi referenci.

V prizkumniku ZwCADu také mutzete jednim klepnutim na vlastnost a provedenim uprav blok
prejmenovat, upravit jeho bod vloZeni a zménit cestu externé odkazovaného vykresu.

Jak zobrazit bloky v prizkumniku ZwCADu
Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.
Panel nastroji Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

Bloky maji v priizkumniku ZwCADu implicitn¢ zapnuté obrazky. Obrazek zobrazuje maly nahled
kazdého bloku nebo externi reference.
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M Explorer — Blocks |:||E|E|

Edit Yiew Help

£} BB XEwE B "

B85 50

Elements Flocks settings in drawing - [C:MFrogram Files\ZwCAD 2008%Samplesi0-2. dwg]
+ [0 Drawingl | — A
+ WProgran FileshZwCAD —
= \Progran FileshZwCAD |
2 Layers 50000 GCo01 G003 GCO05 GCO0G feitliry
= Linetypes
A Text Styles
¥ Coordinate Systems
B Viers ] d
(A Blocks ‘
Dimension Styles G005 L0093 Lozl GCOTT GCOTE GCOTS
¢ | > ‘ ‘ | ‘ ‘ v
Eeady

Obrazky zobrazuji nahled kazdého bloku ve vybraném vykresu. Klepnutim na obrazek blok vyberete.

Kdyz jsou bloky zobrazeny, dalsi nastroje v panelu nastroji Block nabizi funkce popsané v
nasledujici tabulce:

Dalsi nastroje v panelu nastroju Block
Tool Funkce

(B p) Images Zobrazi maly obrazek kazdého bloku

Zobrazi informace o kaidém hloku

([@) Tosert Wlo3 hlok

(%) Insert External File Blocks  Wlodi vikres z disku jako blok

(@) Save Block Ulo# whrany klok jako samostatng dwg soubor
(} Attach Drawing Pripoji wikres jako externi referenci

Chcete-li zobrazit dalsi informace o kazdém bloku, klepnéte na nastroj Details ). V pohledu
Details mizete upravit cestu a bod vlozeni klepnutim na nastaveni a zadanim pozadované zmény.
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M Explorer — Blocks M=1[E3
Edit Yiew Help
18 * = (=35 il
Elements Blocks settings in draw
+ Trawingl
] C:%Program Files‘\ZwCAD
=] C:%Program Files‘\ZwCAD
£ Layers
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A Text Styles
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~ [C:\Program Files'ZwCAD 2008\Sanplesi0-2. dwel

= [ Insertion Point | Extermally Referenced Drawing
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Klepnutim na Blocks zobrazite nastaveni bloku.
Seznam nazvl blokd a externich referenci definovanych v aktualnim vykresu.

Zobrazuje pocet vyskytt bloku v aktualnim vykresu.
Zobrazuje bod vlozeni bloku v aktualnim vykresu.

Zobrazuje nazev a cestu externé odkazovanych vykresu.

Mmoo @ >

Klepnutim na zahlavi sloupce se setfidi bloky podle této vlastnosti.

Tvorba a pojmenovani bloku

Do bloku muzete zkombinovat libovolné mnozstvi objekti. Jakmile blok vytvofite, mizete vloZzit

jeho kopie do vykresu. Kazda instance objektu se poklada za jeden objekt; mizete ji tedy po

vlozeni otacet nebo menit jeji velikost. Program piida nazev vlozeného bloku do seznamu Block

Name v pruzkumniku ZwCADu.

POZNAMKA Ndzvy blokii vytvoienych nebo piejmenovanych v ZwCADu mohou mit maximainé

31 znakii a nesmi obsahovat mezery. ZwCAD vsak zobrazi delsi nazvy blokii a
ndzvy obsahujici mezery, napriklad u blokii vytvorenych v AutoCADu 2000.

Jak vytvorit blok

1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Vyberte Edit > New > Block.

3 Zadejte nazev nového bloku.

4  Vyberte bod vlozeni bloku.

5  Vyberte objekty, které maji byt umistény v bloku, a stisknéte klavesu Enter.
Program ptida novy blok do seznamu blokti s ndzvem, ktery jste zadali.

6 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.
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Panel nastroju Standard
Piikazovy Fadek EXPLORER

Jak zménit nazev bloku v aktualnim vykresu

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

*  Vyberte blok, vyberte Edit > Rename, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte na nazev bloku, ktery chcete zménit, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na nazev bloku, ktery chcete zménit, z mistni nabidky vyberte
Prejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

3 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vratte se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy radek EXPLORER

Vlozeni bloku

Do vykresu mtizete vlozit libovolny blok uvedeny v seznamu Block Name v prizkumniku
IntelliCADu. V tomto seznamu jsou vSechny bloky aktudlniho vykresu.

Jak vlozit blok

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Cheete-li vlozit blok z jiného oteviené¢ho vykresu, vyberte vykres v panelu Elements. (Jestlize
se blok nachazi ve stejném vykresu, muzete tento krok preskocit.)

V pohledu Details nebo Images vyberte blok, ktery se ma vlozit.

V panelu nastroji prizkumniku ZwCADu klepnéte na nastroj Insert ( ).

Ve vykresu uréete bod vloZeni.

o g b~ W

Zadejte faktor méfitka x, y, a z a thel natoceni nebo v dialogovém okné s vyzvou klepnéte na
Done.

7  Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy ifadek = EXPLORER

TIP Blok Ize také viozit vybérem prikazii Nastroje > ZwCAD Explorer a
poklepanim na nazev bloku, ktery chcete viozit, v seznamu Block Name.
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TIP Blok je dale mozné vioZit pomoct nabidky Viozit. viz kapitola 13, “Prace s
bloky, atributy a externimi referencemi”.

Vlozeni vykresu jako bloku

Do aktualniho vykresu 1ze vlozit jako blok také cely vykres. Kdyz jej vlozite, nazev bloku se vlozi
do seznamu Block Name v prizkumniku ZwCADu. Zmény provedené pozdeji ve vlozeném
vykresu se v aktualnim vykresu neprojevi.

Jak vlozit vykres jako blok
1 Vyberte piikazy Nastroje > DesignCenter.

2V panelu nastrojii pruizkumniku ZwCADu klepnéte na nastroj Insert External File Blocks

(&)
3V dialogovém okné Insert Block vyberte vykres, ktery cheete vlozit, a klepnéte na tlacitko
Open.

4 Ve vykresu uréete bod vloZeni.

5 Zadejte faktor méfitka x, y, a z a thel natoceni nebo v dialogovém okné s vyzvou klepnéte na
Done.

6 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy iradek EXPLORER

Pfipojeni vykresu jako externi reference

K aktudlnimu vykresu mizete pfipojit jiny vykres jako externi referenci a vlozit kopii vykresu do
aktualniho vykresu. Nazev vykresu extern¢ odkazovaného vykresu se vlozi do seznamu Block
Name. Zmény provedené pozdéji v odkazovaném vykresu se v aktualné vykresu projevi v
okamziku, kdy externi referenci znovu nactete.

Jak pripojit externi referenci

1 Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

2V panelu nastroji pruizkumniku ZwCADu klepnéte na nastroj Attach Drawing ( ).

3V dialogovém okné Select File To Attach vyberte vykres, ktery chcete pfipojit, a klepnéte na
Open.

4 Ve vykresu urcete bod vlozeni.
Zadejte faktor méfitka X, y, a z a thel natoCeni nebo v ptikazovém okné zadejte Done.

6 Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.
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Panel nastroju Standard
Piikazovy Ffadek EXPLORER

Jak editovat cestu externi reference

1 Vyberte pfikazy Nastroje > DesignCenter.

2 Vyberte cestu, kterou chcete zmeénit.

3V dialogovém okné Insert Block vyberte novy blok, ktery chcete jako externi referenci.
4 Klepnéte na tlacitko Open.
5

Uzavienim okna ukoncete piikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroju Standard
Prikazovy radek EXPLORER

Ulozeni bloku jako samostatného vykresu

Blok muizete ulozit jako samostatny vykres a potom tento vykres oteviit a upravit jako kterykoliv
jiny vykres.

Jak ulozit blok jako samostatny vykresovy soubor

1 Vyberte prikazy Nastroje > DesignCenter.

2V pohledu Details nebo Images vyberte blok, ktery chcete ulozit.

3V panelu nastrojii prizkumniku ZwCADu klepnéte na nastroj Save Block To Disk ( @ ).
4 'V dialogovém okné Save Block vyberte slozku, do které chcete blok ulozit.
5

V textovém poli File Name zadejte ndzev nového vykresového souboru (nebo potvrd'te
vychozi v pfipadé, Ze nazev nového vykresu je stejny jako nazev bloku) a klepnéte na Save.

Panel nastroju Standard
Prikazovy fadek EXPLORER

POZNAMKA S externimi referencemi také miizete pracovat pomoci sprdavce externi reference.
Vice informaci naleznete v tématu “Prdce s externimi referencemi’” na strané 297.
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Prace s kétovacimi styly

V prizkumniku ZwCADu mizete pomoci prvku Dimension Styles vyjimat, kopirovat a vkladat
kétovaci styly z jednoho vykresu do druhého.

TIP Je mozné vybrat kotovaci styl a pomoci klavesovych zkratek Windows (Ctrl+A pro
vybeér vieho, Ctrl+X pro vyjmuti, Ctrl+C pro kopirovani, Ctrl+V pro viozeni) dosahnout stejnych

vysledkii. Tyto klavesové zkratky Ize také pouzit pri praci se vSemi ostatnimi prvky prizzkumniku
ZwCADu.

Kétovaci styl obsahuje nastaveni fidici vzhled koty. Ackoliv tato nastaveni nemiZzete fidit pomoci
pruzkumniku ZwCADu, prostiednictvim dialogového okna Dimension Settings mizete ménit
nastaveni tykajici se vzhledu Sipek, ¢ar, textu a dalSich vlastnosti formatu.

Jak zobrazit prvek Dimension Styles prizkumniku ZwCADu
Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Panel nastroji Standard
Prikazovy Fadek EXPLORER

I Explorer — Dimension Styles

Edit ¥iew Help
B v & B X B BB
Elements Dinension Styles settings in drawing - [C/\Progran Files\ZalAD 2006\Sanplesi0-Z dvel

8] Drawingt Dimenzion Sty... | —— C

] CProgran Files\Zecal { | o I -

= C:'\Program Files\Z+CAD
Laysrs

Z= Linetypes

A Text Styles

¥ Coordinate Systems
Views

7 Blocks

Dimension Styles

A

Eeady

B

A Chcete-li zobrazit nastaveni kétovacich stylli, vyberte Dimension Styles.
B Seznam nazvu kétovacich styld definovanych v aktualnim vykresu.

C Klepnutim na zahlavi sloupce Dimension Style Name setfidite kétovaci styly podle nazvu.
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Tvorba a pojmenovani kétovacich styla

Pomoci prvku Dimension Styles a dialogového okna Dimension Settings miZzete vytvofit nové
kotovaci styly, upravit je a zkopirovat je do jiného vykresu.

POZNAMKA Ndzvy kétovacich stylii vytvoienych nebo piejmenovanych v ZwCADu mohou mit
maximalné 31 znaki a nesmi obsahovat mezery. ZwCAD vsak zobrazi delsi ndazvy kotovacich
stylii a nazvy obsahujici mezery, napriklad u kotovacich stylii vytvorenych v

AutoCADu 2000.

Jak vytvorit kétovaci styl
1 Vyberte Koty > Kotovaci styl.

2V dialogovém okné Dimension Style klepnéte na New.
3 Zadejte nazev nového kotovaciho stylu.

4 Klepnéte na Continue.
5

V dialogovém okné Dimension Settings zobrazte nékterou z dalSich karet a zméiite nastaveni
koty dle potieby. Opakujte tento krok podle potieby na kazdé karté.

6  Chcete-li piikaz ukondit, klepnéte na tlacitko OK.

Panel nastroji Dimension &"l

Piikazovy Fadek DIMSTYLE

Jak zménit kétovaci styl v aktualnim vykresu
1 Vyberte Koty > Kotovaci styl.

2 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

s Vyberte kétovaci styl, vyberte piikazy Upravy > Piejmenovat, zadejte novy nézev a stisknéte
klavesu Enter.

*  Klepnéte na nazev kotovaciho stylu, ktery chcete zménit, zadejte novy nazev a stisknéte
klavesu Enter.

*  Klepnéte pravym tlacitkem na nazev kotovaciho stylu, ktery chcete zménit, v mistni nabidce
vyberte ptikaz Pfejmenovat, zadejte novy nazev a stisknéte klavesu Enter.

3 Uzavienim okna ukoncete pfikaz a vrat'te se do vykresu.

Panel nastroji Dimension hﬂ
Piikazovy Fadek DIMSTYLE
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Jak kopirovat kétovaci styl z jednoho vykresu do jiného

1

o a A~ WO N

Vyberte ptikazy Nastroje > DesignCenter.

Klepnéte pravym tlacitkem na nazev kotovaciho stylu, ktery cheete kopirovat.
V mistni nabidce vyberte ptikaz Kopirovat.

V levém panelu vyberte vykres, do kterého chcete kotovaci styl kopirovat.
Klepnéte na prvek Dimension Styles tohoto vykresu.

V pravém panelu klepnéte pravym tlacitkem a v mistni nabidce vyberte piikaz Vlozit.

Panel nastroji Standard
Prikazovy radek EXPLORER

POZNAMKA Kazdy vykres obsahuje kétovaci styl s ndzvem Standard. Odstranit nelze
tento kotovaci styl, ale miizete jej prejmenovat v prizkumniku ZwCADu nebo

upravit jeho viastnosti v dialogovém okné Dimension Settings.
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Ziskani informaci z vykresu

ZwCAD uklada ptesné a podrobné informace o vSech objektech ve vykresu. Rozméry objektl ve
vykresu lze ziskat pomoci néstroji pro méfeni vzdalenosti a pro vypocet plochy. Je mozné také
sledovat dobu stravenou pfi Gpravé vykresu. V této kapitole jsou popsana nasledujici témata:

*  Méfeni vzdalenosti podél objektu.

*  Mc¢teni vzdalenosti a thlt.

*  Déleni objektu na n€kolik stejnych tisekd.

*  Vypocet ploch.

*  Zobrazeni informaci o objektech ve vykresu.
*  Sledovani doby stravené pii tipravé vykresu.

Mnoho funkei popsanych v této kapitole vyzaduje, aby byl ZwCAD nastaven v rezimu pro
pokrocilé.

Témata v této kapitole

Zadavani meteni @ dEleni..........coeeiiiiiiiiiii e 180
VYPOCEE PLOCH. ...ttt ettt e be b e enae e ens 182
Vypocet vzdalenosti @ GhIT.........c.cccvieieiieiieriieiiee et 186
Zobrazeni informaci 0 VYKIESU....c..coueieriiriirininiiicteteestceseeeetet e 187
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Zadavani méreni a déleni

Usecku, oblouk, kruznici, kiivku, elipsu nebo spline Ize rozdélit na nékolik stejnych segmenti nebo
lze vyznacit podél objektu intervaly urcité délky. (Rozdéleni neni to stejné jako preruseni.)
Napiiklad lze vlozit znacky oznacujici vzdalenost kazdych 10 metrii podél osy silnice nebo rozdélit
pudorys okna na tfi stejné tabule skla.

Rozméry i déleni mtizete zadavat pomoci téchto prikazi:

*  Pro zadani délky segmenti pouzijte piikaz Délit v métitku.

*  Pro zadani n¢kolika segmentti o stejné délce pouzijte piikaz DéElit na tseky.

ME¢tit nebo rozdélit miizete usecky, oblouky, spline, kruznice, elipsy nebo kiivky. U obou piikazu
1ze segment oznacit umisténim bloku nebo bodu na konec kazdého intervalu. Pokud pouzivate body,

muzete uchytit konce intervalit pomoci uchopeni bodti na objektech. Vzhled bodt je urcen
aktualnim nastavenim vzhledu bodu, pfistupnym po vybéru piikazu Styl bodu v nabidce Format.

Chcete-li pouzit blok jako znacku, musi jiz byt blok ve vykresu definovan. Dale 1ze urcit, zda
chcete natocit blok tak, aby byl zarovnan kolmo k objektu, ktery métite nebo délite.

Blok nezarovnany s objektem. Blok zarovnany s objektem.

ZwCAD zacina méfit nebo rozdélovat podle bodu, pomoci kterého byl objekt vybran, a typu
daného objektu. U vétsiny objektil zacind méteni v koncovém bodé nejbliz§imu k bodu, pomoci
kterého byl objekt vybran. Pokud vyberete objekt jinak nez klepnutim mysi (naptiklad pomoci
vybéru oknem nebo vybéru napiic), program vas vyzve k zadani konce, od kterého se bude
provadét méteni.

Méreni interval(i na objektech

Pomoci bodu nebo bloku miizete podél vybraného objektu vyznacit urcité délkové prirastky.
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Jak méfrit intervaly podél objektu a oznacit je pomoci bodti
Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte pfikazy Kresli > Bod > D¢lit v méfitku.

2 Vyberte objekt.

3 Urcete délku segmentu a stisknéte klavesu Enter.

Prikazovy Fadek MEASURE

A—-l- B—_l_

H—IE—¢

PFi vybéru objektu klepnutim mysi jsou intervaly méfeny od konce
blizsiho k bodu, pomoci kterého jste objekt vybrali (A). Bloky nebo body (B)
jsou umistény podél objektu v zadanych intervalech.

Jak zméfit intervaly na objektu a oznaéit je pomoci blokt

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte pfikazy Kresli > Bod > D¢lit v méfitku.
Vyberte objekt.

Na ptikazovém radku zadejte block.

Zadejte nazev bloku, ktery cheete vlozit jako znacku.

Zadanim y zarovnejte bloky s métenym objektem. Zadanim n pouzijte thel natoceni O stupiiti.

o a A~ WO N

Zadejte délku segmentu a stisknéte klavesu Enter.
Piikazovy radek MEASURE

Déleni objektll na segmenty

Podél vybraného objektu miizete umistit znacky rozdélujici objekt na urcité mnozstvi segmenti o
stejné délce. Segmenty muzete oznadit pomoci bodového objektu nebo bloku.

Jak rozdélit objekt na segmenty a oznacit je pomoci bodovych objektt

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte ptikazy Kresli > Bod > D¢lit na tseky.
2 Vyberte objekt.

3 Zadejte pocet segmenti a stisknéte klavesu Enter.
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Piikazovy Fadek  DIVIDE

A"l/-\ ~

pomoci kterého jste objekt vybrali (A). Bloky nebo body (B) budou umistény podél objektu a budou
oznacCovat stejné intervaly.

Jak rozdélit objekt na segmenty a oznacit je pomoci blok

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte piikazy Kresli > Bod > D¢lit na useky.
Vyberte objekt.

Na ptikazovém fadku zadejte block.

Zadejte nazev bloku, ktery chcete vlozit jako znacku.

Zadanim y zarovnejte bloky s méfenym objektem. Zadanim n pouzijte thel natoceni 0 stupiiti.

o a A~ O DN

Zadejte pocet segmentt a stisknéte klavesu Enter.

Piikazovy Fradek  DIVIDE

Vypoc€et ploch

Obsah a obvod polygonu Ize spocitat na zakladé série zadanych bodl nebo na zakladé ohraniceni
kruznici ¢i uzavienou kiivkou. Lze také zjistovat obsah kombinace nékolika objektl a pficitat nebo
odecitat obsah jednoho nebo vice objektti z celkové plochy.

Vypocet plochy definované pomoci bodt

Obsah a obvod libovolné uzaviené oblasti 1ze zjistit zadanim série bodti. Program spocita obsah a
obvod oblasti vymezené imaginarnim polygonem slozenym z usecek spojujicich zadané body.

Jak vypocitat plochu definovanou pomoci bodt
1 Vyberte pfikazy Nastroje > Dotaz > Plocha.

2 Urcete prvni bod.

3 Urcete druhy bod.

4  Urcenim dalsich bodl definujte hranice métené plochy.
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Vzdy po zadani bodu se na obrazovce zobrazi vysledny polygon.

5 Vypocet ukoncete stiskem klavesy Enter.

Obsah a obvod definované oblasti se zobrazi. Napiiklad se mohou zobrazit nasledujici informace:
Area = 11.,0583, Circumference = 15.3092

Panel nastroji Inquiry ™

Prikazovy Fadek  AREA

Vyberte body (A, B, C) tvofici polygon. Plocha
a obvod oblasti se spogita.

Vypocet obsahu uzavienych objektt

Obsah libovolného uzavieného objektu lze zjistit. Program navic vypocita obvod daného objektu.

Jak vypocitat obsah uzavieného objektu

1 Vyberte piikazy Nastroje > Dotaz > Plocha.
2 Na ptikazovém radku zadejte e (Entity).

3 Vyberte uzavienou entitu.

Zobrazi se napiiklad nasledujici informace:
Area = 62.3837, Circumference = 27.9989

Panel nastroji Inquiry ™

Piikazovy Fadek AREA
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Vypocet kombinovanych ploch
Celkovy obsah kombinace nékolika ploch 1ze vypo¢itat zaddnim bodti nebo vybérem objektl. Z
pribézného souctu lze také odecist obsahy objekti nebo polygont.

Jak seétenim ploch vypocitat kombinovany obsah

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Dotaz > Plocha.

2 Na piikazovém tadku zadejte a (4dd).

3 Jednim z nasledujicich zptisobt zvolte prvni oblast:

*  Zadejte body tvorici polygon a stisknéte klavesu Enter.

¢ Zadejte e (Entity), zvolte entity, které chcete ptidat, a ukoncete vypocet stiskem klavesy Enter.
4  Piikaz ukoncete stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Inquiry ™

Piikazovy Fadek  AREA

Jak odedéist plochy pfi vypoétu kombinovaného obsahu
1 Vyberte pfikazy Nastroje > Dotaz > Plocha.

2 Na piikazovém fadku zadejte a (Add).

3 Jednim z nasledujicich zptisobul zvolte prvni oblast:

*  Zadejte body tvofici polygon a stisknéte klavesu Enter.

*  Zadejte e (Entity), zvolte entity, které chcete pfidat, a ukoncete vypocet stiskem klavesy Enter.
4 Na piikazovém fadku zadejte s (Subtract).

5 Jednim z nasledujicich zptisobil urcete oblast, kterou cheete odecist:
¢ Zadejte body tvorici polygon a stisknéte klavesu Enter.

e  Zadejte e (Entity), zvolte entity, které chcete odedist, a ukoncéete vypocet stiskem klavesy
Enter.

6  Ptikaz ukoncete stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Inquiry ™

Prikazovy Fadek = AREA
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A L°
L

Chcete-li vypocitat obsah tésnéni pomoci pfikazu Plocha, secététe nejprve
plochu celého t&snéni (A), a potom odectéte plochu dvou vnitfnich kruznic (B a C).

Pti vybéru objektl program zobrazi vypocty. Informace se vypiSou na piikazovém fadku (pokud je
zobrazen). Jestlize neni piikazovy fadek zobrazen, program zobrazi okno Prompt History s
pozadovanymi vypocty. Zobrazi se naptiklad nasledujici informace:

Entity/Add/Subtract/<First point>: Zvolte sedteni ploch Adding:
Entity/Add/Subtract/<First point>: Zvolte pricteni k plo3e Adding area: <Select
entities>: Vyberte prvni entitu

Area = 64.6259, Circumference = 33.3049

Total length = 33.3049

Total area = 64.6259

Adding area: <Select entities>: stisknéte kldvesu Enter

Adding: Entity/Add/Subtract/<First point>: Zvolte odecteni ploch

Subtracting: Entity/Add/<First point>: Zvolte odedteni entit od
plochy

Subtracting area: <Select entities>: Vyberte prvni entitu, kterou chcete odelist
Area = 3.1597, Circumference = 6.3012

Total length = 27.0036

Total area = 61.4662

Subtracting area: <Select entities>: Vyberte druhou entitu, kterou chcete odecist
Area = 3.1597, Circumference = 6.3012

Total length = 20.7024

Total area = 58.3066

Subtracting area: <Select entities>: Stisknéte kldvesu Enter

Subtracting/ Entity/Add/<First point>: Ukondete prikaz
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Vypocet vzdalenosti a uhlu

Vzdalenost 1ze méfit mezi dvéma libovolnymi body. Zobrazi se nasledujici informace:
*  Vzdalenost mezi body métena ve vykresovych jednotkach.

¢ Jejich thel v roviné XY.

e Jejich thel od roviny XY.

. Rozdil (delta) ve vzdalenostech X, Y, a Z mezi dvéma body.

Jak vypocitat vzdalenost mezi dvéma body a jejich uhel
1 Vyberte piikazy Nastroje > Dotaz > Vzdalenost.

2 Urcete prvni bod.
3 Urcete druhy bod.

Panel nastroju Inquiry
Piikazovy fadek  DIST
Zobrazi se napiiklad nasledujici informace:

Distance = 13.2850, Angle in XY Plane = 31°, Angle from XY Plane = 0° Delta X =
11.3878, Delta Y = 6.8418, Delta Z = 0.0000

Pouzijte pfikaz Vzdalenost pro vypocet vzdalenosti (A) mezi dvéma body (B
a C), uhlu v roviné XY (D), uhlu od roviny XY a délkovy rozdil
X (E), rozdil Y (F), a rozdil Z mezi dvéma body.

TIP  Chcete-li pouzit specifické body na vybranych objektech, pouzijte uchopeni objektii,
pomoci kterych miizete presné vybrat body na objektech.
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Zobrazeni informaci o vykresu

O vykresu a jeho objektech je mozné zobrazit rizné informace, véetné€ nasledujicich:

*  Informace o vybranych objektech v databazi vykresu.

*  Aktualni stav vykresu.

*  Cas straveny pfi praci na vykresu.

Tyto informace se zobrazuji v okn¢ Prompt History a na ptikazovém tadku.

Zobrazeni informaci o objektech

Informace o vybraném objektu miiZzete zobrazit. Vysledek bude zavisly na typu vybranych objekti.
U vsech typt objektt se zobrazi nasledujici informace:

*  Typ objektu.

. Hladina.
. Barva.
*  Typ cary.

*  Umisténi objektu (jeho soufadnice XYZ vzhledem k aktuadlnimu uzivatelskému soufadnému
systému [USS]).

*  Aktudlni prostor (modelovy prostor na listu Model nebo vykresovy prostor na listu Layout).

*  Velikost objektu (vysledek je zavisly na typu objektu).

Jak zobrazit informace o objektu

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Dotaz > Vypis.
2 Vyberte jeden nebo vice objekti.

3 Stisknéte klavesu Enter.

E

Panel nastroju Inquiry
Piikazovy fadek  LIST

TIP  Chcete-li se vratit do vykresového okna, stisknete klavesu F2.

Zobrazi se naptiklad nasledujici informace:
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—————— circle ------—-----v oo o o e o : : i ik b i i b i i i i i ——————— Handle: 2C
Current space: Model

Layer: O

Color: BYLAYER Linetype: CONTINUOUS Handle: 4C

Current space: Model

Center point: X= -5.8583 Y= 7.2752 Z= 0.0000

Radius: 4.4562

Circumference: 27.9989

Area: 62.3837

Zobrazeni stavu vykresu

Informace o aktualnim stavu vykresu 1ze zobrazit, véetné téchto:
¢ Nazev vykresu.

¢ Meze.

¢ Zakladni bod vloZeni.

*  Nastaveni kroku a rastru.

¢ Aktualni hladinu, barvu a typ ¢ary.

e  Aktualni nastaveni riznych rezimt (vyplnéni, rastr, ortogonalni, uchopeni, znacky atd.).

Jak zobrazit stav vykresu

Rezim pro pokrocilé

Vyberte ptikazy Nastroje > Dotaz > Stav.
Piikazovy radek  STATUS

Zobrazi se napiiklad nasledujici informace:

Current drawing name: Site Plan

Drawing limits are: X=0.0000 Y=0.0000 Z=0.0000
X=12.0000 Y=9.0000 Z=0.0000

Paper space limits are: X=0.0000 Y=0.0000 Z=0.0000
X=12.0000 Y=9.0000 Z=0.0000

Screen width (pixels): 971

Screen height (pixels): 569

Insertion base is: X=0.0000 Y=0.0000 Z=0.0000
Snap resolution is: X=0.5000 Y=0.5000 Z=0.0000
Grid spacing is: X:0.5000 Y:0.5000 Z=0.0000

Current layer: 0
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Current color: BYLAYER Current linetype: BYLAYER Current elevation: 0.0000
Current thickness: 0.0000

Fill: on Grid: off Ortho: off Snap: off Blips: off Drag: on

Command echo: on

Positive angle direction: Counterclockwise

Angular units: Decimal degrees

Dimension units: Decimal

Pick box height: 3

Objects in drawing: 288

Sledovani ¢asu straveného pii praci na vykresu

Informace o Case straveném pii praci na vykresu mizete zobrazit, véetné téchto:
*  Datum a ¢as vytvofeni vykresu.

*  Datum a ¢as posledniho uloZeni vykresu.

*  Celkovy ¢as straveny pfi praci na vykresu.

e Cas straveny pii praci na vykresu béhem aktudlniho sezeni. Pogitani uplynulého ¢asu lze

zapnout nebo vypnout nebo jej vynulovat.

Jak zobrazit informace o ¢asu

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte piikazy Nastroje > Dotaz > Cas.

2 Provést mizete nasledujici ptikazy:

*  Zadanim on zapnéte pocitani uplynulého casu.

*  Zadanim off vypnéte pocitani uplynulého Casu.

*  Zadanim display zobrazte informace o uplynulém casu.
*  Zadanim reset vynulujte pocitani uplynulého Casu.

3  Stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

Piikazovy Fadek TIME

Pti kazdém zobrazeni informaci o uplynulém ¢asu se zobrazi nasledujici typ informaci:
The current time is Fri Dec 19 09:58:43 1997

Drawing was created on: Wed 17 Dec 1997 at 16:17:59.8090

Drawing was last updated on: Thur 18 Dec 1997 at 09:58:43.3040

Total editing time: 1 2: 35:4.2345

Elapsed timer (on): 0 1: 21:5.6324
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Uprava objektu

ZwCAD nabizi mnoho edita¢nich nastrojui pro upravu vykresu. Objekty ve vykresu lze jednoduse
posunovat, otacet, protahnout nebo zmeénit jejich méftitko. Pokud chcete objekt vyjmout, mizete ho
odstranit pomoci né¢kolika klepnuti mysi. Také je mozné vytvofit vice kopii objektu a kopirovat
objekty z jednoho vykresu do jiného.

Vétsinu objektl 1ze upravit pomoci obecnych edita¢nich piikazd, z nichz mnohé jsou umistény v
panelu nastroji Modify a v nabidce Modifikace. Nékteré slozité entity vyzaduji specialni piikazy. V
této kapitole jsou popsana nasledujici témata:

*  Vybér objektii pomoci metod vybéru objektt a uzlt.

*  Zména vlastnosti objektt.

*  Zména usporadani objektll posunutim, oto¢enim nebo zménou poradi zobrazeni.

¢  Zména velikosti objektl protazenim, zménou méfitka, prodlouzenim, ofiznutim nebo editaci
délek.

*  Preruseni a spojeni objektu.
¢ Seskupeni objektt.

e Editace kfivek.

*  Rozlozeni objektt.

. Tvorba zkoseni a zaobleni.

Témata v této kapitole

VYL ODJEKITL ..ottt ettt et et e et e esbeesbesenesanees 191
Uprava vIastnosti ODJEKLTL.............ovivveieieeeeeeeeeee e 195
OdStraneni ODJEKIT.......cccvievieieiieiiertete ettt ettt et e e be e staesreesseesseesbessaessaenseenseensens 197
KoPIroVANT ODJEKIT....c.veetieiieiieieeieeteeeie ettt ettt e e esseenseseaesanenas 197
Zmena usporadani ObJEKtU.........ccueviirieieiieie et e 205
ZmeEna VElIKOSt ODJEKIT ......eveuiieeieeeieiieiieieeie ettt 208
PreruSeni a spojeni ObJektl........ccueeiiiiiiieiee e 217
Seskupeni ODJEKIT.......eoouiiiieieeeee e 220
Editace KEFTVEK .....eouiieieeieieee ettt 223
ROZIOZENT ODJEKLTL. ... eiviiiieiicic ettt eebe e e s aneaas 228
Zkoseni a Zaobleni ODJEKLUL........ccueeiirieriieiieie ettt 229
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Vybér objektl

Vybérovou mnozinu skladajici se z jednoho nebo vice objektii mizete vytvofit pfedtim, nez zacnete
objekty upravovat. Vybérovou mnozinu miizete vytvorit nékterym z nasledujicich zptsobu:

*  Nejprve vyberte piikaz nebo néstroj a potom vyberte objekt.

*  Nejprve vyberte objekt a potom vyberte piikaz nebo nastroj (u vétsiny objektt).

*  Vyberte objekty klepnutim a potom je pomoci uzlli upravte.

Jak vytvorit okno bez kfrizeni
1 Klepnutim vyberte bod ve vykresu.
2 Klepnutim napravo od prvniho bodu vyberte druhy bod ve vykresu.

Okno bez kfizeni vybérem prvniho (A) a druhého (B) bodu. Vysledny vybér.
Tato metoda se nejéastéji oznacuje jednoduse jako vybér pomoci okna nebo vybérového okna.
Jak vytvorit okno s kfizenim
1 Klepnutim vyberte bod ve vykresu.
2 Klepnutim nalevo od prvniho bodu vyberte druhy bod ve vykresu.

_____ | o
e
| R N
Il - i !l I
B | | IS~ Iy

| | (==————
J| B b | [
L L=

Okno s kfizenim vybérem prvniho (A) a Vysledny vybér.

druhého (B) bodu.

Je mozné vytvofit nejen obdélnikové okno, ale i vybérova okna dal$ich tvart, napiiklad polygon,
kruznice nebo vybér napfic (¢ara sloZzena z vice segmentu, ktera vybira protinajici objekty).
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Jak vybrat objekty pomoci polygonu

1 Aktivujte ptikaz pro Gipravu objektu.

2 Na piikazovém radku zadejte wpolygon.
3 Zadejte vrcholy polygonu.
4

Stiskem klavesy Enter dokoncete vybérovy polygon.

N
I o>
| -~
-
Zadani vrcholu pro vybérovy Vysledny vybér.
polygon (A, B a C).
Jak vybrat objekty pomoci vybéru napfi¢
1 Aktivujte piikaz pro upravu objektu.
2 Na piikazovém radku zadejte fence.
3 Zadejte koncové body segmentl ¢ary pro vybér napfic.
4  Stiskem klavesy Enter dokoncete vybér napfic.
B
P
H 1
v LY
A P c -
(W ~ . " ‘\ ‘r ‘\
kﬂ/d k-’l\‘/l wo! S
Vybér napfi¢ zadanim koncovych bodul Vysledny vybér.

segmentu (A, B a C).
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Vybér pfikazu pred objektem

Pokud vyberete nastroj nebo ptikaz pro Gpravu objekti, program vas vyzve k vybéru objektt.
Pokud zadate ? na piikazovém fadku, zobrazi se nékteré metody vybéru. Je mozné vybrat
jednotlivé objekty nebo pouzit techniky vybéru vice objektl, napiiklad vybérova okna.

Vybrané objekty se ptidaji do vybérové mnoziny. Po vybéru alespoii jednoho objektu mtizete
objekty z vybérové mnoziny odebrat. Pfidavani objekt do vybérové mnoziny ukoncete stiskem
klavesy Enter. Vétsina piikazl pro upravu objektti potom pracuje s celou vybérovou mnozinou.

Vybér objektu pred pFikazem
Vybrat je mozné nejprve objekty a potom zvolit, jak je upravit. Vybrany objekt je zvyraznén
malymi ¢tverecky zvanymi uzly, které se zobrazi ve strategickych bodech objektu.

Pozice uzll zavisi na typu zvoleného objektu. Uzly se naptiklad zobrazuji v koncovych bodech a v
poloving usecky, v bodech kvadranti a ve stiedu kruznice a v koncovych bodech, poloving a stiedu

oblouku.
| |
D 3 .‘.
| |

Po vybéru jednoho nebo vice objektl muzete vybrat piikaz pro tipravu objektt, naptiklad Kopie,
Posun v nabidce Modifikovat nebo v panelu nastroji. Klepnutim pravym tlacitkem muzete zobrazit
mistni nabidku obsahujici pfikazy pro tpravu objekti dostupné pro vybrané objekty a vybrat piikaz
z této nabidky.

Pfiklady umisténi uzI{.

Kdyz vyberete objekty a spustite pfikaz, program okamzité na vybranych objektech ptikaz provede.
Mnoho ptikazli nabizi pro danou editacni operaci dodate¢né volby dostupné pies specifické
prikazové okno daného piikazu. Pokud chcete v tomto bod¢€ upravit vybérovou mnozinu, klepnutim
pravym tlacitkem zobrazte ptikazové okno s vyb&rovymi volbami a vyberte poZzadovanou volbu.
Chcete-li znovu zobrazit okno piikazu, klepnéte znovu pravym tlacitkem.

ZruSeni vybéru objektt
Pokud jiz objekt neni ve vybérové mnozin¢ potfebny, mizete zrusit jeho vybér a tim jej odstranit z
vybérové mnoziny.

Jak vyjmout objekt z vybérové mnoziny

Stisknéte klavesu Shift a vyberte objekt znovu.
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POZNAMKA Stisknutim kidvesy Shift pii vybéru objektii pomoct okna s ki'izenim vyjmete
vSechny objekty z dané vybérové mnoziny.

Jak vyjmout v§echny objekty z vybérové mnoziny

Stisknéte klavesu Escape.

Zapnuti a vypnuti uzli

Pouziti uzli Ize zapnout nebo vypnout a je mozné nastavit velikost a barvu uzlt.

Jak zménit nastaveni uzli

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2V dialogovém okné Options klepnéte na kartu Selection.

3 Nakarté Grips zménte pozadované nastaveni a klepnéte na tlac¢itko OK.
Piikazovy radek  OPTIONS

Config E]E

Current Frofile:Default Current Drawing: Drawingl. dwg

Open and Save | Files | Display | Drafting Selection |User Preference | Brofilas |

Pickbox Sire Grip Size
— l_ p—
Select modes Grips
Grip color: [l Color | B
W Hounfverb selectien —_—
[V Enable grip C
[~ Use shift to add to selection
[~ Enable grips in bleck D
[~ Press and drag X X
[ Enable grip i E
v Implied windowing [~ Enable srips stiraction withifr——————
[ Object grouping 4: Foints
Object selecttion limit Fetm—|—
[~ Associative hatch 100 P G

Cancel | Apply | Help |

A Zobrazte a zvolte velikost uzlu. F Klepnutim aktivujte oblast pfichyceni k uzlim

B Klepnutim pfifadte k uzlim barvu. a zvolte body.
C Klepnutim gktivujte uzly pro vSechny G Zadejte mezni pocet objektu pfi vybéru pro
vybrané objekty. zobrazeni uzld.

D Klepnutim aktivujte uzly bloku.
E Klepnutim aktivujte popisy uzl{.
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Editace pomoci uzlt

Chcete-li uzly pouzit pro editaci, vyberte objekt, aby se zobrazily jeho uzly, a potom klepnutim na
uzel jej aktivujte. Vybrany uzel zavisi na typu objektu a editani operaci, kterou chcete provést.
Chcete-li naptiklad posunout usecku, vyberte uzel v poloving. Chcete-li protahnout usecku,
pretdhnéte jeden z koncovych uzlt. Pti pouziti uzli nemusite zadavat ptikazy.

Uprava vlastnosti objektt

Hladinu, tloustku, typ ¢ary, barvu a métitko typu ¢ary jednoho nebo vice objektd mizete zménit. V
zévislosti na druhu vybiranych objektl mtizete také zménit dalsi vlastnosti, naptiklad pocatecni a
koncovy bod usecek, stied a polomér kruznic a vrcholy kfivek.

Vsechny vlastnosti vSech objektli 1ze ménit souc¢asné. Naptiklad pouzitim ptikazu entprop vyberete
vsechny objekty v urcité hladiné a potom entity piesunete do jiné hladiny jednoduse vybérem
nazvu v textovém poli Layer.

Zmény, které provedete v polich Layer, Color, Thickness, Lineweight, Linetype, Linetype Scale a
Print Style (v pfipadé€ pouziti pojmenovanych tabulek stylt tisku) dialogového okna Object
Properties, ovliviiuji vSechny vybrané objekty. Pokud vyberete nékolik objekti, z nichz kazdy ma
jiné vlastnosti, pocate¢ni hodnota je Varies. Zmény, které provedete na kartach objektu, naptiklad
pro kruznici, tisecku a oblouk, ovlivni v§echny vybrané objekty daného typu. Objekty, které maji
byt zménény, miZzete vybrat pomoci libovolné metody vybéru objektt.

Jak upravit vlastnosti objektt

1 Vyberte pfikazy Modifikace > Vlastnosti.
2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

3 Upravte pozadované vlastnosti a klepnéte na tlacitko OK.

Panel nastrojti Modify .
Piikazovy Fadek PROPERTIES

TIP Viastnosti vybranych objektii miizete zménit pomoci panelu nastrojit Object Properties.
Nastaveni panelu nastrojit Object Properties, které se zobrazuji, kdyz nejsou vybrané
Zadné objekty, urcuji viastnosti novych objektii pri jejich kresleni.
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Dialogové okno Object Properties se také oznacuje jako palety nastrojti. Palety nastroji jsou oblasti
s kartami v okn¢ Tool Palettes, které nabizeji efektivni metodu uspofadani, sdileni a umist'ovani
blokt a Sraf. Panely néstrojii mohou obsahovat také nastroje od jinych dodavateld.

Palety nastrojti jsou oblasti s kartami v okné Tool Palettes. Polozky umist'ované do palety nastrojti
se nazyvaji nastroje. Nastroj miizete vytvofit pretazenim libovolné z nasledujicich polozek do
palety nastroju (vzdy soucasné jednu polozku):

Geometrické objekty, napiiklad Gsecky, kruznice a kiivky
Koty

Bloky

Srafy

Gradientové vyplné

Rastrové obrazky

Externi reference (xrefy)

" e
|Nn selection j e Bl

H General
Layer ]
Linetype EYLAYER
Linetype scale 1
Thi clmess 0
Color BxLayer
LineWeight — BYLAYER
H ¥Fiew
Center ¥
Center ¥
Center Z
Height
Width
H Other
UCS Teon On Tes
UCS Hame
Snap On Ha
Grid On Ha

Dialogové okno vlastnosti objektl v ZwCADu.
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Odstranéni objektu

Objekty je mozné z vykresu odstranit. Objekty odstranite pomoci libovolné metody vybéru objektt.

Jak odstranit vybérovou mnozinu
1 Vyberte ptikazy Editovat > Vymazat.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

Panel nastroju Modify %
Piikazovy Fadek ERASE

TIP  Zaddanim prikazu Undelete obnovite naposledy odstranénou vybérovou mnozinu. Jestlize
Jjste po odstranéni objektii provedli dalsi upravy, obnovte tyto objekty pomoci prikazu Undelete
misto Zpét, aby provedené vipravy

nebyly dotceny.

Kopirovani objektu

Zkopirovat miizete jeden nebo vice objektl a vytvofit ve vykresu jednu nebo vice kopii. Objekty
lze také kopirovat mezi vykresy.

Libovolnou z nasledujicich metod je mozné pouzit pro kopirovani v ramci aktualniho vykresu:

*  Tvorba kopie v mist¢ odkazovaném z originalu.
*  Tvorba kopie rovnobézné s origindlem.
*  Tvorba kopie jako zrcadleni originalu.

*  Tvorba né¢kolika kopii v obdélnikovém nebo kruhovém vzoru.

Kopirovani objektt ve vykresu

Objekty v aktudlnim vykresu mizete duplikovat. Vychozi zptisob je tvorba vybérové mnoziny a
zadéani pocatecniho nebo referen¢niho bodu a koncového bodu nebo bodu posunuti kopie. Lze také
vytvofit vicendsobné kopie nebo zkopirovat vybérovou mnozinu na pozici uréenou smeérovym
vektorem.
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Jak zkopirovat vybérovou mnozinu najednou
1 Vyberte piikazy Modifikace > Kopie.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.
3 Zadejte referencni bod.

4  Urcete bod posunuti.

ued
Panel nastroju Modify
Piikazovy radek COPY

Kopirovany objekt (A), referen¢ni bod (B) a Vysledek.
bod posunuti (C).

Jak vytvorit vice kopii vybérové mnoziny

1 Vyberte piikazy Modifikace > Kopie.
Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.
Na piikazovém radku zadejte multiple.
Zadejte referencni bod.

Zadejte bod posunuti prvni kopie.
Zadejte bod posunuti dalsi kopie.

Zadavanim dalsich bodti posunuti vkladejte dalsi kopie.
Prikaz ukoncete stiskem klavesy Enter.

uey
Panel nastroji Modify
Prikazovy Fadek COPY

oO~N O OO b W N
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Chcete-li vytvorit vice kopii objektu, vyberte

kopirovany objekt (A), zadejte referenéni bod (B)

a potom zadejte body posunuti (C, D a E).
Vysledek.

Kopirovani objektli mezi vykresy

Objekty 1ze kopirovat nebo vyjmout z jednoho vykresu do jiného pomoci systémové schranky.
Vyjmuti odstrani objekty z vykresu a vlozi je do schranky. Kopirovani duplikuje vybrané objekty ve

vykresu a vlozi je do schranky.

Jak vyjmout objekty do schranky
1 Vyberte objekty, které cheete vyjmout.
2 Vyberte piikazy Editovat > Vyjmout.

Panel nastroju Standard ‘i
Prikazovy Fadek CUTCLIP

Jak zkopirovat objekty do schranky

1 Vyberte objekty, které cheete kopirovat.

2 Vyberte piikazy Editovat > Kopie.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek COPYCLIP

Vse, co lze zkopirovat do schranky, mize byt do vykresu ze schranky vlozeno. Format, ve kterém
program vklada obsah schranky do vykresu, zavisi na typu informaci ve schrance. Pokud naptiklad
do schranky kopirujete objekty z vykresu ZwCADu, program je do vykresu vlozi jako objekty
ZwCADu. Jestlize do schranky kopirujete polozky z jinych programi, jsou vlozeny do aktudlniho

vykresu jako vlozené objekty ActiveXe.
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Jak vlozit objekty ze schranky
Vyberte ptikazy Editovat > Vlozit.

l@'
Panel nastroju Standard )
Prikazovy Fadek PASTECLIP

Tvorba odsazenych kopii

Odsazeni mlzete pouzit ke zkopirovani vybranych objektd a jejich odsazeni o ur€itou vzdalenost
od puvodnich objektd. Odsazené objekty muzete vytvofit pomoci obloukl, kruznic, elips,
eliptickych oblouku, tsecek, dvojrozmérnych kiivek, poloptimek a pfimek.

Tvorba odsazenych kopii zakiivenych objektt vytvoii vétsi nebo mensi kiivky, zalezi na kterou
stranu od ptivodniho objektu kopii umistite. Napiiklad umisténim odsazené 1 kopie kruznice
smérem od stfedu kruznice vytvofite vétsi soustfednou kruznici; umisténim kopie smérem ke stiedu
kruznice vytvotite mensi soustfednou kruznici.

Jak vytvorit odsazenou kopii zadanim vzdalenosti

1 Vyberte piikazy Modifikace > Ekvidistanta.

2 Zadejte vzdalenost vybérem dvou bodti nebo zadanim vzdalenosti.
3 Vyberte objekt, ktery chcete kopirovat.

4  Zadejte, na kterou stranu objektu se ma kopie vlozit.

5

Vyberte dalsi objekt, ktery cheete kopirovat, nebo stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

Panel nastroju Modify %
Prikazovy Fadek OFFSET

A Ca1

B D J+

Chcete-li vytvofit rovnobéznou kopii, zadejte vzdalenost mezi kopiemi Vysledek.
zadanim vzdalenosti nebo vybérem dvou bodu (A a B), vyberte
objekt, ktery chcete kopirovat (C) a vyberte, na kterou stranu se ma kopie vlozit (D).
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Jak vytvorit odsazenou kopii prochazejici bodem
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Ekvidistanta.

2 Na piikazovém fadku zadejte through (Through Point).

3 Vyberte objekt, ktery chcete kopirovat.

4  Zadejte bod, kterym ma objekt prochazet.

5 Opakujte kroky 3 a 4 nebo stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

Panel nastroji Modify %
Piikazovy Fadek OFFSET

=

La

Chcete-li vytvofit rovnobéznou kopii prochazejici bodem, vyberte kopirovany objekt (A) a zadejte
prachozi
bod (B).

Zrcadleni objektt

Zrcadlovy obraz objektu je mozné vytvorit. Zrcadleni probihd pomoci osy zrcadleni, kterou
definujete uré¢enim dvou bodi ve vykresu. Pivodni objekt mtizete odstranit nebo zachovat.

Jak zrcadlit objekty
Vyberte ptikazy Modifikace > Zrcadli.

Vyberte objekt a stisknéte klavesu Enter.

1
2
3 Vyberte prvni bod osy zrcadleni.
4 Vyberte druhy bod osy zrcadleni.
5

Chcete-li zachovat ptivodni objekt, zadejte na ptikazovém fadku yes; chcete-1i odstranit
ptvodni objekt, zadejte na piikazovém fadku no.

Panel nastroji Modify ﬂ"l
Piikazovy Fadek MIRROR
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Ai[' B“—\‘

c—7

Chcete-li zrcadlit objekt, vyberte jej (A) a zadejte Vysledek.
prvni bod (B) a druhy bod (C) osy zrcadleni.

Tvorba poli objektu

Kopie objektl mizete vytvaret v obdélnikovém nebo polarnim (kruhovém) vzoru zvaném pole. V
piipadé obdélnikového pole urcujete pocet kopii v poli zadanim poctu fadku a sloupcti. Vzdalenost
mezi kazdym fadkem a sloupcem lze také zadat. V piipad¢ kruhového pole urcujete pocet kopii, ze
kterych se pole sklada a zda kopie otacet.

Jak vytvorit kruhové pole

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Pole.
2 Nakarté Array klepnéte na Polar Array.
3 Klepnéte na tlacitko Select objects a vyberte ve vykresu entity, které chcete mit v poli.
4  Na karté Array zvolte pozadovanou metodu a zadejte hodnoty.
5 Klepnéte na tlacitko OK.
oo
Panel nastroji Modify oo
Prikazovy Fadek ARRAY
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" Rectangw E
A—riiier peint: X: |S00 ¥ |so0 il RIS (A
Mzthod and salues —,ﬁls Select objects D
E [Total number of items & Angle to fill v | Ho entities
F Total number of items: E et
G

Angle to £ill: 360 E:| / =
H T Angle between items: ’7 J E 3
e

| —— | Rotate items as copied
Object base point

J Iw Set to object’ s defanlt
K_base point: ¥ | T | J | r— |
A Zadejte soufadnice X,Y stfedu. I Klepnutim aktivujte otaceni objektd pfi
B Klepnutim na tlagitko vyberte stred. kopirovani. L )
C Klepnutim aktivujte kruhové pole. J Klepnutim aktivujte referenéni bod jako
D Klepnutim na tlagitko vyberte objekty do pole. vych<?2|. Lo o
E Zvolte jednu ze tfi metod kruhového pole. K Zadejte soufadnice X,Y referen¢niho bodu.
F Zadejte celkovy pocet objektu.
G Zadejte nebo vyberte uhel vypInéni.
H Zadejte nebo vyberte celkovy pocet objektl.

DO
TAC

Chcete-li vytvofit kruhové pole, vyberte kopirovany objekt (A), zadejte referenéni bod pole (B)
a potom zadejte pocet objektl v poli, Uhel vyplnéni a zda otacet objekty.

Jak vytvorit obdélnikové pole

1 Vyberte prikazy Modifikace > Pole.

2 Na karté Array klepnéte na Rectangular Array.

3 Klepnéte na tladitko Select objects a vyberte ve vykresu entity, které maji byt v poli.
4 Na karté Array zvolte pozadovanou metodu a zadejte hodnoty.
5

Klepnéte na tlacitko OK.
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oo
Panel nastroji Modify oo
Prikazovy iradek ARRAY g

TMOOW >

(2]

Rows: |4 Columns:

Offset distance and direction

c

| FEow offset: 1
b ol
= Column offset: 1 —ﬁ”

E —%ngle of array: L] ﬁl

—

o

Select objects _ﬂ H

Entities Selected 1

(" Polar Array

[] By default, i1f the row offset is

é( negative, rows are added downward
) If the column offset 1= negative,
Ti columns are added to the left.

Cancel

[Eeen

Zadejte vzdalenost mezi fadky.

Zadejte vzdalenost mezi sloupci.
Zadejte posunuti fadku.

Zadejte posunuti sloupcu.

Zadejte uhel pole.

Klepnutim na tlacitko urete vzdalenost
fadkd a sloupca.

Klepnutim na tlagitko urcete vzdalenost
fadkd.

e
iavivie
FO00

Klepnutim na tlagitko vyberte objekty, které
maji byt v poli.

Klepnutim aktivujte obdélnikové pole.
Klepnutim na tlagitko urcete vzdalenost
sloupcd.

Klepnutim na tlacitko urcete uhel pole.

Chcete-li vytvofit obdélnikové pole, vyberte kopirovany objekt (A), zadejte pocet fadkl a sloupct a
potom
zadejte vzdalenost mezi kazdym fadkem (B) a sloupcem (C).
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Zména usporadani objektl

Jeden nebo vice objektli mizete posunovat a také otacet kolem vybraného bodu. V ptipadé
piekryvajicich se objektl mtizete také zvolit potadi zobrazeni.

Presunuti objektt

Objekty 1ze ptesouvat v ramci aktualniho vykresu nebo z jednoho vykresu do jiného. Vychozim
zpisobem je tvorba vybérové mnoziny a potom zadani pocatecniho nebo referencniho bodu a
koncového bodu nebo bodu posunuti. Objekty 1ze rovnéz pfemistit pomoci smérového vektoru.

Jak posunout vybérovou mnozinu
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Posun.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.
3 Urcete referencni bod.

4  Urcete bod posunuti.

Panel nastroji Modify $
Piikazovy Fadek MOVE

Chcete-li pfesunout objekt, vyberte jej (A) a zadejte Vysledek
referen¢ni bod (B) a bod posunuti (C).

Objekty 1ze také posunovat pomoci uzlli. Cheete-li objekt posunout pomoci uzld, vyberte jej, aby se
zobrazily jeho uzly, a potom klepnéte na uzel a pietdhnéte jej. Uzel pro vybér zavisi na typu objektu,
ktery upravujete. Naptiklad u usecky vyberte uzel v poloviné. Chcete-li posunout zakiiveny objekt,
naptiklad oblouk, kruznici nebo elipsu, vyberte stiedovy uzel. Pomoci uzli vSak nelze piesouvat
vSechny objekty.

Jak posunout objekt pomoci uzlt
1 Vyberte objekt.
2 Klepnutim na uzel jej vyberte.

3 Pretahnéte objekt tam, kam ho chcete premistit.
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4  Klepnutim proved’te uvolnéni.

Otaceni objektu
Objekty mizete otacet kolem zadaného bodu o zadany tihel nebo o thel vztazeny k thlu zakladny.
Vychozi metoda otaci objekty o relativni thel od jejich aktualni orientace.

Jak otocit vybérovou mnozinu
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Otocit.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.
3 Zadejte bod otaceni.

4  UrcCete thel natoCeni.

Panel nastroju Modify O'
Piikazovy radek ROTATE
C+
Av

O [

Chcete-li objekt otocit, vyberte objekt (A), zadejte bod otaceni (B) a uhel
natoceni (C).

Jak otocit vybérovou mnozinu podle uhlu zakladny
1 Vyberte pfikazy Modifikace > Otocit.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.
3 Zadejte bod otaceni.

4 Na piikazovém tadku zadejte base.

5 Zadejte zakladni uhel.

6 Zadejte novy uhel.

Panel nastroju Modify O
Piikazovy radek ROTATE
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D+

B—" - c

Chcete-li oto€it entitu pomoci Uhlu zakladny, vyberte entitu (A), zadejte bod otaceni (B), vyberte
Uhel zakladny a vyberte bod (B) znovu (nebo zadejte symbol @), zadejte druhy bod (C) a zadejte
bod reprezentujici novy uhel (D).

Zména poradi objektt

Pokud se nékolik objektu prekryva, mizete zménit poradi, v jakém budou objekty zobrazovany a
tisknuty. Objekty mtizete presunout doptedu, dozadu, nad nebo pod jiny objekt.

Jak zménit poradi objekta

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Potfadi zobrazeni.

2 Ze Ctyf potadi vyberte pozadované potadi.

3 Vyberte objekt, u kterého chcete zménit potadi, a stisknéte klavesu Enter.

Piikazovy Fadek ROTATE

POZNAMKA Systémova proménnd SORTENTS se automaticky zapne, coz miize ovlivnit
vykon systému.
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Zména velikosti objektu

Velikost objektu nebo mnoziny objektli mizete zménit pomoci protazeni, zménou méfitka,
prodlouzenim, ofiznutim nebo editaci délky.

ProtaZeni objektu

Velikost objektti 1ze zménit protazenim. Chceete-li protahnout objekty, je nutné je vybrat pomoci
okna kiizenim nebo polygonu kiiZzenim. Potom zadejte vzdalenost posunuti nebo zvolte referenéni
bod a bod posunuti. Objekty, které protinaji hranici okna nebo polygonu, budou protazeny; objekty,
které jsou celé uvniti okna nebo polygonu, budou posunuty.

Jak protahnout objekt
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Protahnout.

2 Na piikazovém fadku vyberte Crossing Window nebo Crossing Polygon.
3 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

4  Zadejte referencni bod.

5 Zadejte druhy bod posunuti.

Panel nastroji Modify -i]
Prikazovy Fadek STRETCH
Cv
JARN 7 oSl
10 O
Ae‘—/’

Chcete-li protahnout objekty, vyberte je pomoci okna kfizenim (A) nebo polygonu kfizenim a zadejte
referencni
bod (B) a bod posunuti (C).

Chcete-li objekt protahnout pomoci uzld, vyberte jej, aby se zobrazily jeho uzly, zvolte jeden uzel,
ktery se stane aktivnim. Tento uzel bude tvofit referencni bod. Potom pfesuiite aktivni uzel do nové
pozice. Ktery uzel vybrat zavisi na typu objektu, ktery upravujete. Chcete-li napiiklad protdhnout
jeden roh obdélniku, vyberte rohovy uzel.

Chcete-li protahnout usecku, vyberte koncovy uzel. Pomoci uzlii nelze protahnout vSechny objekty.
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Jak protahnout objekt pomoci uzlti
1 Vyberte objekt.

2 Klepnutim na uzel jej aktivujte.
3 Pretdhnéte uzel.
4

Klepnutim proved'te uvolnéni.

Chcete-li protdhnout objekt pomoci uzld, vyberte objekt
(A), vyberte uzel (B) a pfetahnéte uzel do nové pozice (C).
Vysledek.

v v

Zména méritka objektt

Velikost vybraného objektu miizete zménit pomoci zmény méfitka vzhledem k referenénimu bodu.
Velikost Ize zménit zadanim referen¢niho bodu a vzdalenosti, kterd je pouzivana jako koeficient
zmeény velikosti podle aktudlnich jednotek vykresu, nebo pfimym zadanim méfitka. Métitko
vztazené k referencnimu meritku muzete také pouzit, naptiklad zadanim aktualni délky a nové
délky objektu.

Jak zménit méfitko vybérové mnoziny pomoci méritka
1 Vyberte pfikazy Modifikace > Méfitko.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

3 Urcete referencni bod.
4

Urcete méfitko.

Panel nastroju Modify
Piikazovy Fadek SCALE
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Chcete-li zménit méfitko objektu pomoci méfitka, vyberte objekt (A) Vysledek.
a zadejte referenéni bod (B) a méfitko.

U nékterych objekti 1ze rovnéz zménit méfitko pomoci uzli. Cheete-li zménit métitko objektu,
vyberte objekt a klepnéte na uzel. Posunovanim uzlu potom mizete ménit velikost objektu. Ktery
uzel vybrat zavisi na typu objektu, ktery upravujete. Chcete-li naptiklad zménit métitko kruznice,
vyberte uzel v bod¢ kvadrantu.

Jak nastavit méfitko objektu pomoci uzla

1 Vyberte objekt.

2 Klepnutim na uzel jej vyberte.

3 Pretahnéte uzel.
4

Klepnutim proved'te uvolnéni.

A+
rd Y
/ B+
I
u]
\ /
N\
~g- g C+
Chcete-li zménit méfitko pomoci uzll, vyberte objekt (A), Vysledek

klepnéte na uzel (B) a nastavte méfitko pfetazenim uzlu do nové pozice (C).
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Prodlouzeni objektu

Objekty muzete prodlouzit tak, aby koncily pfesné na hranici definované jinymi objekty. Objekty
mizete rovnéz prodlouzit do bodu, ve kterém by protnuly myS$lenou hranicni hranu. Chcete-li
prodlouzit objekty, nejprve vyberte hrani¢ni hrany a potom vyberte objekty, které maji byt
prodlouzeny (po jednom nebo vybérem naptic).

Prodlouzit 1ze oblouky, usecky, dvourozmérné kiivky a polopiimky. Jako hrani¢ni hrany mohou
slouzit oblouky, kruznice, elipsy, usecky, spline, kiivky, polopfimky, pfimky a vyfezy na listu
Layout.

Jak prodlouzit objekt

1 Vyberte piikazy Modifikace > Prodlouzit.

2 Vyberte jeden nebo vice objektt jako hrani¢ni hrany a stisknéte klavesu Enter.

3 Vyberte objekt, ktery chcete prodlouzit.

4  Vyberte dalsi objekt, ktery cheete prodlouzit, nebo stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

Panel nastroju Modify "-"If
Piikazovy Fadek EXTEND

Chcete-li prodlouzit objekty, vyberte hrani¢ni hranu (A) a Vysledek.
vyberte objekty, které chcete prodlouzit (B).
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Jak prodlouzit objekt k myslené hranice

1 Vyberte piikazy Modifikace > Prodlouzit.

Vyberte jeden nebo vice hrani¢nich hran a stisknéte klavesu Enter.
Na piikazovém tadku zadejte edge.

Na ptikazovém fadku zadejte extend.

Vyberte objekt, ktery cheete prodlouzit.

o a A WODN

Vyberte dalsi objekt, ktery chcete prodlouzit, nebo stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

Panel nastroju Modify "?II
Prikazovy Fadek EXTEND

B«
« —Li-
~

NG ~

Vyberte hraniéni hranu (A) a vyberte objekty, které chcete Vysledek.
prodlouzit (B).

Jak prodlouzit nékolik objektt pomoci metody vybéru napfi¢

1 Vyberte ptikazy Modifikace > ProdlouzZit.

Vyberte jeden nebo vice hrani¢nich hran a stisknéte klavesu Enter.
Na piikazovém tadku zadejte fence.

Urcete prvni bod pro vybér.

Urcete druhy bod pro vybeér.

o a A~ WO N

Urcete dalsi bod pro vybér nebo ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

Panel nastroju Modify "?II
Prikazovy Fadek EXTEND
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B¢
\
Ao\ ———
L |
*_ Ce
Vyberte hraniéni hranu (A) a zadejte Vysledek.

prvni bod (B) a druhy bod (C) pro vybér.

Pokud prodluzujete kfivku s tloustkou, jeji osa bude protinat hraniéni hranu. Cast kiivky mtize
ptesahnout hrani¢ni hranu, protoze konec kiivky je vzdy ofiznut pod thlem 90 stupii. ZiZzena
kiivka se zuzuje, dokud neprotne hrani¢ni hranu. Pokud by to vedlo k zaporné tloustce kiivky,
hodnota koncové tloustky se zméni na 0.

A 4
-— |

ad

Zuzena kfivka (A) se zuzuje, dokud Vysledek.
neprotne hraniéni hranu (B).

Ofiznuti objektu

Objekty mizete ofiznout tak, Ze budou koncit v jedné nebo vice myslenych ofezavajicich hranach
definovanych jinymi objekty. Objekty muiizete rovnéZz otiznout do bodu, ve kterém by protnuly
myslenou ofezavajici hranu. Chcete-li ofiznout objekty, nejprve vyberte ofezavajici hrany a potom
vyberte objekty, které maji byt ofiznuty (po jednom nebo vybérem naptic).

Otiznout lze oblouky, kruznice, tisecky, oteviené dvourozmérné a trojrozmérné kiivky a
polopiimky. Jako ofezavajici hrany mohou slouzit oblouky, kruznice, Gisecky, kiivky, polopfimky,
ptimky a vyfezy na listu Layout. Objekt mlize byt zaroven ofezavajici hrana i jeden z objektu, které
maji byt ofiznuty.

Jak ofiznout objekt

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Ofiznout.

2 Vyberte jednu nebo vice ofezavajicich hran a stisknéte klavesu Enter.

3 Vyberte objekt, ktery chcete ofiznout.
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4  Vyberte dalsi objekt, ktery cheete ofiznout, nebo stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

e

Panel nastroju Modify
Prikazovy Fadek TRIM

A+

[ =

—

L— L—
l— B+ —

Chcete-li ofiznout objekty, vyberte ofezavajici hranu (A) a vyberte Vysledek.
objekty, které chcete ofiznout (B).

Jak ofiznout objekt k myslené hranici

1 Vyberte piikazy Modifikace > Ofiznout.

Vyberte jednu nebo vice ofezavajicich hran a stisknéte klavesu Enter.
Na piikazovém tadku zadejte edge.

Na ptikazovém radku zadejte extend.

Vyberte objekt, ktery cheete ofiznout.
Vyberte dalsi objekt, ktery chcete ofiznout, nebo stiskem klavesy Enter ukoncete piikaz.

S

Qo A WO N

Panel nastroju Modify
Prikazovy Fadek TRIM

A+

M/f

—

L— L—"
— B+ —

Vyberte myslenou hrani¢ni hranu (A) a vyberte Vysledek.
objekty, které chcete ofiznout (B).
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Jak ofiznout nékolik objekti pomoci metody vybéru napfic¢

1 Vyberte piikazy Modifikace > Ofiznout.
2 Vyberte jednu nebo vice ofezavajicich hran a stisknéte klavesu Enter.
3 Na ptikazovém radku zadejte fence.
4  Urcete prvni bod pro vybér.
5 Urcete druhy bod pro vybér.
6 Zadejte dalsi bod pro vybér nebo ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.
Panel nastroju Modify -
Piikazovy Fadek TRIM
A
B i —\\
1
-
r
1
C..n./‘
Vyberte hraniéni hranu (A) a zadejte prvni Vysledek.

bod (B) a druhy bod (C) pro vybér.
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Editace délky objektt

Délku objekt a sevieny tihel obloukd mizete ménit. Libovolnou z nasledujicich metod miizete
zmeénit délku objektu:

¢  Dynamické ptetazeni koncového bodu nebo uhlu.

*  Zadani pfirtstkové délky nebo uhlu méteného od koncového bodu.

¢  Zadani nové délky nebo thlu v procentech celkové délky nebo thlu.

e  Zadani nové délky nebo sevieného uhlu.
Zménit je mozné délku obloukd, usecek a otevienych kiivek.

Jak zménit délku objektu pretazenim

1 Vyberte piikazy Modifikace > Délka.
2 Na piikazovém radku zadejte dynamic.
3 Vyberte objekty, které chcete zménit.

4  Zadejte novy koncovy bod nebo sevieny thel.
.'.

Panel nastroji Modify .
Prikazovy Fadek LENGTHEN

‘31/‘;\F .

—l/—ﬂg N

Vyberte objekt (A) a vyberte novy Vysledek.
koncovy bod (B).
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Pieruseni a spojeni objektu

Objekt miizete pierusit na dve ¢asti, pficemz ¢ast objektu bude odejmuta. Dva objekty 1ze rovnéz
spojit v jeden.

Preruseni objektd

Prerusit mizete oblouky, kruznice, elipsy, usecky, kiivky, poloptimky a ptimky. Chcete-li pterusit
objekty, je nutné zadat dva body pro pferuseni. Bod, ktery jste pouzili pro vybér objektu, se stava
prvnim bodem pieruseni; jiny prvni bod pieruseni, nez bod pouzity pro vybér objektu, vsak mizete
vybrat pomoci volby First.

Jak prerusit objekt

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Prerusit.

2 Vyberte objekt.

3 Urcete druhy bod preruseni.

Panel nastroji Modify 3
Piikazovy Fadek BREAK
= |

-

Ao‘l’ ) ’k‘/ /
7~ 7~

Vyberte objekt (A) a zadejte druhy rozdélujici Vysledek.
bod (B).
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Jak vybrat objekt a potom zadat dva body preruseni
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Perusit.

2 Vyberte objekt.

3 Na piikazovém fadku zadejte first.

4  Urcete prvni bod pieruseni.
5

Urcete druhy bod pferuseni.

Panel nastroji Modify L]
Prikazovy Fadek BREAK

= ‘f:/ _
l} /

Vyberte objekt (A) a zadejte prvni (B) a Vysledek.
druhy (C) bod preruseni.

TIP  Chcete-li prerusit objekt na dva bez odstranéni casti objektu, zadejte
stejny bod pro prvni i druhy bod preruseni zaddanim znaku zavinac (@) a stisknutim
klavesy Enter misto zadavani druhého bodu preruseni.
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Spojeni objekt
Dva objekty lze spojit v jeden objekt. Je mozné spojit dveé iseCky nebo dva oblouky. Dvé spojované
usecky musi byt rovnobézné; dva spojované oblouky musi mit stejny stfed a polomér.

Pii spojovani dvou tisecek zlstavaji nejvzdalenéjsi koncové body ve svych pozicich; program mezi
témito body nakresli novou tsecku. Oblouky jsou spojeny proti sméru hodinovych rucicek, od
prvniho vybraného oblouku ke druhému.

Jak spojit dva objekty

1 Na piikazovém tadku zadejte join.

2 Vyberte prvni oblouk nebo usecku.

3 Vyberte druhy oblouk nebo usecku.

)

Vyberte prvni oblouk nebo Usecku (A) a vyberte Vysledek.
druhy oblouk nebo usecku (B).
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Seskupeni objektu

Skupina je sada objektd ulozenych dohromady jako jedna jednotka. Po vybéru entit patficich do
skupiny muzete pozdéji do skupiny ptidavat dalsi objekty, odebirat objekty a ménit potradi objektl.
V piipadé€ nutnosti mizete kdykoliv skupinu zrusit a pracovat s objekty samostatné.

Dialogové okno Group urcuje nastaveni vSech skupin ve vykresu.

Group g'

Hame: Description: Selectable:

List Groups by entity > | Highlight selected Group » | [ Display unnamed Groups

Create Hew Growp
Hame: Dezcription: Selectable:

[ i

[" Create as unnamed group

Modify Selected Group

Hame: Description: Selectable:
[ r

Rename Group | Change Group description | Re—order entities... |

Al mifthon 0o Gromy O | Bemeon ceition G Grom >| Terorom cotias |

ﬂ Cancel

Tvorba skupin

Pfi vytvareni skupiny zadavate nazev a popis skupiny a potom vybirate objekty do skupiny.
Jak vytvorit skupinu

1 Na piikazovém fadku zadejte group.

2V poli Create New Group zadejte nazev a popis skupiny.

3 Pokud chcete, aby se pti oznaceni jedné entity skupiny oznadily vSechny entity dané skupiny,
klepnéte na Selectable.
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4
5
6

Klepnéte na Select entities and Create Group.
Vyberte objekty pro skupinu a stisknéte klavesu Enter.
V dialogovém okné Group klepnéte na tlacitko OK.

TIP Pri vybéru objektit miizete na prikazovém radku zadat nazev skupiny.

Uprava skupin

Jak upravit skupinu a jeji objekty

1
2
3

4

Na piikazovém tadku zadejte group.

Vyberte skupinu, kterou chcete upravit.

V poli Modify Selected Group proved'te jeden nebo vice z nasledujicich tkond:
Zadejte novy nazev a klepnéte na Rename Group.

Zadejte novy popis a klepnéte na Change Group Description.

Zvolte, zda ma byt skupina vybiratelna.

Klepnéte na Add Objects to Group, vyberte objekty, které se maji ptidat do skupiny, a
stisknéte klavesu Enter.

Klepnéte na Remove Objects from Group, vyberte objekty, které se maji odebrat ze skupiny,
a stisknéte klavesu Enter.

V dialogovém okné Group klepnéte na tlac¢itko OK.

Jak zménit poradi objektt ve skupiné

1
2
3

Na ptikazovém fadku zadejte group.
V poli Modify Selected Group klepnéte na Reorder Objects.
V dialogovém okné¢ Reorder Grouped Objects vyberte skupinu, u které cheete zménit potadi.

Klepnutim na Highlight se zobrazi pofadi objektti ve skupiné. Podle zobrazovanych vyzev
uvidite objekty jeden za druhym.

Klepnutim na Reverse Order se obrati pofadi vSech objektt ve skupiné.
Chcete-li zménit poradi urcitych objektl nebo rozsahu objektl:

V poli Remove from Position zadejte aktualni pozici objektu.

V poli Place to Position zadejte novou pozici objektu.

V poli Number of Objects zadejte pocet nebo rozsah objektd, jejichz pofadi chcete zménit.
Chcete-li napfiklad zménit pofadi pouze jednoho objektu, zadejte 1.

Klepnéte na Reorder.
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POZNAMKA Objekty ve skupiné jsou cislovany 0, 1, 2, 3 atd.

7

Klepnéte na tlacitko OK a potom klepnéte znovu na tlacitko OK.

Zruseni skupin

Pfi zruseni skupiny se z vykresu odstrani skupina, ale objekty skupiny ziistanou ve vykresu.

Jak zrusit skupinu

1
2
3
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Na ptikazovém fadku zadejte group.

Vyberte skupinu, kterou chcete odstranit.

V poli Modify Selected Group klepnéte na Ungroup Objects.
Klepnéte na tlacitko OK.
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Editace krivek

Libovolny typ dvourozmérné nebo trojrozmérné kiivky miizete upravit. Objekty, napiiklad
obdélniky, mnohouhelniky a prsteny, stejné jako trojrozmérné objekty, napiiklad jehlany, valce a
koule, jsou vSechno druhy kiivek, které mizete editovat.

Kfivku lze editovat jejim otevienim nebo uzavienim, zménou jeji celkové tloustky nebo tloustky
jednotlivych segmentl a pfevodem kiivky se segmenty pfimych Gisecek na plynulou kiivku nebo
aproximaci spline. Pomoci nastroje Edit Polyline mtizete navic editovat jednotlivé vrcholy jejich
ptidavanim, odebiranim nebo posunem. Do existujici kiivky je také mozné ptidavat nové segmenty,
zmeénit typ ¢ary kiivky a zmeénit smér nebo poradi vrchold.

Chcete-li upravit kiivku, nejprve kiivku vyberte a potom vyberte volbu editace kiivky. Dostupné
volby zavisi na tom, zda je zvolena kiivka dvojrozmérny nebo trojrozmérny objekt. Pokud vybrany
objekt neni kiivka, nastroj Edit Polyline nabizi moznost zmény objektu na kiivku. Pouze oblouky a
usecky mohou byt pfevedeny na kiivku. Pokud je vice obloukl nebo usecek propojeno svymi
koncovymi body, 1ze vSechny vybrat a ptevést na jednu kiivku.

Jak prevést objekt na krivku

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Objekt > Ktivka.

2 Vyberte objekt.

3 Na ptikazovém tadku zadejte yes.

4 Na ptikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukoncete prikaz stiskem klavesy Enter.

Piikazovy Fadek PEDIT

Otevreni a uzavieni kiivek

Kdyz uzaviete kiivku, program nakresli pfimy segment kiivky z posledniho vrcholu do prvniho
vrcholu kiivky. Otevieni kiivky odstrani uzaviraci segment. Pokud vyberete kiivku pro editaci,
ptikazové okno zobrazi volbu Open nebo Close, v zavislosti na tom, zda je vybrana kiivka
uzaviena nebo oteviena.
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Jak uzaviit otevienou kFivku

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Objekt > Ktivka.

2 Vyberte kiivku.

3 Na piikazovém fadku zadejte close.

4 Na piikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukoncete piikaz stiskem klavesy Enter.

Piikazovy Fadek PEDIT

A

A
AT ©

Uzavreni oteviené kfivky pfida pfimy Vysledek.
segment kfivky mezi prvni (A) a posledni
(B) vrcholy.

Vyhlazeni kiivek s vice segmenty a vraceni zpét

Kfivku slozenou z nékolika segmentti. miizete pfevést na plynulou kfivku pomoci volby Fit nebo
Spline. Volba Fit vytvoii plynulou kiivku propojujici vSechny vrcholy. Volba Spline spocita
plynulou kiivku, ktera sméfuje k vrcholim, ale prochazi jen prvnim a poslednim z nich. Volba
Decurve zrusi plynulost a oblouky kiivky nebo aproximaci spline a ponecha mezi vrcholy ptimé
segmenty.

Jak vyhladit kfivku

1 Vyberte piikazy Modifikace > Objekt > Kfivka.

2 Vyberte kiivku.

3 Na piikazovém fadku zadejte fit.

4 Na piikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukoncete piikaz stiskem klavesy Enter.

Prikazovy Fadek PEDIT
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Pavodni kfivka Po vyhlazeni. Po aproximaci na spline.

Spojeni kiivek
Oblouk, tsecku nebo kiivku miizete pfidat k existujici oteviené kiivce a vytvofit tak jednu
souvislou kiivku. Pripojit ke kiivce miizete jen objekt, jehoz koncovy bod lezi na jejim koncovém
vrcholu.
P1i spojovani kiivky s objektem tloustka nového segmentu kiivky zavisi na tloust’ce pivodni
kiivky a na typu pfipojovaného objektu:
»  Usetka nebo oblouk bude mit stejnou tloustku jako segment koncového vrcholu kiivky,

se kterym je spojen.
*  Kiivka spojena se ziizenou kiivkou si ponechd svou ptivodni tloustku.
*  Kifivka spojena s kiivkou s jednotnou tloustkou po celé délce pievezme tloustku od kiivky, se

kterou je spojena.

Jak spojit oblouk, use¢ku nebo kfivku s existujici kiivkou

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Objekt > Ktivka.

2 Vyberte kiivku.

3 Na prikazovém fadku zadejte join.

4  Vyberte oblouk, tisecku nebo kiivku, kterou cheete piipojit.

5 Na piikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

Piikazovy Fadek PEDIT
Zména tloustky krivky

Tloustku celé kiivky miizete zménit nastavenim jednotné tloustky celému objektu nebo zizenim
kiivky po celé jeji délce.
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Jak nastavit pro celou kfivku stejnou tloustku
1 Vyberte piikazy Modifikace > Objekt > Ktivka.

2 Vyberte kiivku.

3 Na piikazovém fadku zadejte width.

4  Zadejte novou tloustku kiivky.

5 Na piikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukoncete piikaz stiskem klavesy Enter.
Piikazovy Fadek PEDIT

Jak zazit kfivku po celé jeji délce

1 Vyberte piikazy Modifikace > Objekt > Ktivka.

Vyberte kiivku.

Na piikazovém tadku zadejte taper.

Zadejte pocatecni tloust'ku.

Zadejte koncovou tloustku.

o a A~ WO N

Na piikazovém tadku zadejte dalsi volby nebo ukoncete ptikaz stiskem klavesy Enter.

Prikazovy Fadek PEDIT

Editace vrchold krivek

Jednotlivé vrcholy kiivky miizete upravovat pomoci volby Edit Vertices. Pfi vybéru této volby se
program piepne do zvlastniho rezimu editace vrcholti a umisti x na prvni vrchol. x oznacuje
editovany vrchol. Volby Next a Previous pfesunou x na dal$i nebo ptedchozi vrchol. Najednou
muzete editovat pouze jeden vrchol.

Pfi tprave vrcholti miizete kiivku upravit témito zptisoby:

¢ Pfevod segmentu kiivky na kiivku zadanim nového uhlu tecny.

e  Preruseni kiivky na dvé samostatné kiivky.

*  Vlozeni nového vrcholu za aktualni vrchol.

*  Posunuti aktualniho vrcholu.

¢ Napifimeni segmentu kifivky mezi dvéma vrcholy.

¢  Zména tloustky segmentu kiivky mezi dvéma vrcholy.
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Jak posunout vrchol krivky

1 Vyberte pfikazy Modifikace > Objekt > Ktivka.

2 Vyberte kiivku.

3 Na ptikazovém radku zadejte edit.

4 Na piikazovém radku zadejte next.

Opakujte tkon, dokud x nedosahne vrchol, ktery chcete posunout.

5 Na piikazovém radku zadejte move.

6 Urcete nové umisténi vrcholu.

7 Na ptikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo zadanim exit ukoncete ptikaz.

8 Na piikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukonéete piikaz stiskem klavesy Enter.

Prikazovy Fadek PEDIT

"]

Vyberte kfivku (A), posurite ukazatel

aktualniho vrcholu na vrchol, ktery chcete posunout (B) a potom
zadejte nové umisténi vrcholu (C).

Vysledek.

Jak zuzit jednotlivé segmenty krivky

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Objekt > Kfivka.

2 Vyberte kiivku.

3 Na piikazovém fadku zadejte edit.

4 Na ptikazovém fadku zadejte next.

Opakujte ukon, dokud x nedosahne prvni vrchol segmentu, ktery chcete zazit.
Na piikazovém tadku zadejte width.

Zadejte pocate¢ni tloustku.

Zadejte koncovou tloustku.

Na ptikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo zadanim exit ukoncete piikaz.

© 00 N o o

Na ptikazovém fadku zadejte dalsi volby nebo ukonéete piikaz stiskem klavesy Enter.
Prikazovy radek PEDIT
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A—l .._/E

Vyberte kfivku (A), posurite ukazatel Vysledek.
aktualniho vrcholu na prvni vrchol segmentu, ktery chcete

z0zit (B) a zadejte novou pocatecni a

koncovou tloustku daného segmentu.

Rozlozeni objektu

Slozity objekt, naptiklad blok nebo kiivku, v jednom objektu mizete rozlozit na ¢asti. Kiivka,
obdélnik, prsten, polygon, kéta nebo odkazova ¢ara se rozlozi na sadu samostatnych usecek a
oblouk, které potom muizete jednotlivé upravovat. Bloky se rozlozi na samostatné objekty,
eventualné obsahujici dalsi vlozené bloky, které tvofily ptivodni objekt.

Rozlozeni nema vétsinou na vykres viditelné dopady krome nésledujici vyjimky:
*  Pokud méla ptivodni kiivka tloustku, po rozlozeni bude informace o tloustce ztracena.
Vysledné usecky a oblouky nésleduji osy ptivodni kiivky.

*  Pokud rozlozite blok obsahujici atributy, atributy budou ztraceny, ale ptivodni definice atributii
zlstanou.

*  Barvy, typy car, tloustky car a styly tisku piifazené v ramci BYBLOCK mohou byt po
rozlozeni objektu rozdilné, protoze pfevezmou vychozi barvu, typ ¢ary, tloustku cary a styl
tisku, dokud nebudou vlozeny do jiného bloku.

Jak rozlozit objekt

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Rozlozit.
2 Vyberte objekt, ktery chcete rozlozit.

3  Stisknéte klavesu Enter.

Rl
Panel nastroji Modify L
Prikazovy radek EXPLODE
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Zkoseni a zaobleni objektt

Objekty mizete zkosit nebo zaoblit. Zkoseni propoji dva riznobézné objekty useckou, ¢imz
vznikne zkosena hrana. Zaobleni spoji dva objekty obloukem se zadanym polomérem, ¢imz
vznikne zaoblena hrana. Pokud jsou oba objekty ve stejné hladiné, zkoseni nebo zaobleni se
nakresli v dané hlading. Jestlize jsou v riznych hladinach, zkoseni nebo zaobleni se nakresli v
aktualni hlading.

Nastaveni Chamfer/Fillet v dialogovém okné Drawing Settings urcuje nastaveni zkoseni a zaobleni.
Casti objektu presahujici zkoseni nebo zaobleni budou b&zné pti vytvoieni zkoseni nebo zaobleni
odstranény. Tyto pivodni objekty v§ak mohou byt zachovany zménou nastaveni v dialogovém okné.

Drawing Settings

Coordinate Input] Display] Entity Creation Entity Modificatien ]3]] Set ) ¥

Nirror Option Defanlt Offset Distance

(" True text mirror
n|n S =

(% Readable text mirvor

Change settings for: |ChamferfrFillet ﬂ

Corners Fillet Radius

A ¢ Remove cormer IH Radinz: |0 = —
(" Retain corne V/_ Select F
Chamfer Distances and Angles
B T Distance - distance If'“ Distange - angle E

c First 0 _IZ:I Distance: |0 _:l — D
Second 0 _IZ:I dngle: 0 _:l

Cancel |

2

A Klepnutim odstrarite nebo zachovejte ¢asti objekt, které
presahuji pfes zkoseni a zaobleni.

B Klepnutim vytvorte zkoseni pomoci dvou délek zkoseni (metoda vzdalenost-vzdalenost).
C Pokud pouzivate metodu vzdalenost-vzdalenost, zadejte prvni a druhou vzdalenost zkoseni.

D Zadejte vzdalenost a Uhel zkoseni, pokud se pouziva
metoda vzdalenost-uhel.

E Klepnutim vytvorte zkoseni pomoci vzdalenosti a Uhlu zkoseni (metoda vzdalenost-uhel).
F Klepnutim zadejte polomér zaobleni vybérem dvou bodu ve vykresu.
G Zadejte polomér zaobleni.
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Zkoseni objektt

Dva riiznobézné objekty mizete propojit prodlouzenim nebo ofiznutim, potom je spojit tiseckou a
vytvofit tak zkosenou hranu. Zkosit muzete Gsecky, kiivky, polopiimky a pfimky. Pti vytvafeni
zkoseni lze zadat, jak daleko od jejich priseciku maji byt objekty ofiznuty (metoda vzdalenost-
vzdalenost), nebo mtizete zadat délku zkoseni a tihel svirany s prvnim objektem (metoda
vzdalenost-thel).

Pokud provadite zkoseni kfivky, je mozné zkosit n¢kolik segmentti mezi dvéma vybranymi
segmenty kiivky nebo zkosit celou kiivku.

Jak zkosit dva objekty pomoci metody vzdalenost-vzdalenost
1 Vyberte piikazy Modifikace > Zkosit.

Na ptikazovém fadku zadejte s.

V dialogovém okné¢ Drawing Settings klepnéte na kartu Entity Modification.

V poli Chamfer Distances And Angles klepnéte na Distance Distance.

V poli Chamfer Distances And Angles zadejte prvni a druhou vzdalenost zkoseni.
Klepnéte na tlacitko OK.

Vyberte prvni objekt.

Vyberte druhy objekt.

0 N o g b~ W DN

Panel nastroju Modify _\1
Prikazovy Fadek CHAMFER

1. =
— _ID.J

Vyberte prvni (A) a druhy (B) objekt. Zkoseni je nakresleno podle prvni (C) a druhé (D)
vzdalenosti zkoseni.
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Jak zkosit dva objekty pomoci metody vzdalenost-uhel
Vyberte ptikazy Modifikace > Zkosit.

Na piikazovém tadku zadejte s.

V dialogovém okné¢ Drawing Settings klepnéte na kartu Entity Modification.
V poli Chamfer Distances And Angles klepnéte na Distance Angle.

V poli Chamfer Distances And Angles zadejte vzdalenost a uhel zkoseni.
Klepnéte na tlacitko OK.

Vyberte prvni objekt.

Vyberte druhy objekt.

0 N O g A~ WODN -

Panel nastroju Modify _\1
Piikazovy Fadek CHAMFER

1 i
,_l |\£Dp

Vyberte prvni (A) a druhy (B) objekt. Zkoseni je nakresleno na zakladé vzdalenosti méfené podél
prvniho objektu (C) a uhlu (D) sevieného s prvnim objektem.

Jak zkosit vSechny vrcholy krivky

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Zkosit.
2 Na ptikazovém fadku zadejte polyline.
3 Vyberte kiivku.

Panel nastroju Modify _\1
Piikazovy Fadek CHAMFER
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Pavodni kfivka. Vysledek po zkoseni.

Jak zkosit vybrané vrcholy krivky
1 Vyberte piikazy Modifikace > Zkosit.

2 Vyberte kiivku podél segmentu, ve kterém chcete zah4jit zkoseni.

3 Vyberte kiivku podél segmentu, ve kterém chcete ukoncit zkoseni.

Panel nastroju Modify _\1
Piikazovy radek CHAMFER

WBG v_\_/
Vyberte kfivku podél (A) a (B) Vysledek po zkoseni.
segmentd.
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Zaobleni objekti

Dva objekty mutizete spojit obloukem uréitého poloméru a vytvotit tak zaoblenou hranu. Zaoblit 1ze
dvojice useckovych segmenti, piimé segmenty kiivek, oblouky, kruznice, poloptimky a primky.
Zaoblit miizete také rovnobézné usecky, polopiimky a pifimky. Pokud provadite zaobleni kiivky,
muzete zaoblit n€kolik segmentii mezi dvéma vybranymi segmenty kiivky nebo je mozné zaoblit
celou kiivku.

Jak zaoblit dva objekty
Vyberte ptikazy Modifikace > Zaoblit.

Na ptikazovém fadku zadejte s.

V dialogovém okné¢ Drawing Settings zadejte polomér zaobleni.
Klepnéte na tlacitko OK.

Vyberte prvni objekt.

Vyberte druhy objekt.

O g A W N =

Panel nastroji Modify _‘%1
Prikazovy radek FILLET

A

B+

]

Vyberte prvni (A) a druhy (B) objekt. Vysledek po zaobleni.

Jak zaoblit celou kfivku
1 Vyberte pfikazy Modifikace > Zaoblit.

2 Na ptikazovém fadku zadejte polyline.
3 Vyberte kiivku.

Panel nastroji Modify _‘%1
Prikazovy radek FILLET
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D

Vyberte kfivku (A). Vysledek po zaobleni.

Jak zaoblit vybrané vrcholy na kfivce
1 Vyberte piikazy Modifikace > Zaoblit.
2 Vyberte kiivku podél segmentu, ve kterém chcete zahajit zaobleni.

3 Vyberte kiivku podél segmentu, ve kterém chcete ukoncit zaobleni.

Panel nastroju Modify _‘%1
Prikazovy radek FILLET
| (|
A B+
Vyberte kfivku podél (A) a (B) Vysledek po zaobleni.
segmentd.

Pokud provadite zaobleni kruznic nebo oblouki, mezi objekty mlize existovat vice nez jedno
zaobleni. Bod, ve kterém objekty vyberete, uréuje zaobleni.

Vyberte objekty (A a B). Vysledek po zaobleni.
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Zaoblit mtizete rovnobézné usecky, polopiimky a pfimky. Prvni objekt musi byt usecka nebo
polopfimka, druhy objekt mtize byt usecka, polopfimka nebo pfimka. Primér oblouku zaobleni je
vzdy stejny jako vzdalenost rovnobéznych objektli. Aktualni polomeér zaobleni je ignorovan.

—

—

<

Puvodni objekty.

Vysledek po zaobleni.
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Prace s textem

Do svého vykresu miZete vlozit text a nastavit jeho vzhled, ¢imz obohatite vykres o dalsi
informace. V této kapitole jsou popsana nasledujici témata:

*  Tvorba fadkového textu.

e Tvorba odstavci.

*  Tvorba stylt textu.

¢ Formatovani textu.

*  Zména textu.

*  Zména odstavcového textu.

. Pouziti alternativniho textového editoru.

Témata v této kapitole

TvOrba FAAKOVENO tEXTU.....eviiiieiiiiiiiiie et 237
TVvOrba 0dStaVCOVENOD LEXTU.....uuuvviiiiiiiiiiiiiiee ettt et e e e e et e e e e e sesaaaeeeeeeeeanes 237
Prace S€ StYLY tEXIU ...eovieuieiiiiriieiereee ettt 239
FOIMATOVANT TEXTU....coiiiiiieiiiii ettt e e e et e e e e e e et aa e e e e e s e eennraeeeeeeas 240
410153 0 TR (). < 1 SRR 243
Pouziti alternativniho teXtOVENO €ditOIU.......c.uviiiieiiiiiiiee e 246
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Tvorba radkového textu

Pti tvorbé textu ukoncite kazdy fadek stiskem klavesy Enter. Kazdy fadek je vytvoten jako
samostatna entita, kterou miizete upravovat.

Jak vytvorit text

Vyberte piikazy Kresli > Text > Radek.
Vyberte bod vlozeni prvniho znaku.

Zadejte vysku textu.
Urcete Uhel nato¢eni textu.

Zadejte text a stisknéte klavesu Enter na konci kazdého nového radku.

o a A W N~

Dokoncete piikaz dalsim stiskem klavesy Enter.

Panel nastroju Text IA

Prikazovy Fadek  TEXT

TIP  Pokud jste jiz vytvorili néjaky text a chcete, aby se novy text objevil bezprostredné pod
predchdzejicim textem, vyberte piikazy Kresli > Text > Radek. 42 budete vyzvdni k vybéru bodu

viozeni, stisknéte klavesu Enter. Novy text zachova stejnou vysSku a uhel natoceni jako
predchozi text.

Tvorba odstavcového textu

Odstavcovy text se sklada z jednoho nebo vice fadkl nebo odstavc, které nepresahuji uréenou
$itku hranice. Kazdy vytvofeny odstavcovy text je bran jako samostatna entita bez ohledu na to,
kolik jednotlivych odstavci nebo fadkl obsahuje.

Pti tvorbé odstavce nejprve urcite jeho Sitku tim, Ze nastavite protéjsi rohy hrani¢niho obdélniku.
Odstavcovy text se automaticky zalamuje, aby se vesel do daného obdélniku. Prvni roh obdélniku
urcuje vychozi bod pfipojeni odstavcového textu. Umisténi bodu pfipojeni textu k obdélniku a smér
toku textu v obdélniku mizete zménit. Stejné tak je mozné vybrat format textu a format odstavce,
styl a vysku textu a hel natoceni celé entity odstavcového textu.

Jak vytvorit odstavcovy text

1 Vyberte piikazy Kresli > Text > Odstavec.

2 Vyberte prvni roh obdélniku pro text.

3 Vyberte druhy roh obdélniku pro text.

4V okné Multiline Text zadejte poZzadovany text.

Chcete-li vytvofit odstavec, stisknéte klavesu Enter a pokracujte v zadavani textu.
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V panelu néstroji proved’te zmény formatu nasledovné:

Chcete-1i zménit pismo, vyberte pismo ze seznamu.
Chcete-li zménit vysku pisma, zadejte novou hodnotu do
pole Height.
Chcete-li nastavit tuéné pismo, kurzivu (pouze pisma TrueType) nebo podtrzeny text, stisknéte
odpovidajici tlacitko v panelu nastrojii. Pisma SHX nepodporuji tu¢né pismo ani kurzivu.
Chcete-li pouzit barvu na vybrany text, vyberte barvu ze seznamu Color. Klepnutim na Other
zobrazte dialogové okno Select Color.
Chcete-li ulozit zmény a ukoncit vicefadkovy textovy editor, pouZijte jeden z nasledujicich
zpusobi:
Klepnéte na tlacitko Save v panelu nastrojt.
Stisknéte kombinaci klaves Ctrl + Enter.

A

Panel nastroju Text
Piikazovy Ffadek  MTEXT

TIP Text miizete do dialogového okna Multiline Text viozit také ze schranky.

Cc D E F G H |

A  —sundard ~|[oshx ~|[Redh ~J[izobo <] 5| || || 4|  save |

oo w >»

—Irem

CaD

Klepnutim muzete zobrazit a vybrat styl textu a vlastnosti textového pole.
Zadejte text a vyberte jej.

Vyberte pismo.
Vyberte BYBLOCK, BYLAYER, poZadovanou barvu nebo zvolte Select Color a provedte vybér z
dalSich barev.

Vyberte nebo zadejte vysku textu.

Tlagitko pro krok zpét a znovu.
Nastavte jiny styl textu.
Ulozte zmény a ukoncete editor vicefadkového textu.
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Prace se styly textu

Pti pfidavani textu do vykresu se pouzije aktudlni styl textu. Styl textu uréuje pismo, velikost, thel,
orientaci a dalsi vlastnosti.

Kazdy vykres ma vychozi styl s ndzvem Standard, ktery implicitné nabizi pismo Txz.shx. Styl
Standard nelze smazat, ale miiZete jej pfejmenovat a upravit. Zménit muzete pismo, jeho velikost a
uhel sklonu, ktery se na text pouzije. Pokud zménite pismo nebo orientaci pisma ve stylu, v§echny
existujici textové entity pouzivajici dany styl se automaticky zaktualizuji a ptizpisobi se novému
pismu nebo orientaci. Zména ostatnich vlastnosti nema na existujici text vliv. Vytvofit a pouzivat
muzete také neomezeny pocet dalsich stylu textu.

Styl textu urCuje vlastnosti uvedené v nasledujici tabulce.

Vlastnosti stylu

Style name Stardard Mazev stvlu, max. 31 znakd

Font file icad.fnt Soubor fontu na kterém je styl zaloZen

Text height 0 Wi ka textu. PFi hodnoté 0 budete po wavani na zadani vwéky textu po vioZeni
Width factor 1 Haorizontalni rozsifeni, nebo zizeni textu. Hodnoty mensi nes 1 zuzuji test,

hotnoty vet&i nez 1 rozsifuji text
Obliquing angle 0 Sklon pisma v stupnich. Zaporné hodnoty nakloni pismo naleva, kladné hodnoty
nakloni pismao vpravo

Backward No Uriuje jestli ge text zobrazi pozpatku
Upside down No Uréuje jestli se text zohrazi vzhilru nohama
Wertical Mo Uréuje jestli ma text vertikalni orientaci

Jak vytvorit styl textu

1 Vyberte piikazy Format > Pismo.

2 Klepnéte na Novy, zadejte novy nazev stylu a potom klepnéte na OK.
3V poli Text Measurements zadejte pro miry pevnou vysku textu, faktor Sitky

a uhel sklonu.
4V poli Text Font vyberte nazev pisma, styl, jazyk a pismo Bigfont pro pismo, které chcete
pouzivat.

5 V poli Text Generation zaskrtnéte policka podle toho, kterym smérem chcete, aby se tisknuty
text zobrazil.

6 Klepnéte na Apply.
7  Chcete-li zacit pouzivat novy styl, zadejte text.

8 Zadejte s (Use Defined Style).

Panel nastroju Text %
Piikazovy fadek STYLE
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Formatovani textu

Pii tvorbé textu zvolite styl textu a zarovnani. Styl uruje vlastnosti pisma, ktery text pouziva. U
radkového textu zarovnani urcuje, jak se text zarovna vzhledem k bodu vlozeni. U odstavcového
textu zarovnani urcuje umisténi bodu pfipojeni textu k hrani¢nimu obdélniku a smér toku textu
uvniti obdélniku.

Nastaveni stylu Fadkového textu
Nastavit styl mizete pfed tim, nez urcite bod vlozeni textu. Styl textu vyberete tak, ze zadate nazev
dtive definovaného stylu.

Jak uréit styl radkového textu

1 Vyberte piikazy Kresli > Text > Radek.

2 Na piikazovém fadku zadejte s (Use Defined Style).

3 Zadejte nazev diive definovaného stylu a stisknéte klavesu Enter.

Chcete-li zobrazit seznam dostupnych styld, zadejte otaznik (?) a stisknéte klavesu Enter.
Urcete bod vlozeni textu.

Urcete vysku textu.

Urcete thel natoceni.

Napiste fadek textu a stisknéte klavesu Enter.

0 N o a b

Dokoncete piikaz dalsim stiskem klavesy Enter.

Panel nastroju Text I'P"
Prikazovy Fadek  TEXT

Nastaveni stylu odstavcového textu

Styl odstavcového textu mizete nastavit pied tim, nez urcite bod vlozeni textu. Styl textu vyberete
tak, ze zadate nazev diive definovaného stylu.

Jak uréit styl odstavcového textu

1 Vyberte piikazy Kresli > Text > Odstavec.

Urcete prvni bod obdélniku hranice textu.

Na piikazovém fadku zadejte s (Use Defined Style).

Zadejte nazev diive definovaného stylu a stisknéte klavesu Enter.
Urcete vysku textu.

Urcete thel natoceni.

N o a A~ W0ODN

Urcete protéjsi roh hranice textu.
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8 Napiste text a stisknéte klavesu Enter.

9 Dokoncete ptikaz dalSim stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Text A
Prikazovy fadek MTEXT

Nastaveni zarovnani radkového textu

Pii tvorbé textu miizete nastavit zarovnani pied tim, nez urcite bod vlozeni textu. Zarovnani
nastavite tak, Ze jej vyberete v piikazovém okné. Vychozi zarovnani textu je vlevo. Text miizete
zarovnat doleva, doprostied, doprava a nahoru, doprostied, k ti¢afi nebo az k dolni ¢asti pismen pod
ucafim.

Vlevo nahofte (Top left)

Vlevo uprostied (Middle left)
Vlevo (Left)

Vlevo dole (Bottom left)

Na stfed (Center)

Na stfed dole (Bottom center)
Vpravo dole (Bottom right)

I GTMmMOoOO >

Uéati (Baseline)

Vpravo (Right)

Vpravo uprostfed (Middle right)
Vpravo nahofte (Top right)
Uprostied (Middle)

Uprostfed ve stfedu (Middle center)
Na stfed nahore (Top center)

zZ=r X<« -~

Text mizete také zarovnat mezi dva body. Volba Align vytvoii text, ktery se roztahne do vysky
nebo do $ifky tak, aby udrzoval konstantni pomér mezi vyskou a $ifkou; volba Fit roztadhne nebo
stlaci text tak, aby se veSel mezi dva zadané body.
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o o

ud 15
o g WA
Text zarovnany mezi dva body udrzuje Pfizpusobeni textu mezi dva body jej
konstantni pomér mezi vySkou a Sifkou. roztahne nebo stlaci, aby se mezi dané body vesel.

Jak urcit zarovnani radkového textu

1 Vyberte piikazy Kresli > Text > Radek.

2 Na piikazovém fadku zadejte J (Justification).

3 Zadejte volbu zarovnani. Napiiklad zadanim br zarovnate text do pravého dolniho rohu
(Bottom-Right).

4 Pokracujte v tvorbé textu.

Panel nastroji Text IA
Prikazovy Fadek  TEXT

Nastaveni zarovnani odstavcového textu

Pii tvorbé odstavcového textu nastavite zarovnani tak, Ze uréite umisténi bodu ptipojeni textu k
hrani¢nimu obdélniku a smér toku textu uvniti obdélniku. Zarovnani odstavcového textu mizete
nastavit v piikazovém okné, které se zobrazi po urceni prvniho rohu hraniéniho obdélniku odstavce,
nebo v dialogovém okné Multiline Text. Bod pfipojeni mizete umistit témito zpisoby: vlevo
nahote, na stfed nahofe, vpravo nahote, vlevo uprostted, uprostred ve stiedu, vpravo uprostied,
vlevo dole, na stfed dole nebo vpravo dole. Smér toku odstavcového textu mtize byt zleva doprava,
zprava doleva, shora dold nebo zdola nahoru.

Vkladani specialnich textovych znaku

Pomoci fidicich kodt muzete text podtrhnout nebo nadtrhnout nebo vlozit specialni znaky.
NadtrZeni i podtrzeni miiZe byt pouzito soutasné. Ridici kod v b&zném textu vlozite tak, e napiiete
dva symboly procent (%%) a za né fidici kod neboli znak. Jeden znak procent je povazovan jako
bézny textovy znak. Tti znaky procent za sebou pouzijete v piipade¢, kdy sekvence fidiciho kodu ma
byt za béznym textovym znakem procent.
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Specialni znaky

%%0
%%u
%%d
%%p
%%c
%%%

%%ccc

Zapne nebo vypne rezim nadtrzeni.
Zapne nebo vypne rezim podtrzeni.
Vlozi symbol stupiiti (°).

Vlozi symbol plus minus (+).
Vlozi symbol pruméru kruhu (9).
Vlozi jeden znak procent.

Vlozi specialni znak s ¢islem ¢cc.

Ut wisi enim” adt minim & veniam

Text vytvofeny pomoci specidlnich znakt: Ut wisi %%uenim
% %oveniam.

Zmeéna textu

Zména fadkového textu

Text muzete editovat a ménit jako kteroukoliv jinou entitu
odstrafiovat, pfemistovat, otacet a nastavovat jeho méfitko

Jak editovat text
1 Vyberte prikazy Modifikace > Objekt > Editovat.

2 Vyberte textovou entitu.
3V poli Text editujte text a klepnéte na Save.

Panel nastroju Text M
Piikazovy fadek = DDTEXT

Jak zménit vlastnosti textu

1 Vyberte objekt fadkového textu.

%%d ad%%p%%u minim %%c

ve vykresu. To znamena, Ze jej muzete

2 Klepnéte pravym tlacitkem na vybrany objekt a v mistni nabidce vyberte piikaz Vlastnosti.

3V paleté Properties zadejte libovolny novy text a potom zméiite podle potieby formatovani a

dalsi vlastnosti.

53

Panel nastroju Standard
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Prikazovy iadek

PROPERTIES

|Tex‘l

] = 2 =

H General
Handl e

ayer
Linetype
Linetype scale
Thickme=s

Lol o

TimeWeight
Hyperlink
H Geometry

Fosition ¥
osition T

sxt aligoment X
Text alignment Y
sxt aligoment

H Text

Height

« xTxr mm

Other

l_
o

Upside

Tustify

Text Contents
Text style

Rotation
Width factor
Obliquing

Baclward

down

o
EyLayer
1
]
M EvLayer
—— EBEYLAYER

Left

d=f
Standard
149, 2851
353 1

1
o K

Ha M

Ho —

A Klepnutim zmérite hladinu.

B Klepnutim zménte barvu.

C Urcete soufadnice x, y, z bodu umisténi

textu.

D Urcete bod vloZzeni nového textu.

Klepnutim zménte zarovnani textu.

E
F Upravte existujici text.
G

Klepnutim zménte styl textu.

Zména odstavcového textu

Text mizete upravovat jako kteroukoliv jinou entitu ve vykresu. To znamen4, Ze jej mizete
odstranovat, pfemist'ovat, otacet a meénit jeho méfitko.

Jak upravit odstavcovy text
1 Vyberte piikazy Modifikace > Objekt > Editovat.

Vyberte textovou entitu.

Specifies the X, ¥,Z coordinate of the position point
of the text.Or use the pick point button to set X, ¥, Z
=imul tanecusly

H Urcete vysku textu.
I Urcete uhel natoceni textu.

J Urcete faktor Sirky.
K Urcete uhel sklonu.
L Vybérem vlozte text pozpatku.

M Vybérem vlozte text preklopeny vzhlru
nohama.

2
3 Editujte text v poli Contents dialogového okna Multiline Text.
4  Klepnéte na tlac¢itko OK.
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Panel nastroju Text Af,

Prikazovy fadek DDTEXT

Jak zménit vlastnosti odstavcového textu

1  Vyberte objekt odstavcového textu.

2 Klepnéte pravym tlacitkem na vybrany objekt a v mistni nabidce vyberte piikaz Vlastnosti.

3V paleté Properties zadejte libovolny novy text a zméite formatovani a dalsi pozadované

nastaveni.
Panel nastroji Standard ’
Prikazovy radek PROPERTIES
|MText j e 2l
Handl e
A Layer o
Linetype ByLayer
Linetype scale 1
B Tolor W BvLayer
Linefeight — EYLAYEE
Hyperlinlk
H Geometry
I—Posi tiom X B45. 1763
c FPositionm ¥ Qzz, TIET
osition T 1]
H Text
D Text Contents ald=fjalifapfhpa “F
Text style Standard — E
F Reizht z 5
Width 47z 7421 —— G
H Fotation ]
Line space factor 1 — 1
J Fine space style At least
H Other
K Fus=tify Top left
Direction Horizontal —1 L
The current wiew center coordinate
A Klepnutim zmérite hladinu. H Urcete uhel natoceni textu.
B Klepnutim zmérite barvu. I Urcete faktor mezery mezi fadky
C Urgete souradnice x, y, z bodu umisténi odstavcoveého textu.
textu. J Urcete styl mezery mezi fadky odstavcového
D Upravte existujici text. textu.
Klepnutim zméfite styl textu. K Klepnutim zmérite bod pfipojeni textu k

hraniénimu obdélniku.

E
F Urcete vySku textu. i . .
G L Klepnutim zmérte smér toku textu.

Urcete Sitku hrani¢niho obdélniku textu.
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Pouziti alternativniho textového editoru

ZwCAD nabizi vestavény textovy editor urceny k tvorbé odstavcového textu pouzitim ptikazu
Odstavec. Také muizete vybrat alternativni textovy editor, ktery se bude aktivovat pfi zadani pfikazu
Odstavec.

Vybér alternativniho textového editoru

Nez budete moci pouzivat alternativni textovy editor, je nutné, aby byla nastavena
systémova proménnd MTEXTED.

Jak vybrat alternativni textovy editor

1 Zadejte mtexted a stisknéte klavesu Enter.

2 Zadejte cestu a nazev spustitelného souboru textového editoru, ktery chcete pouzivat k tvorbé
nebo editaci odstavcového textu. Pokud cheete pouZzivat naptiklad Microsofte Wordpad,

zadejte cestu podobnou nasledujici (cestu podle potieby zméite). C:\Program Files\Windows
NT\Pfislusenstvi\Wordpad.exe

Tvorba odstavcového textu v alternativnim textovém editoru

Po nastaveni ZwCADu tak, aby pouzival alternativni textovy editor, jej mtizete zacit pouzivat k
obohaceni vykresu o text.

Jak pouzit alternativni textovy editor
1 Vyberte ptikazy Kresli > Text > Odstavec.
2 Urcete prvni a druhy roh ohraniceni textu.

3V okné zadejte pozadovany text. Zvlastniho formatovani dosahnete pouzitim specialnich znakd,
které jsou uvedeny v nasledujici tabulce. Chcete-li ukoncit odstavec a zacit novy na dal$im
radku, zadejte \P. Chcete-li napftiklad pouzit hodnotu zarovnani 1 a zarovnat dv¢ ¢isla pod
sebe tak, aby se zobrazila jako zlomek, zadejte:
{\ATL;\S1/2;1\P

4 Az dokoncite zadavani textu, ulozte zmény a uzavtete editor.

A

Panel nastroju Text

246



PRACE S TEXTEM

;N

Piikazovy Fadek

Specialni formatovaci znaky

Formatovaci znaky Funkce

\0...\o

\L..\I

\~

\\

\..\}

\Chodnota;
\Nézev souboru;
\Hhodnota;
\Hhodnotax;

\Thodnota;
\Quhel,

\Whodnota;
\A
\P

\p[il.[1].[tX1,X2,...,X32]

Zapina a vypina rezim nadtrzeni.

Zapina a vypina rezim podtrzeni.

Vlozi pevnou mezeru.

Vlozi obracené lomitko.

Vlozi pravou a levou zavorku.

Nastavi barvu na zadanou hodnotu.

Nastavi pismo podle zadaného nazvu souboru pisma.
Nastavi vy$ku na zadanou hodnotu.

Nastavi vysku textu na nasobek aktualni hodnoty vysky.
Zarovna pod sebe nasledujici text mezi symboly \, # nebo .

Prizptisobi mezery mezi znaky od nasobku 0.75 az po 4.

Zméni thel sklonu.

Zménou faktoru §ifky vytvoii $irsi text.
Nastavi hodnotu zarovnani.

Ukon¢i odstavec.

Formatuje odstavec: i = odsazeni prvniho fadku; | = odsazeni
odstavce;
t = pozice tabulatoru.

Pouziti znakl Unicode

ZwCAD podporuje standard kodovani Unicode, coz umoziiuje zobrazovat a psat text v riznych
jazycich pouzivajicich rizna pismena. Pisma Unicode obsahuji mnohem vice znak, nez je v

systému bézné definovano.

Specialni znaky Unicode
Ridici kod Funkce

\U+00B0
\U+00B1
\U+2205

Vlozi symbol stupiii (°).
Vlozi symbol plus minus (+).

Vlozi symbol prumeéru kruznice (9).
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Koétovani vykresu

Nastroj ZwCADu pro kétovani umoziuji pridani méfeni do vykresu. Koty 1ze pridavat jednoduse
ukazanim na prvky. Do vykresu lze také ptidavat symboly toleranci.

Program obsahuje mnoho proménnych pro kétovani, které umozinuji ménit vzhled kot. Pomoci
koétovacich styli mizete ulozit nastaveni téchto proménnych a pouzit je pozdéji, aniz byste je
museli znovu vytvaret.

V této ¢asti jsou popsana nasledujici témata:

*  Tvorba linearnich, thlovych a stani¢nich kot, kot primeru i poloméru.

¢ Tvorba odkazovych ¢ar a poznamek.

o Uprava kot.

¢ Pouziti kétovacich stylti a proménnych.

e Pfidani geometrickych toleranci.

*  Nastaveni tolerance koty.

*  Nastaveni alternativnich jednotek kot.

Témata v této kapitole

Koncepee KOTOVANT .......eeiiiiiii ettt 249
TVOTDA KOT ittt et 251
EdItace KOT....onvieieeeeeieeee ettt ee ettt sttt enes 260
Kotovaci Styly @ promeENNE ..........c.ccvevieriieiiieiienieiieeeese et eee s ebeeseesseseae e nas 262
Pridani geometrickyCh tOIEranci.........c.ecvvecvieieeieiiecieeee e 273
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Koncepce kotovani

Je mozné vytvaret pét zakladnich typi kot: linedrni, ithlové, stanicni, priméru a poloméru. Koty lze
vytvaret vybérem existujicich prvki nebo je pridat vybérem bodi ve vykresu. Naptiklad linearni
kotu miizete vytvofit vybérem kotované entity nebo uréenim pocatecnich bodti vynasecich car.
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Kota poloméru.

Vertikalni linearni kéta.
Uhlova kéta.

Linearni fetézové koty.
Sikma kéta.

Kéta praméru.
Horizontalni linearni kéta.
Linearni koéta od zakladny.
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Kdyz vytvotite kotu, program ji nakresli do aktudlni hladiny pomoci aktualniho kétovaciho stylu.
Kazda kota ma prifazeny kotovaci styl, ktery urcuje jeji vzhled, napfiklad typy Sipek, styl textu a
barvy rtiznych ¢asti. Existujici kotovaci styly 1ze upravit zménou jedné promeénné v nastaveni koty
a aktualizaci kotovaciho stylu tak, aby obsahoval nové nastaveni.

Kazda vytvorena kota se sklada z nékolika ¢asti. Kotovaci ¢ara znazoriuje, kde kota zacina a konci.
Pti tvorbé thlové koty se z kdtovaci Cary stane oblouk kdtovaci ¢ary, ktery znazorniuje méteny tihel.
Vynaseci ¢ary, nazyvané také ¢ary promitani, jsou ¢ary, které sahaji od kdtované entity, abyste
mohli kétovaci ¢aru umistit dal od ni. Oba konce koétovaci ¢ary jsou zakonceny Sipkou.
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KAPITOLA 12

Text koty zahrnuje méfeny rozmeér a piipadné dalsi volitelné udaje (pfedpony, pfipony, tolerance
apod.). Pti vkladani kot 1ze nastavit text koty a urcit jeji umisténi a orientaci.
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Vynaseci ¢ara.
Sipka.
Kétovaci ¢ara.
Text koty.

o0 w>»

Koty mohou obsahovat také dalsi volitelné komponenty. Odkazova ¢ara je ¢ara sahajici od prvku ve
vykresu k poznamce. Odkazové ¢ary zacinaji Sipkou a miizete je pouzit k umisténi kot dale od
koétovaci ¢ary nebo k ptidani poznamek. Pfi tvorbé kot polomeéru se pouziva tzv. znacka stfedu
(maly kiizek oznacujici stied kruznice nebo oblouku), pfipadné osy, které vedou od stfedu kruznice
nebo oblouku.

Duis autem

Odkazova ¢ara Stfedova znacka. Osy.
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KOTOVANI VYKRESU

Tvorba kot

Koty 1ze vytvaret nasledujicimi zptsoby:

*  Vybérem kotované entity a urCenim umisténi koty.

*  Urcenim pocatkl vynasecich car a umisténi kotovaci cary.

Pii tvorbé kot vybérem entit program automaticky umisti poc¢atky vynasecich car do pfislusnych
bodt podle typu vybraného prvku. Defini¢ni body jsou napiiklad umistény v koncovych bodech

oblouk, usecek a segmentl kiivek. Pti tvorbé kot uréenim pocatkd vynasecich ¢ar jsou defini¢ni
body uréeny vybranymi body. Chcete-li tyto body umistit pfesné, pouZijte uchopeni entit.

Jak vytvorit rychlou kétu

1 Vyberte piikazy Koty > Rychlé kotovani.

2 Vyberte entitu, kterou chcete kotovat a stisknéte klavesu Enter.

3 Na piikazovém fadku se zobrazi
[Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit]

Muzete vybrat pozadovany piikaz. Vychozi piikaz je continuous.

Panel nastroji Dimension M
Prikazovy Fadek QDIM

Tvorba linearnich kot

Linearni kota popisuje linearni vzdalenost nebo délku a lze ji orientovat horizontalng, vertikalné
nebo rovnobezné s existujici entitou nebo vybranymi body pocatki vynasecich Car. Po vytvoreni
linearni koty muzete pfidat kotu od zakladny nebo fetézovou kotu. Linedrni kota od zakladny vlozi
dalsi kotu od spolecného pocatku prvni vynaseci ¢ary predchozi linearni koty. Linearni fetézova
koéta pokracuje od druhé vynaseci ¢ary predchozi linedrni koty.

TIP  Chcete-li body umistit presné, pouzijte uchopeni entit.

Jak vytvorit horizontalni nebo vertikalni kotu

1 Vyberte piikazy Koty > Pfima.

2 Stisknéte klavesu Enter a vyberte entitu, ktera se ma kotovat.
Nebo mizete kotu vlozit vybérem pocatku prvni a druhé vynaseci ¢ary.

3 Urcete umisténi kotovaci ¢ary.
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KAPITOLA 12

Panel nastroji Dimension L_"l
Piikazovy radek DIMLINEAR

Chcete-li vlozit linearni kétu vybérem entity, Vysledek
vyberte entitu (A), kterou chcete kétovat a urCete
umisténi kétovaci ¢ary (B).

=
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Chcete-li vlozit linearni kétu vybérem pocatkua Vysledek.
vynasecich €ar, vyberte poatek prvni vynaseci

¢ary (A), vyberte pocatek druhé vynaseci ¢ary (B)

a urCete umisténi kétovaci ¢ary (C).

Jak vytvorit Sikmou kétu

1 Vyberte ptikazy Koty > Sikma.

2 Stisknéte klavesu Enter a vyberte entitu, ktera se ma kotovat.
Nebo muizete kotu vlozit vybérem pocatkd prvni a druhé vynaseci ¢ary.

3 Urcete umisténi kotovaci ¢ary.

Panel nastroji Dimension @
Prikazovy Fadek DIMALIGNED
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Chcete-li vlozit Sikmou koétu vybérem Vysledek.
entity, vyberte entitu (A), ktera se ma koétovat a
vyberte umisténi kétovaci ¢ary (B).

c B
A ﬂsl_ 2.9481
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i

Chcete-li vlozit Sikmou kétu vybérem Vysledek.
pocatkd vynasecich ¢&ar, vyberte pocatek

prvni vynaseci ¢ary (A), vyberte pocatek

druhé vynaseci €ary (B) a urCete
umisténi kétovaci €ary (C).

Jak vytvorit linearni kétu od zakladny
POZNAMKA Pred provedenim tohoto postupu je nutné vytvorit kotu.
1 Vyberte prikazy Koty > Od zakladny.

2 Chcete-li vybrat prvni kotu, stisknéte klavesu Enter.

3 Urcete pocatek dalsi vynaseci ¢ary a stisknéte klavesu Enter.

Nebo stisknéte klavesu Enter a vyberte existujici kotu jako zakladnu. Urcete pocatek dalsi vynaseci

cary a stisknéte klavesu Enter.

Panel nastroji Dimension ﬁ
Piikazovy Fadek DIMBASELINE

Program automaticky vlozi novou kétu od zékladny nad nebo pod predchozi kdtovaci ¢aru.
Vzdalenost mezi dvéma kotovacimi ¢arami je ur¢ena hodnotou Baseline Spacing v dialogovém

okné Dimension Style Manager.
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A—_I_ B_L

—1.650—=] !

3050 C—
—1.650 —] Y

Chcete-li k existujici linearni koté pfidat kétu od zakladny, vyberte existujici kotu (A), vyberte
pocatek dalSi vynaseci ¢ary (B) a vyberte libovolny pocet dalSich bod (C).

4.400
2.050
—1.650—=

Vysledek.

Jak vytvorit fetézovou linearni kétu

POZNAMKA Pied provedenim tohoto postupu je nutné vytvorit kétu.

1 Vyberte prikazy Koty > Od zékladny.
2 Chcete-li vybrat prvni kotu, stisknéte klavesu Enter.
3 Urcete pocatek dalsi vynaseci ¢ary a stisknéte klavesu Enter.
Nebo stisknéte klavesu Enter a vyberte existujici kotu, od které se ma pokracovat.
4 Chcete-li ptidat dalsi fetézové koty, pokraCujte ve vybéru pocatkl dalsich vynasecich Car.

5 Prikaz ukoncete dvojitym stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Dimension !"'!"'!
Piikazovy Fadek DIMCONTINUE
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—1,650— i
A B—
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Chcete-li k existujici linearni kété pridat fetézovou koétu, vyberte existujici kétu (A), vyberte
pocatek dalSi vynaseci €ary (B) a potom vyberte pocatek dalSi vynaseci cary (C).

ju—1.650 —={=-1.400—=| 1350 [=—

Vysledek.

Tvorba uhlovych kot

Uhlové kéty popisuji thel mezi dvéma Garami. Rovnéz miizete okotovat tihel vybsrem vrcholu a
koncovych bodi uhlu. Po vytvoreni thlové kéty miizete pridat kotu od zakladny nebo fetézovou
kotu. Uhlova kéta od zakladny vlozi dalsi kotu od spoleéného po&atku prvni vynaseci Sary
predchozi thlové kéty. Uhlova fetézova kéta pokraduje v kotovani tthlu od druhé vynaseci Sary
ptredchozi uhlové koty.

Jak okotovat uhel uréeny obloukem
1 Vyberte piikazy Koty > Uhel.
2 Vyberte oblouk.

3 Urcete umisténi oblouku kotovaci ¢ary.

Panel nastroji Dimension ;’—\
Piikazovy Fadek DIMANGULAR
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Chcete-li okétovat uhel uréeny obloukem,
vyberte oblouk (A) a uréete umisténi oblouku
kotovaci ¢ary (B).

Jak okotovat uhel mezi dvéma useckami
1 Vyberte ptikazy Koty > Uhel.

2 Vyberte prvni usecku.

3 Vyberte druhou usecku.

4  Urcete umisténi kotovaci Cary.

Panel nastroji Dimension é
Piikazovy radek DIMANGULAR

Vysledek.

B

L,
1

120*

Vyberte prvni ¢aru (A), dalsi ¢aru (B)
a potom ur¢ete umisténi kétovaci ¢ary (C).
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KOTOVANI VYKRESU

Tvorba két priméru a poloméru

Koty priméru a poloméru popisuji poloméry a priméry obloukt a kruznic. Volitelné mtizete vlozit

osy a stfedové znacky.

Jak vytvorit kétu praméru
1 Vyberte piikazy Koty > Primér.
2 Vyberte oblouk nebo kruznici.

3 Urcete umisténi kotovaci cary.

@.
Panel nastroji Dimension
Piikazovy Fadek DIMDIAMETER

AAJ' — B+

el 1708

Vyberte kruznici (A) a potom urcete
umisténi kotovaci cary (B).

Jak vytvorit kotu poloméru

1 Vyberte ptikazy Koty > Polomér.
2 Vyberte oblouk nebo kruznici.

3 Urcete umisténi kotovaci cary.
&)

Panel nastroji Dimension
Piikazovy Fadek DIMRADIUS

Vysledek.

A‘J' /—Bﬂ

ROSEES

Vyberte kruznici (A) a potom urcete
umisténi kétovaci ¢ary (B).

Vysledek.
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Tvorba stani¢nich kot

Stani¢ni kota popisuje vzdalenost od pocatku nebo zakladniho bodu (pocatku aktualniho
uzivatelského soufadného systému [USS]). Stani¢ni koty se skladaji ze soufadnice x nebo y a
odkazové ¢ary Soutradnice X stani¢ni koty popisuje vzdalenost podél osy X; soutadnice Y popisuje
vzdalenost podél osy Y.

Pfi vybéru bodi stani¢nich kot program automaticky uréi, jestli se jedna o stani¢ni kotu X nebo Y
podle toho, v jakém sméru lezi druhy bod. To, zda stani¢ni kota znazoriiuje soufadnici x nebo y, lze
urcit. Text stani¢ni koty je vzdy zarovnan s odkazovou ¢arou bez ohledu na to orientaci textu
nastavenou v aktualnim koétovacim stylu.

2.2396
22194 —
1.6000 — -

Q6735 —
0.3981 ——
0.000D

D.DDDO
0.5435 —

11819 —
2.89148 —
34532 —
44025

Staniéni kéty popisuji vzdalenost podél osy X nebo Y od poc¢atku k vybranému bodu.
Jak vytvorit stani€éni kotu

1 Vyberte ptikazy Koty > Stanicni.

2 Vyberte bod stani¢ni koty.

3 Urcete koncovy bod odkazové cary koty.

ET
Panel nastroji Dimension "
Prikazovy Fadek DIMORDINATE

A::'L B+
\
O o

Vyberte bod stani¢ni koty (A) a potom uréete koncovy bod odkazové Eary stanicni kéty (B).

T.ore
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TIP  Chcete-li body umistit presné, pouzijte uchopeni entit.

Tvorba odkaztli a poznamek

Odkaz se sklada z ¢ary nebo série ¢ar spojujicich prvek ve vykresu s poznamkou. Do prvniho bodu
se vét§inou umist'uje Sipka. Pozndmka vytvorend jako text koty se umisti vedle posledniho bodu.
Implicitné se text umistény na konci odkazové ¢ary sklada z posledni koty. Poznamku 1ze zadat
také jako jeden fadek textu.

Jak vytvorit odkaz a poznamku

1 Vyberte ptikazy Koty > Odkaz.

Vyberte pocate¢ni bod odkazové Cary.

Urcete koncovy bod segmentu odkazové ¢ary.

Urcete koncové body dalSich segmentii odkazové Cary.

Po uréeni posledniho koncového bodu stisknéte klavesu Enter.

o a A WO DN

Zadejte poznamku nebo stisknéte klavesu Enter, ¢imZ jako poznamku nastavite posledni kétu.

Panel nastroji Dimension ?

Piikazovy Fadek DIMLEADER
B+
Dds asstonn
I\ VEL ceme

[%o ?/o

Vyberte pocatecni bod odkazu (A) Vysledek.
a koncovy bod segmentu odkazové cary (B).
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Editace kot

K editaci kot entit mizete pouzit uzly. Editovat mizete také text koty. Kotovaci cary a texty kot lze
otoCit o libovolny uhel a text koty 1ze pfemistit kamkoliv podél kétovaci cary.

Zména kot na sklonéné
Vynaseci ary se bézné vytvaii kolmo ke kotovaci ¢afe. Uhel vynagecich &ar lze viak zménit tak, e
se ke kotovaci ¢are pripojuji Sikmo.

Jak vytvorit Sikmé vynaseci éary

1 Vyberte ptikazy Koty > Sklopit.

2 Zadejte o (oblique).

3 Vyberte linearni kotu a stisknéte klavesu Enter.
4

Zadejte uhel sklonu a stisknéte klavesu Enter.

A
Panel nastroji Dimension
Prikazovy radek DIMEDIT

Avl
3175 //)\

Y

Vyberte kotu, kterd se ma sklopit (A) a potom zadejte  Vysledek.
Uhel sklonu.

TIP  Chcete-li nastavit uhel sklonu, ale nezndte jeho velikost, miiZete jej urcit uchopenim
dvou bodii na entite.

Editace kétovaciho textu

Text existujici koty miizete otocit, pfesunout nebo nahradit novym textem. Text koty 1ze také vratit
na pavodni pozici ur¢enou aktualnim kétovacim stylem.

Pfi otaceni nebo nahrazeni vybraného textu nejprve uréite zmény a potom vyberete jednu nebo vice
kot, na které se maji pouzit. VSechny vybrané koty se aktualizuji soucasné.
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Jak otocit text kéty

Rezim pro pokrocilé

1 Na ptikazovém fadku zadejte dimedit.

2 Zadejte r (rotate).

3 Zadejte novy uhel textu koty a stisknéte klavesu Enter.

4 Vyberte kotu, kterou cheete otocit, a stisknéte klavesu Enter.

A
Panel nastroji Dimension

1
—]

Vyberte kétu, ktera se ma otocit (A), a potom Vysledek.
zadejte uhel otoceni.

—\

G

POZNAMKA Uhel textu kéty se méri vzhledem ke kétovaci édre. Pokud ithel otoceni
textu koty nastavite na nulu, je uhel textu urcen typem koty a
kotovacim stylem.

Jak presunout text koty

Rezim pro pokrocilé

1 Na prikazovém radku zadejte dimedit.

2 Vyberte kotu, jejiz text chcete pfemistit.
3 Urcete nové umisténi textu.

Panel nastroju E Dimension

Aj- !—B

I——emn —-I- - '——-I— 2000

| |

Vyberte kotu, ktera se ma presunout (A), a potom Vysledek.
ur€ete nové umisténi textu (B).
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Jak vratit kotovaci text zpét do plivodniho umisténi
Rezim pro pokrocilé
1 Na piikazovém tadku zadejte dimedit.

2 Zadejte re (restore).

3 Vyberte text koty, ktery chcete obnovit, a stisknéte klavesu Enter.

A,
Panel nastroji Dimension F=

Jak nahradit text existujici koty novym

Rezim pro pokrocilé

1 Na piikazovém tadku zadejte dimedit.

2 Zadejte e (edit).

3 Zadejte novy text koty a stisknéte klavesu Enter.

4  Vyberte kotu, kterou chcete premistit, a stisknéte klavesu Enter

A
Panel nistroji Dimension

Koétovaci styly a proménné

Vkladané koty se vytvaii pomoci aktudlniho koétovaciho stylu. Pojmenované kotovaci styly si
mizete podle potieby vytvaret, ukladat, obnovovat a odstraniovat.

Chcete-li zobrazit informace o aktualnim kotovacim stylu a porovnat je s jinymi nazvy styli,
muizete pouzit piikaz dimstyle.

Kétovaci styly nabizi zplisob, jak zménou riznych nastaveni docilit jiného vzhledu kot. Tato
nastaveni mizete ulozit pro pozdg€jsi opakované pouziti. Pokud pred vytvofenim koty neurcite
kétovaci styl, pouzije program kotovaci styl Standard, ktery obsahuje vychozi nastaveni
proménnych pro koétovani. Kazda volba v dialogovém okné Dimension Settings se vztahuje k
proménné, kterou mutizete nastavit ruéné. Vice informaci naleznete v piirucce k pfikazim.
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Jak vytvorit kétovaci styl

1
2
3

6

Vyberte ptikazy Koty > Kotovaci styl.
V dialogovém okné Dimension Style Manager klepnéte na tlacitko New.

Zadejte nazev nového kotovaciho stylu, vyberte pocateéni styl a uréete, pro které koty se ma
pouzit.

Klepnéte na tlacitko Continue.

V dialogovém okné Dimension Style klepnéte na nékterou kartu a zméiite potiebna nastaveni
kétovani.

Tento postup opakujte dle potteby pro vSechny zalozky.

Ukoncete piikaz klepnutim na tlacitko OK.

Panel nastroji Dimension &-I
Piikazovy Fadek DIMSTYLE

Jak vybrat kétovaci styl

1
2

Vyberte ptikazy Koty > Kotovaci styl.

Vyberte se seznamu stylti kotovaci styl.

Panel nastroji Dimension &-I
Piikazovy Fadek DIMSTYLE

Jak prejmenovat kétovaci styl

1
2

4

Vyberte ptikazy Koty > Kotovaci styl.

Na karté Styles v dialogovém okné Dimension Style proved’te jednu z nasledujicich akeci:
Poklepejte na pozadovany styl.

Klepnéte pravym tlacitkem na pozadovany styl a vyberte piikaz Piejmenovat.

Zadejte novy nazev.

Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &-I
Piikazovy Fadek DIMSTYLE

Jak odstranit pojmenovany kétovaci styl

1
2

Vyberte ptikazy Koty > Kotovaci styl.

Na karté¢ Styles v dialogovém okné Dimension Style klepnéte pravym tlacitkem na pozadovany
styl a vyberte pfikaz pro odstranéni.
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3 Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &H
Piikazovy radek DIMSTYLE

Jak zobrazit informace o aktualnim stylu
1 Vyberte piikazy Koty > Kotovaci styl.
2V dialogovém okné Dimension Style Manager klepnéte na tlacitko Compare.

3 Vpolich Compare a With vyberte poZadovany styl a na nasledujici karté se objevi informace o
ném.

4  Chcete-li zobrazit rozdily mezi dvéma styly, vyberte jeden styl v poli Compare, druhy v poli
With a na nasledujici karté se zobrazi rozdily.

5 Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &-I
Piikazovy radek DIMSTYLE

Nastaveni Sipek kéty

Vzhled a velikost Sipek nebo hrani¢nich znacek na koncich kétovaci cary 1ze nastavit. VSechny
provedené zmény ovlivni aktualni kdtovaci styl. Vybrané Sipky se zobrazi v poli ndhledu na pravé
strané dialogového okna Dimension Settings.

Vybirat si miizete z mnoha typti Sipek. Pro kazdy konec kotovaci ¢ary a odkazovych ¢ar miizete
urdit jinou Sipku. Sipka Starting odpovidé Sipce prvni vynaseci ¢ary; $ipka Ending odpovida Sipce
druhé vynaseci ¢ary. Ve tiech seznamech Arrowhead se zobrazi i bloky definované ve vykresu jako
uzivatelské Sipky. Tyto bloky muizete vytvotit a pfifadit jako vlastni Sipky. Hodnota Arrow Size
urcuje velikost Sipky métenou ve vykresovych jednotkach. Misto Sipek mtizete pouzit i hrani¢ni
znacky.

Jak vybrat Sipku
1 Vyberte piikazy Koty > Kotovaci styl.

2 Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko
Modity.
Klepnéte na kartu Lines and Arrow.

V seznamu 1st Arrowhead nebo 2st Arrowhead vyberte klepnutim prvni nebo druhou Sipku.

3
4
5 Vseznamu Leader Arrowhead vyberte klepnutim Sipku pro odkazové cary.
6 Klepnéte na tlacitko OK.

7

Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.
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Panel nastroji Dimension &H

Piikazovy Fadek DIMSTYLE

POZNAMKA Tipy Sipek odkazii miizete urcit také pomoct systémové proménné DIMLDRBLK.

b Nodify Dimen=sion Style: Copy of I50—25

] Frimary Units ] Alternate Units ] Tolerances I

Dimension Lines

1411
Color: M ExElock -
Lineweight: — ExBlock - o
=
Extend beyond ticks: j a
s
EBaseline spacing: 3. 75 ill
A
Supprezs:[ Dim Line 1 [ Dim Line Q;\"\-
Extenzion Lines Arrowheads

l=t: i —
Eele: (W oo <] st |B¥ Closed Filled —t A
Lineweight: ey = Znd: |B¥ Closed Filled - B
= Leader: e Closed Filled :I_V -
Extend beyond dim lines: |1.25 j ! C
Arrow size! 2.5 _ﬂ__
Off=zet from origin: 0. B2S =] - D
=1 Center Marks for Circles
Suppress [ Ext Line 1 | Ext Line 2 Tomoa: Marl v |Size: |25 = E

Klepnutim vyberte poc¢atec¢ni Sipku.
Klepnutim vyberte koncovou Sipku.

Klepnutim vyberte Sipku odkazu.
Zadejte nebo vyberte velikost Sipky.

Vyberte typ znacky a zadejte nebo vyberte velikost znacky.

moo W >
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Nastaveni formatu koéty

Zpusob umisténi textu koty a Sipek vzhledem ke kotovacim aram 1ze nastavit. VSechny provedené
zmény ovlivni aktudlni kotovaci styl. Obrazek v pravé ¢asti dialogového okna Dimension Settings
zobrazuje vzhled kot pti pouziti aktualniho nastaveni.

Program porovnanim vzdalenosti vynasSecich Car s velikosti textu, velikosti Sipek a mista
potiebného okolo textu urci, zda se text koty a Sipky vejdou mezi vynaSeci ¢ary. V zavislosti na
dostupném misté pak pouzije nejlepsi metodu. Pokud je to mozné, umisti se mezi vynaseci ¢ary text
koty i Sipky. Jestlize se tam ob¢ nevejdou, miizete urcit, jak se text a Sipky umisti pomoci nastaveni
Fit Method v dialogovém okné Dimension Settings.

1031

A‘ |—m31 1031 |—

N

Text and arowheads placed Text placed between extension  Text placed above
outside extension lines. lines and amowheads outside dimensionline with a leader
extension lines. connecting the text to the

dimension line.

Jak nastavit format kéty

1 Vyberte piikazy Koty > Kotovaci styl.

2 Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko
Modity.

Klepnéte na kartu Fit.

3
4 Nastavte volby Fit a Text Placement.
5 Klepnéte na tlacitko OK.

6

Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &-I

Piikazovy Fadek DIMSTYLE

POZNAMKA Zpiisob usporddant textu a Sipek je popsdn
systémovou promennou DIMATFIT. Posun textu miizete nastavit pomoci
systéemové proménné DIMTMOVE.
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mT m oo w >

I ®

omm oo

H

J
K

a Nodify Dimension Style: Copy of IS50-25

Lines and Arrows ] Text
Fit Options

Primary Units] Miernate Units ] Tolera.nces]

1411

If there is=n’ t enough room to place
and arrows inside extenszion lines,
thing to mowe cutside the extension

16,6

= Either the text or the arrows,
whichever fits best >

—_—l frrows K
—_— Taxt G

1y
=T Eoth text and arrows &

T Always keep text between ext lines Seale for Dimension Features —=——————————T— |
3 Suppress arrows if they dom’t fit & Use overall seale of: ,1—+|

inside, the extension lines =T

(" Seale dimenzions to layout (paperszpace]

Text Flacement
he defanlt position, place it

—{% Beside the dimension line
— { DOwver the dimension line, with a leader
T e (e dnemesem Line, ofihemd o [v AMways draw dim line between ext lines

0K I Cancel

Fine Tuning K

[v* Place text manually when dimensioning

Klepnutim na tuto volbu posunete automaticky text nebo Sipky mimo prostor mezi vynasecimi
Carami.

Po vybéru této volby se pfi nedostatku mista pfesunou Sipky mimo prostor mezi vynasecimi

carami.

Po vybéru této volby se pfi nedostatku mista pfesune text mimo prostor mezi vynasecimi ¢arami.
Po vybéru této volby se pfi nedostatku mista pfesunou Sipky i text mimo prostor mezi vynasecimi
&arami.

Po vybéru této volby se pfi nedostatku mista zlistane mezi vynaSecimi ¢arami vzdy text.
Po vybéru této volby se Sipky v pfipadée, ze se nevejdou mezi vynaseci Cary, potlaci.

Vybérem této volby umistite text na odkazovou ¢aru vedle kétovaci ¢ary (v pfipadé, Ze neni ve
vychozi pozici).

Vybérem této volby umistite text nad kétovaci ¢aru a spojite jej s kdtovaci ¢arou odkazem (v
pfipadé, Ze neni ve vychozi pozici).

Vybérem této volby umistite text nad kétovaci ¢aru bez odkazové ¢ary (v pfipadé, Ze neni ve
vychozi pozici).

Témito nastavenimi miZzete urcit méfitko két dle potfeby nebo vzhledem k rozvrzeni.
Jemné doladéni pozice textu.
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Uréeni nastaveni ¢ar

V ZwCADu muzete nastavit zobrazovani kotovacich Car, vynasecich ¢ar a sttedovych znacek.
Vsechny provedené zmény ovlivni aktualni kétovaci styl. Obrazek v pravé ¢asti dialogového okna
Dimension Settings zobrazuje vzhled kot pti pouziti aktualniho nastaveni.

13
B+

1t

L

e

1
T

Ce

A Presah pres kétu.
B Odsazeni kétovacich ¢ar.
C Odsazeni od poc¢atku.

Jak nastavit barvu kétovacich ¢ar
1 Vyberte piikazy Koty > Kotovaci styl.

2 Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko
Modify.

3 Klepnéte na kartu Lines and Arrows.
4  Urcete nastaveni.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

6

Klepnutim na tla¢itko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &H
Piikazovy radek DIMSTYLE
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'blodify Dimension S5tyle: I50-—2h

Lines and Arrows |Text | Fit | Primsry Units | Alternate Units | Tolersnces |
Dimension Lines
A 14,11
— 0] 0 M ExElock -
B Lineweight: — ByBlock - w0
L
C Extend bepond ticks: :II .
g
D ———Baseline spacing: 3.75 :II .
E Suppress. [ Dim Line 1 | Dim Line Q;\-\'
Extension Lines Arrowheads
1st: i
. Cotor: B 5yoion = st | Closed Filled |
G Lineweight: oo = Znd: | Closed Filled Il
= Leader: P Clozed Filled -
H —_ Extend beyond dim lines: |1.25 :ll | J
brrow size: z.5 j
| Offset from origin: 0. 625 =] .
—_— == Center Marks for Circles
J —ESuppress [ Ext Line 1 [ Ext Line 2 Type: Mark | Size: 2.5 j
Cancel |

A Vyberte barvu kétovaci cary. G Zaskrtnutim t&chto polidek miiZete vypnout
B Vyberte tloustku kétovaci ¢ary prvni i druhou kétovaci ¢aru.
C Zadejte nebo vyberte pfesah pfes znacku. H Zadejte nebo vyberte vzdalenost kot pfi
D Zadejte nebo vyberte vzdalenost kot pii kétovani od zakladny.
kotovani od zakladny. | Zadejte nebo vyberte odsazeno od poc¢atku.
E ZaSkrtnutim téchto poli¢ek mlzete vypnout J Zaskrtnutim téchto poli¢ek muzete vypnout
prvni i druhou kétovaci ¢aru. prvni i druhou vynaseci ¢aru.
E Vyberte barvu vynasecich ¢ar

F Vyberte tloustku vynasecich ¢ar

Nastaveni textu kéty

Nastaveni vzhledu textu koty 1ze zménit. VSechny provedené zmény ovlivni aktualni kétovaci styl.
Obrazek v pravé ¢asti dialogového okna Dimension Settings zobrazuje vzhled kot pfi pouziti
aktualniho nastaveni.

Text mezi vynaSecimi ¢arami zarovnany Text mezi vynasecimi Carami
vodorovné. zarovnany s kotovaci ¢arou.
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Jak zarovnat text kéty s kétovaci ¢arou
1 Vyberte prikazy Koty > Kotovaci styl.

2 Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko
Modify.

Klepnéte na kartu Text.

3
4 Provedte pozadovana nastaveni.
5 Klepnéte na tlacitko OK.

6

Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &H

a Nodify Dimension Style: I50-25

Line=s and Arrows it I Primary Units ] AMternate Units I Tolerances
Text Appearance 121
A —F ezt style: |Standard -1 ...
B —3 Lor: - g
ext golor: |M ByBlock | ¥
C ——Fext height: 2.5 j \;
D —Fraction height scale: | A
E ——t Draw frame around text Q—\h}
Text Flacement Text Alignment
F Wertical:  |Above = " Horizantal |
G —Horizontal: |Centered ﬂ f Aligned with dimension 1iqe——————— J
H —0ffset from dim line: 0. 825 j " I30 Standard K
ok | Cancel |
Piikazovy radek DIMSTYLE
A Klepnutim vyberete styl textu pro text koty. textu koty.
B Klepnutim vyberete barvu textu koty. H Zadejte nebo vyberte vzdalenost od kétovaci
cary.

C Zadejte nebo vyberte vysku textu mérenou
ve vykresovych jednotkach I Vybérem této volby zarovnate text

D Zadejte nebo vyberte zlomek méfitka vysky. horizontainé.

E Klepnutim nakreslite kolem textu ramecek. J  Touto V(’)It?ou zarovnate te)’(t s kétovaci carou.
F Klepnutim vyberete horizontalni zarovnani K Pomoci této volby zarovnate text podle

textu koty. normy ISO.
G Klepnutim vyberete vertikalni zarovnani
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Nastaveni jednotek koty

Vzhled a format hlavnich a vedlejsich jednotek kot 1ze urcit. Obrazek v pravé ¢asti dialogového
okna Dimension Settings zobrazuje vzhled koty pfi pouziti aktualniho nastaveni.

2158 —— 2 Ao — — 7 i ——
Zaokrouhleni nastaveno na .0100 Zaokrouhleni nastaveno na 0.2500. Zaokrouhleni
(pUvodni kota pred zaokrouhlenim). nastaveno na 1.0000.

Jak zaokrouhlovat koty
1 Vyberte prikazy Koty > Kotovaci styl.

2 Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko
Modify.

3 Klepnéte na kartu Primary Units.

4V poli Linear Dimension zadejte nebo vyberte nejblizsi hodnotu, na kterou se maji koty
zaokrouhlovat.

Klepnéte na tlacitko OK.

6  Klepnutim na tlacitko Close zavtete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &H
Piikazovy Fadek DIMSTYLE

POZNAMKA Jednotky linedrnich kot Ize urcit pomoci systémové proménné DIMLUNIT.
Pomoci systéemové proménné DIMFRAC miizete urcit format zlomkui.
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Lines fnd frrows |Text |Fit  Primary Units |Alternate Units | Tolerances
Linedr Dimensiogs
A : 14,11
=——Hnit fformat: Decimal -
Precikion: 0.00 -
w0
. =
—— Fraction format —
C = 2
Decimal =zeparator: |'," (Commal * gy
E —TRound off: ] =] A
=] >
Tefix: | &
F o | Prgriler Tinensh s
= : J
Measurement Scale Units format: |Decimal Degrees j__
—trale factor: 1 TI
G ; ; =1 Frecision: |U v K
7 4pply to layout dimensions only =
1 —da¥ 0 SUppPression Zero Suppr A L
[T Leading r [T Leading
v Trailing r [T Trailing

Cancel

Vyberte format linearni koty.

Zadejte nebo vyberte pocet desetinnych mist, ktera se maji zobrazit v textu koty.

Po klepnuti mizete urcit format zlomku (pokud jste zvolili tento format jednotek).

Klepnutim ur&ite oddélova¢ desetinnych mist (pokud je vybrany desetinny format jednotek).

Zadejte nebo vyberte nejblizsi hodnotu, na kterou se ma linearni vzdalenost zaokrouhlit.
Zadejte pfedponu nebo pfiponu textu koty.

Vyberte méfitko méfeni.

Zaskrtnutim tohoto poli¢ka pouzZijete nastaveni méfitka jen na kéty rozvrzeni.

IGTMM OO W >

Zaskrtnutim téchto poli¢ek mlzete potlacit pocatecni nuly (kdyz je kéta mensi nez jedna stopa)
nebo koncové nuly (pro nula palct).
J Vyberte format uhlové koty.

K Zadejte nebo vyberte pocet desetinnych mist, ktera se maji zobrazit v textu thlové koty.
L Uréete, zda se maji potlacit pocate¢ni nebo koncové nuly.
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Pridani geometrickych toleranci

Geometrické tolerance urcuji maximalni povolenou odchylku geometrie ve vykresu. ZwCAD kresli

geometrické tolerance jako obdélnik rozdéleny na nékolik ¢asti.

5w

Kazdy ramecek geometrické tolerance se sklada alespon ze dvou €asti. Prvni ¢ast obsahuje symbol
geometrické tolerance urcujici geometrickou charakteristiku, na kterou se tolerance pouzije,
napiiklad umisténi, orientaci nebo tvar. Tolerance tvaru tak miize ur¢ovat plochost nebo zakiiveni
povrchu. Symboly geometrickych toleranci a jejich charakteristiky jsou uvedeny v nésledujici

tabulce.

Symboly geometrickych toleranci

Q&\)D|ODQI\|—%|N@¢

Pasition

Concantricity or coaxiality
Symmetry

Parallzlism
Parpandicularity
Angularity

Cylindricity

Flatness

Circularity or mundness
Siraightness

Profile of a surface

Profile of a line

Circular runaut

Total runcut

Location

Location

Location

Orientation

Origntation

Orientation

Faorm

Form

Fom

Form
Profile

Profile

Runout

Runout
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Druhy oddil obsahuje hodnotu tolerance. Kdyz je to vhodné, je hodnota tolerance uvedena za
symbolem priméru a pfed symbolem materialovych podminek. Materialové podminky se pouziji
na prvky, které maji proménlivou velikost. Symboly materidlovych podminek a jejich vyznam jsou
uvedeny v nasledujici tabulce.

Materialové podminky

At mad mum material condition (MRC), a feature contains the maximum amount of
@ material stated in the Emits.

Al least matarial condition (LMZ), a feature contains the minimum amount of
© material stated in the Emits.

Regardless offeatu iz size (RFS) indicates that the fealure can be any size within
@ the stated limits.

Po hodnoté tolerance mohou nasledovat pismena prvni, druhé a treti referencni zakladny spolu s
materialovymi podminkami pro kazdou z nich. Pismena referen¢nich zakladen se vétSinou
pouzivaji jako referenéni tolerance vztahujici se k jedné az tfem kolmym rovindm, na kterych se
provadi méfeni, 1 kdyZ pismena referen¢nich zakladen mohou oznacovat i bod nebo osu.

AY00.825 M)A
e a’?rj

f

A B C E

Symbol geometrické charakteristiky.
Symbol priméru.

Hodnota tolerance.

Symbol materialové podminky.
Reference zakladny.

moow>»

Pokud se dvé tolerance vztahuji ke stejné geometrii, mtizete pridat slozenou toleranci skladajici se z
hlavni hodnoty tolerance nasledované vedlejsi hodnotou tolerance. Chcete-li toleranci 1épe
specifikovat, mtize obsahovat i promitnutou toleranci skladajici se z hodnoty vysky a symbolu
promitnuté tolerance. Promitnutou toleranci miizete pouzit napiiklad také k zndzornéni kolmosti
vlozené soucasti.
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Jak pridat geometrickou toleranci
Vyberte ptikazy Koty > Tolerance.
Chcete-li symboly geometrické tolerance zobrazit v prvnim fadku, zaskrtnéte policko Sym.
Klepnutim vyberte symbol geometrické tolerance.

1
2
3
4  Klepnutim na policko Dia v poli Tolerance 1 pfidate symbol priméru.
5 Do pole zadejte hodnotu prvni tolerance.

6

Chcete-li pouzit symboly materidlovych podminek, klepnéte v poli Tolerance 1 na dalsi
policko.

7  Klepnutim vyberte materidlovou podminku.
8 V poli Tolerance 2 zopakujte kroky 4 az 7, je-li nutné pfidat druhou hodnotu tolerance.
9  V poli Datum 1 zadejte pismeno primarni reference zakladny.

10  Chcete-li zobrazovat symboly materidlovych podminek, klepnéte v poli Tolerance 2 na dalsi
policko.

11 Klepnutim vyberte materidlovou podminku.

12 Opakovanim krokt 9 az 11 mizete pfidat druhou a treti zakladnu.

13 Chcete-li pfidat slozenou toleranci, zopakujte v dalsim fadku kroky 2 az 12.
14 Do pole Height miizete zadat hodnotu vysky projektované tolerancni zony.

15  Jestlize cheete vlozit symbol projektované tolerancni zony, klepnéte na policko Projected
Tolerance Zone.

16  Klepnéte na tlacitko OK.

17 Ve vykresu urcete umisténi ramecku tolerance.

Panel nastroji Dimension
Piikazovy Fadek TOLERANCE
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B Height: Projected tolerance zome: D D
C —Latun

ﬂ 0K Bomeedl

A Tento radek pouzijte k vlozeni slozenych toleranci.

B Zde zadejte hodnotu vySky projektované tolerance.

C Zadejte identifikator zakladny.

D Klepnutim na toto pole muzete vlozit symbol projektované tolerance.

E Po klepnuti mazete vybrat symbol materidlové podminky pro terciarni data.

F Zde mlzete zadat pismeno terciarni reference zakladny.

G Po klepnuti mGzete vybrat symbol materidlové podminky pro sekundarni zakladnu.

H Zde muzete zadat pismeno sekundarni referenéni zakladny.

I Po klepnuti mGzete vybrat symbol materidlové podminky pro primarni zakladnu.

J Zde muzete zadat pismeno primarni referencni zakladny.

K Po klepnuti mizete vybrat symbol materidlové podminky pro sekundarni hodnotu tolerance.
L Zadejte hodnotu sekundarni tolerance.

M Klepnutim mizete vlozit symbol priméru pro druhou hodnotu tolerance.

N Po klepnuti mizete vybrat symbol materialové podminky pro primarni hodnotu tolerance.
O Zadejte hodnotu prvni tolerance.

P Po klepnuti mizete vlozit symbol prdméru pro prvni hodnotu tolerance.

Q Po klepnuti mGzete vybrat symbol geometrické tolerance.
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Nastaveni tolerance koty

Koty 1ze vytvaret s toleranci nebo s ur¢enim dolni a horni mezni hodnoty. Pfi tvorbé koty s
toleranci miizete urcit horni a dolni odchylku a pocet desetinnych mist textu koty. Obrazek v pravé
¢asti dialogového okna Dimension Settings zobrazuje vzhled toleranci a mezi pti pouziti aktualniho

nastaveni.
2374 - 3o
———r I3k,
Koéta s toleranci. Kota s meznimi hodnotami.

Jak vytvorit kétu s toleranci

1
2

3
4
5
6

Vyberte ptikazy Koty > Kotovaci styl.

Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tlacitko
Modify.

Klepnéte na kartu Tolerances.
Proved’te pozadovana nastaveni.
Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &-I

Prikazovy Fadek DIMSTYLE
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b Nodify Dimen=zion Style: IS0-—25

Lines and Arrows | Text | Fit | Primary Units | Alternste Units Tolerances |
Tolerance Format IR
A el & £ 00 Symmetrical
B ——frecizion: 0.00 -
Cc =Upper walue: 0 j
. =
D —Lomer value: =
E ——Sedling for height: [l T T
F =——"rtical position: |Bottom = Precision: 3——
G ——rEE 0 SUppression Zero Suppression
[T Leading r r d
[¥ Trailing r r I

O I Cancel

Vyberte metodu formatu tolerance.
Zadejte nebo vyberte pocet desetinnych mist zobrazenych v toleranci.
Zadejte maximalni toleranci nebo hodnotu horni meze.

Zadejte minimalni toleranci nebo hodnotu dolni meze.
Zadejte nebo vyberte méfitko vysky.

Vyberte vertikalni umisténi.

Vyberte potlaéeni nul ve formatu tolerance.

Zadejte nebo vyberte pfesnost alternativnich jednotek tolerance.
Vyberte potlageni nul alternativnich jednotek tolerance.

IGOGMMOOm >
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Nastaveni alternativnich jednotek koty
Kromé primarniho textu koty miizete vlozit i alternativni kotu. Vzhled a format alternativnich kot
1ze nastavit véetn¢ mefitka pouzitého k urceni hodnot alternativnich kot. Obrazek v pravé ¢asti
dialogového okna Dimension Settings zobrazuje vzhled kot pfi pouziti aktualniho nastaveni.

=3 /2 [B7.76rn] —

Alternativni kéta vytvofena pomoci méfitka 25.4 s pfiponou.

Jak vytvorit alternativni kétu
1 Vyberte ptikazy Koty > Kotovaci styl.

2 Ve spravci Dimension Style Manager vyberte styl, ktery chcete zménit, a klepnéte na tladitko
Modify.

Klepnéte na kartu Alternate Units.
Klepnéte na policko Display Alternate Units.
Proved’te pozadovana nastaveni.

Klepnéte na tlacitko OK.

N o g b~ W

Klepnutim na tlacitko Close zaviete dialogové okno.

Panel nastroji Dimension &-I

Piikazovy Fadek DIMSTYLE
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b Nodify Dimension Style: IS0-25

Linas and Arrows | Text | Fit | Primary Units Alternate Units | Tolerances |

Mternate Units
ﬂnit format: Decimal hd
C ——frecision: 0. 000 -

D —#ultiplisr for slt units:[D 03937

E : . Ir="|
——Pound diztances to: 0 =
. Placement
F refix: |
(¢ After primary wvalue
miEFm |
G (" Below primary walue
——Zero Suppression
[T Leading I~
[ Irailing d

0K | Cancel

Klepnutim zobrazite alternativni jednotky.
Vyberte format alternativnich kot.

Zadejte nebo vyberte pocet desetinnych mist zobrazenych v alternativnich kétach.
Zadejte nebo vyberte koeficient pro pfevod na alternativni jednotky.
Zadejte nebo vyberte zaokrouhleni alternativnich kot.

Zadejte pfedponu nebo pfiponu alternativnich kot.
Nastaveni potlaceni nul

I oGmMmmOoOO W»

Vybér umisténi.
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Prace s bloky, atributy a
externimi referencemi

Bloky, atributy a externi reference nabizeji mechanizmus pro spravu objektii ve vykresu a vlozeni
dalsich informaci ke standardnim objektim ve vykresu. Bloky umoziiuji zkombinovat vice objektil
do jednoho objektu, ktery lze opakované vyuzit pii tvorbé vice kopii. Atributy umoziiuji asociovat
text, napiiklad kody vyrobkil nebo ceny, s bloky a potom pro dalsi zpracovani extrahovat textové
atributy do samostatného souboru, napiiklad databaze. Externi reference umoznuji ptipojit k
vykresu soubory jinych vykrest a sdilet informace z téchto vykrest bez nutnosti pfidavat jejich
obsah do aktualniho vykresu. Pokud provedete v odkazovaném souboru zmény, vSechny reference
se automaticky zaktualizuji.

V této kapitole jsou popsana nasledujici témata:

*  Tvorba, vlozeni a pfedefinovani blokd.

e Tvorba, editace a vlozeni atributii.

*  Extrahovani dat atributi do samostatné¢ho souboru.
*  Piipojeni a prace s externimi referencemi.

Témata v této kapitole

PrACE S DIOKY .vviviieiiiieieee ettt ettt s st sb e b et eeaaeete e teenreas 282
Prace S AtITDULY ....vieviiiieiieiecie ettt ettt et e b e et saeesbeesbeesbeeaaesseesreenseas 286
Prace s eXternimi TEfETENCEIMI .....c..vviiiiuriiiieiiie et eaaeee e 292
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Prace s bloky

Bloky se obvykle skladaji z nékolika objekti zkombinovanych do jednoho, které 1ze vkladat do
vykresu a manipulovat s nimi jako s jednim objektem. Blok se miize skladat z viditelnych objektd,
napiiklad usecek, obloukti a kruznic, stejné jako viditelnych nebo neviditelnych dat zvanych
atributy. Bloky se ukladaji jako soucast vykresového souboru.

Bloky vam mohou pomoci 1épe usporadat praci, rychle vytvaret a upravovat vykresy a zmenSovat
velikost vykresovych soubori. Pomoci bloki lze vytvofit knihovnu €asto pouzivanych symbold.
Symbol potom muzete vlozit jako blok a nemusite jej znovu kreslit.

Vytvoteny blok ukladate jednou, ¢imz usettite prostor na disku. Vkladate pouze odkazy na definici
bloku. Vykres mizete rychle upravit zménou definice bloku a naslednou aktualizaci v§ech instanci
bloku.

Pokud vlozite blok obsahujici objekty ptivodné nakreslené v hladin€ 0 s barvou a typem ¢ary
BYLAYER, blok bude vlozen do aktualni hladiny a pfevezme jeji barvu a typ ¢ary. Pokud vlozite
blok obsahujici objekty ptivodné nakreslené v jinych hladinach nebo s explicitné zadanou barvou
nebo typem Cary, blok si ponecha své piivodni nastaveni.

Jestlize vlozite blok obsahujici objekty s pivodn¢€ nastavenou barvou a typem ¢ary BYBLOCK a
blok ma nastavenu barvu a typ ¢ary BYLAYER, tyto objekty pfevezmou barvu a typ ¢ary hladiny,
do které jsou vlozeny. Pokud ma blok explicitné nastavenu barvu nebo typ ¢ary, napriklad cervenou
nebo Carkovanou, tyto objekty pfevezmou tato nastaveni.

Jestlize do nové vytvareného bloku zaclenite jiné bloky, dojde k vnofeni bloku. Vnofeni je uzitecné
v piipad¢, ze potiebujete zkombinovat a zaclenit malé komponenty, napiiklad matice a Srouby, do
vétsiho celku a potiebujete vlozit vice instanci tohoto celku do jesté vétsiho vykresu.

Tvorba bloku

Nastroje a ptikazy pro tvorbu blokl se nachazeji v panelu nastroji Tools a v nabidce Nastroje
(pokud piepnete program do rezimu pro pokrocilé). Bloky muzete vytvafet také pomoci
prizkumniku ZwCADu.

Bloky lze vytvaret dvéma zpisoby.

¢ Ulozenim bloku pro pouziti pouze v aktudlnim vykresu.
¢ Ulozenim bloku do samostatného vykresového souboru, ktery mizete vlozit do jinych vykrest.

Pfi vytvareni bloku uréujete jeho nazev, bod vlozeni a objekty, ze kterych se blok sklada. Bod
vlozeni je referencni bod bloku, ktery se pouzije pti vkladani bloku do vykresu.
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Jak vytvorit blok pro pouziti v aktualnim vykresu
Rezim pro pokrocilé

Vyberte ptikazy Kresli > Blok > Vytvofit.

Na karté zadejte nazev bloku.

Zadejte bod vlozeni bloku.

Vyberte objekty, které cheete mit v bloku, a stisknéte klavesu Enter.

Blok se vytvoti a existuje pouze v aktualnim vykresu. Vybrané objekty se odstrani ze
zobrazeni, protoze jsou nyni soucasti bloku.

5  Chcete-li obnovit ptivodni objekty ve vykresu pii zachovani nového bloku, klepnéte na
retain.

B OWON =

Panel nastroji Draw w
Prikazovy fadek BLOCK

POZNAMKA Pokud casto po definovani bloku obnovujete piivodni objekty, miizete
nastavit program, aby pridal prikaz Undelete do nabidky nebo panelu nastrojii.

Blok miizete vytvofit jako samostatny vykresovy soubor, ktery bude mozné vlozit do jinych
vykresti.

Jak ulozit blok jako samostatny vykresovy soubor
Rezim pro pokrocilé

1 Na piikazovém fadku zadejte wblock.
Na karté Source vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
Block Tato volba ulozi existujici blok do samostatného vykresového souboru. Po vyzvani
zadejte nazev bloku.
*  Entity drawing Tato volba ihned ulozi cely vykres do samostatné¢ho vykresového souboru.
*  Objects Tato volba ulozi vybrané objekty do samostatného vykresového souboru. Po vyzvani
zadejte bod vlozeni pro blok a vyberte objekty pro blok.
3 Na karté Destination zadejte ndzev vykresového souboru, ktery chcete vytvofit, a vyberte cestu
pro ukladany soubor.

o N

POZNAMKA Psi ukladani vice blokii nebo celého vykresu do samostatného vykresového
souboru program nastavi referencni bod vlozeni do souradnic 0,0,0. Je mozné
bod viozeni zménit otevienim vykresu a zménou definice bloku.
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Vlozeni blokua

Do aktualniho vykresu miizete vlozit bloky a jiné vykresy. Pokud vlozite blok, bude s nim
nakladano jako se samostatnym objektem. Jestlize vlozite vykres, bude vlozen do aktualniho
vykresu jako blok. Potom mizete vkladat vice instanci bloku, aniz by dochéazelo k opakovanému
nacitani ptivodniho vykresového souboru. Pokud zménite ptivodni vykresovy soubor, tyto zmény
nemaji vliv na aktualni vykres, dokud nepiedefinujete blok novym vlozenim zménéného vykresu.

Do aktualniho vykresu mizete také pomoci pruizkumniku ZwCADu vkladat bloky z jiného vykresu.
Oba vykresy musi byt soucasné otevieny, viz kapitola 8, “Prace s prizkumnikem ZwCADu”.

Jestlize vkladate blok nebo vykres, je nutné zadat bod vlozeni, métitko a thel natoceni. Bod vloZeni
bloku je referen¢ni bod zadany pfi vytvoreni bloku. Pokud vlozite vykres jako blok, program
pouzije zadany bod vlozeni jako bod vlozeni bloku. Bod vloZeni vSak 1ze zménit otevienim
pivodniho vykresu a pfedefinovanim bloku.

Jak vlozit blok

Vyberte piikazy Vlozit > Blok.

V dialogovém okné Insert Block v poli Insert klepnéte na Block Name.

V poli Block Name vyberte nazev bloku, ktery cheete vlozit.

Klepnéte na Insert.

Zadejte bod vlozeni bloku.

Zadejte méfitka X, Y a Z a thel natoCeni nebo stiskem klavesy Enter potvrd'te vychozi hodnoty.

Panel nastroji Draw [Sa
Prikazovy Fadek = DDINSERT

O A WN -

Jak vlozit do aktualniho vykresu cely vykres

1 Vyberte piikazy Vlozit > Blok.

2V dialogovém okné¢ Insert Block v poli Insert klepnéte na From File.

3 Zadejte cestu a nazev vykresového souboru nebo klepnéte na Browse, uréete soubor v
dialogovém okné Insert Drawing a klepnéte na tlacitko Open.

4 Klepnéte na Insert.

5 Zadejte bod vloZeni bloku.

6 Zadejte méfitka X, Y a Z a tihel natoceni nebo stiskem klavesy Enter potvrd’te vychozi hodnoty.

Panel nastroji Draw @3

Piikazovy Fadek = DDINSERT

POZNAMKA Je mozné urcit bod viozeni, méritko a uhel natoceni v dialogovém okné Insert Block
predtim, nez vioZite samotny blok. Také miizete urcit, zda ma byt blok po vlozZeni rozlozen zpét na
své piivodni komponenty. V poli Positioning zruste zaskrtnuti policka Position Block When Inserting

a zadejte prislusné souradnice. Pokud chcete blok okamzité rozlozit, zaskrtnéte policko Explode
Upon Insertion.
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Insert Block El

Inzert

" Block nama: |

A~ From file: [Foocl
Path: C:‘\Program Files\ZwCAD 200B8\Samples‘Pool. dwg

Inzertion point Seale Rotation
B—r Specify On—=creen [ Specify On—screen | Specify On—screen
|_X: 0 = oo 4:7' Angle: |0 =1
C . = . r
o =] LEIC ==
Z o = Z: o =i
[ Uniform Scale
< ll— Briledh Blodk smem dnsmrien Insert ||  Caneel
D E

Chcete-li vlozit cely vykresovy soubor jako blok, klepnéte a zadejte cestu a nazev vykresového
souboru.

Klepnutim urcete pozici bloku pfi viozeni.

PFed vozenim bloku zadejte bod vlozeni, méfitko a Uhel natoceni (dostupné jen pfi nezaskrtnutém
poli¢ku Position Block When Inserting).

Klepnutim rozlozZte blok pfi vloZeni.

Klepnutim vloZte blok.

mo oOoOwm >»

Predefinovani blokt

Vsechny instance bloku v aktualnim vykresu mizete pfedefinovat. Predefinovani bloku, ktery byl
vytvofen v aktualnim vykresu, provedete vytvofenim nového bloku se stejnym nazvem.
Predefinovanim bloku muzete aktualizovat vSechny bloky v aktualnim vykresu. Pokud byl blok
vlozen ze samostatného vykresového souboru, ktery byl pozdéji zménén, opétovnym vlozenim
tohoto bloku se aktualizuji vS§echny instance v aktudlnim vykresu.

Jak predefinovat blok v aktualnim vykresu
Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte pfikazy Kresli > Blok > Vytvorit.

2 Zadejte nazev bloku, ktery chcete predefinovat, a klepnéte na tlacitko OK.

3 Zadejte bod vlozeni bloku.

4  Vyberte objekty pro blok a stisknéte klavesu Enter.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

6  Vdialogovém okné “The block already exists, Do you want to redefine it?” klepnéte na YES.

Panel nastroji Draw w
Piikazovy Fadek BLOCK

Blok je ihned piedefinovan a vSechny jeho instance ve vykresu jsou aktualizovany. Objekty
vybrané jako soucast bloku se odstrani z vykresu, protoze jsou nyni soucasti bloku.
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TIP Chcete-li obnovit piivodni objekty ve vykresu pri zachovani nového bloku, zadejte
undelete nebo oops.

Vsechny instance bloku vlozeného ze samostatného vykresu mizete aktualizovat novym vlozenim
vykresu.

Rozlozeni blokt

Vlozeny blok miizete rozlozit na ptivodni objekty, ze kterych byl slozen. Rozlozeni bloku

je pouzito jen na jednu danou instanci bloku. Pivodni definice bloku ve vykresu ziistava a stale lze
vkladat dalsi kopie ptivodniho bloku. Pokud rozlozite blok obsahujici atributy, atributy budou
ztraceny, ale ptivodni definice atribut

zustavaji.

Rozlozeni oddéli objekty komponentti na nizsi tiroven slozitosti; bloky nebo kfivky se znovu stanou
bloky nebo kiivkami.

Jak rozlozit blok

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Rozlozit.
2 Vyberte blok.
3 Stisknéte klavesu Enter.

.
Panel nastroji Modify -
Prikazovy Fadek EXPLODE

Prace s atributy

Atribut je zvlastni objekt, ktery mizete ulozit jako ¢ast definice bloku. Atributy se skladaji z
textovych dat. Atributy miZete pouzit naptiklad pro kddy vyrobki a ceny. Atributy maji konstantni
nebo proménné hodnoty. Kdyz vlozite blok obsahujici atributy, program do vykresu piida spolu s
blokem konstantni hodnoty a vyzve vas k zadani hodnot proménnych.

Po vlozeni blokt s atributy miizete informace z atributli extrahovat do samostatného souboru, ktery
1ze zpracovat pomoci tabulkového procesoru nebo databazového programu a vytvofit rozpisku.
Informace atributti umoznuji také sledovat, kolikrat je konkrétni blok vliozen do vykresu.

Atributy mohou byt viditelné nebo skryté. Skryté atributy nejsou zobrazeny ani tisknuty, ale
informace je piesto ve vykresu uloZena a pfi extrahovani je do souboru zapsana.
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Definice atributi

Atribut ptidavate do vykresu jeho definici a naslednym ulozenim jako soucést definice bloku.
Chcete-li definovat atribut, zadejte vlastnosti atributu véetné nazvu, vyzvy a vychozi hodnoty;
umisténi a formatovani textu a volitelné rezimy (skryty, pevny, potvrzeni a pfeddefinovany).

Jak definovat atribut
Rezim pro pokrocilé

1
2

w

o g b

Vyberte ptikazy Kresli > Blok > Definovat atributy.

V dialogovém okné Define Attribute zadejte nazev, vyzvu a vychozi hodnotu.

V poli Insert Coordinates zadejte umisténi atributu nebo klepnutim na Select vyberte bod ve

vykresu.

V poli Attribute Flags vyberte volitelné rezimy atributu.

V poli Text zadejte vlastnosti textu.

Atribut pfidejte do vykresu jednim z nasledujicich ukond:

Klepnutim na Define pfidejte atribut a dialogové okno ponechte aktivnim, aby bylo mozné
definovat dalsi atribut.

Klepnutim na Define And Exit pfidejte atribut a ukoncite piikaz.

Prikazovy Fadek DDATTDEF
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Define Attribute ﬁl

A —Hame: [ am e
B Frompt: |Prompt
C —Default [¥alue

Inzert Coordinates

o

IE' |13'i"i’.2584 = 1 10589, 9827 i I a = Select >
D |

Attribute Flags Text

Hidden Text =tyle: Ry

E—r Text styie: [Standard =—— N
F ——— Fixed TustificatifLeft |

G — [ ¥alidate Text 2.5 =i Select > L
H Defined Botation: |0 = Selegt > '—

I OMMOU O W >

OZEr X«
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ﬂ Define | | lefine a_nll Exitl Cancel |
[ I
| J

Zadejte nazeyv, ktery chcete pfifadit k atributu.

Zadeijte identifikacni vyzvu

zobrazenou pfi vloZeni bloku, ktery obsahuje dany atribut.

Zadejte vychozi nebo konstantni hodnotu. Vychozi hodnota proménnych atributd je nahrazena
skute¢nou hodnotou pfi vioZeni bloku, ktery obsahuje dany atribut.

Zadejte soufadnice X, Y a Z pro bod vlozeni atributu.

Vybérem vytvorte skryty atribut.

Vybérem vytvorte pevny atribut.

Vybérem vytvorite atribut, jehoz hodnota musi byt potvrzena pfi vloZeni bloku obsahujici dany
atribut.

Vybérem vytvorte atribut, jehoz hodnota je definovana a neni pfi vioZzeni bloku s danym atributem
pozadovana, ale Ize ji po vloZeni bloku editovat.

Klepnutim vlozte atribut a ponechte dialogové okno

aktivni, aby bylo mozné definovat dalsi atribut.

Klepnutim pfidejte atribut a ukoncete pfikaz.

Zadeijte thel natoceni textu nebo klepnutim zadejte Uhel nato¢eni vybérem dvou bodl ve vykresu.

Zadejte vysku textu nebo klepnutim zadejte vySku textu vybérem dvou bodud ve vykresu.
Vyberte zarovnani textu.

Vyberte styl textu ze styll jiz definovanych ve vykresu.

Klepnutim zadejte bod vloZeni atributu vybérem bodu ve vykresu.
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Editace definic atributt
Definici atributu miZzete editovat pfedtim, nez jej pfifadite k bloku a nez
bude ulozen jako soucast definice bloku.

Jak editovat definici atributu
Rezim pro pokrocilé

Na ptikazovém radku zadejte ddedit.

Zadejte text definice atributu, ktery chcete editovat.

Upravte nazev atributu, fetézec vyzvy, vychozi hodnotu a dalsi vlastnosti definice atributu.
Klepnéte na tlacitko OK.

B WODN =

Pripojeni atributd k blokiim

Atributy muzete piipojit k blokim poté, co je definujete a vyberete jako jednu z entit, ktera ma byt
vloZena. Az vas program vyzve k zadani objekti, které maji byt obsazeny ve vybérové mnoziné pro
blok, zacleiite i atributy. Po zaclenéni atributti do bloku vas program pii kazdém vlozeni bloku
vyzve, aby bylo mozné zadat jiné hodnoty atributt pfi kazdém vloZeni do nového vykresu.

Editace atributt pfipojenych k blokiim
Hodnoty atributt bloku, ktery byl vlozen do vykresu, mtizete editovat.

Jak editovat atribut pfipojeny k bloku

Rezim pro pokrocilé

1 Na piikazovém fadku zadejte ddatte.

2 Vyberte blok, ktery chcete editovat.
Dialogové okno Edit Block Attributes zobrazuje vSechny atributy pfipojené k vybranému
bloku.

3  Editujte hodnoty atributti podle potieby.

4 Klepnéte na tlacitko OK.
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Edit Block Attributes 3
A G
—38lock: pwr—swtO3 [
B Hame | Frompt | ¥alue —'— F
13 ] SWIICH TYFE 7 3

c —

D T Walue: |3

<@ O | Cancel

Ur€uje nazev bloku.

Zobrazuje nazvy vsech atributl pfipojenych k bloku.
Klepnutim vyberte atribut.

Zadejte novou hodnotu vybraného atributu.

Klepnutim aktualizujte atribut a skoncete.

Zobrazuje hodnotu kazdého atributu pfipojeného k bloku.
Zobrazuje vyzvu kazdého atributu pfipojeného k bloku.

OMMOUOW>

Extrahovani informaci atributt

Informace atributii miiZzete extrahovat z vykresu a vytvofit samostatny textovy soubor pro pouziti s

databazovym softwarem. Soubor mizete ulozit v nékterém z nasledujicich formatu:

¢  Comma Delimited Format (CDF) Obsahuje jeden tadek pro kazdou instanci bloku s atributy v
samostatnych polich oddélenych ¢arkami. Pole fetézct znakt jsou uvozeny jednoduchymi
uvozovkami. Pii extrahovani do souboru CDF je nutné zadat soubor Sablony.

*  Space Delimited Format (SDF) Obsahuje jeden fadek pro kazdou instanci bloku. Kazdé pole
atributu ma pevnou délku; nejsou zadné oddelovace a fetézce nejsou uvozeny. Pti extrahovani
do souboru SDF je nutné zadat soubor $ablony.

*  Drawing Exchange Format (DXF) Vytvoii podmnozinu standardniho souboru DXF (soubor
*.dxx) obsahujici vS§echny informace o kazdém bloku, vcetné vkladacich

bodd, uhli natoceni a hodnot atributti. Soubor Sablony neni potieba.

Pied extrahovanim atributti do souboru CDF nebo SDF je nutné vytvofit §ablonu. Sablona je ASCII
textovy soubor urcujici datova pole atributil, kterd maji byt zapsana do extrahovaného souboru.
Kazdy fadek souboru Sablony uréuje jedno pole atributu. ZwCAD rozpoznava 15 riznych poli,
které obsahuji prvky, napfiklad nazev bloku, soutadnice X, Y a Z bodu vlozeni, hladinu atd. Pouzit
1ze libovolné z téchto poli. Soubor Sablony musi obsahovat nejméné jeden nazev atributu.
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Kazdy fadek sablony musi za¢inat nazvem pole. Nazev bloku a hodnoty bodu vlozeni musi zacinat
BL:. Dalsi neprazdny znak musi byt C (oznacujici

pole fetézce znakill) nebo N (oznacujici Ciselné pole). Tento znak je nasledovan

ttemi Cislicemi oznacujicimi $ifku pole (ve znacich). Tti koncové Cislice oznacuji pocet desetinnych
mist (u ¢iselnych poli). V ptipadé znakovych poli musi byt posledni tii Eislice nuly (000). Typicky
soubor $ablony je podobny zde uvedené ukazce:

G

A Eu

Al

B— BL:DESK CUDéEUIH_
BL:X NOOD7001
¢ BL:Y NOO7001
TYPE cosoooo
b MANUFACTURER Ccos0000
MODELNUMBER C025000
COST NO05002
Nazev pole.

Nazev bloku. Nazvy blokd musi zacinat BL.:..
Bod vlozeni. Hodnoty bodU vloZzeni musi zacinat BL.:..

Jména atributl.
Pocet desetinnych mist pro Ciselna pole nebo 000 pro znakova pole.
Sifka pole pro znakova nebo €iselna pole.

C pro znakova pole; N pro ¢iselna pole.

O MMOO W >

Jak vytvorit soubor Sablony
1 Soubor Sablonu vytvoite pomoci libovolného ASCII textového editoru (naptiklad Microsoft®
Poznamkovy blok nebo
Microsofte  WordPad) nebo textového procesoru, naptiklad Microsofte Word.
2 Zadejte do souboru $ablony potiebna pole.
3 Ulozte soubor Sablony do textového formatu ASCII.

Jak extrahovat informace atributu
1 Vyberte prikazy Nastroje > Extrahovat atributy.

2 Klepnéte na Select, zadejte objekty ze kterych maji byt extrahovany atributy, a stisknéte
klavesu

Enter.

Zadejte format extrahovaného souboru.

Pro formaty CDF a SDF zadejte soubor Sablony.

Urcete extrahovany vystupni soubor.

Klepnéte na Extract.

[, B 2}
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Extract Attributes ﬁl
A Elack=s =selacted for attribute |1 H
Format of Extracted Text File
" Extract in Drawing Exchange Format (DXF)
B {* Extract in Comma Delimited Format (CDF)
(" Extract in Zpace Delimited Format (SDF)

C —TIemplate | Browze... |/ G
D —_ (mtput | Erowze. .. |— F
b Extract | Cancel |

E

Klepnutim vyberte ve vykresu bloky obsahujici atributy, které chcete extrahovat.
Klepnutim zadejte format extrahovaného souboru.

Zadejte Sablonu pro extrahovani do formatu CDF nebo SDF.

Urcete extrahovany vystupni soubor.

Klepnutim extrahujte atributy.

Klepnutim zadejte vystupni soubor pomoci souborového dialogového okna.
Klepnutim zadejte soubor Sablony pomoci souborového dialogového okna.
Oznaduje pocet blokl s atributy vybranych pro extrahovani.

IOTMMOUOD>

Prace s externimi referencemi

Do aktualniho vykresu miizete pfipojit celé vykresy jako externi reference. Narozdil od vlozeni
vykresu jako blok, pfi kterém se vSechny objekty daného vykresu ptidaji do vykresu, externi
reference pripoji pouze ukazatel na externi soubor. Objekty v externi referenci se zobrazi v
aktualnim vykresu, ale samotné entity nejsou do vykresu ptidany. Pfipojenim externi reference tim
nijak vyrazné nezvétsite velikost aktualniho vykresového souboru.

Externi reference nabizi dal$i moznosti nedostupné pfi vloZzeni vykresu jako blok. Pti vlozeni
vykresu jako blok jsou objekty ulozeny ve vykresu. Zmény, které provedete v puvodnim vykresu,
se automaticky neprojevi ve vykresu, do kterého jste jej vlozili. Pfi pouziti externi reference vsak
jsou vSechny zmény provedené v ptivodnim vykresovém souboru promitnuty do soubord, které se
na n¢ odkazuji. Zmény se projevi automaticky pfi kazdém otevieni vykresu, ktery obsahuje externi
referenci. Pokud vite, ze byl ptivodni soubor zménén, miZzete externi referenci kdykoliv béhem
prace ve vykresu obnovit.
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Externi reference jsou uzite¢né pro sestaveni hlavnich vykrest z dil¢ich vykrest. Pouzivejte externi
reference pro koordinaci vasi prace s ostatnimi ve skupiné. Externi reference pomahaji omezit
velikost vykresového souboru a zajist'uji, Ze vzdy budete pracovat s nejnovéj$imi verzemi vykresu.

Spravce Xrefii pomaha jednoduse piipojit a pracovat s externimi referencemi.

Ml Eref Nanager |

. ] %)

| Status | Size | Type | Date | Sawved pat Attach. ..
Loaded 4121684 Attach 01,/31/03. .. C:“Frogra

[ Sth floor... Wot F... Attach Sth floor Detack |— E
B Beload — gl F
G

Undoad _—
< > Bind... |— H

Iref Found At

c —|C:\Prog’am FileshAutoCAD 2004'SampleiSth floor hvac J Sawve Eathl Open J_ |
0k | Caneal |
A Klepnutim zobrazte detailni seznam nebo hierarchicky strom.
B Vyberte externi referenci, u které chcete upravit pfipojeni.
C Zadanim nebo klepnutim na Browse zadejte umisténi externi reference.
D Klepnutim pfipojte vykres.
E Klepnutim odstrante externi referenci.
F Klepnutim aktualizujte externi referenci.
G Klepnutim odstrarite externi referenci, ale zachovejte prvky a informace o cesté pro snadné
opakované nacteni.
H Klepnutim vytvofte externi referenci trvalou sou€asti vykresu.
I

Klepnutim otevfete zdrojovy vykres pro externi referenci.

Pfipojeni externich referenci

Pripojenim samostatného vykresu do aktualniho vykresu vytvofite externi referenci. Externi
reference se ve vykresu zobrazi jako definice bloku, ale entity vykresu nebudou do aktualniho
vykresu ptidany, ale budou pfipojeny. Pti Giprave piipojeného vykresu se aktudlni vykres obsahujici
externi referenci automaticky zaktualizuje pfi otevieni nebo miZete externi referenci aktualizovat
rucné, ¢imz bude odpovidat posledni verzi externiho vykresu.
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Kdyz pfipojite externi referenci, jeji hladiny, typy car a dalsi prvky nebudou pfidany do aktualniho
vykresu. Tyto prvky budou také pfipojeny z odkazovaného souboru.
Externi referenci miZete pfipojit dvéma zptisoby:

*  Pfipojeni je vlozeny vykres obsahujici propojeni s ptivodnim souborem. Pfipojeni mohou
obsahovat dalsi vlozené referencni soubory. Pii piipojeni externi reference se v aktudlnim vykresu
zobrazi také vSechny vnofené reference obsazené v souboru.

e Podlozeni je vlozeny vykres obsahujici propojeni s piivodnim souborem. Podlozeni umoziiuje
polozit vykres na jiny vykres, stejné jako kdyZz ruéné pracujete s prusvitnymi papiry. Kdyz je vykres
obsahujici podlozené externi reference ptipojen nebo podlozen jako externi reference do jiného
vykresu,

podlozeni se neobjevi jako soucast externi reference. PodloZeni pouzijte v ptipad€, Ze chcete ve
vykresu vidét referencni geometrii, ale nepotfebujete tuto geometrii vkladat do vykresi, které
budou pouzivat ostatni (vnofené externi reference).

Pripojit mazete libovolné mnozstvi kopii externiho referen¢niho souboru. Kazda kopie mtize mit
rozdilnou pozici, métitko a thel natoceni.

Jak pripojit externi referenci

1 Vyberte piikazy Vlozit > Spravce Xrefi.

2 Klepnéte na Attach.

3 Zadejte vykresovy soubor, ktery ma byt pfipojen jako externi reference, a klepnéte na Open.

4 Ve skupinovém ramecku Reference Type vyberte, jak chcete vykres vlozit:

*  Attachment — vlozi kopii vykresu véetné dalSich vykresi, které jsou v odkazovaném vykresu

externé odkazovany.

*  Overlay — polozi kopii vykresu pfes piivodni vykres; nezahrne vnorené externi reference z
externé odkazovaného vykresu.

5 Proved'te dalsi vybéry.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

7  Pokud jste pro nekteré polozky zaskrtnuli policko Specify On Screen, pomoci vyzev pfipojte
externi referenci.

o
Panel nastroju Insert “
Piikazovy Fadek XREF
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oo w>»

omm

B
Il External Reference §|
Browse. . . Path type: |[Full path - C
Found in: C:%Frogram Files“AutoCAD 20044%SampleiSth floor hwac. dwg
Sawed path: C:%Frogram Files“AutoCAD 20044%SampleiSth floor hwac. dwg
D_ Reference Type
¢ Attachment " Owerlay
E_ Inzertion peint _Seale Rotation G
[ Specify On—screen [7 Specify On—=creen [ Specify On—screer
[0 e Angle: |0
I o I: 1
Z: o L
0K I Cancel

Zobrazi externi reference pro pfipojeni nebo vyberte jednu ze seznamu.

Klepnutim naleznéte a vyberte jinou externi referenci.

Vybérem zvolte typ cesty.

Klepnutim na Attachment pfipojte vykres véetné jeho vlastnich externich referenci. Klepnutim na
Overlay pfipojte vykres bez jeho vlastnich externich referenci.

Vybérem zadejte bod vlozZeni ve vykresu nebo zadejte soufadnice X, Y a Z.

Vybérem zadejte méfitko ve vykresu nebo zadejte méfitka X, Y a Z.

Vybérem zadejte uhel natoCeni ve vykresu nebo zadejte uhel nato€eni pfimo.

Zobrazeni seznamu externich referenci
Seznam externich referenci pfipojenych k aktualnimu vykresu miizete zobrazit pomoci spravce
Xrefli dvéma rozdilnymi zpusoby:

List View zobrazi seznam externich referenci s moznosti tfidit seznam podle nazvu, stavu,
velikosti, typu, data nebo uloZené cesty.
Tree View zobrazi hierarchickou reprezentaci externich referenci a vztahy mezi nimi.
Stromova struktura zobrazuje uroven vnofenych vztahti

pfipojenych externich referenci.

Jak zobrazit seznam externich referenci

1
2

Vyberte piikazy Vlozit > Spravce Xrefil.
B
) nebo Tree View (

Klepnéte na List View ( ).

&
Panel nastroju Insert &
Prikazovy radek XREF
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Otevieni externich referenci

Spravce Xrefti umoziiuje rychle otevrit zdrojovy vykres pro libovolnou externi referenci. To je
obzvlast vyhodné v piipadé, Ze pracujete se vnofenymi externimi referencemi, které¢ nemtizete
svazat nebo odpojit. Ve Spravci Xrefl oteviete zdrojovy vykres, provedete zmény a uloZzite a
zaviete zdrojovy vykres. Pokud se Spravce Xrefti znovu zobrazi, jednoduse externi referenci znovu
nactéte.

Jak otevrit externi referenci

1 Vyberte ptikazy Vlozit > Spravce Xrefl.

2 Vyberte externi referenci, kterou chcete oteviit.
3 Klepnéte na Open.

Panel nastroji Insert W
Prikazovy radek XREF

Odstranéni externich referenci

Externi reference z aktudlniho vykresu lze snadno odstranit pomoci Spravce Xreft. Externi
referenci miizete uvolnit z paméti, coz nékteré informace o externi referenci zachova v aktudlnim
vykresu pro snadné pozd¢jsi nacteni, nebo muiizete externi referenci zcela odpojit.

Pfi uvolnéni externi reference dojde k jejimu odstranéni z aktualniho vykresu. Jeji prvky, naptiklad
hladiny a typy Car, vSak zlstanou ve vykresu a reference stale ziistava zobrazena ve spravci Xrefil.
Pii odpojenti je externi reference véetné vSech prvki odstranéna z aktualniho vykresu a neni jiz
nadale zobrazena ve spravci Xrefl.

Jak uvolnit externi referenci
1 Vyberte piikazy Vlozit > Spravce Xrefi.

2 Vyberte externi referenci, kterou chcete uvolnit.
3 Klepnéte na Unload.

#
Panel nastroju Insert &
Piikazovy radek XREF

Jak odpojit externi referenci
1 Vyberte ptikazy Vlozit > Spravce Xrefu.

2 Vyberte externi referenci, kterou chcete odpoyjit.
3 Klepnéte na Detach.

o
Panel nastroju Insert “
Piikazovy radek XREF

POZNAMKA Odpojit Ize pouze externi reference, které jsou piipojeny piimo k aktudInimu
vykresu; vnorené externi reference nemohou byt odpojeny.
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Opakované nacteni externich referenci

Kdyz otevrete nebo tisknete vykres, vSechny externi reference se automaticky aktualizuji. Pokud je
vykres jiz otevien a odkazovany vykres byl upraven, muzete aktualizovat aktualni vykres rucné a
zobrazit tak posledni verzi odkazovaného vykresu.

Znovu nacist 1ze také externi referenci, ktera byla do¢asné uvolnéna.

Jak znovu nacist externi referenci

1 Vyberte piikazy Vlozit > Spravce Xrefi.

2 Vyberte externi referenci, kterou chcete znovu nacist.
3 Klepnéte na Reload.

o
Panel nastroji Insert &
Prikazovy Fadek XREF

Zména cest pro externi reference

Pokud je soubor asociovany s externi referenci pfesunut do jiného adresafe nebo piejmenovan,
program zobrazi zpravu s oznamenim, ze se nepodafilo nacist externi referenci. Propojeni se
souborem muizete obnovit jednim z nésledujicich ukond:

*  Zména cesty pro externi referenci.
*  Zadani dalsich adresait, ve kterych ma ZwCAD hledat. To je zvlast uzitecné v piipade,
ze bylo vice externich referenci pfesunuto do nového adresare.

Jak zménit cestu pro samostatnou externi referenci
1 Vyberte ptikazy Vlozit > Spravce Xrefl.

2 Vyberte externi referenci, jejiz cestu chcete zménit.

3V poli Xref Path proved’te jeden z nasledujicich ukonti:

*  Zadejte novy nazev souboru nebo umisténi.

*  Klepnéte na Browse, najdéte a vyberte odkazovany vykres. ZwCAD automaticky znovu nacte
zadanou externi referenci.

“
Panel nastroji Insert &
Prikazovy radek XREF

POZNAMKA Z vykresu nemiizete rekurzivaé odkazovat stejny vykres.

Jak zménit vyhledavaci cesty pro vSechny externi reference ve vykresu
1 Vyberte prikazy Vlozit > Spravce Xrefl.
2V poli Additional Xref Search Paths proved'te jeden z nasledujicich tkond:

*  Zadejte novy adresar a jeho cestu. Vice cest odd¢lte stfednikem, naptiklad
c:\Vykresy;d:\Vykresy\Zéaloha.
*  Klepnéte na Browse, najdéte a vyberte adresat.
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ZwCAD prohleda zadané adresare a veskeré nalezené externi reference budou automaticky znovu
nacteny.

#
Panel nastroju Insert &
Piikazovy radek XREF

Svazani externich referenci s vykresy

Externi reference nejsou soucasti vykresu. Jsou to propojeni s externé odkazovanym souborem.
Chcete-1i n€ékomu poskytnout kopii vykresu, ktery obsahuje externi reference, musite mu také
poskytnout vSechny externé odkazované soubory. Ptijemce kopie musi navic vytvofit stejné cesty,
které jste pouzivali pfi vytvafeni externich referenci nebo zmeénit cesty pro externi reference.

Pfi poskytovani kopii vykresu s externimi referencemi je ¢asto jednodussi nejprve svazat externi
reference s vykresem. Svazani externich referenci vytvoti externi reference trvalou soucéasti
vykresu, coz je podobné jako vlozeni samostatného vykresu jako blok.

Svazat muzete externi reference, které jsou pfipojeny piimo k aktudlnimu vykresu; nelze vSak
svazat vnofené externi reference.

Jak svazat existujici externi referenci s vykresem
1 Vyberte piikazy Vlozit > Spravce Xrefi.

Vyberte externi referenci, kterou cheete svazat.

Klepnéte na Bind.

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Bind Svaze externi referenci a vytvoii jedine¢ny nazev pro kazdy pojmenovany objekt,
naptiklad hladinu nebo blok, ktery je umistén v externi referenci. Naptiklad hladina
pojmenovana v externi referenci Elektrika bude v aktualnim vykresu pojmenovana
Xref$0$Elektrika. Pokud aktudlni vykres jiz ma hladinu nebo blok se stejnym nazvem, bude
nazev zménén piirastkové, naptiklad Xref$1$Elektrika.

* Insert Svaze externi referenci, ale nezmeéni nazvy zadnych pojmenovanych objektti. Napiiklad
hladina pojmenovana v externi referenci Elektrika bude mit v aktudlnim vykresu stejny nazev
Elektrika. Pokud ma aktuélni vykres hladinu nebo blok se stejnym ndzvem, pojmenovany
objekt v externi referenci pievezme

vlastnosti pojmenovaného objektu v aktualnim vykresu.
5 Klepnéte na tlacitko OK.

* hWN

Panel nastroju Insert W
Prikazovy Fadek XREF
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Ofiznuti externich referenci

Pii pfipojeni vykresu jako externi reference je vSe z odkazovaného vykresu zobrazeno v aktudlnim
vykresu. Po pfipojeni externi reference vSak miizete definovat hranici ofiznuti, kterd urcuje, ktera
¢ast odkazovaného vykresu ma byt viditelna nebo skryta.

Oriznuté externi reference mizete editovat, posunovat nebo kopirovat stejné jako neofiznuté
externi reference. Hranice se posunuje s referenci. Jestlize externi reference obsahuje vnotené
ofiznuté externi reference, zobrazi se ofiznuté i ve vykresu.

TIP Castecné skryt bloky miiZete kromé oriznuti externi reference také
pomoct hranic oriznuti.

& Drawing.dwg

A
i % g

SAiTE

g = Al

J— N
'-

= # iNp=im SAES

I [ 1 o Mg 3 8

TR

v

=l

Priklad externi reference ofiznuté pomoci hranice ofiznuti. Hranice ofiznuti je obdélnik
v hornim okné.

Pridani hranice ofiznuti

Vytvorena hranice ofiznuti ovlivni pouze zobrazeni odkazovaného vykresu; neovlivni ptivodni
odkazovany vykres nebo jinou odkazovanou geometrii. Cést externi reference uvniti hranice
ofiznuti ztstane viditelna, zbytek se stane skrytym.

Jak definovat obdélnikovou hranici ofiznuti

1 Vyberte piikazy Modifikace > Ofiznout > Xref.

2 Vyberte externi reference, které chcete ofiznout. V ptipad€ potieby muzete vybrat také bloky.
3 Stisknéte klavesu Enter.
4

Stiskem klavesy Enter vytvoite novou hranici ofiznuti.
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Pokud budete vyzvani, stiskem klavesy Enter odstraiite exitujici hranice.
Vyberte Rectangular.

Zadejte prvni roh obdélniku.

Zadejte druhy roh obdélniku.

Vybrané externi reference budou ofiznuty hranicnim obdélnikem.

0 N o »,

&
Panel nastroji Reference W

Prikazovy Fadek XCLIP

TIP Nejprve muizete vybrat vSechny externi reference, klepnout pravym tlacitkem na vybér a
vybrat Xref Clip v mistni nabidce.

Jak definovat hranici ofiznuti pomoci krivky

Nakreslete kiivku, pomoci které chcete ofiznout externi reference.

Vyberte ptikazy Modifikace > Ofiznout > Xref.

Vyberte externi reference, které chcete ofiznout. V pfipadé potieby muizete vybrat také bloky.
Stisknéte klavesu Enter.

Stiskem klavesy Enter vytvorte novou hranici ofiznuti.

Pokud budete vyzvani, stiskem klavesy Enter odstraiite exitujici hranice.

Vyberte Select Polyline.

Vyberte kiivku, ktera ma byt pouzita jako hranice ofiznuti.

0 NG hA,WN-

&
Panel nastroju Reference W

Piikazovy Fadek XCLIP

Zapnuti a vypnuti hranic ofiznuti

Ofiznuti externich referenci miizete zapnout nebo vypnout. Jestlize je hranice ofiznuti vypnuta,
neni zobrazena a je viditelna cela externi reference (pod podminkou, ze je geometrie v zapnuté a
rozmrazené hladin€). Pokud je hranice ofiznuti vypnuta, existuje i nadale a Ize ji kdykoliv zapnout.
Odstranéni hranice ofiznuti je vSak trvalé.

Jak zapnout a vypnout hranice oriznuti

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Ofiznout > Xref.

2 Vyberte pozadované externi reference.

3 Stisknéte klavesu Enter.

4  Chcete-li hranice ofiznuti vypnout, vyberte Off. Chcete-li zapnout existujici hranice ofiznuti,
vyberte On.

5 Stisknéte klavesu Enter.

Jestlize vypinate hranice ofiznuti, klepnutim na ofiznutou ¢ast externi reference zobrazte diive

skrytou ¢ast odkazovaného vykresu.
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i ¥
Panel nastroji Reference
Piikazovy radek XCLIP

TIP Kdyz je systémova proménnda XCLIPFRAME zapnuta (nastavena na 1), je mozné vybrat a
tisknout
ramecek hranice oriznuti.

Odstranéni hranice ofiznuti
Pokud jiz nepotiebujete hranice ofiznuti pro externi referenci, mizete je odstranit.

Jak odstranit hranice ofiznuti

Vyberte ptikazy Modifikace > Ofiznout > Xref.
Vyberte pozadované externi reference.

Stisknéte klavesu Enter.

Vyberte Delete a stisknéte klavesu Enter.
Klepnéte na ofiznutou ¢ast externi reference.
Drive skryta ¢ast odkazovaného vykresu se zobrazi.

a b ON =

#
Panel nastroju Reference &
Piikazovy radek XCLIP
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Tisk vykresu

Pokud chcete, mizete si vytisknout kopii vykresu piesné tak, jak jste jej vytvorili, nebo je mozné
pridat formatovani a uréenim nastaveni tisku zménit vzhled vykresu pii tisku.

Nekdy je nutné vytisknout vice vykrest s riznym vzhledem nebo rozvrzenim. Mizete naptiklad
potiebovat jeden vytisk vykresu pro prezentaci uréenou klientiim spolu s n¢kolika dal$imi

variantami pro partnery z vyrobniho oddéleni. Pro kazdy pozadovany

typ vykresu lze vytvofit rozvrzeni, které definuje jeho vlastnosti, véetné métitka, oblasti tisku,
tabulek stylt tisku a dalsi.

V této kapitole jsou popsana nésledujici témata:

*  Okamzité zahajeni tisku.

*  Nastaveni vykresu pro tisk vice rozvrzeni z vykresového prostoru na listu Layout.
¢ Definovani vzhledu vykresu pfi tisku.

e Tisk vykresu.

Témata v této kapitole

ZACINAME S tISKEIM ....veiiiiiiiieciie ettt e et e st e et e e sbeeenbeeenbeeenseeenns 303
Definovani 10ZVIZeni Pro tiSK .........cueeierieriecieiie ettt et be s seae e e 304
ZmENA MOZNOSET LISKUL...c.viiiiiiieiieieeieieeie et see sttt ae e st e s te e beesbeesseessessnesanens 317
TISK VTKTESU .ttt sttt ettt 335
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Zaciname s tiskem

P1i tvorbé vykresu provadite vétsinu prace na listu Model. Vykres muzete kdykoliv vytisknout,
abyste vidéli jeho vzhled na papife. Je dobré vytisknout si ukazku a pozdéji vytvofit rozvrzeni a
vlastni nastaveni tisku a zlepsit tak tiskovy vystup.

Jak zahdjit tisk
1 Vyberte ptikazy Soubor > Tisk.

2 Klepnéte na tlacitko Print.

&

Panel nastroju Standard
Prikazovy radek PLOT
Existuje fada voleb moznosti, které je mozné pted tiskem nastavit, naptiklad métitko vykresu,
oblast tisku, tabulky stylt tisku a dal$i. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Zména moznosti tisku® na
strané 321

v této kapitole.

POZNAMKA Pokud zaddte qprint a stisknete kidvesu Enter, vytiskne se aktudlni vyrez. Dialogové
okno Print se nezobrazi a vykres se odesle primo na vybranou tiskarnu.
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Definovani rozvrzeni pro tisk

Vykres lze vytisknout pfimo z listu Model, kde byl vytvofen, nebo je mozné vytvofit vlastni
rozvrzeni pro tisk na listech Layout.

Pii tisku z listu Model je mozné vytisknout vykres piesn¢ tak, jak vypada, nebo jej mtzete pred
tiskem upravit pridanim kot, legendy nebo rohového razitka.

Pokud vyzadujete vice rozvrzeni tisku, pouzivaji se pro tisk obvykle listy Layout. List Layout
miZete pouzit i v ptipadé, Ze chcete vykres vytisknout pouze jednim zplisobem. Pokud naptiklad
chcete, aby vytistény vykres obsahoval velké mnozstvi textu, miZete tento text pfidat na list Layout,
aby nezvySoval neptehlednost vykresu pii praci na listu Model.

Rozvrzeni

Pii tvorbé vykresu provadite vétsinu prace na listu Model. Kazdy vytvofeny vykres miize
obsahovat mnozstvi rozvrzeni simulujicich papir, na ktery

vytisknete kopii vykresu. Tato rozvrzeni se vytvaii na listu Layout.

Pro kazdy zpusob tisku vykresu je mozné pfipravit samostatné rozvrzeni. Rozvrzeni vam umoziuje
uspofadat rtizné pohledy, abyste mohli urcit, ktera ¢ast vykresu se vytiskne a v jakém méfitku.

Pied tiskem je také mozné do vykresu zahrnout dal$i objekty a nastaveni rozvrzeni, které bude
ovladat zpisob tisku vykresu. Tyto dalsi polozky se zobrazuji pouze na listu Layout, nikoliv na listu
Model. Rozvrzeni mize napriklad obsahovat rohova razitka, legendy nebo klicové poznamky,

které se vytisknou spolu s modelem, ale nezptisobuji nepiehlednost obrazovky pfi praci s modelem
na listu Model.
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Pomoci nésledujiciho postupu pfipravite vykres na tisk vice rozvrzeni:

1 Vytvoite vykres na listu Model.

2 Vytvoite nové rozvrzeni. Muzete pouzit existujici listy Layoutl nebo Layout2 nebo vytvorit
novy list. Podrobnosti o tvorb&é nového rozvrzeni najdete v tématu ,,Tvorba nového
rozvrzeni“ na stran¢ 314 v této kapitole.

3 Nallistu Layout vytvoite alespon jeden vyfez rozvrzeni. Pomoci vyfezl nastavte, ktera ¢ast

v

vykresu se vytiskne a v jakém méfitku. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Prace s vyfezy

ree

rozvrzeni* na strané 317 v této kapitole.
4  Zahrite do vykresu dalsi polozky, napiiklad koty, legendu nebo rohové razitko.

5 Zadejte pro rozvrzeni dal§i nastaveni, napfiklad meéfitko vykresu, tisknutelnd oblast tisku,
tabulky styld tisku a dal$i. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Zména moznosti tisku“ na strané
321 v této kapitole.

6  Vytisknéte nebo vykreslete vykres. Podrobnosti naleznete v tématu ,, Tisk vykresu* na strané
341 v této kapitole.

Vykresovy a modelovy prostor

Primérni pracovni oblast aktivovana pii zahajeni prace na vykresu se nazyva modelovy prostor.
Modelovy prostor je oblast, ve které vytvatite dvojrozmérné a trojrozmérné objekty podle
globalniho soutadného systému (GSS) nebo uzivatelského soutadného systému (USS). V
modelovém prostoru pracujete na listu Model.

Vas pohled na tuto oblast pfedstavuje jeden vytez, ktery vypliuje obrazovku. Na listu Model je
mozné vytvorit dal$i pohledy, zvané vytezy, které mohou zobrazovat stejné nebo rtzné
dvojrozmérné nebo trojrozmérné pohledy, které jsou zobrazeny dlazdicové uspofadané. Na listu
Model neni mozné pracovat ve vice vyfezech zaroven, pfi¢emz vytisknout mizete pouze aktualni
vyfez.
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LS BN | Lavoutl

Modelovy prostor se dvéma vyfezy.

ZwCAD nabizi dalsi pracovni oblast, zvanou vykresovy prostor. Obsah vykresového prostoru
predstavuje rozvrzeni vykresu na papife. V této pracovni oblasti je mozné

vytvofit a uspotradat riizné pohledy modelu podobnym zplsobem jako pii uspotadani detailnich
vykresti nebo ortogonalnich pohledil modelu na listu papiru. Do vykresového prostoru lze také
ptidat kliové daje, poznamky, rimecky, rohova razitka a jiné objekty souvisejici s tiskem, ¢imz
snizite nepiehlednost pii praci s modelem v modelovém prostoru.

Ve vykresovém prostoru pracujete pii pouzivani listu Layout. Kazdy pohled neboli vyfez rozvrzeni,
ktery ve vykresovém prostoru vytvofite, pfedstavuje okno vykresu v modelovém prostoru. Je
mozné vytvorit jeden nebo vice vyfezil rozvrzeni. Vyfezy je mozné umistit kamkoliv na obrazovku,
jejich hrany se mohou dotykat, a miizete je vytisknout v§echny najednou.
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Vykres sice nemusite vzdy tisknout pomoci vykresového prostoru, tento postup vSak ma nékolik
vyhod:

Snadny tisk stejného vykresu s riiznym nastavenim tisku, které ulozite s kazdym rozvrzenim,

napiiklad s konfigura¢nimi soubory tiskarny, tabulkami styld tisku, nastavenim tloustky car,
méfitkem vykresu apod.

SniZeni nepfehlednosti pfi praci s modelem v modelovém prostoru na listu Model (pfidanim

objektu souvisejicich s tiskem, které nejsou nezbytné pro samotny model, napiiklad klicovych
udajui nebo poznamek).

Pruzna tvorba vice vyfezl pro jedno rozvrzeni v piipade tisku modelu v riznych pohledech a
meritkach.
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Zobrazeni vykrest ve vykresovém a modelovém prostoru

Pii praci ve vykresovém prostoru na listu Layout je nadale mozné zobrazit vykres v modelovém
prostoru. Nejprve je nutné vytvofit ve vykresovém prostoru vyfez rozvrzeni; to umoziuje zobrazeni
objektti modelového prostoru.

Objekty modelového prostoru miizete sice upravovat i ve vyiezu rozvrzeni, ale ¢asto je pohodInéjsi
tyto upravy provadét na listu Model.

Pokud nepouzivate vice oken nebo vyiezll, zoomovani nebo panoramovani vykresu v modelovém
nebo vykresovém prostoru ovliviiuje cely vykres.

Jak zobrazit vykres v modelovém prostoru na listu Model
Proved'te jeden z nésledujicich ukond:
*  Klepnéte na list Model.

*  Pravym tlac¢itkem klepnéte na pfepina¢ Model/Paper Space ve stavovém fadku a vyberte
ptikaz

Model.

Jak zobrazit vykres ve vykresovém prostoru na listu Layout

Proved'te jeden z nésledujicich ukond:
¢ Klepnéte na nektery z listd Layout.

*  Zadejte layout a stisknéte klavesu Enter. V piikazovém okné vyberte polozku Set. Zadejte
nazev rozvrzeni, které chcete nastavit jako aktualni, a stisknéte klavesu Enter.

¢ Poklepejte na piepina¢ Model/Paper Space ve stavovém tadku. Do vykresového prostoru se
prepnete napiiklad poklepanim na polozku ,,Model* nebo ,,M:Tab Name* ve stavovém radku.

¢ S otevienym listem Layout zadejte pspace a stisknéte klavesu Enter.
¢ S otevienym listem Layout poklepejte mimo vyfez rozvrzeni.
Jakmile se poprvé prepnete na list Layout, vykres zdanlivé zmizi. To je normalni. Abyste model

vidéli, je nutné vytvofit alespon jeden vyiez rozvrzeni. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Prace s
vyfezy rozvrzeni* na stran¢ 317 v této kapitole.
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Jak zobrazit vykres v modelovém prostoru na listu Layout

Proved'te jeden z nasledujicich ukonti:

*  Klepnéte na pozadovany list Layout a vytvoite pohled a vyfez rozvrzeni. Podrobnosti
naleznete v tématu ,,Prace s vyfezy rozvrzeni“ na stran€ 317 v této kapitole.

*  Poklepejte na prepina¢ Model/Paper Space ve stavovém tadku. Napiiklad poklepanim na
polozku ,,P:Tab Name* ve stavovém fadku se prepnete do modelového prostoru na aktudlnim
listu Layout.

*  Zadejte mspace a stisknéte klavesu Enter.

*  Sotevienym listem Layout poklepejte ve vyfezu rozvrzeni.

Tvorba nového rozvrzeni

V ZwCADu je mozné pro jeden vykres vytvorit vice rozvrzeni. Kazdé rozvrzeni ptedstavuje list
papiru. Pro kazdé rozvrzeni mizete urcit oblast tisku, styly vykresleni, méfitko tisku, méfitko
tloustky Cary, ptifazeni per, vytezy, koty, rohova razitka a dalsi prvky. Objekty ptidané do rozvrzeni

ve vykresovém prostoru se v modelovém prostoru nezobrazuji.

Kazdé rozvrzeni vyzaduje alespoil jeden vyiez rozvrzeni. Tento vyfez zobrazuje objekty
modelového prostoru vykresu.

Nove vytvoreny vykres automaticky obsahuje dvé vychozi rozvrzeni: Layoutl a Layout2. Mizete
pouzit jedno z téchto vychozich rozvrzeni, vytvofit si vlastni rozvrZeni nebo vytvofit nové
rozvrzeni pomoci souboru $ablony (.dwt), vykresu (.dwg) nebo souboru vyménného formatu (.dxf).

Kazdy vykres mize obsahovat az 255 rozvrzeni.
Jak vytvorit nové rozvrzeni pomoci listu Layout1 nebo Layout2
1 Klepnéte na list Layout] nebo Layout2.

2 Nastavte alespon jeden vyiez rozvrzeni. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Prace s vyfezy
rozvrzeni“ na stran¢ 317 v této kapitole.

3 Pokud chcete, mizete rozvrzeni pfejmenovat. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Jak
pfejmenovat rozvrzeni® na strané 316 v této kapitole.
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Jak vytvorit nové rozvrzeni pomoci nové listu Layout
1 Vyberte piikazy Vlozit > Rozvrzeni > Nové rozvrzeni.
2 Zadejte jedinecny nazev rozvrzeni a stisknéte klavesu Enter.

Nazev muze byt dlouhy az 255 znakd a mize obsahovat pismena, Cisla, znak dolaru ($), spojovnik
(-), podtrzitko (_) nebo jakoukoliv jejich kombinaci.

3 Nastavte si alespon jeden vytez rozvrzeni. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Prace s vytezy
rozvrzeni“ na strané 317 v této kapitole.

Panel nastroji Layout -

Prikazovy Fadek LAYOUTS

Jak vytvorit nové rozvrzeni z existujiciho souboru
1 Vyberte piikazy Vlozit > Rozvrzeni > Rozvrzeni ze Sablony.

2 Vyberte Sablonu, vykres nebo soubor DXF, ktery obsahuje pozadované rozvrzeni, a klepnéte na
tlacitko Open.

3 Vyberte rozvrzeni a klepnéte na tlacitko OK. Pokud pfi vybéru nazvl rozvrzeni podrzite
stisknutou klavesu Ctrl, miZzete vybrat vice rozvrzeni najednou.

|
Panel nastroju Layout -

Piikazovy radek LAYOUTS

Opakované pouziti rozvrzeni z jinych soubort

Opakovanym pouzitim jiz vytvofenych rozvrzeni je mozné usetfit ¢as. V jednom vykresu muzete
vytvorit kopii rozvrzeni, kterd obsahuje vétSinu pozadovanych nastaveni, a zmény provést v této
nové kopii. Rozvrzeni, ktera budete chtit znovu pouzit pfi tvorbé novych vykrest, si mizete ulozit
jako Sablonu vykresu.
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Jak vytvorit kopii rozvrzeni

1 Zadejte layout a stisknéte klavesu Enter.

2 Na ptikazovém tadku zadejte Copy.

3 Zadejte nazev rozvrzeni, které chcete zkopirovat, a stisknéte klavesu Enter.

4  Zadejte nazev nového rozvrzeni a stisknéte klavesu Enter.

Jak rozvrzeni ulozit jako Sablonu vykresu

1 Zadejte layout a stisknéte klavesu Enter.

2 Na ptikazovém fadku zadejte Save.

3 Zadejte nazev rozvrzeni, které chcete ulozit, a stisknéte klavesu Enter.
4  Zadejte nazev souboru a umisténi Sablony a klepnéte na tlacitko Save.

Ulozenou Sablonu muzete pouzit pii tvorbé novych vykrest. Rozvrzeni Sablony je také mozné
importovat do dalsiho vykresu.

Sprava rozvrzeni ve vykresu
Je mozné prejmenovat a odstranit rozvrZeni a zobrazit seznam vsSech rozvrzeni dostupnych ve

vykresu. Miizete také zménit potadi zobrazeni listd Layout; list Model zistavd vzdy ve stejné
pozici.

Pokud chcete piejmenovat, odstranit nebo zménit potadi rozvrzeni a listy Layout jsou skryté,

muzete zadat layout a provést zmény nebo klepnutim na zalozku listu Model nebo Layout zobrazit
pozadovany prostor.
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Jak pfejmenovat rozvrzeni

1 Klepnéte pravym tlacitkem na pozadovany list Layout.
2 Zadejte novy nazev rozvrzeni.

3 Klepnéte na tlacitko OK.

Nazev muze byt dlouhy az 255 znakl a miize obsahovat pismena, ¢isla a znaky dolaru ($),
spojovniku (-) a podtrzitka () nebo jakoukoliv jejich kombinaci.

Jak vymazat rozvrzeni
1 Klepnéte pravym tlacitkem na pozadovany list Layout.

2 Klepnutim na tlacitko OK potvrd’te odstranéni.

POZNAMKA Nelze odstranit list Model ani posledni zbyvajici list Layout. Chcete-li odstranit
veskerou geometrii z listu Model nebo Layout, nejprve ji vyberte a potom zadejte
prikaz Erase.

Jak zobrazit seznam v8ech rozvrzeni
1 Zadejte layout a stisknéte klavesu Enter.
2 Na ptikazovém fadku zadejte ?.

3 Zadejte s nebo stisknéte klavesu Enter (budete se posouvat mezi rozvrzenimi).

Prace s vyiezy rozvrzeni

Kdyz zahajite praci na vykresu na listu Model, sklada se z jednoho pohledu modelu. Mozna jste
vytvofili dal§i pohledy rozdélenim vykresového prostoru do vice oken; kazdé okno pak tvofi na
listu Model samostatny vytez.

Abyste model vidéli, je nutné vytvofit na listu Layout alespoii jeden vyiez rozvrzeni. Je vSak mozné
vytvoftit vice vyfezii zobrazujicich jedinecné pohledy modelu umisténého v modelovém prostoru.
Kazdy vytez funguje jako okno vykresu v modelovém prostoru. Je mozné samostatné ovladat
zobrazeni, méfitko a obsah kazdého vytezu. Kazdy vyfez rozvrzeni se vytvaii jako samostatna
entita, kterou lze pfesunout, zkopirovat nebo odstranit.
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Vyfiez se aktivuje klepnutim na néj. Potom do n¢j mtizete piidat objekty modelového prostoru nebo
je upravit. VSechny zmény v jednom vyiezu rozvrzZeni jsou okamzité viditelné v ostatnich vytezech
(pokud tyto vyfezy zobrazuji odpovidajici ¢ast vykresu). Zoomovani nebo panoramovani ve vyfezu
ovliviiuje pouze tento vyiez.

Toto téma se zamétuje na praci s vyfezy rozvrzeni ve vykresovém prostoru na listu Layout. Dalsi
informace o vyfezech v modelovém prostoru naleznete v tématu ,,Rozdéleni aktualniho okna na

Ly73

vice pohledi” na strané 114.
Tvorba vyrezu rozvrZzeni

Jakmile se poprvé piepnete na list Layout, v§echny objekty modelového prostoru zmizi. Abyste
svou praci vidéli, je nutné na listu Layout vytvofit alesponi jeden vyiez rozvrzeni.

Vyftezy rozvrzeni je mozné vytvaret kdekoliv v grafické oblasti. Vy sami si ur¢ite mnozstvi
vytvorenych vyfezi a jejich uspotradani.

Jak vytvorit vyfezy rozvrzeni
1 Na prikazovém fadku zadejte mview.

2 Zadejte fit (nejlepSi usporadani), Create 2 Viewports, Create 3 Viewports nebo Create 4
Viewports nebo vytvoite vlastni vyfez zadanim dvou protilehlych roht.

3 Vyberte orientaci vytezu, zadejte / (horizontal) nebo v (vertical).
4 Provedte jeden z nasledujicich tkont:
*  Chcete-li usporadat vyfezy tak, aby vyplnily aktualni grafickou oblast, zadejte fit to screen.

*  Chcete-li vyfezy umistit do ohranicujiciho obdélniku, zadejte rohy tohoto obdélniku.

TIP Kdyz vytvorite vyrez rozvrZeni, ramecek tohoto vytvoreného vyrezu bude obsahovat aktudlni
hladina. Pokud chcete, aby byly okraje vyrezu rozvrzeni neviditelné, miizete pred tvorbou vyrezii
vytvorit novou hladinu a po vytvoreni vyrezii ji vypnout.

Chcete-li vybrat okraje vyrezu rozvrzeni, je nutné tuto hladinu znovu zapnout predtim,

nez bude mozné vyrez rozvrZeni znovu usporddat nebo upravit.
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Muzete vytvorit jeden vyfez rozvrzeni nebo rozdélit grafickou oblast do dvou vyrfezd uspofadanych
vertikalné (A) nebo horizontalné (B); tfi vyfezy usporadané vlevo (C), vpravo (D), nahote (E),

dole (F), vertikalné (G) nebo horizontalné (H); nebo &tyfi vyfezy (1).

Zobrazeni a méritko vyrezu rozvrZeni
Pokud vytvotite vice vyfezl rozvrzeni, miize to ovlivnit vykon systému. V piipadé nutnosti je
mozné vyfezy vypnout. Vypnutim vyfezu nedojde k odstranéni jeho obsahu; pouze se vypne jeho

zobrazeni.

Je také mozné zmenit zptisob zobrazeni polozek ve vyfezu rozvrzeni pomoci méfitka (to zméni
velikost zobrazeni objektti modelového prostoru ve vytezu).
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Jak zapnout nebo vypnout vyfezy rozvrzeni

1

Klepnéte na pozadovany list Layout.
Zadejte mview a stisknéte klavesu Enter.
Zadejte on nebo off.

Vyberte okraj vyfezu rozvrzeni, ktery chcete vypnout, a stisknéte klavesu Enter.

Jak zménit méritko vyrezu rozvrzeni

1

Vyberte ptikazy Modifikace > Vlastnosti.
Vyberte okraj vyfezu rozvrzeni.

Do pole Scale zadejte méfitko, ve kterém chcete zobrazit objekty modelového prostoru ve
vyfezu rozvrzeni.

Klepnéte na tlacitko OK.

Jak zménit méfitko objektti modelového prostoru vzhledem k vykresovému prostoru

1

Klepnéte na list Model.
Klepnéte na vyfez a tim jej nastavte jako aktualni.
Na ptikazovém fadku zadejte zoom.

Zadejte faktor meftitka zoomovani vzhledem k vykresovému prostoru ptidanim pfipony xp k
méfitku a stisknéte klavesu Enter.

Chcete-li napiiklad zvétsit méfitko objekti ve vyfezu na listu Model na dvojnasobek velikosti
jednotek vykresového prostoru, zadejte 2xp. Pokud cheete zmensit métitko na polovinu velikosti
jednotek vykresového prostoru, zadejte . Sxp.
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Uprava vyfezt rozvrzeni
Vytvotfené vytezy rozvrzeni miizete podle potieby upravit. Okraje vyfezu je na listu Layout mozné

uchopit pomoci uchopeni entit. Vytezy rozvrzeni lze také zkopirovat, odstranit, pfesunout, zobrazit
v méfitku a protdhnout stejné jako vSechny ostatni entity ve vykresu.

Uprava vytezu rozvrzeni na listu Layout neovliviiuje objekty modelového prostoru v tomto vyfezu.

Jak upravit vlastnosti vyrezu rozvrzeni

1 Klepnéte na pozadovany list Layout.

2 Vyberte ptikazy Modifikace > Vlastnosti.

3 Vyberte okraj vyiezu rozvrzeni, ktery chcete upravit.
4  Upravte stied, $itku nebo vysku vyiezu.

5 Do pole Scale zadejte méfitko, ve kterém chcete zobrazit objekty modelového prostoru ve
vyfezu rozvrzeni.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

POZNAMKA Pro uipravy je mozné vybirat pouze vyrezy rozvrzeni. Pokud klepnete na vyrez

na listu Model, aktivujete jej, ale nezpristupnite pro upravy.
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Zmeéna moznosti tisku

Pred tiskem je mozné nastavit mnoho vlastnosti tisku:
*  Zadat velikost a orientaci papiru.
*  Vybrat a konfigurovat tiskarnu nebo vykreslovaci zafizeni (plotr).

*  Zadat pohled a méfitko tisténého vykresu, véetné ¢asti vykresu, ktera se vytiskne, metitko
tisku a pocatek oblasti tisku.

*  Urcit, zda se maji tisknout tloustky car a zda se maji tisknout v métitku.

*  Vybrat, zda se maji pouzit tabulky stylti tisku pro nastaveni barev, tloustek per, typt ¢ar a
tloustek Car.

*  Otevirat, vytvaret a ukladat konfigura¢ni soubory tiskarny (PCP).

Nastaveni velikosti a orientace papiru

Pro vSechny vykresy je mozné zadat velikost a orientaci papiru.

Jak vybrat velikost a orientaci papiru

1  Vyberte piikazy Soubor > Nastaveni stranky.

2 Vyberte pozadovanou velikost a orientaci papiru a klepnéte na tlacitko OK.
Piikazovy Fradek  PSETUP

Orientaci muzete nastavit i tak, ze vykres vytisknete na papir obracené. U kazdého rozvrzeni ve
vykresu je mozné uréit, zda chcete tisknout obracene.
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Jak vytisknout vykres otoéeny o 90 stupiu

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Advanced.

4  Vyberte volbu Rotate 90 degree.

5 Vyberte volbu Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.

Panel nastroju Standard

Prikazovy Fadek PLOT

Vybér tiskarny nebo plotru

Pro tisk vykrest je mozné vybrat tiskarnu nebo plotr. Vykres je mozné vytisknout na vSech
tiskarnach a plotrech, které podporuji Windows, véetné rastrovych tiskaren.

Jak vybrat tiskarnu nebo plotr
1 Vyberte piikazy Soubor > Nastaveni stranky.

2 Ze seznamu Printer Name vyberte tiskarnu nebo plotr a klepnéte na tlac¢itko OK.

2

Panel nastroji Standard

Prikazovy Fadek PSETUP

Nastaveni méritka a pohledu
Podle voleb, které vyberete v dialogovém okné Print, mizete vytisknout/vykreslit cely vykres nebo

jen jeho vybranou ¢ast. Je mozné vytisknout obsah obrazovky nebo zadat oblast vykresu, ktera se
vytiskne.
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Zadanim pocatku oblasti tisku a umisténi jejiho levého dolniho rohu vzhledem k levému dolnimu
rohu papiru lze nastavit umisténi vykresu na papir. Pocatek je obvykle nastaven na 0,0, coz
znamena, ze levy dolni roh oblasti tisku se umisti tak blizko levého dolniho rohu papiru, jak to
tiskarna nebo plotr umoziuje. Zadanim jinych soufadnic je v§ak mozné nastavit jiny pocatek.

Pii tvorbé vykresu obecné kreslite objekty v plné velikosti. Pfi tisku vykresu je mozné zadat
mefitko vysledného tisku nebo nechat program nastavit velikost vykresu tak, aby se vesel na papir.
Chcete-1i vytisknout vykres v ur€itém méfitku, zadejte jej jako pomér vykresovych jednotek k
jednotkam tisku.

Pokud tisknete pomoci listu Layout, mohou byt zadané volby méfitka a pohledu rizné pro kazdé
vytvofené rozvrzeni.

Jak automaticky nastavit méritko vykresu pro tisk

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte prikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Scale/View.

4  Chcete-li méfitko vykresu nastavit tak, aby se veSel na jednu vytisténou stranku, klepnéte v
poli Print Scale na volbu Fit print area to size of page.

5 Vyberte volbu Save Changes to Layout a klepnutim na tlac¢itko Apply ulozte zmény.

<

Panel nastroju Standard

Prikazovy Fadek PLOT

Jak zadat faktor méfitka ru¢né

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte prikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Scale/View.

4V poli Print Scale proved'te jeden z nasledujicich tkont:

*  Vyberte pfeddefinované méfitko. Pokud naptiklad cheete, aby 1 jednotka tisku
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(v palcich nebo milimetrech) odpovidala 2 vykresovym jednotkam, vyberte 1:2.
e  Vseznamu vyberte polozku Custom a zadejte pomér jednotek tisku (v palcich nebo
milimetrech) vii¢i vykresovym jednotkam.

5 Jednotky tisku urcete klepnutim na volbu Inches nebo Millimeters.

6 Zaskrtnéte policko Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.

&

Panel nastroju Standard

Piikazovy radek PLOT

Jak zadat ¢ast vykresu, ktera se vytiskne

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Scale/View.

4 'V poli Print Area klepnéte na jednu z nasledujicich voleb:

e  Current View — vytiskne pohled na obrazovce.

¢ Saved View — vytiskne vybrany ulozeny pohled.

*  Extents — vytiskne oblast obsahujici objekty ve vykresu.

*  Limits — tiskne k mezim definovanym pro rozvrzeni nebo vykres.

*  Window — vytiskne ¢ast vykresu obsazenou v zadaném okné a zachova pomér stran oblasti v
okné k vykresu.

Pokud klepnete na volbu Window, je nutné zadat okno. Do pole Windowed Print Area zadejte
diagonalni soutadnice okna nebo klepnéte na tlacitko Select Print Area a vyberte oblast na
obrazovce.

Chcete-li vytisknout pouze oblast v okné, zaskrtnéte policko Print Only Area Within Specified
Window.

5 V poli Objects To Print klepnéte na jednu z nasledujicich voleb:

e All Objects Within Print Area — vytiskne v§echny objekty vykresu obsazené v zadané oblasti
tisku.

*  Selected Objects Within Print Area — vytiskne pouze objekty, které vyberete v zadané oblasti
tisku.

6 Zaskrtnéte policko Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.

320



TISK VYKRESU

Panel nastroju Standard

Prikazovy radek
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pro které nastaveni tisku plati.

Klepnutim vyberete oblast vykresu, kterou
chcete vytisknout.

Zadejte souradnice x a y dvou protilehlych
roht obdélnikové oblasti tisku nebo klepnéte
na tlacitko Select Print Area a zadejte
souradnice v kreslicim okné.

Pokud je tato volba vybrana, vytiskne se
oblast okna a ignoruje se pomér stran ke
zbytku vykresu.

Po klepnuti Ize zadat vykresové jednotky a
velikost papiru v milimetrech nebo palcich.
Zadanim poméru vykresovych jednotek k
tisténym palctim nebo milimetriim Ize urcit
vlastni méfitko oblasti vykresu. (Dostupné
pouze v pfipadé, Ze v poli Print Scale je

vybrana volba Custom.)

Vybérem Ize upravit vybranou oblast tisku
aktualni velikosti papiru; je také mozné vybrat
méfitko nebo zadat vlastni v seznamu User
Defined Scale.

Vybérem upravite oblast tisku velikosti
stranky.

Vytisknou se pouze vybrané objekty v
zadané oblasti tisku.

Vytisknou se vSechny objekty v zadané
oblasti tisku.

UloZeni nastaveni tisku pro model nebo
rozvrzeni.

UrcCete, zda se bude tisknout s aktualnim
nastavenim tisku nebo s nastavenim
pouzitym pfi poslednim tisku.

POZNAMKA ZwCAD ukladd nastaveni pri kazdém tisku. Cheete-li obnovit vychozi nastaveni tisku
ZwCADu, klepnéte v dialogovém okné Print na tlacitko Reset.
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Jak zadat pocatek tisknutelné oblasti
1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.
3 Klepnéte na kartu Advanced.

4V poli Origin of Print Area proved’te jeden z nasledujicich tikont:

*  Chcete-li zarovnat vybranou oblast tisku na stied ti§téné stranky, zaskrtnéte policko Center on
Page.
¢ Chcete-li zadat pocatek oblasti tisku, zadejte soutadnice x a y nebo klepnéte na tlacitko Select

Origin a zadejte bod ve vykresu.

5  Vyberte volbu Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.

&

Panel nastroju Standard

Piikazovy Fadek PLOT

Vybér zpusobu tisku tlousték ¢ar

Pokud jsou k objektiim pfifazeny tloustky car, mizete urcit, zda se budou s témito tloustkami také
tisknout. Pokud tisk tlousték car vypnete, objekty se budou tisknout s vychozim obrysem. Je také
mozné nastavit, zda se budou tloustky car tisknout pomérné k métitku nastaveném na karté
Scale/View.

U kazdého rozvrzeni ve vykresu lze urcit, zda se budou tisknout tloustky Car a zda se pro né
pouzije méfitko.

Jak nastavit moznosti tloustky ¢ary

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Advanced.

4  Vyberte zpisob tisku tloustek car:
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*  Use Entity Lineweight — vytiskne objekty s pfifazenymi tloustkami ¢ar. Pokud tato volba neni
vybrana, objekty se budou tisknout s vychozim obrysem.

*  Scale Lineweight — tloustky ¢ar se vytisknou v poméru ku méfitku nastavenému na karté
Scale/View. Pokud tato volba neni vybrana, budou se tloustky car tisknout bez uprav danych
métitkem tisku. (Abyste pro tloustky ¢ar mohli pouzit métitko, musi byt aktivni list Layout.)

5  Zaskrtnéte policko Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.
Panel nastroju Standard éﬂ

Piikazovy Fadek PLOT

POZNAMKA Zpiisob tisku tlousték car mohou oviivnit i styly tisku. Podrobnosti naleznete v dalsim
tématu.
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A Zobrazuje ,Model“ nebo nazev rozvrzeni, pro které nastaveni tisku plati.

B Vybér zahlavi stranky.

C Vybér zapati stranky.

D Klepnutim Ize nacist nastaveni tisku ze souboru PCP.

323



KAPITOLA 14

E Klepnutim ulozite aktualni konfiguraci do souboru PCP.
F Po vybéru této volby se bude tisknout do souboru.

G Po vybéru této volby se budou tloustky ¢ar tisknout v poméru ku méfitku nastavenému na karté
Scale/View. (Musi byt aktivni list Layout.)

H Po vybéru této volby se budou objekty tisknout s pfifazenymi tloustkami Car.
I Vybérem otocite tisk o0 90 stuprid.

J Zadanim soufadnic X a Y urcite poCatek oblasti tisku.

K Zaskrtnutim tohoto poli¢ka zarovnate oblast tisku na stfed stranky.

L ZaSkrtnutim tohoto polic¢ka ulozite nastaveni tisku pro model nebo rozvrzeni.

M Nacteni nastaveni tisku z aktualniho rozvrzeni/modelu nebo z posledniho tisku.

POZNAMKA ZwCAD ukladd nastaveni pri kazdém tisku. Cheete-li obnovit vychozi nastaveni tisku
ZwCADu, klepnéte v dialogovém okné Print na tlacitko Reset.

Pouzivani styla tisku

ZwCAD pomoci stylti tisku méni vzhled vytisténého vykresu bez Gpravy vlastnich objektti ve
vykresu. Pfifazenim stylt tisku si miizete pfizptisobit barvu, tloustku pera, typ a tloustku cary,
pomoci kterych vykres tisknete.

Pomoci stylti tisku 1ze nastavit vzhled vykresu pfi tisku. Na rozdil od vzhledu entity na obrazovce
popisuji styly tisku vzhled entity pfi tisku. Je napiiklad mozné nastavit, aby se vSechny zluté
objekty ve vykresu tiskly modie. MizZete také vSem zlutym objektim pfitadit pro tisk jinou
tloustku car, typ ¢ar nebo tloustku pera.

Protoze styly tisku se ukladaji do tabulek stylu tisku, coz jsou soubory umisténé na pocitaci, disku
nebo serveru, miizete je pouzivat opakované, aby nebylo pfi kazdém tisku vykresu nutné znovu
konfigurovat nastaveni tisku. Mate napfiklad vice klientl, ktefi pouZzivaji vlastni nastaveni tisku.
Pro kazdého z klientti je mozné
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ulozit styly tisku do pojmenovaného souboru. Tento soubor je dokonce mozné sdilet se
spolupracovniky nebo jej ulozit na sit’, aby vSichni kolegové v kancelati mohli pouZivat stejné
standardy.

Tabulky styld tisku

Tabulka styld tisku obsahuje styly tisku a umoziiuje zménit vzhled vytisténého vykresu bez
ovlivnéni vlastnich objekti ve vykresu. VSechny tabulky styli tisku se ukladaji do souboru, ktery
lze umistit na pocitac, disk nebo server.

Vykres miize pouzivat jeden typ tabulky stylt tisku. Existuji dva typy tabulek styla tisku:

*  Tabulky barevné zavislych stylu tisku (CTB) obsahuji soubor styli tisku na zakladé 255
indexti barev dostupnych ve vykresu. Barvy Truecolor a knihy barev nejsou pro tabulky
barevné zavislych styld tisku pouzitelné.

*  Tabulky pojmenovanych stylt tisku (STB) obsahuji soubor vami definovanych stylt tisku.
Mohou se lisit bez ohledu na barvu.

U tabulek barevné zavislych stylt tisku nelze pfitadit styly tisku jednotlivym objektim ani
hladindam. Abyste mohli tyto styly tisku pouzit, je nutné entité nebo hladiné pfiradit urcitou barvu.
Po uréeni tabulky barevné zavislych stylt tisku v dob¢ tisku se barvy entit a hladin pfifadi barevné
zéavislym styltim tisku v zadané tabulce.

U tabulek pojmenovanych styli tisku Ize pfifadit pojmenované styly tisku jednotlivym objektim a
hladindm. Objekty a hladiny s pfifazenymi styly tisku se tisknou podle tabulky styla tisku, kterou
urcite pii tisku. Pokud zadate styl tisku pro urcitou entitu, pfedefinuje tento styl jakykoliv styl tisku,
ktery byl pfifazen hladin¢ dané entity.

Neékdy se pojmenovany styl tisku pfifazeny entité nebo hladiné nenachazi v tabulce styli tisku,
ktera je pfifazena rozvrzeni nebo vykresu. To se mlize stat v pfipade, ze byl styl tisku odstranén z
tabulky pojmenovanych stylu tisku, nebo v ptipadg, ze vykresu pfifadite jinou tabulku
pojmenovanych stylt tisku vykresu, kterd pojmenovany styl tisku neobsahuje. V takovém piipadé
se entita vytiskne se svymi vychozimi vlastnostmi, tedy jakoby méla pfifazen styl tisku Normal.
Pokud chcete zaménit tabulky pojmenovanych styli tisku v jednom vykresu, je vhodné usporadat
tabulky tak, aby pouzivaly stejné nazvy styli tisku.

Pokud je novy vykres zalozen na $abloné, bude pouZzivat stejny typ tabulky styld tisku jako Sablona.
Pokud novy vykres vytvofite bez Sablony, urci se typ tabulky stylt tisku v priivodci tvorbou nového
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vykresu; implicitné novy vykres pouziva typ tabulky stylt tisku zadany na karté Printing dostupné
pomoci ptikazli Nastroje > Moznosti. Kazdy vykres mize tabulky styld tisku pouzivat, ale o jejich
pouziti rozhodujete vy.

Pouziti tabulek stylt tisku

Kazdy vykres je navrzen tak, aby mohl tabulky styll tisku pouzivat, ale o jejich pouziti rozhodujete
vy. I kdyz pouzijete vychozi tabulky stylt tisku dostupné v ZwCADu, bude jejich pouzivani nutné
pfedem naplanovat, aby se vykres tiskl spravné.

Jeden vykres ptidorysu mize naptiklad vyzadovat tisk nasledujicich listi vykresu:

*  Hlavni padorysy Stény se tisknou tlustymi ¢ernymi Carami.

*  Elektroinstalace Stény se tisknou normalnimi Sedymi ¢arami a nejsou nijak zvyraznény.

¢  Zdravotechnika Stény se tisknou normalnimi §edymi ¢arami a nejsou nijak zvyraznény.

*  Roof Plan Stény se tisknou tenkymi Sedymi skrytymi ¢arami, coz znamena, Ze jsou v
pudorysu skryty pod stiechou.

V tomto piikladu lze vytvofit ¢tyfi tabulky pojmenovanych stylt tisku, kde kazda z nich obsahuje
styl tisku s nazvem ,,WallPstyle*. Kazda tabulka styli tisku obsahuje vlastni nastaveni pro styl
,»WallPstyle® a fidi tak zptsob tisku stén. Prifad’te styl WallPstyle entitam stén nebo hlading stény.
Potom pfi kazdém tisku pfifad’te jinou tabulku pojmenovanych stylt tisku nebo vytvoite Ctyfi
hladiny a kazdé z nich pfifad'te jinou tabulku styli tisku.

Prifazeni tabulek stylt tisku

Pokud cheete zménit vzhled vykresu pfi tisku, vyberte pted tiskem tabulku stylu tisku. Tabulky
stylti tisku mohou upravovat vzhled tisténych barev, tloustek per, typt car a tloustek Car.

Tabulky styla tisku 1ze ptitadit globalné pro vsechna rozvrzeni (véetn€ listu Model) nebo jednotlive
pro list Model nebo list Layout. Pfifazeni tabulky stylt tisku jednotlivym rozvrzenim vam
umoziuje dale pfizpisobit rozvrzeni pouzita pro tisk vykresu.

Prifazovani odlisné nazvanych tabulek stylt tisku riznym rozvrzenim vSak miZze mit za nasledek

vyskyt neodpovidajicich nazvi stylu tisku; pojmenovany styl tisku pfifazeny objektu nebo hlading
nemusi byt v dob¢ tisku umistén v pfifazené tabulce stylti tisku. V takovém piipad¢ se objekty
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tisknou se svymi vychozimi vlastnostmi tak, jako by meély pfifazen styl tisku Normal.

Jak priradit tabulky stylt tisku

1

Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo klepnéte na list Model.
Vyberte ptikazy Soubor > Tisk.
Klepnéte na kartu Advanced.

V poli Print Style Table (Pen Assignments) vyberte vytvotrenou tabulku styli tisku nebo jednu
z nésledujicich voleb:

None — NepouZije zadnou tabulku styll tisku. Objekty se tisknou podle svych vlastnosti.

Icad — Pouzije vychozi tabulku styll tisku a jeji pfifazeni barev.

Monochrome — Tiskne vSechny barvy cerné.

Vybérem tlacitka Yes v okné vyzvy ptifadite tabulku styld tisku v§em rozvrzenim ve vykresu
véetné listu Model, vybérem tlacitka No prifadite tabulku styld tisku pouze jednomu rozvrzeni

uvedenému v poli Layout Name v dialogovém okné¢ Print.

Vyberte volbu Save Changes to Layout a klepnutim na tlac¢itko Apply ulozte zmény.

<

Panel nastroju Standard

Piikazovy Fadek PLOT

POZNAMKA Vykresy jsou pri vytvoieni nastaveny na pouzivani pojmenovanych

nebo barevné zavislych tabulek stylii tisku. Podrobnosti o zméné pouczité tabulky styli tisku

naleznete v tématu ,, Tabulky styli tisku** na strané 330 v této kapitole.
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Tvorba novych tabulek stylt tisku

ZwCAD obsahuje nékolik preddefinovanych tabulek stylti tisku. Pokud si cheete tiskovy vystup
vice prizpusobit, mizete si vytvorit vlastni tabulku styll tisku. Mate moznost jeji definice uplné od
zacatku podle nastaveni registru ZwCADu nebo importovanim konfiguracniho souboru tiskarny
(soubory PCP).

Jak vytvorit nové tabulky styla tisku

1 Vyberte ptikazy Soubor > Spravce stylt tisku.

2 Poklepejte na polozku Create a Print Style Table.

3  Dokoncete priivodce nastavenim.

V poslednim dialogovém okné privodce je mozné klepnutim na tlacitko Print Style Table Editor
nastavit styly tisku pro tabulku. Podrobnosti o moznostech editoru tabulky styld tisku naleznete v
nasledujicim tématu.

Uprava tabulek styli tisku

Vykres je pii vytvofeni nastaven na pouzivani pojmenovanych nebo barevné zavislych tabulek
stylt tisku.

Tabulky barevné zavislych styll tisku (soubory .ctb) Mizete upravovat jednotlivé styly tisku v
tabulce, ale neni mozné pridat, pfejmenovat ani odstranit styly tisku. Tabulky barevné zavislych
stylt tisku maji vzdy 255 styla tisku; kazdy z nich je nazvan pro uréitou barvu. Zmény ovliviiuji
vSechny objekty a hladiny, kterym je dana barva pfifazena.

Tabulky pojmenovanych stylt tisku (soubory .stb) Mizete ptidat, upravit, pfejmenovat a

odstranit jednotlivé styly tisku v tabulce. Styl Normal neni mozné upravit, pfejmenovat ani
odstranit. Zmény ovliviiuji vSechny objekty a hladiny, kterym je pfifazen dany nazev styla tisku.

TIP Pokud si nepamatujete, jaky typ tabulky stylii tisku je prirazen vasemu vykresu,

urcete pouZity typ pomoci systémoveé promeénné PSTYLEMODE.
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Kazdy styl tisku v tabulce stylt tisku urcuje barvu, €isla per, typ Car a tloustku car. ZwCAD
rozeznava dalsi vlastnosti pouze pro kompatibilitu s AutoCADem: pultony, odstiny Sedé, fadkovani,
adaptivni, styl zakonceni ¢ary, styl spojeni Cary a styl vyplnéni.

Pfi urcovani vlastnosti stylu tisku zvazte omezeni vystupniho zafizeni.

POZNAMKA Doporucuje se, abyste upravovali pouze vami vytvorené tabulky styli tisku.
Pokud upravite vychozi tabulku styli tisku dodavanou s ZwCADem, prepisete

a znicite tak piivodni informace.

Jak upravit tabulky stylt tisku

1 Vyberte pfikazy Soubor > Spravce stylu tisku.

2 Poklepejte na tabulku stylt tisku, kterou chcete upravit.

3 Klepnéte na kartu General a proved’te jeden z nasledujicich ukonti:
*  Zadejte novy popis tabulky.

*  Vybérem volby Apply Global Scale Factor to Non ISO Linetypes pouzijete metitko pro typy
¢ar jiného standardu nez ISO pouzité v jakémkoliv stylu tisku v aktualni tabulce stylt tisku.
Toto se tyka také vzort vyplni, které se v ZwCADu nepouzivaji, ale jsou podporovany kvuli
kompatibilité¢ s AutoCADem.

*  Zadejte méfitko, které se pouzije pro typy Car jiného standardu nez ISO.
4 Klepnéte na kartu Properties a proved’te jeden z nasledujicich ukonti:

* Zménte format stylu tisku tak, Ze jej vyberete v seznamu Print Styles a zménite barvu,
pfifazeni per, typ Car nebo tloustku ¢ar. Zmény vybraného stylu tisku se automaticky ulozi.

*  Pridejte novy styl tisku klepnutim na tlacitko Add Style. Zadejte novy nazev a klepnéte na
tlacitko OK. Vyberte volby stylu tisku. (Dostupné pouze pro pojmenované styly tisku.)

*  Prejmenujte styl tisku jeho vybérem v seznamu Print Styles. Klepnéte na styl tisku znovu a
zadejte novy nazev. (Dostupné pouze pro pojmenované styly tisku.)
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e Odstraiite styl tisku jeho vybérem v seznamu Print Styles. Klepnéte na tlacitko Delete Style.
(Dostupné pouze pro pojmenované styly tisku.)

5 Klepnéte na tlacitko OK.

Kopirovani, pfejmenovani nebo odstranéni tabulek styld tisku
Tabulky styli tisku lze kopirovat, pfejmenovat nebo odstranit stejné jako jakykoliv jiny soubor na

pocitaci. Bez ohledu na typ tabulky styla tisku, ktery vykres pouziva, je pomoci spravce styla tisku
mozné spravovat tabulky barevné zavislych i pojmenovanych styld tisku.

Jak zkopirovat, pfejmenovat nebo odstranit tabulky stylt tisku
1 Vyberte ptikazy Soubor > Spravce stylt tisku.
2 Vyberte tabulku styla tisku.

Soubory .ctb jsou tabulky barevné zavislych stylt tisku, soubory .stb jsou tabulky
pojmenovanych styli tisku.

3 Zkopirujte, pfejmenujte nebo odstrante tabulku stylt tisku stejné jako jakykoliv jiny soubor na
pocitaci.

Zména typu tabulky styld tisku pfifazené vykresu

Vykres byl pti vytvafeni nastaven na pouzivani tabulek barevné zavislych styli tisku (soubory .ctb)
nebo tabulek pojmenovanych styld tisku (soubory .stb). Vykres miize pouzivat jeden typ tabulky
stylt tisku. Pokud je to nutné, je po vytvofeni vykresu mozné prevést vykres tak, aby pouzival jiny
typ tabulky stylu tisku.

Pokud si nepamatujete, ktery typ tabulky styli tisku je vykresu pfifazen, uréete jej pomoci
systémové proménné PSTYLEMODE.
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Jak zménit vykres tak, aby pouzival tabulky pojmenovanych stylu tisku

1

Pokud chcete opakované pouzit existujici informace stylu tisku, pteved'te tabulky barevné
zavislych stylt tisku na tabulky pojmenovanych styla tisku. Podrobnosti naleznete v tématu
,.Jak prevést tabulku barevné zavislych styli tisku na tabulku pojmenovanych stylt tisku“ na
stran¢ 371 v této kapitole.

Oteviete vykres, ktery pouziva tabulky barevné zavislych stylt tisku (soubory .ctb).

Zadejte convertpstyles a stisknéte klavesu Enter.

Pokud jste jiz pfevedli vlastni tabulky barevné zavislych styli tisku na pojmenované tabulky,
klepnéte v zobrazeném okné vyzvy na tlacitko OK.

Pokud jste tabulky nepievedli, klepnéte na tlacitko Cancel. Nejprve preved'te tabulky barevné
zavislych stylt tisku na pojmenované tabulky pomoci ptikazu convertctb. Pokud to neudélate,
budou vSechny informace stylt tisku zadané ve vykresu ztraceny.

Vyberte tabulku pojmenovanych stylti tisku (soubor .stb), kterou chcete ve vykresu pouzit.

Klepnéte na tlacitko Open.

POZNAMKA Pokud jste tabulku barevné zavislych stylii tisku nepievedli na tabulku
pojmenovanych stylii tisku, budete upozornéni, ze vybrand tabulka neobsahuje mapovani
barev a vykres nelze prevést.

Jak zménit vykres tak, aby pouzival tabulky barevné zavislych styla tisku

1

Otevrete vykres, ktery pouziva tabulky pojmenovanych styli tisku (soubory .stb).
Zadejte convertpstyles a stisknéte klavesu Enter.

Pokud opravdu chceete ptevést vykres a ztratit v§echna pfifazeni styld tisku, klepnéte v
zobrazeném dialogovém okné na tlacitko OK.

Pokud o prfifazeni styla tisku pfijit nechcete, klepnéte na tlacitko Cancel.

POZNAMKA Pievodem vykresu na tabulky barevné zavisljch stylii tisku se odstrani
vSechny informace pojmenovanych styli tisku z objektii a hladin. Tabulky pojmenovanych
stylii tisku se vSak z pocitace neodstrani.
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Prevod tabulek styli tisku

Tabulku barevné zavislych styli tisku mutzete prevést na tabulku pojmenovanych stylt tisku.
tabulku pojmenovanych stylt tisku nelze prevést na tabulku barevné zavislych styla tisku, protoze
tabulky barevné zavislych styld tisku obsahuji pouze styly tisku pojmenované podle 255 barev,
kterym jsou pfifazeny.

Pievod tabulky barevné zavislych styli tisku na tabulku pojmenovanych stylt tisku mtize byt
uzitecny v nasledujicich situacich:

*  Nechcete vytvatet tabulku pojmenovanych styli tisku uplné od zacatku.

*  Chcete vytvorit tabulku pojmenovanych styli tisku, ktera ma stejné nastaveni jako tabulka
barevné zavislych styli tisku, ale ma nékteré nové styly tisku nebo jiné vlastni nastaveni.

*  Chcete pievést vykres tak, aby pouzival tabulky pojmenovanych styli tisku a chcete
opakované pouzit vétSinu stylt tisku definovanych v tabulce barevné zavislych stylt tisku.

Jak prevést tabulku barevné zavislych styll tisku na tabulku pojmenovanych styli tisku

1 Zadejte convertctb a stisknéte klavesu Enter.

2 Vyberte tabulku barevné zavislych stylt tisku (soubor .ctb), kterou chcete pievést.

3 Klepnéte na tlacitko Open.

4  Zadejte nazev pro novou tabulku pojmenovanych styli tisku (soubor .stb).

5 Klepnéte na tlacitko Save.

Styly tisku v nové tabulce se pojmenuji Style 1, Style 2 atd. Pokud chcete pouzit jiné nazvy stylti
tisku, pfejmenujte je pfedtim, nez je pfifadite k objektim a hladinam ve vykresu. Pokud
piejmenujete styly tisku po piitazeni, nebudou pii tisku vykresu fungovat spravné. Informace o
pfejmenovani styld tisku naleznete v tématu ,,Uprava tabulek styli tisku“ na strang 334 v této
kapitole

Vypnuti tabulek stylt tisku

Po vypnuti tabulek stylti tisku se objekty tisknou podle svych vlastnosti. VSechny informace stylt
tisku se v8ak uloZi a styly tisku tak miZete snadno znovu zapnout. Samotné soubory tabulek styli
tisku se neodstrani a ve vykresech pouzivajicich tabulky pojmenovanych stylt tisku si objekty a
hladiny zachovaji pfifazené styly tisku.
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Jak vypnout tabulky stylu tisku

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo na list Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Advanced.

4V poli Print Style Table (Pen Assignments) vyberte volbu None.

5 Vybérem tlacitka Yes v okné€ vyzvy vypnete tabulky styld tisku pro vSechna rozvrzeni ve
vykresu veetné listu Model, vybérem tlacitka No vypnete tabulky stylt tisku pouze pro
jednotlivé rozvrzeni v seznamu Layout Name v dialogovém okn¢ Print.

6 Vyberte volbu Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.

&

Panel nastroju Standard

Piikazovy Fadek PLOT

Opakované pouziti nastaveni tisku

Po definovani nastaveni tisku pro vykres nebo rozvrzeni miizete tato hotova nastaveni ulozit a
znovu pouzit pomoci konfiguracnich soubori tiskarny.

V konfiguraénich souborech tiskarny jsou ulozeny informace tiskarny, které vytvarite pro urcité
vykresy nebo rozvrzeni, a proto neni nutné znovu konfigurovat nastaveni tisku pti kazdém tisku
vykresu. Pomoci konfigura¢nich soubort 1ze také sdilet a opakované pouzivat nastaveni tisku mezi
riznymi vykresy a rozvrzenimi.

ZwCAD podporuje format konfigura¢nich soubort tiskarny (PCP), ktery pouziva AutoCAD. Diky

tomu je mozné pouzivat existujici soubory PCP ulozené v AutoCADu a ukladat konfiguracni
soubory ZwCADu do formatu PCP.

TIP Soubor AutoCADu PC?2 Ize prevést do formatu PCP pomoci funkce Zarizeni a implicitni

nastaveni v dialogovém okné pro vykresleni v AutoCADu.

Zadané konfiguracni soubory tiskarny mohou byt rizné pro kazdé vytvotené rozvrzeni.
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Jak ulozit nastaveni tisku do souboru PCP

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Advanced.

4  Zadejte pozadované nastaveni tisku.

5 V poli Printer Configuration File klepnéte na tlacitko Save.

6 Pojmenujte soubor a klepnéte na tlacitko Save.

Panel nastroju Standard

Prikazovy Fadek PLOT

Jak prifadit soubor PCP

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3 Klepnéte na kartu Advanced.

4  V poli Printer Configuration File klepnéte na tlac¢itko Open.

5 Najdéte a vyberte soubor PCP a klepnéte na tlacitko Open.

6 Vyberte volbu Save Changes to Layout a klepnutim na tlacitko Apply ulozte zmény.

Panel nastroju Standard
Prikazovy Fadek PLOT

Soubory PCP vytvotené pted ZwCADem obsahuji zastaralé nastaveni PenMap/Width, které 1ze
prevést pro pouziti s tabulkami styld tisku. Importovanim souboru PCP vytvotite novou tabulku
barevné zavislych styli tisku. Podrobnosti naleznete v tématu ,,Tvorba novych tabulek styla
tisku® na strané 333 v této kapitole.

TIP Pokud je to zadouci, miizete snadno pouzit nastaveni z posledniho tisku. V dialogovém okné
Print v poli Use Settings vyberte volbu Previous Print.
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Tisk vykresu

Po dokonceni konfigurace vykresu a rozvrzeni jste ptipraveni vykres vytisknout. Pokud chcete,
muzete pted tiskem zobrazit ndhled vykresu.

Zobrazeni vykresu pred tiskem

Je doporuceno, abyste si vykres pred tiskem diikladné prohlédli. Budete totiz moci ve vykresu
provést zmény jeste pred tiskem.

Pokud pouzivate tabulky stylt tisku, nahled zobrazuje zptisob tisku vykresu s pfifazenymi styly
tisku. Nahled mtze naptiklad kvili pfifazenym stylim tisku zobrazovat jiné barvy nebo tloustky
¢ar nez ty, které jste pouzili ve vykresu.

Jak zobrazit nahled vykresu pred tiskem

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.

2 Vyberte piikazy Soubor > Nahled vykresu.

3 Po kontrole nahledu provedte jeden z nasledujicich tikont:

*  Chcete-li vykres vytisknout, zobrazte dialogové okno Print klepnutim na tlacitko Print
Settings.

*  Pokud se chcete vratit do vykresu, klepnéte na tlacitko Close.

Panel nastroju Standard El

Piikazovy Fadek PREVIEW
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A Klepnutim vytisknete vykres.
B Klepnutim vytisknete vykres.

C Klepnutim muzete zoomovat zobrazeni.

Tisk vykresu

D  Klepnutim je mozné provést zoom na okno.
E  Klepnutim provedete zoom plvodni.

D  Klepnutim zaviete nahled.

Dialogové okno Print je pomoci karet rozdéleno na dvé funkéni oblasti: pouzivani
méfitka/zobrazeni a pokro¢ilé moznosti tisku. MoZnosti nastaveni tisku dostupné na téchto kartach

byly popséany v pfedchozich tématech.

POZNAMKA Rendrované obrdzky nelze piimo odeslat na tiskérnu. Pokud chcete vytisknout

rendrovany obrazek, je nutné nejprve ulozit vykres do jiného formdtu a potom jej vytisknout

v jiném grafickém programu.
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Jak vytisknout vykres

1 Pokud je to nutné, klepnéte na pozadovany list Layout nebo Model.
2 Vyberte piikazy Soubor > Tisk.

3V dialogovém okné Print proved’te pozadované Gipravy nastaveni.

4  Klepnéte na tlacitko Print.

<

Panel nastroju Standard

Prikazovy Fadek PLOT

POZNAMKA Misto pouzivdni nastavent tisku ulozenych s rozvrzenim je mozné pomoci volby
Previous Print v seznamu Use Settings tisknout vykres s nastavenimi pouzitymi pri poslednim tisku.

Pokud je to nutné, miizete klepnutim na tlacitko Reset obnovit vychozi nastaveni tisku ZwCADu.
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Kresleni ve trech rozmerech

Vykresy na papife bézné predstavuji dvojrozmeérné pohledy na trojrozmérné objekty. V ZwCADu
1ze vytvaret trojrozmérné modely trojrozmérnych objekti.

V této kapitole jsou popsana nasledujici témata:

*  Zobrazeni objekti ve tfech rozmérech.

e Tvorba trojrozmérnych objekta.

*  Editace objektd v trojrozmérném prostoru.

*  Editace trojrozmérnych téles.

*  Zobrazeni pohledt trojrozmérnych objektt se skrytymi hranami a stiny.

Nastroje a piikazy pro velké mnozstvi funkci popsanych v této kapitole se nachazeji

v panelu nastrojii Draw 3D a v nabidce Vlozit (kdyz program nastavite do reZimu pro pokrocilé
uzivatele).

Témata v této kapitole

Z0brazeni 0bJeKtl V& 3D ...c.iiiiiiiceiiciciiee e 339
Tvorba trojrozmernych obJEKtl........ocveivieiiieiiiiieie e 342
EdItace VE 3D ..ottt 363
Editace 3D 0bjemMOVYCh t€IES .....eiiiiiiiiieiiciieieeieeeee et 368
Skryvani, stinovani @ rendrOVANT .........c.coereeiiieiiiniinineneseneeeeee et 378
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Zobrazeni objektu ve 3D

Na vykres v ZwCADu lze pohlizet z jakékoliv pozice v trojrozmérném prostoru. Pridavat nové
objekty a upravovat existujici je mozné z jakékoliv vybrané pozice pohledu. Z jakéhokoliv bodu
pohledu mutizete také generovat pohledy se skrytymi hranami a stiny.

Nastaveni sméru pohledu

Trojrozmérné vykresy muzete zobrazovat pomoci nastaveni sméru pohledu. Smér pohledu
stanovuje bod pohledu v kartézskych soufadnicich, z né¢hoz pohlizite zpét na pocatek, bod se
soufadnici 0,0,0. Pfi pohledu na vykres z vychoziho bodu pohledu (0,0,1) vidite pidorysny pohled
na vykres.

Zménou sméru pohledu lze na vykres pohlizet z jiného vychoziho bodu nebo pracovat s
trojrozmérnym modelem pod jinym thlem.

Jak nastavit novy smér pohledu

1 Vyberte prikazy 3D pohledy > Smér pohledu.
2 Klepnéte na tlacitko Preset.

3 Klepnéte na pozadovany smér pohledu.

Prikazovy Fadek SETVPOINT
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Freset Yiewpoints

X]

Honaxis wiews hxis views

b "

5, B

| & Freviouz ¥iew |_ B

A Klepnutim vyberte bod pohledu lezici mimo osy.
B Klepnutim vyberte pfedchozi bod pohledu.
C Klepnutim vyberte bod pohledu lezici na nékteré z os.

Bod pohledu Ize dynamicky otacet v roviné XY, relativné vzhledem k roviné XY a vykres je mozné
posouvat a zoomovat. Pfi zméné nastaveni bodu pohledu se zobrazeni vykresu automaticky
aktualizuje.

Jak dynamicky nastavit smér pohledu
1 Vyberte ptikazy Zobrazit > 3D pohledy > Smér pohledu.
2 Klepnéte na nastroj odpovidajici zpusobu, kterym chcete bod pohledu dynamicky ménit.

3 Dokoncete piikaz klepnutim na tlacitko OK.
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¥iew Control — Eelative to u
Rotation _
R &) & ,
A T @) @
Change by : |10 = :
pngle in XY plane 0 p——— H

Angle from XY a0 G

I
— g g A

plu_pdate drawing display

ﬂ Erese‘l |

Cancel |

C
A Znazorhuje aktualni bod pohledu. E Klepnutim zobrazte meze vykresu.
B Klepnutim posurite pohled. F Klepnutim oddalte pohled.
C Klepnutim zobrazte dialogové okno Preset G Klepnutim priblizte pohled.
Viewpoints. H Zobrazuje aktualni orientaci bodu pohledu.
D Pokud je toto policko zaskrtnuté, zobrazeni | Zadejte nebo vyberte pfirdstek Uhlu natoceni.
vykresu se aktualizuje pfi kazdém klepnuti na J Klepnutim otocte pohled kolem
nastroj. pfednastavené osy.

Aktualni smér pohledu lze nastavit na pidorys aktualniho uzivatelského
soufadného systému (USS), diive ulozeného USS nebo globalniho soufadného systému
(GSS).

Jak zobrazit pidorys aktualniho vykresu

1 Vyberte pfikazy Zobrazit > 3D pohledy > Pidorys.

2 K dispozici jsou tii pudorysy: aktualni USS, globalni USS, pojmenovany USS.
Vyberte jeden z nich.

Piikazovy Fadek PLAN
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Tvorba trojrozmérnych objektl

ZwCAD podporuje nasledujici typy trojrozmérnych modeli:

¢ Dratové modely, které se skladaji z usecek a ktivek definujicich hrany trojrozmérného objektu.
Dratové modely 1ze vytvaret kreslenim usecek, obloukt, kiivek
a dalsich dvojrozmérnych objektti kdekoliv v trojrozmérném prostoru. Dratové modely nemaji
zadné plochy; vzdy se zobrazuji jako obrysy. Protoze je nutné jednotlivé nakreslit kazdy
objekt, ktery je soucasti dratového modelu, mtize byt jeho tvorba ¢asoveé velmi naro¢na.
*  Plosné modely, které se skladaji z hran i z ploch mezi témito hranami.
Plosny model lze vytvofit pouzitim zdvihu a tloustky na dvojrozmérné rovinné objekty nebo
pomoci zvlastnich ptikazi pro tvorbu trojrozmérnych objektt. Plosné modely se skladaji z
jednotlivych ploch, které tvoii oploskovanou mnohothelnikovou sit’.
¢ 3D télesa, ktera jsou trojrozmérnymi objekty ACIS, skladajici se z ploch a hran. 3D télesa
vypadaji, jako by méla objem, a prace s nimi je snazsi nez s dratovymi a ploSnymi modely.
ZwCAD podporuje zobrazovani a omezené editovani 3D téles veetné pfesouvani, otaceni a
nastaveni méfitka. Navic nekteré verze ZwCADu umoznuji vytvaret a dikladnéji editovat 3D
télesa.

Pouziti zdvihu a tloustky
Program implicitné vytvaii nové dvojrozmémé objekty s nulovym zdvihem a tloustkou.
Nejsnaz§im zpisobem jak vytvofit trojrozmérny objekt je zmeénit u existujiciho dvojrozmérného
objektu jeho zdvih nebo tloustku.

Zdvih objektu je pozice jeho soufadnice Z vzhledem k roving XY, ve které je objekt nakreslen.
Hodnota zdvihu 0 znamena, Ze objekt je nakreslen
v rovin€ XY aktualniho USS. Kladny zdvih je nad touto rovinou a zaporny zdvih je pod ni.

Tloust'ka objektu je vzdalenost, o kterou je objekt vysunut nad nebo pod sviij zdvih. Kladna
tloustka vysune objekt nahoru v kladném smeéru osy Z objektu; zaporna

tloustka vysune objekt doll v zdporném sméru osy Z. Tloustka se pouziva jednotné

na cely objekt. Vysunutim mutizete z dvojrozmérného objektu vytvofit trojrozmérny tak, ze zménite
tloust’ku objektu na nenulovou hodnotu. Kruh se naptiklad zméni ve valec, Gisecka se zméni v
plochu ve tfech rozmérech a obdélnik se zméni v kvadr.
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O
—

Dvojrozmérné objekty. Dvojrozmérné objekty s nenulovou tloustkou.
Trojrozmérné objekty miZzete vytvaret libovolnym z nasledujicich postupti:

*  Kresleni dvojrozmérnych objektl v trojrozmérném prostoru.

*  Zména dvojrozmérnych plo$nych objektli na trojrozmérné pomoci zdvihu a tloustky.

*  Zména dvojrozmérnych plosnych objektl na trojrozmérné pomoci otoceni nebo vysunuti.
*  Tvorba trojrozmérnych objekti, napfiklad kvadra, valct, kuzeld, kupoli, kouli a klint.

POZNAMKA Trojrozmérnd objemova télesa jsou kreslena jako skuteéna télesa ve verzich
ZwCADu, které podporuji trojrozmérna télesa ACIS. Trojrozmérna télesa, ktera miizete
vytvaret jsou: kvadr, kuzel, vilec, paraboloid, kupole, jehlan, koule, anuloid a klin.

Vychozi hodnoty zdvihu a tloustky 1ze zménit tak, aby bylo mozné vytvaret nové objekty s
nenulovym vychozim zdvihem a tloustkou.

Jak nastavit aktualni zdvih
1 Na piikazovém tadku zadejte elev.
2 Zadejte novou aktualni hodnotu pro zdvih a stisknéte klavesu Enter.

Jak nastavit aktualni tloustku
1 Na prikazovém fadku zadejte thickness.

2 Vypliite pole New Current Value For Thickness novou hodnotou tloustky a stisknéte klavesu
Enter.

Jak nastavit aktualni zdvih a tloustku pomoci dialogového okna
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Nastaveni kresleni.

Klepnéte na kartu 3D Settings.

Aktualni tloustku zménite v poli Current 3D Thickness zaddnim nové hodnoty tloustky.
Aktudlni zdvih zménite v poli Current 3D Elevation zadanim nové hodnoty zdvihu.
Klepnéte na tlac¢itko OK.

a b ON
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Piikazovy radek

SETTINGS

Draft Settings

Snap and Grid | Object Snap 3D Settings |Polar Tracking |

[ Show plan wiew when changing UCS

A Current

——TThurrent 31 thiecknezz: [0
B —Twrent a1 elevation: [0

Edge shading

Surface type
(" Guadratic B-spline surface
{* Cubic B-splins surface

(" Bezier murface

Surface settings

' =
Shada faces, no adgas Humber of M-dirsction: B =
(~ Shade facas, edgesz in _ . -
backer ol coloe H-direction mesh: B =
(~ Ho faces, edges in emtity M-direction surface: |B =
color =1
e Faces in entity colox, F-direction surface: |[B =
edges in backgroeud celer
Optienms. .. Cancel | Help

A Zadejte nebo zvolte aktualni trojrozmérnou tloustku.
B Zadejte nebo zvolte aktualni trojrozmérny zdvih.
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Tvorba trojrozmérnych ploch

Je mozné vytvofit trojrozmérnou plochu vytvofenou jako ¢ast roviny v trojrozmérném prostoru.
Trojrozmérnou plochu definujete ur¢enim soufadnic X,Y,Z

tfi nebo vice rohtl. Po urceni ¢tvrtého bodu vas bude program dale vyzyvat k zadani dalSich ploch
vyzvami pro tfeti a ¢tvrty bod, takZe budete moci vytvofit slozité trojrozmérné objekty. Kazda
plocha se tfemi nebo ¢tyfmi stranami se vytvoii jako samostatny objekt plochy.

Jak vytvorit trojrozmérnou plochu
Rezim pro pokrocilé

Vyberte piikazy Kresli > Plochy > 3D Celo.
Urcete prvni bod trojrozmérné plochy.

Urcete druhy, tieti a ¢tvrty bod.

Urcete tieti a ¢tvrté body dalSich ploch.
Dokoncete ptikaz dal$im stiskem klavesy Enter.

Panel nastroju Surfaces i
Prikazovy Fadek 3DFACE

a b WON =

TIP Nékteré nebo i vsechny hrany trojrozmérné plochy mohou byt neviditelné, coz vam umozni
presnéji modelovat objekty obsahujici diry. Pri vyzvé programu k zadani rohového
bodu zmeénite pristi hranu na neviditelnou zvolenim rezimu neviditelnych hran v prikazovém okné.

Ukéazka trojrozmérného modelu vytvofeného pomoci trojrozmérnych ploch.
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Tvorba obdélnikovych siti

Vytvofit lze trojrozmérnou ¢tyithelnikovou sit” skladajici se z mnohouhelnikd se ¢tyimi stranami.
Rozmér sité stanovite urcenim poctu vrcholl podél primarni osy (smér M) a sekundarni osy (smer
N) sité a uréenim soufadnic kazdého vrcholu.

Jak vytvorit obdélnikovou sit’
Rezim pro pokrocilé

Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > 3D Sit..

Urcete pocet vrcholti podél primarni osy sité.

Urcete pocet vrcholll podél sekundarni osy sité.

Urcete soutadnice kazdého vrcholu.

Urcéenim soufadnic posledniho vrcholu dokoncite sit’ a ukoncite piikaz.

Panel nastroji Surfaces @
Piikazovy radek 3DMESH

B OWON =

TIP Prestoze rucni tvorba obdélnikovych siti miize byt narocna, jsou sité velmi uzitecné
pro vyjadiovani slozitych ploch, napriklad trojrozmérnych modelii terénu.

Ukazka trojrozmérného modelu terénu vytvofeného pomoci obdélnikové sité.
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Tvorba mnohouhelnikovych siti

Vytvofit 1ze mnohouhelnikovou sit’ sestavenou z ploch spojujicich tii nebo vice vrcholt. Nejprve
urcite souradnice vSech vrcholi a potom definujete kazdou plochu zadanim ¢isel vSech vrchold této
plochy. Pii tvorbé plochy mizete

kazdé hrané nastavit viditelnost a barvu a pfifadit ji do urc¢ité hladiny.

Jak vytvofit mnohouhelnikovou sit’
Rezim pro pokrocilé

1 Na piikazovém radku zadejte pface.
Urcete soufadnice kazdého vrcholu.
Po urceni kazdého vrcholu se zobrazi ¢islo nasledujictho vrcholu a vyzva k zadani jeho
soutadnic. Urcete soufadnice a stisknéte klavesu Enter. Pokracujte v ur€ovani soufadnic vSech
ocislovanych vrcholt.

3 Urcovani soufadnic vrchold ukongite stiskem klavesy Enter.

4  Urcete Cisla vrcholt definujicich prvni plochu.
Plochu ur¢ite zadanim ¢isel vrcholil definovanych pii zadavani soufadnic v kroku 2. Kazda
plocha je tvofena tfemi nebo vice oislovanymi vrcholy.

5 Definovani prvni plochy ukoncite stiskem klavesy Enter.

6 Zadanim cisel vrchold urcete dalsi plochu.

7  Ptikaz ukonCete dal$im stiskem klavesy Enter.

TIP Chcete-li hranu ucinit neviditelnou, zadejte cislo vrcholu jako zapornou hodnotu.

Tvorba pfimkovych ploch

Ptimkova plocha je trojrozmérna mnohouhelnikova sit” ptiblizujici plochu mezi dvéma existujicimi
objekty. Pfi jeji tvorbé nejprve vyberete dva objekty definujici pfimkovou plochu. Témito objekty
mohou byt oblouky, kruznice, usecky, body nebo kiivky.

Jak vytvorit pfimkovou plochu
Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte pfikazy Kresli > Plochy > Plocha Spojenim profilt.
2 Vyberte prvni definujici objekt.
3 Vyberte druhy definujici objekt.

Panel nastroji Surfaces
Prikazovy radek RULESURF
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C P &=

Vyberte prvni (A) a druhy (B) definujici objekt. Vysledna pfimkova plocha.

TIP Hustotu sité lze nastavit zmenou hodnot v poli Number of M Direction

Surfaces. Vyberte prikazy Nastroje > Nastaveni kresleni a klepnéte na
kartu 3D Settings. Ve skupinovém ramecku Surface Settings zméiite hodnotu v poli Number Of M
Direction Surfaces.

Tvorba trajekénich ploch

Vytvofit muzete také trajekéni plochu, coz je trojrozmérna mnohouhelnikova sit’ ptiblizujici plochu
generovanou vysunutim kfivky trajektorie podél smérového vektoru. Vyberte dva objekty definujici
kiivku trajektorie a smérovy vektor. Délka smérového vektoru ur¢uje vzdalenost, o kterou se kiivka
trajektorie posune podél smérového vektoru. Vysunutym objektem miize byt oblouk, kruh, usecka
nebo kiivka. Jako smérovy vektor mlizete vybrat usecku nebo otevienou kiivku. Vysledna sit’ s
sklada ze sledu rovnobéznych mnohothelnikovych rovin probihajicich podél uréené trajektorie.

Jak vytvorit trajekéni plochu

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte piikazy Kresli > Plochy > Plocha Vysunutim.
2 Vyberte objekt, ktery se ma vysunout.

3 Vyberte trajektorii vysunuti.
Panel nastroji Surfaces SB

Piikazovy radek TABSURF
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A<l J‘J

Vyberte objekt, ktery se ma vysunout (A),. Vysledna trajekeni plocha.
a trajektorii vysunuti (B)

TIP Hustotu sité miizete nastavit zménou hodnot v poli Number of M Direction

Surfaces. Vyberte prikazy Nastroje > Nastaveni kresleni a potom klepnéte na
kartu 3D Settings. Ve skupinovém ramecku Surface Settings zménte hodnotu v poli Number Of M
Direction Surfaces.

POZNAMKA Trajekeni plocha se lisi od vysunutého télesa. Pokud chcete vysunout
objekt a zménit jej na trojrozmérné téleso, pouzijte prikaz Vysunutim.

Tvorba rotac¢nich ploch

Rotacni plocha je trojrozmérna mnohothelnikova sit’ aproximujici plochu generovanou rotovanim
dvojrozmérného profilu  kolem

osy. Vyberte dva objekty definujici profil a osu. Mizete také urcit pocatecni tihel a velikost thlu, o
ktery se ma profil otocit.

Otoceni 0 360° vytvoii uzavienou trojrozmérnou plochu. Hodnota v poli Number Of M Direction
Surfaces urcuje hustotu sité (pocet dilt sité) ve sméru M (kolem osy otaceni). Hodnota v poli
Number Of N Direction Surfaces uréuje hustotu sité (pocet dilu sit€) ve sméru N (podél osy
otaceni).
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Jak vytvorit rotacni plochu
Rezim pro pokrocilé

Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > Rota¢ni Plocha.
Vyberte objekt, ktery ma rotovat.

Vyberte objekt, ktery se pouZije jako osa rotace.
Urcete pocatecni uhel.

Urcete velikost thlu, o ktery se ma objekt otocit.

a b WON -

Panel nastroju Surfaces @
Prikazovy Fadek REVSURF

B«

L,

|

Vyberte objekt, ktery ma rotovat (A), a Vysledna rotacni plocha.
osu rotace (B).

TIP Hustotu sité miizete nastavit zménou hodnot v poli Number of M Direction
Surfaces. Vyberte prikazy Nastroje > Nastaveni kresleni a potom klepnéte na kartu 3D Settings.
Ve skupinovém ramecku Surface Settings zmérte hodnotu v poli Number Of M Direction Surfaces.
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Tvorba hranové definovanych hrani€nich ploch

Hrani¢ni plocha je sit’ spojujici Ctyfi hrany. Vyberte objekty definujici hrany. Hranovymi objekty
mohou byt oblouky, tisecky nebo kfivky. VSechny ¢tyfi hrany musi tvofit uzavienou smycku a
sdilet koncové body.

Hraniéni plocha je bikubicka plocha (jedna kiivka roste ve sméru M a druha

ve sméru N) proloZena mezi ¢tyfmi sousedicimi hranami. Hrany miiZete vybrat v libovolném
poradi. Prvni vybrana hrana uréuje smér M sité.

Jak vytvorit hranové definovanou hraniéni plochu
Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte pfikazy Kresli > Plochy > Hrani¢ni plocha.
2 Vyberte prvni hranu.
3 Urcete druhou, tieti a ¢tvrtou hranu.

Panel nastroji Surfaces ﬁ‘}
Prikazovy radek EDGESURF

D'JT

Vyberte objekty, které se pouziji jako Ctyfi Vysledna hrani¢ni plocha.
hrany (A, B, C a D).

TIP Hustotu site miizete nastavit zménou hodnot v poli Number of M Direction Surfaces. Vyberte
prikazy Nastroje > Nastaveni kresleni a potom klepnéte na kartu 3D Settings. Ve skupinovém
ramecku Surface Settings zmérte hodnotu v poli Number Of M Direction Surfaces.
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Tvorba kvadri

V ZwCADu mbuzete snadno vytvaret kvadry a krychle. Kvadr se sklada z Sesti obdélnikovych
rovinnych ploch. Zakladna kvadru je vzdy rovnobézna s rovinou XY aktualnitho USS. Kvadr
umistite uréenim bud’ rohu, nebo stiedu kvadru. Velikost kvadru stanovite bud’ ur¢enim druhého
rohu a vysky, definovanim kvadru jako krychle a naslednym ur¢enim jeho délky, nebo uréenim jeho
delky, sitky a vysky.

POZNAMKA Kvddr se vytvoii jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit kvadr

1 Vyberte ptikazy Kresli > 3D T¢lesa > Kvadr.
2 Vyberte prvni roh zakladny.

3 Vyberte protéjsi roh zakladny.

4  Urcete vysku.

Panel nastroji Solids [—,
Piikazovy radek BOX

/—Cu

A

|—> X B.

Prvni roh zakladny (A), protéjsi roh zakladny (B) a vyska kvadru (C).
Jak vytvorit kvadr jako trojrozmérnou plochu
Pii tvorbé kvadru jako plochy namisto t¢lesa je postup podobny.

Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.
Na piikazovém tadku zadejte box.

Vyberte prvni roh zakladny.

Vyberte protéjsi roh zakladny.

Urcete vysku.

a b WON =

Panel nastroju Surfaces @
Prikazovy Fadek Al BOX
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Tvorba klint

Klin je trojrozmérny prvek slozeny z péti rovinnych ploch. Zakladna klinu je vzdy rovnobézna s
rovinou XY aktualniho USS a Sikmou plochu ma naproti prvnimu rohu. Vyska je vzdy rovnobézna
s osou Z. Klin umistite bud’ ur¢enim rohu, nebo stfedu klinu. Velikost klinu definujete bud’ uréenim
druhého rohu a vysky, definovanim klinu na pomoci krychle s danou délkou, nebo uréenim jeho
délky, sitky a vysky.

POZNAMKA Klin se vytvori jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit klin

1 Vyberte pfikazy Kresli > 3D Télesa > Klin.
2 Vyberte prvni roh zakladny.

3 Vyberte protéjsi roh zakladny.
4

Urcete vysku.
Panel nastroji Solids L’

Prikazovy Fadek WEDGE

R

» B
Adj

Prvni roh zakladny (A), protéjsi roh zékladny (B) a vyska klinu (C).
Jak vytvorit klin jako trojrozmérnou plochu

Pti tvorbé klinu jako plochy namisto télesa je postup podobny.
1 Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.

2 Na ptikazovém radku zadejte wedge.
3 Vyberte prvni roh zakladny.

4  Vyberte prot&jsi roh zakladny.

5 Urcete vysku.

Panel nastroji Surfaces @
Piikazovy Fadek Al WEDGE
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Tvorba kuzelt

Trojrozmérné kuzely jsou definovany kruhovou podstavou a zuzovanim do bodu leziciho na
kolmici k podstaveé. Podstava kuzele je vzdy rovnobézna s rovinou XY aktualniho USS; vyska
kuzele je vzdy rovnobézna s osou Z.

Kuzel umistite ur€enim stiedu jeho podstavy. Velikost kuZele stanovite uréenim poloméru nebo
pruméru podstavy a vysky.

POZNAMKA Kuzel se vytvoii jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit kuzel

Vyberte piikazy Kresli > 3D T¢lesa > Kuzel.
2 UrcCete stfed podstavy kuzele.

3 Urcete polomér nebo pramér.

4  Urcete vysku.

-

Panel nastroji Solids "-}
Piikazovy radek CONE

Stfed podstavy (A), polomér podstavy (B) a vySka kuzelu (C).

Jak vytvorit kuzel jako trojrozmérnou plochu

Pii tvorbé kuzele jako plochy namisto télesa je postup podobny.
1 Vyberte piikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.

2 Na piikazovém fadku zadejte cone.
3 Urcete stied podstavy kuzele.

4  Urcete polomér nebo prumer.

5 Urcete vysku.

Panel nastroju Surfaces é
Piikazovy Fadek Al CONE
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Tvorba jehlanti

V ZwCADu muzete vytvaret jehlany se tfemi sténami a podstavou (Ctyfstény) a jehlany se ¢tyfmi
sténami a podstavou. Stény vysledného jehlanu se protinaji v jednom bod¢ (vrcholu) nebo mohou
tvorit "stfechu" se tfemi nebo Ctyfmi stranami. Stény pyramidy se také mohou protinat v hrané
definované dvéma body. Podstava jehlanu je vzdy rovnobézna s rovinou XY aktualniho USS.
Jehlan umistite ur¢enim jednoho rohu jeho podstavy. Velikost jehlanu stanovite uréenim bodi
podstavy a bud’ vrcholu, bodl horni podstavy, nebo koncovych bodd sty¢né hrany.

POZNAMKA Ctyistény a pyramidy se vytvoii jako trojrozmérna télesa ACIS.

Tvorba valci
V ZwCADu je mozné vytvofit valce definované kruhovou podstavou. Podstava valce je vzdy
rovnobézna s rovinou XY aktudlniho USS; vyska valce je vzdy rovnobézné s osou Z. Valec
umistite urenim stiedu jeho podstavy. Velikost valce stanovite ur¢enim poloméru nebo pruméru
podstavy a vysky.

POZNAMKA Vilec se vytvori jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit valec
1 Vyberte prikazy Kresli > 3D T¢lesa > Vilec.

2 Urcete stfed podstavy vélce.
3 Urcete polomér nebo prumér podstavy.
4  Urcete vysku.

Panel nastroji Solids U
Prikazovy radek CYLINDER

Stfed podstavy (A), polomér podstavy (B) a vySka valce (C).
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Jak vytvorit valec jako trojrozmérnou plochu
Pii tvorbé valce jako plochy namisto télesa je postup podobny.

1 Vyberte piikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.
2 Na ptikazovém fadku zadejte cylinder:

3 Urcete stied, polomér a vysku podle pfedchoziho postupu.
Prikazovy Fadek 3D

Tvorba kouli

v ZwCADu muizete snadno kreslit koule. Rovnobézky koule jsou vzdy rovnobézné s rovinou XY
aktualniho USS; stfedova osa je vzdy rovnobézna s osou Z. Kouli umistite uré¢enim jejiho stiedu.
Velikost koule stanovite ur¢enim jejiho poloméru nebo pruméru.

POZNAMKA Koule se vytvori jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit kouli
1 Vyberte ptikazy Kresli > 3D T¢lesa > Koule.

2 Urcete stied koule.
3 Urcete polomér nebo pramer.

Panel nastroji Solids v
Prikazovy Fadek SPHERE

Stfed (A) a polomér (B) koule. Vysledna koule.

Jak vytvorit kouli jako trojrozmérnou plochu
Pfi tvorbé koule jako plochy namisto télesa je postup podobny.

1 Vyberte piikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.
2 Na piikazovém tadku zadejte sphere.
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3 Urcete stred koule.

4  Urcete polomér nebo prumer.

5 Urcete pocet vyseci kolmych k roviné XY.

6 Urcete pocet vyseci rovnobéznych s rovinou XY.
Panel nastroju Surfaces v

Prikazovy Fadek Al SPHERE

Tvorba paraboloidti

V ZwCADu je mozné vytvotit trojrozmérny paraboloid. Rovnobé&zky paraboloidu jsou vzdy
rovnobézné s rovinou XY aktualniho USS; stiedova osa je vzdy rovnobézna s osou Z. Paraboloid
umistite uréenim jeho stfedu. Velikost paraboloidu stanovite ur¢enim jeho poloméru nebo prumeéru.

POZNAMKA Paraboloid se vytvoii jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit paraboloid jako trojrozmérnou plochu
Pti tvorbé paraboloidu jako plochy namisto télesa je postup podobny.

1 Vyberte pfikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.
2 Na ptikazovém tadku zadejte dish.
3 Urcete stfed a polomeér nebo primér podle pfedchoziho postupu.

Panel nastroju Surfaces o
Prikazovy Fadek Al _DISH

Tvorba kupoli

V ZwCADu je mozné snadno vytvofit trojrozmérnou kupoli. Rovnobézky kupole jsou vzdy
rovnobézné s rovinou XY aktudlniho USS; stfedova osa je vzdy rovnobézna s osou Z. Kupoli
umistite uréenim jejiho stfedu. Velikost kupole stanovite urc¢enim jejiho poloméru nebo priméru.

POZNAMKA Kupole se vytvoii jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit kupoli jako trojrozmérnou plochu
Pti tvorbé kupole jako plochy namisto télesa je postup podobny.

1 Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.
2 Na piikazovém fadku zadejte dome.
3 Urcete stied a polomér nebo primér podle piedchoziho postupu.

Panel nastroju Surfaces S
Prikazovy Fadek Al DOME
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Tvorba anuloidu

Anuloid je trojrozmérné téleso ve tvaru prstence s kruhovym priiezem. Primér prstence je vzdy
rovnobézny s rovinou XY aktualniho USS. Anuloid se konstruuje rotovanim kruhu kolem osy lezici
v rovin¢ kruhu a rovnob&zné s osu Z aktualniho USS. Anuloid umistite uréenim jeho stfedu.
Velikost anuloidu stanovite uréenim jeho celkového priméru nebo poloméru

a priméru nebo poloméru prstence (rotovaného kruhu).

POZNAMKA Anuloid se vytvoii jako trojrozmérné téleso ACIS.

Jak vytvorit anuloid

1 Vyberte piikazy Kresli > 3D Télesa > Anuloid.
2 Urcete stied celého anuloidu.

3 Urcete polomér nebo pramér celého anuloidu.
4  Urcete polomér nebo primér prstence anuloidu.

-
Panel nastroji Solids o
Prikazovy radek TORUS

Stfed (A) a polomér celého anuloidu (B) a polomér prstence (C).
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Jak vytvorit anuloid jako trojrozmérnou plochu
Pti tvorbé anuloidu jako plochy namisto télesa je postup podobny.

Vyberte ptikazy Kresli > Plochy > 3D Plocha.
Na piikazovém tadku zadejte forus.

Urcete stied celého anuloidu.

Urcete polomér nebo prumér celého anuloidu.

Urcete polomér nebo primér prstence anuloidu.

Urcete pocet Gsekt kolmych k rovingé XY.

Urcete pocet usekti rovnobéznych s rovinou XY.

NOoO b WON-

Panel nastroju Surfaces @
Prikazovy Fadek Al TORUS

Tvorba oblasti

Uzavieny objekt 1ze zménit na dvojrozmérnou oblast. Po vytvofeni mizete oblast upravit pomoci
ruznych trojrozmérnych nastroji. Napiiklad mtzete vytvofit oblast ze ¢tverce a pak vysunutim
¢tverce vytvorit krychli.

Oblasti miizete vytvaiet z uzavienych objekti, naptiklad kiivek, mnohothelnikii, kruznic, elips,
uzavienych spline a prstenctl.

Tvorba oblasti nemé na vykres bézné zadny viditelny efekt. Pokud mél vSak piivodni objekt Sitku
nebo tloustku ¢ary, tato informace se pfi vytvoreni oblasti ztrati.

Jak vytvorit oblast

1 Na prikazovém fadku zadejte region.

2 Vyberte objekty pro vytvoieni oblasti.

3 Stisknéte klavesu Enter.

Prikazovy fadek zobrazi zpravu sdélujici kolik oblasti bylo vytvoieno.

Tvorba vysunutych téles

Trojrozmérna objemova télesa mizete vytvaret vysunutim uzavienych objektt, naptiklad kiivek,
mnohouhelniki, kruznic, elips, uzavienych spline, prstencti a oblasti. Objekt miizete vysunout
podél vybrané trajektorie nebo muizete urcit jeho vysku a uhel zuzeni.

Jak vytvofit vysunuté téleso

1 Vyberte piikazy Kresli > 3D Télesa > Vysunutim.
2 Vyberte objekt, ktery se ma vysunout.

3 Vyberte trajektorii vysunuti nebo zadejte vysku.

Panel nastroji Solids ﬂﬂ
Piikazovy Fadek EXTRUDE
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Aj' J“

Vyberte objekt, ktery se ma vysunout (A), a Vysledna trajekéni plocha.
trajektorii vysunuti (B).

Tvorba rota¢nich téles

Trojrozmérna objemova télesa mizete vytvaret rotaci uzavienych objektd, naptiklad kiivek,

mnohouhelnikt, kruznic, elips a oblasti. Objekt 1ze rotovat kolem zadané osy, usecky, kiivky nebo
dvou bod.

Jak vytvorit rotacni téleso

1 Vyberte piikazy Kresli > 3D Télesa > Rotaci.
2 Vyberte objekt, ktery ma rotovat.
3 Zadejte osu otaceni provedenim jednoho z nasledujicich tikonui:
¢ Urcete pocatecni a koncovy bod.
e Zadejte o a vyberte objekt uréujici osu stiskem klavesy Enter.
*  Zadejte x a vyberte osu X stiskem klavesy Enter.
¢ Zadejte y a vyberte osu Y stiskem klavesy Enter.
4 Urcete thel otoceni.
o)
Panel nastroji Solids -

Piikazovy Fadek REVOLVE

360



KRESLENI VE TRECH ROZMERECH
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B

Vyberte objekt, ktery ma rotovat (A), osu (B), kolem Vysledné rotacni téleso.
které ma rotovat, a Uhel otoceni.

Tvorba slozenych téles
Slozena trojrozmérna télesa lze vytvaret kombinaci, rozdilem a nalezenim priniku dvou nebo vice
objemovych téles.

Jak kombinovat télesa
1 Vyberte ptikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Sjednoceni.
2 Vyberte objekty, které se maji zkombinovat.

Panel nastroju Solids Editing @
Prikazovy Fadek UNION

Fl

Vyberte objekty, které chcete zkombinovat (A a B). Vysledné zkombinované téleso.

Jak vytvorit rozdil téles
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Télesa Editace > Rozdil.
2 Vyberte objekty, které se maji odecist jeden od druhého.

Panel nastroji Solids Editing @
Prikazovy radek SUBTRACT
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Vyberte objekty, které se maji odecist (A a B). Vysledné téleso.

Jak vytvorit prinik téles
1 Vyberte ptikazy Modifikace > Télesa Editace > Priinik.
2 Vyberte objekty, které se maji proniknout.

Panel nastroju Solids Editing @
Prikazovy iadek INTERSECT

Vyberte objekty, které chcete zkombinovat (A a B). Vysledné zkombinované téleso.
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Editace ve 3D

Dvojrozmérné a trojrozmérné objekty l1ze v dvojrozmérném i trojrozmérném prostoru kopirovat,
presunout, otocit, zrcadlit a zarovnat. Podobnym zptsobem, jako 1ze ménit a editovat vlastnosti
dvojrozmérnych objekti, mtizete také menit a editovat vlastnosti trojrozmérnych objektt. Pti
upravé trojrozmérnych objektll v dvojrozmérném prostoru upravujete objekt vzhledem k
aktudlnimu USS.

Otaceni ve 3D

Vybrané objekty 1ze v trojrozmérném prostoru otocCit kolem zadané osy.

Vyberte objekty, které se maji otocit, a potom definujte osu otoceni (uréenim dvou bodd, vybérem
existujicitho objektu, zarovnanim osy s osou X, Y nebo Z aktualniho USS nebo zarovnanim osy s
aktualnim pohledem).

Jak otocit objekt kolem osy ve trech rozmérech
1 Vyberte ptikazy Modifikace > 3D Operace > Rotace 3D.

2 Vyberte objekty, které se maji otocit, a stisknéte klavesu Enter.

3 Vyberte jednu z nasledujicich voleb: Object, Last, View, Xaxis, Yaxis, Zaxis.
4  Urcete uhel otoceni.

5  Urcete referencni uhel.

Piikazovy Fadek ROTATE3D

Vyberte objekty, které se maji otocit (A), urete Vysledek otoceni objektl.
koncové body osy otoceni (B a C) a potom urCete
Uhel oto€eni (D).
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Tvorba poli ve 3D

Vybrané objekty 1ze nakopirovat a uspotadat v trojrozmérném obdélnikovém nebo kruhovém vzoru
- poli. Pocet kopii v obdélnikovém poli lze nastavit zadanim poctu fadka a sloupcti a poctu tirovni.
Zadat muzete také vzdalenost mezi fadky, sloupci i irovnémi. U kruhového pole se urcuje osa,
kolem které se maji objekty usporadat, kolik kopii objekti se ma vytvofit a thel, ve kterém ma
vysledné pole lezet.

Jak vytvorit 3D obdélnikové pole

Vyberte ptikazy Modifikace > 3D Operace > 3D pole.
Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

V ptikazovém okné vyberte Rectangular.
Zadejte pocet radki pole.

Zadejte pocet sloupc.

Zadejte pocet urovni.

Urcete vertikalni vzdalenost mezi fadky.
Urcete horizontalni vzdalenost mezi sloupci.
Zadejte hloubku mezi urovnémi.

Piikazovy Fadek 3DARRAY
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Trojrozmérné obdélnikové pole vytvofite vybérem objektu, ktery se ma nakopirovat (A), zadanim
poctu fadkd, sloupct a urovni a uréenim vzdalenosti mezi fadky (B), sloupci (C) a urovnémi (D).
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Jak vytvorit 3D kruhové pole

1 Vyberte piikazy Modifikace > 3D Operace > 3D pole.

Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

V ptikazovém okné vyberte Polar.

Zadejte pocet kopii, které se maji vytvofit, véetn€ ptivodni vybérové mnoziny.

Urcete thel od 0 do 360 stupiit, ktery ma pole vyplnit.

Vychozi nastaveni uhlu je 360 stupiiti. Kladné hodnoty vytvoii pole

proti sméru pohybu hodinovych rucicek; zaporné hodnoty vytvoti pole ve sméru pohybu
hodinovych rucicek.

6 'V piikazovém okné vyberte z nasledujicich voleb:

a b ODN

*  Yes Rotate Objects, ktera oto¢i objekty podle umisténi v poli.

*  No Do Not Rotate, ktera zachova orientaci kopii objektu pfi umisténi do pole.
7  Urcete stfed pole.
8 Urcete druhy bod lezici na stfedové ose pole.

Prikazovy Fadek 3DARRAY
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Trojrozmeérné kruhové pole vytvofite vybérem objektu, ktery se ma nakopirovat (A), zadanim poctu
kopii, uréenim uhlu, ktery ma pole vyplnit (B), a poté uréenim stfedu pole (C) a druhého bodu na
stfedové ose pole (D).

=

A+
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Zrcadleni ve 3D

Lze vytvotit zrcadlovy obraz vybranych objektl v trojrozmérném prostoru. Objekty 1ze zrcadlit
podél roviny zrcadleni, kterou definujete uréenim tfi bodt, vybranim existujiciho dvojrozmérného
rovinného objektu, zarovnanim roviny rovnobé&zné s rovinou XY, YZ, XZ aktualniho USS, nebo
zarovnanim roviny s aktualnim pohledem. Pivodni objekty miZete odstranit nebo zachovat.

Jak zrcadlit objekt podél trojrozmérné roviny

1 Vyberte piikazy Modifikace > 3D Operace > Zrcadlit 3D.
2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

3V piikazovém okné vyberte moznost 3 Points nebo vyberte vychozi nastaveni stiskem klavesy
Enter.

4  Vyberte prvni bod roviny zrcadleni.

5 Urcete druhy a tfeti bod roviny.

6 V piikazovém okné vyberte z nasledujicich voleb:

*  Yes Delete Objects, ktera ptivodni objekty odstrani.

*  No Keep Objects, ktera piivodni objekty zachova.
Prikazovy Fadek MIRROR3D

B~

s

Vyberte objekt, ktery chcete zrcadlit (A) a potom urcete Vysledny zrcadleny objekt.
prvni bod (B), druhy bod (C) a treti
bod (D) definujici rovinu zrcadleni.
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Srovnani objektl ve 3D
Vybrané objekty lze srovnat s jinymi objekty v trojrozmérném prostoru. Vyberte objekty, které
chcete srovnat, a urcete jednu, dvé nebo tii dvojice bodi, se kterymi chcete vybrané objekty srovnat.

Jak srovnat objekt s jinym objektem

1 Vyberte pfikazy Modifikace > 3D Operace > Srovnat.

2 Vyberte objekty a stisknéte klavesu Enter.

3 UrcCete prvni zdrojovy bod.

4  Urcete prvni cilovy bod.

5 'V ptfipadé potieby urcete dalsi zdrojové a cilové body (az tii dvojice).
Piikazovy Fadek ALIGN

Vlyberte objekty, které chcete zrcadlit, a urete Vysledny zrcadleny objekt.
prvni zdrojovy bod (A), prvni cilovy bod
(B), druhy zdrojovy bod(C) a druhy
cilovy bod (D). MGzete urcit az tfi dvojice
zdrojovych/cilovych bod.
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Editace 3D objemovych téles

Trojrozmérna télesa mizete editovat nekolika zptisoby: zkosenim, zaoblenim, fezy a odfiznutim.
Mizete také upravit jednotlivé plochy a hrany téles nebo upravit télesa otisknutim, oddélenim,
vytvofenim skofepiny a ovétenim.

Editovat mizete nasledujici 3D télesa ACIS: kvadry, kuzely, valce, paraboloidy, kupole, jehlany,
koule, anuloidy a kliny.

Zkoseni a zaobleni téles
3D téleso miizete zkosit nebo zaoblit podobnym zptisobem jako 2D objekt.

Jak zkosit téleso

1 Vyberte piikazy Modifikace > Zkosit.

2 Vyberte hranu zakladni plochy, kterd ma byt zkosena. (Jedna z ploch pfilehlych k vybrané
hran¢ se zvyrazni.)

3 Proved'te jeden z nasledujicich tikonti:

*  Vyberte jinou plochu zadanim » a stiskem klavesy Enter.

Pouzijte aktualni plochu stiskem klavesy Enter.

Urcete vzdalenost zakladni plochy (méfenou od vybrané hrany k zékladni plose).
Urcete vzdalenost sousedni plochy (méfenou od vybrané hrany k sousedni plose).
Proved'te jeden z nésledujicich ukond:

o a M

.

Vyberte hrany, které maji byt zkoseny.
*  Vyberte vSechny hrany zakladni plochy zadanim / a stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Modify _\1
Prikazovy Fadek CHAMFER

Jak zaoblit téleso

1 Vyberte piikazy Modifikace > Zaoblit.

2 Vyberte hranu télesa, které chcete zaoblit.

3 Urcete polomér zaobleni.

4  Vyberte dalsi hrany a zaoblete je stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Modify _‘%1
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Prikazovy radek FILLET
Tvorba Fezll a odfiznuti téles

Je mozné vytvofit fez nebo odfiznout trojrozmérné objemové téleso, oblast nebo téleso (naptiklad
list).

Pii vytvofeni fezu objemového télesa ziskate "vnitini pohled" do priiezu télesa. Pti vytvofeni fezu
oblasti nebo télesa jsou vyslednym prufezem kiivky.

Pti odtiznuti objemového télesa, oblasti nebo télesa vznikne novy objekt odiiznutim urcité ¢asti z
ptvodniho objektu.

Jak vytvorit fez objektu

1 Vyberte pfikazy Kresli > 3D Télesa > Priifez.

2 Vyberte objekty, kterymi ma pruiez prochazet.

3 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

*  Definujte rovinu prifezu vybérem tii bodl. (Prvni bod urcuje pocatek, zatimco druhy bod
urcuje osu X a tteti bod urcuje osu Y.)

*  Zadejte o a vyberte objekt urCujici rovinu prifezu stiskem klavesy Enter.

*  Urcete osu zadanim piislusného pismene a stiskem klavesy Enter.

Panel nastroji Solids i
Prikazovy radek SECTION
Jak odfiznout objekt

1 Vyberte ptikazy Kresli > 3D T¢lesa > Otiznout.
2 Vyberte objekty, které se maji ofiznout.
3 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

*  Definujte rovinu fezu vybérem tii bodt. (Prvni bod urcuje pocatek, druhy bod urcuje osu X a
treti bod urcuje osu Y.)

*  Zadejte o a vyberte objekt urCujici rovinu fezu stiskem klavesy Enter.

*  Urcete osu zadanim piislusného pismene a stiskem klavesy Enter.
4  Urcete, kterou cast cheete zachovat, nebo zachovejte ob€ ¢asti zadanim b.

Panel nastroji Solids B"‘
Prikazovy Fadek SLICE
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Upravy ploch
3D télesa miizete editovat vysunutim, posunutim, otofenim, odsazenim, zGzenim, odstranénim
nebo kopirovanim jednotlivych stén. Miizete také ménit barvu jednotlivych ploch.

Jak vysunout plochu télesa

1 Vyberte piikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Vysunout plochy.

2 Vyberte objekt s plochou, kterou cheete vysunout.

3 Vyberte plochu nebo plochy, které se maji vysunout, a stisknéte klavesu Enter.
4  Provedte jeden z nasledujicich tikont:

¢ Urcete vysku vysunuti.

¢ Zadejte p a vyberte trajektorii vysunuti stiskem klavesy Enter.

5  Pokud jste urcili vysku vysunuti, zadejte uhel zaZzeni.

Panel nastroju Solids Editing ﬂ]T
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+
Vyberte objekt, ktery chcete vysunout, a potom uréete Vysledny objekt s plochou vysunutou
plochu nebo plochy, které chcete vysunout (A) a vy$ku vysunuti do nové pozice (B).

nebo trajektorii.
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Jak posunout plochu télesa
1 Vyberte piikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Posunout plochy.

2 Vyberte objekt s plochou, kterou checete posunout.
3 Vyberte plochu nebo plochy, které se maji posunout, a stisknéte klavesu Enter.
4  Urcete vychozi bod.
5 Urcete koncovy bod.
ﬂ*

Panel nastroji Solids Editing
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Vyberte objekt a potom urcete plochu nebo Vysledny objekt s plochou posunutou
plochy, které chcete posunout (A), vychozi bod (B) do nové pozice.

a koncovy bod (C).

Jak otocit plochu télesa

Vyberte ptikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Otocit plochy.

Vyberte objekt s plochou, kterou chcete otocit.

Vyberte plochu nebo plochy, které se maji otocit, a stisknéte klavesu Enter.
Urcete vychozi bod.

Zadejte jiny bod lezici na ose otaceni.

Urcete thel otoceni.

O g bh WN =

Panel nastroji Solids Editing @
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+

Vyberte objekt a potom ur€ete plochu nebo plochy, Vysledny objekt s plochou oto¢enou
které chcete otocit (A), vychozi bod (B), druhy bod do nové pozice (D).
na ose otaceni (C) a Uhel otoceni.

Jak odsadit plochu télesa
1 Vyberte piikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Odsadit plochy.
Vyberte objekt s plochou, kterou chcete odsadit.

2
3 Vyberte plochu nebo plochy, které se maji odsadit, a stisknéte klavesu Enter.
4  Urcete délku odsazeni.

Panel nastroju Solids Editing lg

Vyberte objekt a potom ur€ete plochu nebo plochy, Vysledny objekt s plochou odsazenou
které chcete odsadit (A) a délku odsazeni. do nové pozice (B).
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Jak zeSikmit plochu télesa

1 Vyberte piikazy Modifikace > T¢lesa Editace > ZeSikmit plochy.
2 Vyberte objekt s plochou, kterou cheete zeSikmit.
3 Vyberte plochu nebo plochy, které se maji zeSikmit, a stisknéte klavesu Enter.
4  Urcete vychozi bod.
5 Zadejte jiny bod lezici na ose.
6  Urcete thel zeSikmeni.
B’i
Panel nastroji Solids Editing .
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Vyberte objekt a potom uréete plochu nebo plochy, Vysledny objekt s plochou zeSikmenou
které chcete zeSikmit (A), vychozi bod, dalSi bod do nové pozice (D).

na ose zeSikmeni a Uhel zeSikmeni.

Jak odstranit plochu télesa

1 Vyberte pfikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Odstranit plochu.

2 Vyberte objekt s plochou, kterou cheete odstranit.

3 Vyberte plochu nebo plochy, které se maji odstranit, a stisknéte klavesu Enter.

Panel nastroju Solids Editing il
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A~

Vyberte objekt a potom uréete plochu nebo plochy, Vysledny objekt s odstranénou plochou.
které chcete odstranit (A).

Jak zkopirovat plochu télesa

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Télesa Editace > Kopie ploch.

Vyberte objekt s plochou, kterou cheete zkopirovat.

Vyberte plochu nebo plochy, které se maji zkopirovat, a stisknéte klavesu Enter.
Urcete vychozi bod.

Urcete koncovy bod.

a b ODN

il

Panel nastroji Solids Editing

Vyberte objekt a potom ur€ete plochu nebo plochy, Vysledny objekt se zkopirovanou
které chcete zkopirovat (A), vychozi bod(B) a plochou.
koncovy bod (C).
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Jak nastavit barvu plochy

1 Vyberte pfikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Barva ploch.

2 Vyberte objekt se plochou, jejiz barvu cheete nastavit.

3 Vyberte plochu nebo plochy, jejichZ barvu cheete nastavit, a stisknéte klavesu Enter.
4  Urcete pozadovanou barvu.

Panel nastroji Solids Editing s
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Vyberte objekt a potom ur€ete plochu nebo plochy, Vysledny objekt s plochou v nové barvé.

jejichz barvu chcete nastavit (A).

Uprava hran
Kromé ploch téles mtizete také upravit jednotlivé hrany. Jednotlivé hrany lze kopirovat nebo ménit
jejich barvu.

Jak kopirovat hranu
1 Vyberte ptikazy Modifikace > T¢€lesa Editace > Kopie hran.

2 Vyberte objekt s hranou, kterou chcete zkopirovat.
3 Vyberte hranu nebo hrany, které se maji zkopirovat, a stisknéte klavesu Enter.
4  Urcete vychozi bod.
5 Urcete koncovy bod.
¥
Panel nastroju Solids Editing [=
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Vyberte objekt a potom uréete hranu nebo hrany, Vysledny objekt se zkopirovanou hranou.
které chcete zkopirovat (A), vychozi bod(B) a koncovy bod

(©).

Jak nastavit barvu hrany

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Télesa Editace > Barva hran.
2 Vyberte objekt s hranou, jejiz barvu cheete nastavit.
3 Vyberte hranu nebo hrany, jejichz barvu chcete nastavit, a stisknéte klavesu Enter.
4  Urcete pozadovanou barvu.
o QT .. gl
Panel nastrojii Solids Editing o

Otisknuti téles

Plochu télesa mtizete upravit také tak, ze do ni otisknete jiny objekt. Do plochy kvadru je naptiklad
mozné otisknout isecku, oblouk nebo kiivku.

Jak otisknout objemové téleso

1 Vyberte pfikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Otisk.
2 Vyberte objemové téleso, do kterého cheete tisknout.
3 Vyberte objekt, ktery chcete do télesa otisknout.

Panel nastroju Solids Editing @

Oddéleni téles

T¢lesa, ktera byla zkombinovéana, mizete opét od sebe oddélit. Po oddéleni tak vzniknou
samostatna télesa.
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Jak oddélit télesa
1 Vyberte piikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Oddélit.
2 Vyberte téleso, které chcete rozdélit.

Panel nastroji Solids Editing 00

Tvorba skorepin téles

Z 3D télesa lze vytvorit skofepinu neboli tenkosténné duté téleso. ZwCAD
vytvoii nové plochy odsazenim existujicich ploch.

Jak vytvorit skorepinu télesa

1 Vyberte ptikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Skofepina.

2 Vyberte objekt, z n¢hoz chceete vytvofit skofepinu.

3 Odstrante vSechny plochy, které nechcete zahrnout do skofepiny.
4  Urcete vzdalenost odsazeni.

Panel nastroju Solids Editing =)

B~

Vyberte objekt a potom ur€ete plochy, které Vysledna skofepina.
chcete odstranit (A) a (B), potom uréete
vzdalenost.
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Cisténi téles
Nadbytecné a nepotiebné hrany nebo vrcholy je mozné z télesa odstranit.

Jak vydcistit téleso
1 Vyberte piikazy Modifikace > T¢lesa Editace > Vy¢istit.
2 Vyberte objekt, ktery chcete vycistit.

Panel nastroju Solids Editing ﬂ‘

Ovéreni téles

V ZwCADu si mizete kdykoliv ovéfit, zda je vybrany objekt platnym trojrozmérnym télesem ACIS.
Pokud

je platnym 3D télesem, muzete objekt upravovat pomoci piikazi pro editaci 3D téles, v opaéném
ptipadé tyto pfikazy pouzit nelze.

Jak ovérit téleso
1 Vyberte prikazy Modifikace > Télesa Editace > Ovefit.
2 Vyberte objekty, které chcete ovéfit.

Panel nastroju Solids Editing 'ﬁl

Skryvani, stinovani a rendrovani

Pii tvorbé 3D objektti program zobrazuje dratové i plosné modely v dratovém zobrazeni, coz
znesnadnuje vizualizaci trojrozmérnych modeld. Lepsi vizualizace modelu dosahnete odstranénim
vsech hran, které¢ jsou pii pohledu z aktualniho zorného bodu skryty za jinymi objekty nebo
plochami.

Stinovani jde jesté o krok dale tim, Ze odstrani skryté hrany a poté pfifadi viditelnym plocham
jednobarevnou vypln, takze objekty vypadaji trojrozmérné. Stinovana zobrazeni jsou uzitecna v
pripadé, ze chcete sviij model rychle zobrazit jako 3D objekt, avSak postradaji hloubku a rozliSeni.
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Rendrovani nabizi jeste realistiCtéj$i obraz vaseho modelu se  zdroji svétla, stiny, vlastnostmi
materiald a odrazy. Jak je vidét na nasledujicim obrazku, pii rendrovani modelu odstrani program
skryté hrany a poté vystinuje plochy modelu tak, jako by byly osvétleny pomyslnymi zdroji svétla.

<) ()

Wire-frame model. Hidden-line image Shaded image. Rendered image

Tvorba obrazil bez skrytych hran

Pfi tvorbé zobrazeni vykresu bez skrytych hran se odstrani v§echny hrany skryté za jinymi
plochami pfi pohledu z vaseho zorného bodu. Pti odstranéni skrytych hran nebo vystinovani
modelu zachézi program s objekty rizné podle toho, jak jste je vytvofili. Dratové modely se vzdy
zobrazuji pruhledné, protoZe nemaji Zadné plochy. Plosné modely se zobrazuji plné s plochami
pouzitymi na vSech viditelnych stranach.

Jak vytvorit obraz bez skrytych hran
Vyberte prikazy Zobrazit > Render > Skryt.

Panel nastroji Render ‘h
Prikazovy Fadek HIDE

Zobrazeni se skrytymi hranami. Zobrazeni po odstranéni skrytych hran.

Tvorba stinovanych obrazt

P1i tvorbé stinovaného zobrazeni vykresu se odstrani skryté hrany a poté se viditelné plochy
vystinuji na zéklad€ barvy objektu, kterému ptislusi. Protoze Gcelem stinovanych obrazi je
poskytnout rychlou vizualizaci, nemaji zdroje svétla a plochy se vypliuji jen jednobarevné, takze
vypadaji plose a nerealisticky.
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Jak vytvorit stinovany obraz
Vyberte ptikazy Zobrazit > Render > Stinovani.

Panel nastroji Render o
Prikazovy Fadek SHADE

Vzhled stinovaného obrazu miizete nastavit pomoci pfikazu _DDGRIPS. Plochy a hrany modelu
1ze vystinovat ¢tyfmi zpUsoby:
*  Plochy stinované; hrany nezvyraznéné.
*  Plochy stinované; hrany zvyraznéné barvou pozadi.
*  Plochy vyplnéné barvou pozadi; hrany kreslené barvou objektu (podobné
jako u zobrazeni bez skrytych hran).
*  Plochy vyplnéné barvou objektu, hrany zvyraznéné barvou pozadi.
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Spoluprace s jinymi programy

ZwCAD nabizi velkou flexibilitu diky svym moznostem spoluprace s ostatnimi programy. Vykres
ZwCADu muzete pouzit v dokumentu aplikace Microsofte Word nebo vlozit tabulku rozpisky z
aplikace Microsofte Excel do vykresu ZwCADu. Chcete-li pouzit vykresy ZwCADu v jinych
programech a dokumenty z jinych programti ve vykresech ZwCADu, mtizete je bud’ propojit nebo
vlozit. Podobné mizete ulozit vykresy ZwCADu v jinych formatech pro pouziti v jinych
programech, nebo poslat vykresy ZwCADu spolupracovnikiim prostfednictvim elektronické pocty.
V této kapitole jsou popsana nasledujici témata:

*  Ulozeni a zobrazeni snimki.

*  Pouziti rastrovych obrazka ve vykresech.

*  Pouziti technologie OLE.

*  Export vykrestt ZwCADu do jinych formatt souborti.

*  Posilani vykresovych soubort prostiednictvim e-mailu.

*  Pouziti ZwCADu a internetu.

Témata v této kapitole

UloZeni a zobrazeni SNIMKT .......c.eevereierierieieeie ettt ees 382
Pouziti rastrovych obrazkli ve VYKIeSU........ccoiriiiiiiiiiiieieteeee e 383
Pouziti dat z jinych programti ve vykresech ZWCADU ........ccoooieiiiniiiieiieeeeeeee 388
Pouziti dat ZWCADU V JINEM PrOZIAMU......c..eoueeuireienieierieeie sttt see e eeneas 392
PouZiti ZWCADU @ INTEIMELU ...c..eeiiiiiiiiiiiiiieiteie et 400
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Ulozeni a zobrazeni snimku

Snimek vykresu mtizete ulozit pro pozdéjsi pouziti. Snimek ulozi aktudlni vykres ve formatech

* emf, *.wmf nebo *.sld pfesné tak, jak je zobrazen na obrazovce. Snimek neni vykresovy soubor.
Nemtizete ho editovat ani tisknout, pouze prohlizet.

Snimky lze pouzit nasledujicimi zptisoby:

*  Vytvofit prezentaci zobrazovanim snimki vykresu.

*  Vytvofit odkaz na snimek vykresu pfi praci na jiném vykresu.

¢ Zobrazit vice snimku jako prezentaci pomoci skriptt.

Pii zobrazovani snimek docasné nahradi aktualni vykres. Kdyz obnovite zobrazeni aktudlniho
vykresu (pfekreslenim, posunem pohledu, zoomovanim, minimalizaci, maximalizaci nebo
uspofadanim vedle sebe), obrazek snimku zmizi a vratite se do aktualniho vykresu.

Snimek se vytvoti ulozenim aktualniho pohledu jako snimku. Snimek neobsahuje zadné entity v
hladinéch, které nejsou pravé viditelné. Obsah snimku také zavisi na aktualnim pracovnim prostoru.
V modelovém prostoru zobrazuje snimek pouze aktualni vyfez. Ve vykresovém prostoru obsahuje
snimek vSechny viditelné vytezy.

Jak vytvorit snimek

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vytvofit snimek.

2V dialogovém okné Create Snapshot zadejte nazev souboru snimku.

3V seznamu typl souboru vyberte *.emf, *.wmf nebo *.sld.

4 Klepnéte na tlacitko Save.

Piikazovy Fradek  MSLIDE

Aktudlni vykres zlistane na obrazovce a snimek se ulozi do vybraného adresate. UloZené snimky si
pak muzete zobrazit stejné jako snimky vytvofené v AutoCADu.
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Jak zobrazit snimek
1 Vyberte pfikazy Nastroje > Zobrazit snimek.

2V dialogovém okné View Snapshot zadejte nazev souboru snimku, ktery chcete zobrazit.
3 Klepnéte na tlacitko Open.
ZwCAD zobrazi snimek v okné aktualniho vykresu.

Piikazovy Fadek  VSNAPSHOT

Pouziti rastrovych obrazkui ve vykresu

Rastrové obrazky miizete upravovat a zobrazovat pfimo v ZwCADu. Je mozné nacist, editovat a
upravit vice obrazkt jako podlozeni vykrest ZwCADu. Rastrové obrazky 1ze vybrat pomoci
ptikazti ZwCADu nebo vybérem ramecku rastrového obrazku.

Pripojeni rastrovych obrazku

Rastrové obrazky je mozné ptipojit k vykresu.

Jak pripojit rastrovy obrazek

1 Vyberte prikazy Vlozit > Rastrovy obrazek.

2 Vyberte soubor, ktery se ma pfipojit, a klepnéte na tlacitko OK.

3V dialogovém okné Raster Insert zadejte polohu, méfitko, natoceni a klepnéte na tlac¢itko OK.
4  Urcete bod vloZeni.
5

Zadejte méfitko.

Piikazovy Ffadek IMAGEATTACH

383



KAPITOLA 16

Uprava rastrovych obrazkii

Rastrovy obrazek miZzete upravit zménou jeho jasu, kontrastu, utlumu, velikosti, nato¢eni nebo
kvality. Také mizete urcit, zda se maji zobrazit a tisknout ramecky obrazku.

Pomoci prikazi ZwCADu muzete provést obvyklé Upravy, naptiklad ptikazti Delete, Move, Layer a
dalsi.

Jak upravit jas, kontrast, Gtlum, velikost nebo nato¢eni obrazku

1 Vyberte piikazy Vlozit > Spravce obrazku.

2 Vyberte obrazek.

3 Vpoli Adjust Image upravte nastaveni pomoci posuvnikili nebo zadanim piesnych Ciselnych
hodnot. Néhled obrazku ukazuje, jak zmény ovlivni obrazek, kdyz klepnete na tlacitko OK.

TIP Chcete-li obnovit parametry pitvodniho obrazku, klepnéte na Reset.

4 'V poli Size zadejte novou $itku (X) a vysku (Y) ve vykresovych jednotkach. Pokud chcete, aby
se Sitka a vyska ménily v poméru, Zapnéte volbu Keep Aspect.

5 V poli Rotation zadejte, o kolik stupiiti doleva se ma obrazek natocit.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Panel nastroju Vlozit
Prikazovy fadek IMAGE

Jak zménit kvalitu vSech obrazku ve vykresu
1 Vyberte piikazy Modifikace > Objekt > Obrazek > Kvalita.

2 Provedte jeden z nasledujicich tikonti:
e Zadejte high v pripadé, ze chcete pouzit obrazky vysoké kvality.

¢  Zadejte draft v ptipadé, Ze chcete pouzit obrazky v nizké kvalité, které potiebuji mensi
mnozstvi systémovych zdroju.
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Jak zapnout nebo vypnout ramecky pro vSechny obrazky

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Objekt > Obrazek > Ramecek obrazku.

2 Chcete-li zapnout nebo vypnout ramecky, proved'te jeden z nasledujicich tkond:
*  Zadejte on, chcete-li zobrazit a tisknout ramecky u vSech obrazkl ve vykresu.

*  Zadejte off, cheete-li skryt vSechny ramecky na obrazovce a pfi tisku.

Ofiznuti rastrovych obrazku
Rastrové obrazky mizete ofiznout, aby byla ve vykresu viditelna pouze ¢ast obrazku. Viditelna ¢ast

muze mit tvar libovolného obdélniku nebo polygonu.

Ofiznuti obrazkl je mozné zapnout a vypnout. Jestlize vypnete ofiznuti obrazku, bude cely obrazek
je viditelny (za pfedpokladu, Ze se nachazi v rozmrazené hlading). Informace o ofiznuti jsou vSak
zachovany a ofiznuti muzete kdykoliv znovu zapnout.

Jestlize ofiznuti z obrazku odstranite, ofiznuti se odstrani trvale, ale samotny obrazek zistava ve

vykresu.

Jak ofiznout obrazek pomoci obdélniku

1 Vyberte pfikazy Modifikace > Ofiznout > Obrazek.

Vyberte hranu obrazku, ktery chcete ofiznout.

Na vyzvu zadejte new, aby program vytvofil novou hranici ofiznuti.
Vyberte Rectangle.

Zadejte prvni roh obdélnikové hranice ofiznuti.

o a A~ W N

Zadejte druhy roh obdélnikové hranice ofiznuti.

Vybrany obrazek se ofizne, aby byla viditelna pouze vnitini plocha obdélniku.

385



KAPITOLA 16

Jak ofiznout obrazek pomoci polygonu
1 Vyberte piikazy Modifikace > Ofiznout > Obrazek.

2 Vyberte hranu obrazku, ktery chcete ofiznout.

3 Na vyzvu zadejte new, aby program vytvofil novou hranici ofiznuti.

4  Vyberte Polygon.

5  Vyberte jednotlivé vrcholy polygonu; az bude polygon hotov, stisknéte klavesu Enter.

Vybrany obrazek se ofizne, aby byla viditelna pouze vnitini plocha polygonu.

Jak zapnout nebo vypnout ofiznuti obrazku
1 Vyberte piikazy Modifikace > Ofiznout > Obrazek.

2 Vyberte hranu obrazku, u kterého chcete vypnout nebo zapnout ofiznuti.
3 Zadejte on nebo off-

Jak odstranit ofiznuti obrazku

1 Vyberte ptikazy Modifikace > Ofiznout > Obrazek.

2 Vyberte hranu obrazku, ze kterého chcete odstranit ofiznuti.

3 Zadejte delete.

Uvolnéni z paméti a nové nacteni rastrovych obrazku

Pokud se vam bude zdat, Zze pouziti rastrového obrazku ma vliv na vykon systému, muzete obrazek
uvolnit z paméti, takze se misto obrazku zobrazi pouze jeho ramecek oznacujici jeho polohu.
Chcete-li uvolnény obrazek tisknout, je nutné jej pred tiskem znovu naéist. Také mizete obrazek
znovu nacist, jestlize ptivodni soubor obrazku ma novy obsah.

Jak uvolnit z paméti a znovu nacist rastrovy obrazek

1 Vyberte piikazy Vlozit > Spravce obrazku.

2 Vyberte soubor, ktery chcete uvolnit z paméti nebo znovu nacist.
3 Provedte jeden z nasledujicich ukont:

*  Chcete-li obrazek uvolnit z paméti, aby se zobrazily pouze jeho vnéjsi hrany, klepnéte na
Unload.

¢ Chcete-li obrazek znovu nacist, aby se jeho obsah zobrazil a tisknul, klepnéte na Reload.

Panel nastroji Vlozit
Piikazovy radek IMAGE
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Zména cesty k souboriim rastrovych obrazku

Jestlize piejmenujete nebo piesunete do jiného adresare soubor asociovany s rastrovym obrazkem,
program zobrazi zpravu, ze obrazek nelze nacist. Propojeni se souborem lze obnovit zménou cesty
k obrazku.

Jak zménit cestu k rastrovému obrazku

1 Vyberte pfikazy Vlozit > Spravce obrazku.

2 Vyberte pozadovany soubor.

3 Klepnéte na tlacitko [...].

4 Vyberte soubor s jeho novym nazvem nebo v novém umisténi a klepnéte na tlacitko Open.
5

Klepnéte na tlacitko Set Path.

Panel nastroju Vlozit
Prikazovy fadek IMAGE
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Pouziti dat z jinych programi ve vykresech
ZwCADu

Data z jinych programti muzete ve vykresech ZwCADu pouzit bud’ vlozenim nebo piipojenim.
Zvolena metoda zavisi na typu objektu nebo souboru, ktery chcete pouzit ve vykresu ZwCADu, a
na tom, co chcete s objektem nebo souborem dale délat.

Vlozeni objektli do vykresu

Vlozeni dat do vykresu ZwCADu je vhodné, pokud chcete udrzovat vsechna data, se kterymi
pracujete, v jednom souboru, nebo pokud chcete pienést soubor na jiné pocitace. Vkladat mizete
data z jinych programi podporujicich technologii OLE.

Pokud naptiklad chcete rozeslat data o pocitacovém vybaveni oddéleni spolu s vykresem piidorysu

oddéleni, mizete do ptidorysu vlozit tabulku aplikace Microsofte Excel.

Pii vlozeni dat z jiného programu se stane ZwCAD pro tato data kontejnerem. Objekt vlozeny do
vykresu ZwCADu se stane soucasti souboru ZwCADu. Pfi editaci dat se spusti program téchto dat
v ramci vykresu ZwCADu.

Zmény vlozenych dat existuji pouze ve vykresu ZwCADu, neni tedy nutné uchovavat tato data v
samostatném souboru. Jestlize data existuji v samostatném souboru, ptivodni soubor se upravou
objektu vlozeného v ZwCADu nezméni. Zmény v piivodnim soubory nemaji vliv na objekt vlozeny
ve vykresu ZwCADu.

Jak vlozit do ZwCADu objekt z jiného programu

1 Oteviete soubor obsahujici pozadovana data.

2V souboru vyberte data, kterd chcete vlozit do vykresu ZwCADu.

3V daném programu pouzijte piislusny piikaz pro vlozeni dat do schranky. Obvykle se jedna o
piikazy Upravy > Kopirovat.

4 Vokné¢ ZwCADu zobrazte vykres, do kterého cheete vlozit objekt.

o
5  Vyberte Upravy > Vlozit nebo klepnéte na nastroj Paste ( LY, ) v panelu nastroj Standard.

Data ze schranky se vlozi do vykresu jako vlozeny objekt. Objekt se objevi ve stiedu pohledu,
muzete jej vSak vybrat a pfesunout pomoci kurzoru.
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Jak vlozit objekt z existujiciho souboru do ZwCADu

1 Vyberte piikazy Vlozit > OLE objekt.

2V dialogovém okné Insert Object klepnéte na Create From File.
3 Vyberte soubor pomoci jednoho z nasledujicich postupti:

*  Vtextovém poli File zadejte cestu k souboru a nazev souboru.
*  Klepnutim na tla¢itko Browse najdéte soubor.

4  Chcete-li, aby se ve vykresu zobrazila misto dat ikona programu, vyberte volbu Display As
Icon.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

Piikazovy Fadek  INSETOBJ

Prvni stranka souboru se zobrazi ve vykresu ZwCADu, ledaze byste vybrali zobrazeni jako ikona.
Objekt muzete vybrat a pfetazenim premistit.

Jak vytvorit novy vlozeny objekt v ZwCADu

1 Vyberte ptikazy Vlozit > OLE objekt.

2V dialogovém okné Insert Object klepnéte na Create New.

3 Vseznamu Object Type vyberte typ objektu, ktery cheete vytvofit, a klepnéte na tlacitko OK.
V ZwCADu se otevie program pro tvorbu tohoto objektu. Jestlize je program kompatibilni s
technologii ActiveX, program se spusti pfimo v ZwCADu.

4  Vytvoite objekt v jiném programu.

5 Jestlize program bézi v ramci jiného dokumentu (na mist¢), klepnutim mimo vlozeny objekt
program uzavfete.

Jestlize program bézi v plném okné, vyberte Soubor > Konec.

Prikazovy Fadek INSETOBJ

Propojeni objektli s vykresy

Pokud jiny program podporuje technologii ActiveX, mizete propojit jeho data s vykresy ZwCADu.
Propojeni pouzijte v piipade, Ze chcete pouzit stejna data v mnoha souborech. Pfi aktualizaci dat se
podle zmén aktualizuji vS§echny odkazy v jinych souborech.

Jestlize jste napiiklad vytvorili logo spolecnosti v grafickém programu kompatibilnim s technologii
ActiveX a chcete jej pouzit v rohovém razitku kazdého vykresu vytvoteného v ZwCADu, muzete
vytvofit propojeni v kazdém vykresu ZwCADu. Pokud zménite ptivodni logo v externim grafickém
programu, vykres ZwCADu se automaticky aktualizuje.

389



KAPITOLA 16

Kdyz vytvofite propojeni na data z jiného programu, ve vykresu ZwCADu se ulozi pouze odkaz na
umisténi souboru, ve kterém jste vytvorili data. Odkazujete na data v ulozeném souboru, aby
ZwCAD mohl data najit a zobrazit.

Protoze propojeni pfida pouze odkaz na soubor, data nijak zv1ast’ nezvétsuji velikost souboru
vykresu ZwCADu. Odkaz vsak vyzaduje uréitou tidrzbu. Pokud odkazované soubory piesunete, je
nutné odkazy aktualizovat. Pokud chcete data s odkazy presunout, bude nutné piesunout také
vSechny odkazované soubory.

Propojené objekty mtizete aktualizovat automaticky pti kazdém otevieni vykresu nebo mizete urcit,
kdy ma aktualizace prob¢hnout. Pi aktualizaci propojeni se zmény objektu provedené v jeho
ptvodnim souboru objevi také ve vykresu ZwCADu a obracené, zmény se objevi v ptivodnim
souboru, jestlize jste je provedli prostfednictvim ZwCADu.

Jak propojit soubor s vykresem ZwCADu

1 Ulozte ptivodni soubor.

Protoze propojeni je tvoieno odkazem na pivodni soubor, je nutné soubor pied vytvorenim odkazu
nejdfive ulozit.

2V pivodnim souboru vyberte data, ktera chcete pouzit ve vykresu ZwCADu.

3 V. daném programu pouzijte piislusny piikaz pro vlozeni dat do schranky. Obvykle se jedna o
piikazy Upravy > Kopirovat.

4  Zobrazte vykres ZwCADu, se kterym chcete soubor spojit.

5 V ZwCADu vyberte piikazy Upravy > Vlozit jako.

6 V dialogovém okné Paste Special vyberte Paste Link.

7  Klepnéte na tlacitko OK.

Jak vytvorit propojeny objekt v ZwCADu

1 Zobrazte vykres ZWCADu, ve kterém chcete zobrazit propojeny objekt.

*  Vyberte Vlozit > OLE objekt.

e Zadejte insertobj a stisknéte klavesu Enter.

2V dialogovém okné Insert Object klepnéte na Create From File.

3 Vyberte soubor pomoci jednoho z nasledujicich postupl:

¢  Vtextovém poli File zadejte cestu k souboru a nazev souboru.

e  Klepnutim na tlac¢itko Browse vyberete soubor pomoci dialogového okna pro vybér souboru.
4  Zapnéte volbu Link.

5  Chcete-li, aby se ve vykresu zobrazila misto dat ikona programu, zaskrtnéte policko volby
Display As Icon.

6 Klepnéte na tlacitko OK.

Prvni stranka se zobrazi ve vykresu ZwCADu, ledaze byste vybrali zobrazeni jako ikona. Chcete-li
objekt pfemistit, vyberte jej a petahnéte.
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Editace vlozeného nebo propojeného objektu v ZwCADu

Vlozeny nebo propojeny objekt miizete editovat pomoci jeho ptivodniho programu v rdmci
ZwCADu. Pti tpravach vlozeného objektu provadite zmény pouze v ZwCADu, ne v pivodnim
souboru (jestlize jste vlozili objekt z existujiciho souboru). Kdyz vSak upravite propojeny soubor,
otevfete a zménite piivodni soubor.

Vétsina programii nabizi dil¢i nabidku pro akce, které mizete provést s vlozenym nebo propojenym
OLE objektem technologie ActiveX. Obvykle jsou piikazy pro editaci objekti ActiveX Editovat a
Otevfit. Jestlize je objekt vlozen a jeho program podporuje editaci na misté, piikaz Editovat otevie

objekt na misté. Piikaz Oteviit otevie objekt v plném okné programu. V ZwCADu se tento piikaz
nachazi dole v nabidce Upravy.

Jak editovat vlozeny nebo propojeny objekt
* Ve vykresu ZwCADu poklepejte na objekt.
Jestlize je objekt vlozen a program, ve kterém byl objekt vytvoren, podporuje editaci objektti na

misté, objekt se otevie pfimo na misté.

Jestlize je objekt propojen nebo jeho program nepodporuje editaci objektli na misté, zobrazi se
okno daného programu a v ném vybrany objekt.

Import souborta vytvorenych v jinych formatech

Je mozné importovat nasledujici soubory:

*  Soubory .dxf (Drawing Exchange Format). Tento soubor je ASCII nebo binarni popis
vykresového souboru.

*  Soubory .dwf (Design Web Format). Soubory DWF™ se pouzivaji k distribuci vykrest dal§im
uzivatelum, ktefi si je mohou zobrazit pomoci webového prohlizece, revidovat a editovat pomoci
volng dostupného softwaru a nastrojti od spole¢nosti Autodeske .

*  Vykresové Sablony se souborovou piiponou .dwt. Tento typ souboru obsahuje pfeddefinovana
nastaveni, kterda miiZzete znovu pouzit pfi tvorbé novych vykrest.

*  Trojrozmérné entity uloZzené se souborovou piiponou .sat. Tento soubor obsahuje trojrozmérna
objemova télesa ACIS ulozend jako soubor .sat.
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Import souboru DXF, DWF nebo DWT

Import soubortt DXF, dvojrozmérnych soubortt DWF a soubort DWT je podobny otevieni
standardniho vykresového souboru.

Jak importovat soubor DXF, DWF nebo DWT

1 Vyberte ptikazy Soubor > Otevfi.

2 Vyberte slozku obsahujici vykres.

3 Vseznamu typt souborl vyberte typ vykresu, ktery chcete importovat.

4  Vyberte soubor, ktery chcete oteviit.

5 Klepnéte na tlacitko Open.

Panel nastroju Standard E

Piikazovy radek OPEN

Import souboru ACIS
Soubor ACIS obsahuje trojrozmérna télesa a oblasti ulozené jako soubor ASCII s ptiponou .sat.

Jak importovat soubor ACIS

1 Vyberte piikazy Vlozit > ACIS Soubor.

2 Vyberte adresat se souborem SAT.

3 Vyberte soubor SAT, ktery chcete oteviit.

4 Klepnéte na tlacitko Open.
Prikazovy Fadek ACISIN

Pouziti dat ZwCADu v jiném programu

Data ZwCADu miZete pouzit v dokumentu vytvoreném v jiném programu pomoci nasledujicich
metod:

¢ Vlozeni

*  Propojeni
¢  Pietazeni
¢ Export

*  Odeslani prostiednictvim e-mailu

Vybér metody zavisi na moznostech programu a na tom, jak chcete pracovat s daty ZwCADu po
jejich vlozeni do jiného dokumentu.
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POZNAMKA Kazdd metoda kromé exportu pouziva technologii ActiveX pro integraci dat z jinych
programii. Pomoci technologie ActiveX miiZete otevrit vkresy ZwCADu v ramci jiného programu,
aby je bylo mozné v ZwCADu upravit.

VloZeni vykrest

Pti vlozeni vykresu ZwCADu se stane vykres sou¢asti souboru dokumentu druhého programu.
Kdyz vykres editujete, editujete pouze verzi, ktera je vloZzena v dokumentu.

Vlozeni je uzitené, kdyz nechcete udrzovat propojeni dat vloZzenych v dokumentu s vykresem
ZwCADu. Editace provedené v novém vykresu totiz neovliviiuji ptivodni vykres. Cheete-li pfenést
soubor na jiné pocitace, mizete prenést vSechna data v jednom souboru, ale vloZené objekty
zvétsuji velikost souboru.

V ramci dokumentu v programu podporujicim technologii ActiveX, naptiklad Microsofte Word,
muzete bud’ vytvorfit novy vlozeny vykres ZwCADu, nebo vlozit existujici vykres ZwCADu.

Jak vytvorit vykres ZwCADu v jiném dokumentu

1V dokumentu vyberte ptikazy Vlozit > OLE objekt (nebo jiny ekvivalentni ptikaz v tomto
programu).

2V dialogovém okné nastavte pozadované volby pro vytvofeni nového souboru.

3V poli Object Type vyberte ZwCAD a klepnéte na tlacitko OK.

4  Vytvoite vykres ZwCADu.

5 Jestlize je ZwCAD spustén ve vlastnim okné, vyberte ptikazy Soubor > Konec.

Jestlize je ZwCAD spustén v ramci jiného dokumentu (na mist¢), klepnutim v dokumentu nékam
mimo vykres ZwCADu uzaviete ZwCAD.

6  Chcete-li editovat vykres ZwCADu v ramci dokumentu, poklepejte na vykres.

TIP Je také mozné vioZit existujict vykres ZwCADu z jiného dokumentu.
Provedte krok 1 z predchoziho postupu a pak klepnéte na volbu pro vytvoreni objektu
z existujictho souboru.

Jak vlozit vybrané entity ZwCADu
1V ZwCADu vyberte entity, které chcete vlozit.
2 Vyberte piikazy Upravy > Kopie (nebo stisknéte Ctrl+C).

3 Oteviete dokument, do kterého chcete vlozit entity.

4 Vyberte piikazy Upravy > Vlozit (nebo ekvivalentni piikaz).
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Jak vlozit cely vykres ZwCADu

1 Oteviete dokument, do kterého chcete vykres vlozit.

2 Vyberte ptikazy Vlozit > OLE objekt.

3 Klepnéte na Create From File.

4 Klepnéte na tlac¢itko Browse a vyberte soubor, ktery chcete vlozit.
5

Klepnéte na tlacitko Insert a pak na tlacitko OK.

Editace viozeného objektu ZwCADu na misté

V mnoha programech kompatibilnich s technologii ActiveX muzete editovat vlozeny objekt
ZwCADu, aniz byste museli opustit program (kontejnerovou aplikaci). Tato metoda se nazyva
editace na misté. Pfi editaci objektu ZwCADu sada jinych nabidek a paneld nastroji ZwCADu
docasné nahradi vétsinu nabidek a ovladacich prvki v aktivnim okné.

Jak editovat vlozeny objekt ZwCADu na misté

1V kontejnerové aplikaci poklepejte na vlozeny objekt ZwCADu. Zobrazi se odlisna sada
nabidek a ovladacich prvkt ZwCADu.

2 Editujte vykres ZwCADu.

3 Klepnutim mimo okno vykresu ukoncite ovladani editace vykresu.

Propojeni vykrest

Kdyz propojite vykres ZwCADu s jingym dokumentem, tento dokument obsahuje misto skute¢ného
vykresu pouze odkaz na soubor vykresu ZwCADu. Odkazujete tedy data v ulozeném souboru
ZwCADu tak, aby mohl program data nalézt a zobrazit.

Pouziti propojeni ve vhodné, pokud chcete pouzit stejnd data ZwCADu ve vice nez jednom
dokumentu. Pfi aktualizaci dat je tfeba aktualizovat data pouze v jednom umisténi. Verze propojené
s ostatnimi dokumenty se méni automaticky podle zmén.

Propojeni souboru ZwCADu s jinym dokumentem nezvysuje velikost souboru jako vlozeni objektu
ZwCADu. Propojeni vsak vyzaduje veétsi udrzbu. Pfi pfenosu dat je nutné pfenést na jiny pocitac
v§echny propojené soubory.
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Jak propojit soubor ZwWCADu s jinym dokumentem

1 Oteviete vykres, ktery chcete propojit.

POZNAMKA Protoze propojeni je odkaz na soubor; je mozné propojit pouze soubory, které jsou

ulozeny na disku. Jestlize jste vykres, ktery chcete propojit, dosud neulozili, vyberte prikazy Soubor
> Uloz.

2V druhém programu oteviete dokument, ktery ma obsahovat vykres ZwCADu.

3 Pouzijte piikazy tohoto programu pro vlozeni objektu.

V aplikacich sady Microsofte Office vyberte pfikazy Vlozit > Objekt. V dialogovém okné Object
zobrazte kartu Vytvofit ze souboru. Zadejte nazev vykresového souboru, ktery cheete ulozit.
Zapnéte volbu Propojit soubor a klepnéte na tlacitko OK. Vykres se zobrazi v dokumentu s
propojenim na ptivodni soubor ZwCADu.

Pretazeni vykrestii ZwCADu do jinych programt

Jestlize je program, ve kterém chcete pouzit vykresy ZwCADu, kompatibilni s technologii ActiveX,
pak alternativou vlozeni vykresti pomoci pfikazii nabidky je pfetazeni ikon vykresového souboru z
Prizkumniku Windows do dokumentu. Metoda ptetazeni vykresu nepouziva schranku, data ve
schrance tedy nejsou

ovlivnéna.

P1i ptetazeni vykresového souboru ZwCADu z Prizkumniku Windows vlozite nebo propojite cely
vykres s jinym dokumentem. Pfi pietazeni souboru se kurzor zméni podle provadéné akce.

Zmény kurzoru

Je mozné pretahnout vybrany soubor na jiny
dokument.

% Frame3D.dwg

'_?@WEGD-E'WQ Do tohoto dokumentu neni mozné vykresy
pretahnout.

TIP Pred pretazenim vykresu umistéte Prizkumnik Windows a program tak, abyste videéli ikonu
souboru a dokument, do kterého chcete
soubor pretahnout.

Jak pretahnout a vlozit vykresy do jiného dokumentu

*  Vyberte ikonu vykresového souboru a pretahnéte vykres do dokumentu.
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Export vykresu

Vykresy ZwCADu miizete ulozit nebo exportovat do mnoha riznych formati pro pouziti v dalsich
programech. Kdyz ulozite vykres v jiném formatu, program uloZi do nového souboru vsechny
entity ve vykresu. Jinou metodou je urcit, které entity maji byt zaclenény do nového souboru.

Formaty exportu
Format
AutoZAD Crawing

ASCH AutcCAD Drawing
Exchange Format

Ginary AutoCAD Drawing
Exchange Format

Bitrnao

Enhanced Windows Metafle
Windows Metafile

Portaide Document Format

Design Web Format

Scalable Veclor Graphics

File extension

DWG
DOXF

DxF

BIMP
EMF
WMF
PDF

Details
AutoCAD versions 2004, R4, R13, or R1112
AutoCAD versions 2004, R4, R13, or R1112

AutoCAD versions 2004, Ri4, R13, orR11012

Graphics file
Graphics file
Graphics file

Distribute vour drawing 1o others for using with
Adobe® Acrohat® Reader® and Adobe®
Acrobat

Distribute vour drawing to others for using with
Autodesk® software and tools

Graphics file format and Web developmeant
language:

Télesa, oblasti a plochy ACIS muZete exportovat do souboru ASCII (*.sat), ktery pak muzete pouZzit

v ostatnich programech.
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Export do soubortt DWG, DXF, BMP, EMF, WMF nebo SVG
Export do souboru je podobny jako ulozeni do standardniho vykresového souboru.

Jak exportovat vykres do souboru DWG, DXF, BMP, EMF, WMF nebo SVG

1

o a A WODN

Vyberte ptikazy Soubor > Export.

V dialogovém okné Export Drawing As File v poli Save As Type vyberte format souboru.
Zadejte nazev souboru, ktery chcete vytvofit.

Klepnéte na tlacitko Save.

Jestlize se zobrazi vyzva, vyberte metodu vybéru entit a vytvoite vybérovou mnozinu.

Az dokoncite vybér entit, stisknéte klavesu Enter.

Piikazovy Fadek EXPORT
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Export do souboru DWF

Soubory DWF vam umoziiuji publikovat vykresy, aby je bylo mozné prohlizet na internetu pomoci
webového prohlizece. ZwWCAD exportuje vykres do souboru .dwf (Design Web Format), ktery si
uzivatelé mohou prohlizet ve webovém prohlizeci za predpokladu, Ze maji na pocitaci instalovany
Autodeske DWF Viewer. DWF Viewer je volné dostupny nastroj od spoleénosti Autodeske.

Vykres muzete exportovat do 2D nebo 3D souboru DWF. 2D soubory DWF maji mensi velikost,
ale nelze je prohlizet trojrozmérné. 3D soubory DWF je mozné prohlizet trojrozmérné pomoci
prohlizece Autodeske DWF Viewer, ale soubory maji vétsi velikost.

Jak exportovat vykres do 2D souboru DWF

1 Vyberte ptikazy Soubor > Export.

2V seznamu typu pro uloZeni vyberte Design Web Format (dwf).

3 Zadejte nazev souboru, ktery cheete vytvofit.

4 Klepnéte na tlacitko Save.

5  Vyberte zptisob exportu:

*  Verze souboru DWF — Vyberte pozadovanou verzi souboru DWF. Verze 4.2 dokaze
exportovat entity pouze na listu Model (ne rozvrzeni). Verze 5.5 dokaze exportovat pouze aktualni
rozvrzeni. Verze 6.0 dokdZe exportovat aktudlni rozvrzeni nebo vSechna rozvrzeni.

*  Format souboru DWF — Vyberte pozadovany format souboru. Komprimované binarni soubory
maji mensi velikost souboru nez nekomprimované binarni soubory. Soubory ASCII maji nejvétsi
velikost.

*  Exportovana rozhrani — Vyberte, zda chcete exportovat pouze aktualni rozvrzeni nebo
vsechna rozvrzeni ve vykresu.

6 Klepnéte na tlacitko OK.
7  Zvolte metodu vybéru entit a vytvoite vybér obsahujici entity, které chcete exportovat.

8 Az dokoncite vyber entit, stisknéte klavesu Enter.

Piikazovy Fadek EXPORT
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Export do souboru ACIS

Entity ACIS muzete exportovat jako plochy, oblasti a télesa do souboru ACIS ve formatu ASCII
(SAT).

Jak exportovat soubor ACIS

1 Na prikazovém fadku zadejte acisout.

2 Vyberte entity ACIS, které chcete ulozit.

3 Zadejte nazev souboru, ktery chcete vytvofit.

4 Klepnéte na tlacitko Save.

Posilani vykresti pomoci e-mailu

Vykres ZwCADu muizete poslat ostatnim uzivateliim e-mailem. ZwCAD je kompatibilni s
programy elektronické posty podporujicimi protokol MAPI (Messaging Application Program
Interface).

Jak vlozit vykresovy soubor do e-mailové zpravy

1V otevieném vykresu vyberte ptikazy Soubor > Odesli.

vvvvv

zprava obsahujici ikonu ZwCADu a nazev souboru.

2 Zadejte adresu piijemce e-mailové zpravy, napiste sdéleni a odeslete zpravu béznym zptisobem.

Jak zobrazit soubor ZwCADu poslany e-mailem

*  Otevfete e-mailovou zpravu a poklepejte na ikonu ZwCADu.

POZNAMKA ZwCAD musi byt instalovan na pocitaci, na kterém otvirate vykresy viozené
v e-mailu.
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Pouziti ZwCADu a internetu

Prosttednictvim ZwCADu mizete také vyuzivat internet, vymeénovat si vykresové informace a
provadet dalsi ukoly, naptiklad:

*  Pfidavat do vykresu hypertextové odkazy.

*  Publikovat vykresy na webu.

¢ Pietahovat vykresy (soubory .dwg ) ptimo z webového serveru do ZwCADu.

*  Vyuzivat internet pii kresleni ve vykresu.

POZNAMKA Potieba bude prohlize¢ Internet Explorer 5.0 nebo vyssi a piistup k internetu, pokud
budete chtit plné vyuzit uvedené funkce.

Pridani hypertextovych odkazi do vykresu

Ve vykresech ZwCADu mizete pouzivat hypertextové odkazy, coz jsou ukazatele odkazujici na
jiné umisténi, napiiklad webovou adresu nebo soubor na konkrétnim pocitaci. Hypertextovy odkaz
miuizete pripojit i k libovolné entit¢ ve vasem vykresu. Kdyz pak vyberete danou entitu, mtizete
odkaz oteviit a piejit na zadanou adresu na webu nebo umisténi souboru. Vytvorit mizete absolutni
hypertextové odkazy, ve kterych je ulozena uplna cesta k souboru, nebo relativni odkazy, ve
kterych je ulozena ¢astecna cesta vzhledem k zakladni slozce nebo URL (Uniform Resource
Locator).

POZNAMKA Chcete-li otevirat soubory asociované s hypertextovymi odkazy, systémovd proménna
PICKFIRST musi byt zapnuta.

Jak vytvorit hypertextovy odkaz
1 Zadejte hyperlink a stisknéte klavesu Enter.

2 Vyberte entitu nebo entity, kterou byste chtéli asociovat s hypertextovym odkazem, a stiskem
klavesy Enter zobrazte dialogové okno Edit Hyperlink.

3 Proved'te jeden z nasledujicich tikonti:
e  Klepnutim na tlac¢itko Browse najdéte soubor.
¢  Vtextovém poli Link to File or URL zadejte webovou adresu.

4  Chcete-li pouzivat pro viechny hypertextové odkazy ve vykresu stejnou cestu, zapnéte volbu
Use relative path for hyperlinks. Relativni cesty nabizi flexibilitu pro pfipad, ze pfesunete soubory
do jiné slozky, protoze je mozné zménit vice cest hypertextovych odkazii zaroven, misto abyste
menili cesty jednotlive.

5 Klepnutim na tladitko OK uzavftete dialogové okno Edit Hyperlink.
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Edit Hyperlink

X]

Link to file or UEL:

|\\Usingzwcp.n. dwg

Erowse. .. Eemaowe link

v {lze relative path for hyperlinlé

Hyperlink base: D:'"Program Files\ZwCAD 2008

Hamed location in file (optiomall:

Hyperlink description (optienal):

0K I Cancel

POZNAMKA Systémovd proménnd HYPERLINKBASE definuje relativni cestu pouZitou pro vSechny
hypertextové odkazy v aktualnim vykresu. Chcete-li pouzit vychozi cestu vykresu, nechte hodnotu
prazdnou zaddanim tecky (".").

Jak odstranit hypertextovy odkaz
1 Zadejte hyperlink a stisknéte klavesu Enter.

2 Vyberte entitu nebo entity s hypertextovym odkazem a stiskem klavesy Enter zobrazte
dialogové okno Edit Hyperlink.

3 Klepnéte na tlacitko Remove Link.

4 Klepnutim na tlac¢itko OK uzaviete dialogové okno Edit Hyperlink.

Jak pouzit hypertextovy odkaz

1 Vyberte entitu s hypertextovym odkazem.

2 Klepnéte pravym tlac¢itkem kdekoliv v kreslici plose.
3V mistni nabidce vyberte piikaz Otevfit Link.
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Publikovani vykresu prostrednictvim internetu

Vykresy muzete publikovat, aby je bylo mozné prohliZet na internetu pomoci webového prohlizece.
ZwCAD exportuje vykres ve formatu .dwf (Design Web Format), ktery 1ze zobrazit pomoci
webového prohlizece za predpokladu, Ze je na pocitaci instalovan prohlize¢ DWF Viewer. DWF
Viewer je voln¢ dostupny nastroj od spolecnosti Autodeske.

Vice informaci o tvorbé soubortt DWF naleznete v tématu “Export do souboru DWF” na strance
447.

Vlozeni vykresu z webového serveru

Nékteré webové servery jsou nakonfigurovany tak, abyste z nich mohli pfetdhnout vykresy piimo
do vaseho vykresu. Vykresy je mozné ptetahnout z webovych serverti podporujicich technologii
Autodeske I drop®.

Jak vlozit vykres z webového serveru

1 Spustte webovy prohlizec.

2  Piejdéte na webovy server podporujici technologii Autodeske I drop.

3 Umistéte si okna webového prohlize¢ a ZwCADu tak, aby byla obé viditelna na obrazovce.

4  Klepnéte na vykres ve webovém prohlizeci a pretahnéte ho do ZwCADu. Vykresovy soubor se

stahne a vlozi do vykresu v ZwCADu.

Pristup k webovému serveru ZwCADu pfi sezeni vykresu

Kromé piistupu k internetu pomoci hypertextovych odkazii mizete kdykoliv navstivit webovy
server spolecnosti. Na tomto webovém serveru najdete informace o spole¢nosti, udaje o produktu a
novinky.

Jak zobrazit webovy server ZwCADu

1 Vyberte piikazy Nastroje > ZwCAD na webu.

2 Nawebovém serveru ZwCADu piejdéte na stranku podle vlastniho vybéru.
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Uzivatelskeé upravy ZwCADu

ZwCAD si miZete upravit mnoha zpusoby. Naptiklad mizete zménit vzhled ovladacich prvka v
aplikaci, upravit si existujici nabidky a panely nastroji nebo si dokonce vytvofit nové. V této
kapitole jsou popsana nasledujici témata:

* Nastaveni predvoleb programu.

*  UzZivatelské upravy nabidek a paneld nastroju.

*  Uzivatelské upravy klavesnice.

*  Tvorba zkratek pro ¢asto pouzivané piikazy.

*  Uzivatelské upravy entit.

*  Tvorba a pouziti skriptt.

*  Pouziti doplnkd v ZwCADu.

*  Pouziti digitaliza¢niho tabletu pro vybér z nabidek a kalibrované kresleni.

Témata v této kapitole

Nastaveni @ ZMENA VOLED ........ccuieiiiiiiiieiieriee ettt ees 404
Uzivatelske upravy nabidek..........oocoviiiiiiiiiiii e 416
Uzivatelske upravy panelll NASIIOJU. .....cceeiveriieieeie et 423
Uzivatelské Upravy KIAVESNICE ........ccvevuieiieriieiecie ettt 431
TVOIDA ZKIALEK ......eeeeiie ettt et 435
Tvorba a SpouStENT SKIIPLL.......eccieiieiierieii ettt ettt nsees 437
Programovani ZWCADU........cooviiiiieieecteee ettt 440
Pouziti digitalizaCniho tablettl ..........coveiiiiiieiieiece e e 445
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Nastaveni a zména voleb

Zménit mizete mnoho voleb, které #idi chovani programu a jeho vzhled, naptiklad nastaveni
urovné znalosti, cesty soubort ¢i konfiguraci vlastnosti zobrazeni.

Zmeéna voleb na karté Open and Save

Karta Open and Save dialogového okna Options obsahuje nastaveni pro zkuSené uzivatele a
moznosti ukladani. Nastavit lze také zabezpeceni VBA.

File Save Urcuje nastaveni souvisejici s ukladanim souboru v AutoCADu.

¢ Default file format on Format souboru vybrany touto volbou je vychozi format, ve kterém

jsou ukladany vsechny vykresy pomoci ptikazi SAVE, SAVEAS a QSAVE.

*  Save a Thumbnail Preview Image Zobrazi nahled vykresu v poli Preview dialogového okna
Select File.

* Incremental Save Percentage Nastavuje povolené procento nevyuzitého mista ve
vykresovém souboru. Pii dosazeni zadaného procenta ZwCAD provede uplné ulozeni misto
ulozeni piirtstkového. Uplna ukladani Setii misto na disku. Pokud nastavite Incremental Save
Percentage na hodnotu 0, vykres se vzdy ulozi cely.

File Safety Precautions Pomaha zamezovat ztratam dat a pfi zjiStovani chyb.

*  Automatic Save Automaticky uklada vykres v zadanych ¢asovych intervalech.

Minutes Between Saves: Urcuje, jak casto se vykres automaticky uklada.
*  Create Backup Copy with Each Save Urcuje, zda se pii ukladani vykresu ulozi jeho zalozni
kopie.
*  Maintain a Log File Zapisuje obsah z textového okna do protokolového souboru. Pomoci
karty Files dialogového okna Options zadejte umisténi a nazev protokolového souboru.

*  File Extension for Temporary Files Urcuje jedine¢nou piiponu aktudlniho uzivatele, ktera
slouzi k identifikaci do¢asnych souboril v sitovém prosttedi. Vychozi ptipona je .ac$.

Setting the experience level Nastavenim Grovné znalosti mizete ur€it, které nabidky a nastroje
maji byt dostupné. K dispozici jsou nésledujici irovné znalosti:

*  Beginner Nabidky a panely nastrojii zobrazuji pouze zakladni ptikazy.

* Intermediate Nabidky a panely nastroji zobrazuji vétSinu pikazl pro tvorbu dvojrozmérnych
entit a upravu.

*  Advanced Nabidky a panely nastroji zobrazuji v§echny dostupné piikazy.
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External References (Xrefs) Ovlada nastaveni, ktera se vztahuji k editaci a nacitani externich

referenci.

*  Demand Load Xrefs Nastavuje nacitani externich referenci na pozadani. Nacitani na pozadani
zvySuje vykon nacitdnim pouze ¢asti odkazovaného vykresu nutnych k obnoveni aktudlniho
vykresu.

Disabled: Vypina nacitani na pozadani.

Enabled: Zapina nacitani na pozadani a zvySuje vykon. Vybérem nastaveni Enabled se zrychli
proces nacitani pfi praci s ofiznutymi externimi referencemi, které obsahuji index hladiny
nebo prostorovy index. Pokud je vybrana tato volba, nemohou ostatni uzivatelé editovat
vykres, ktery je pfipojen jako reference.

Enabled with Copy: Zapina nacitani na pozadani, ale pouziva kopii referenéniho vykresu.
Ostatni uzivatelé mohou editovat piivodni vykres.

*  Retain Changes to Xref Layers Ulozi zmény do vlastnosti hladin a vrati se k xref-zavislym
hladinam. Pfi znovunacteni vykresu jsou ponechany vlastnosti aktualné ptifazené k xref-
z&vislym hladinam. Toto nastaveni je ulozeno ve vykresu.

*  Allow Other Users to Refedit Current Drawing Ur¢i, zda mtze byt aktualni vykres editovan
na miste, pokud je pfipojen jako externi reference k jinému vykresu nebo vice vykrestim. Toto
nastaveni je ulozeno ve vykresu.

Jak zménit volby na karté Open and Save
1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.
2 Klepnéte na kartu Open and Save.

3 Vyberte pozadovany piikaz.

4 Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.
Piikazovy Ffadek  OPTIONS

Zména voleb na karté Files

Na karté Files dialogového okna Options miizete zadat umisténi riznych typd souborl pouzitych
napiiklad pro vykresy, pisma a nabidky. Pro stejny typ souboru miizete zadat i vice cest. Navic
muzete zménit ndzvy vychozich systémovych soubord, které jsou pouzity napiiklad pro funkce
mapovani pisem a protokolovani chyb.

Zadani uZivatelskych cest

Cesty k adresaiim ZwCADu lze zadat do pole Location dialogového okna Options. Tato funkce
obsahuje adresate pro vykresy, pisma, ndpoveédu, externi reference, nabidky, Srafovaci vzory, bloky,
tabulky stylu tisku, do¢asné soubory, Sablony a knihy barev. ZwCAD hled4 adresaie pro podplrné
soubory v nasledujicim poradi:
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Programovy adresat ZwCADu.
Aktualni vykresovy adresar.
Vyhledavaci cesta Windows.

Vyhledavaci cesta zadana v dialogovém okn¢ Options.

Pro kazdou polozku 1ze zadat vice cest. Pokud je naptiklad k poloZce Drawings pfifazen vice nez
jeden adresat, lze zadat vice cest oddélenych stfednikem. ZwCAD prohleda adresafe v potadi, v
jakém jsou uvedeny.

Jak zadat uzivatelskou cestu

1
2
3

4

Vyberte ptikazy Nastroje > Moznosti.
Klepnéte na kartu Files.
V seznamu User Paths v poli Location klepnéte na polozku, jejiz cestu chcete zadat, a zadejte ji.

Pokud neznate cestu nebo nazev adresate, klepnéte na tlacitko Browse a vyhledejte umisténi
pozadovaného adresare.

Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.

Piikazovy radek  OPTIONS

Zména vychozich systémovych soubor(
Zménit miizete vychozi systémové soubory véetné protokolového souboru, vychozi sablony,
alternativniho pisma a mapovani pisem.

Jak zménit vychozi systémovy soubor

1
2
3

4
5

Vyberte ptikazy Nastroje > Moznosti.
Klepnéte na kartu Files.

V poli File v dolni poloving dialogového okna poklepejte na nazev vychoziho systémového
souboru, ktery chcete zménit, a zadejte novy nazev souboru.

Pokud neznate nazev souboru, klepnéte na tlacitko Browse a vyhledejte umisténi
pozadovaného souboru.

Zadejte novy nazev.

Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.

Piikazovy Fradek  OPTIONS
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Zména voleb na karté Display

Karta Display dialogového okna Options obsahuje nastaveni zobrazeni piikazového fadku, okna
ZwCADu, nabidek a rychlého otaceni pohledu.

Prvky okna
*  Display Scroll Bars in Drawing Window Zobrazi posuvniky podél spodniho a pravého
okraje grafické oblasti.

*  Display Screen Menu Zobrazi na pravé stran¢ kresliciho okna obrazovkovou nabidku. Pismo
nabidky ZwCADu na obrazovce je dano nastavenim barvy systémového pisma Windows.
Pokud pouzijete obrazovkovou nabidku ZwCADu, méli byste nastavit systémové pismo
Windows a velikost pisma tak, aby odpovidaly velikosti této nabidky.

*  Use large buttons for toolbars Zobrazi tlacitka o rozmérech 32 x 30 pixeltl (vychozi velikost
je 15 x 16 pixeld).

*  Graphics screen Zobrazi dialogové okno pro vyber barvy, ve kterém lze uréit barvu prvka v
hlavnim okné aplikace.

Display Resolution Nastavuje kvalitu zobrazeni objektl. Pokud zvolite vysoké hodnoty za ticelem

zvyseni kvality zobrazeni, bude to mit zna¢ny vliv na vykon.

*  Arc and Circle Smoothness Nastavuje vyhlazeni kruznic, obloukd a elips. Vyssi ¢islo
vytvari hladsi objekty, ale ZwCAD pak potfebuje vice ¢asu na regeneraci, posun a zoom
objektii. Zvysit vykon lze nastavenim této volby na nizsi hodnotu (naptiklad 100) pro kresleni
a docasnym zvysenim hodnoty pro rendrovani. Platny rozsah je od 1 do 20 000. Vychozi
nastaveni je 1000. Toto nastaveni je ulozeno ve vykresu. Jestlize chcete zménit tuto hodnotu
pro nové vykresy, zméiite toto nastaveni v souboru Sablony, kterou pouzivate jako zéklad pro
vase nové vykresy.

s Segments in a Polyline Curve Nastavuje pocet tiseckovych segmentii pro kazdou kiivku. Cim
vy$si bude ¢islo, tim vétsi bude vliv na vykon. Vykon pro kresleni optimalizujte nastavenim
této volby na nizkou hodnotu, naptiklad 4. Rozsah hodnot je od -32767 do 32767. Vychozi
nastaveni je 8. Toto nastaveni je uloZzeno ve vykresu.

*  Rendered Object Smoothness Nastavuje hladkost stinovanych a rendrovanych kiivkovych
téles. ZwWCAD vynasobi vami zadanou hodnotu hodnotou, kterou zadate do pole Arc and
Circle Smoothness, ¢imz zjisti, jak ma zobrazovat objemova télesa. Vykon zvysite nastavenim
zobrazovani a prodlouzi dobu rendrovani. Platny rozsah je od 0.01 do 10. Vychozi nastaveni
je 0.5.

*  Contour Lines per Surface Nastavuje pocet obrysovych car pfipadajicich na povrch objektt.

vvvvv

Vychozi nastaveni je 4.

Crosschairs color Mtzete nastavit, jak bude zobrazen nitkovy kiiz. Pomtize rozlisit osy X, Y, Z
tak, ze kazdé pritadi jinou barvu. Vychozi barvy os je mozné zménit na libovolnou pozadovanou
barvu. Navic mizete zadat velikost nitkového kiize, povolit uchopeni uzli a zvolit nitkovy kiiz
jako vychozi tvar ukazatele.
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Display Performance Nastavuje zobrazeni, které ovlivituje vykon ZwCADu.

*  Pan and Zoom with Raster and OLE Nastavuje zobrazeni rastrovych obrazki a objekti OLE
pfi pouzivani rychlého posunu a zoomu.

. Highlight Raster Image Frame Only Nastavuje zobrazeni rastrovych obrazkti béhem vybéru.
Pokud je tato volba vybrana, je pii vybéru zvyraznén pouze ramecek rastrového obrazku.

*  Apply Solid Fill Zobrazi v objektech celobarevné vyplné. Aby se nastaveni projevilo, je nutné
regenerovat vykres.

*  Show Text Boundary Frame Only Nastavuje zobrazovani ramt textovych objektti misto
zobrazovani celych textovych objektll. Po zméné této volby je nutné provést regeneraci
vykresu piikazem REGEN.

¢ Show Silhouettes in Wireframe Urcuje, zda budou obrysy 3D téles zobrazovany jako dratové
modely. Tato volba také ovlivni to, zda bude sit’ zobrazena nebo vypnuta u skrytého 3D télesa.

*  Reference Edit Fading Intensity Urcuje intenzitu titltumu pro objekty béhem editace reference
na miste. Editaci reference na misté miZzete editovat referenci bloku nebo externi referenci v
ramci aktudlniho vykresu.

Jak zménit volby na karté Display

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.
2 Klepnéte na kartu Display.

3 Nastavte pozadované volby.

4 Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.
Prikazovy Fadek  OPTIONS

Zména voleb na karté Drafting

Karta Drafting dialogového okna Options obsahuje fadu obecnych edita¢nich voleb.

SmartSnap Settings Ovlada nastaveni tykajici se vizudlnich pomticek zvanych inteligentni

uchopeni (SmartSnaps) pii uchopeni objekti. Pokud se kurzor nebo uchopovaci ter¢ik nachazi na

objektu, stiskem klavesy TAB muizete cyklovat v§emi body uchopeni dostupnymi na objektu.

. Enable Smartsnap Klepnutim povolte nastaveni inteligentniho uchopeni.

*  Display SmartSnap Tooltip Nastavuje zobrazeni popisu nastroje inteligentni uchopeni. Popis
nastroje sdéluje, kterou ¢ast objektu praveé uchopujete.

*  Display Marker Nastavuje zobrazeni znacky inteligentniho uchopeni. Znacka je geometricky
symbol, ktery se zobrazi, kdyz se nitkovy kiiz pfesune nad potencialni bod uchopeni.

. Display snap marker in all views Nastavuje zobrazeni znacky inteligentniho uchopeni ve
vSech pohledech.
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. Display SmartSnap Aperture Box Nastavuje zobrazeni uchopovaciho ter¢iku inteligentniho
uchopeni. Ter¢ik je maly ctverecek, ktery se objevuje uvnitf nitkového kiize pfi uchopeni k
objektu.

*  Show snap cursor decoration Nastavuje zobrazeni indikatoru inteligentniho uchopeni u
kurzoru.

*  SmartSnap Marker Color Urcuje barvu znacky inteligentniho uchopeni.

*  SmartSnap Marker Size Nastavuje velikost znacky inteligentniho uchopeni.

Object Snap Options Urcuje volby uchopeni objekti.
. Ignore Hatch Objects Urcuje, ze uchopeni objekti pii zapnutém uchopovani objektd bude
ignorovat Srafovaci vzory.

Nastaveni SmartTrack

*  Display Polar Tracking Vector Pii zapnutém polarnim trasovani zobrazuje vektory podle
zadanych uhld. Pomoci polarniho trasovani 1ze kreslit usecky pod zadanymi uhly. Polarni
uhly jsou déliteli 90 stupid, naptiklad 45, 30 a 15 stupiti.

*  Display Full-Screen Tracking Vector Nastavuje zobrazeni vektord trasovani. Vektory
trasovani jsou konstrukeni ¢ary, které mizete pouzit ke kresleni objektd v zadanych uhlech
nebo v urcitych zavislostech s jinymi objekty.

* Display SmartTrack Tooltip Nastavuje zobrazeni popisu nastroje SmartTrack. Popis nastroje
zobrazuje soufadnice trasovani.

Alignment Point Acquisition Nastavuje metodu zobrazovani vektorti zarovnani ve vykresu.

*  Automatic Zobrazi vektory trasovani automaticky, jakmile se ter¢ik pfesune nad bod
uchopeni objektu.

*  Shift to Acquire Zobrazi vektory trasovani, kdyz stisknete klavesu SHIFT a pfesunete teréik
nad bod uchopeni objektu.

Aperture Size Nastavuje velikost ter¢iku inteligentniho uchopeni. Pokud je vybrana volba Display
SmartSnap Aperture, je pii uchopovani k objektu zobrazen ve stiedu nitkového kiize uchopovaci
teréik. Velikost ter¢iku urcuje, jak blizko k bodu uchopeni miizete byt, nez k nému magnet uzamkne
uchopovaci ter¢ik. Rozsah hodnot je od 1 do 50 pixelt.

Jak zménit volby na karté Drafting

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Moznosti.
2 Klepnéte na kartu Drafting.

3 Vyberte pozadované volby.
4

Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.
Piikazovy Fadek ~ OPTIONS
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Zména voleb na karté Selection

Pomoci karty Selection dialogového okna Options 1ze nastavit volby pro vybér objektu.

Pickbox Size Urcuje velikost teréiku ZwCADu. Ter¢ik je nastroj pro vybér objekti, ktery se
zobrazuje v editacnich piikazech.
Selection Modes Ovlada nastaveni souvisejici s metodami vybéru objektt.

Noun/Verb Selection Umoziiuje vybrat objekt pred spusténim piikazu. Piikaz ovlivni pfedem
vybrany objekt nebo objekty.

Use Shift to Add to Selection Piidava nebo odebira objekty z vybérové mnoziny pii stisku
klavesy SHIFT. Vybé&rovou mnozinu mizete rychle vyprazdnit definovanim vybérového okna
v prazdné oblasti vykresu.

Press and Drag Definuje vybérové okno vybranim bodu a tazenim ukazovacim zafizenim do
druhého bodu. Pokud je tato volba vypnuta, je mozné definovat vybérové okno vybérem dvou
samostatnych bodti pomoci ukazovaciho zatizeni.

Implied Windowing Zapina pouziti vybérového okna, pokud vyberete bod mimo objekt.

Object Grouping Pfi vybéru jednoho objektu ve skupiné se vyberou vSechny objekty dané
skupiny.

Associative Hatch Urcuje, které objekty budou vybrany pii vybéru asociativnich Sraf. Pokud
je tato volba vybrana, budou pfi vybéru asociativnich Sraf vybrany také hranic¢ni objekty.

Grip Size Nastavuje velikost uzli ZwCADu.

Grips Ovlada nastaveni souvisejici s uzly. Uzly jsou malé ¢tverecky zobrazené na objektech po
jejich vybéru.

.

.

Grip Color Uréuje barvu vybranych uzl.

Enable Grips Vybér této volby zobrazi uzly na objektu. Objekt 1ze editovat vybérem uzlu a
zobrazenim mistni nabidky.

Enable Grips within Blocks Urcuje, jak jsou uzly zobrazeny po vybéru bloku. Pokud je
vybrana tato volba, ZwCAD zobrazi v§echny uzly pro kazdy objekt v bloku. Jestlize tato
volba neni vybrana, ZwCAD zobrazi jeden uzel umistény v bodu vlozeni bloku.

Enable Grip Tips Zobrazi popisy uzli, jakmile se kurzor pfemisti nad uzel uzivatelského
objektu, ktery podporuje popisy uzli.

Object Selection Limit for Display of Grips Potlaci zobrazeni uzlii, pokud poc¢atecni vybér
obsahuje vétsi nez zadany pocet objekti. Platny rozsah je od 1 do 32 767. Vychozi nastaveni
je 100.

Jak zménit volby na karté Selection
1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Selection.
3 Vyberte pozadované volby.
4 Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.

Piikazovy radek  OPTIONS
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Zména voleb na karté User Preference

Pomoci karty User Preference dialogového okna Options lze nastavit volby, které optimalizuji
zpusob vasi prace.

Windows Standard Behavior Nastavuje chovani klaves a pravého tlacitka.

*  Shortcut Menus in Drawing Area Po klepnuti pravym tlac¢itkem ukazovaciho zafizeni zobrazi
v grafické oblasti mistni nabidku. Pokud tato volba neni vybrana, ZwCAD interpretuje
klepnuti pravym tlacitkem jako stisk klavesy ENTER.

*  Right Click Customization Zobrazi dialogové okno Right click Customization. Toto
dialogové okno nabizi dal$i volby pro mistni nabidky v grafické oblasti.

Drag and Drop Scale Nastavuje vychozi métitko pro pretahovani objekti do vykresu pomoci

nastroje DesignCenter nebo funkce I drop.

*  Source Content Units Urcuje jednotky, které ZwCAD pouziva pro objekt vlozeny do
aktualniho vykresu (pokud tyto jednotky nejsou uréeny systémovymi proménnymi
INSUNITS).

*  Target Drawing Units Urcuje jednotky, které¢ ZwCAD pouziva v aktualnim vykresu (pokud
jednotky vlozeni nejsou uréeny systémovymi proménnymi INSUNITS).

Priority for Coordinate Data Entry Urcuje, jak ZwCAD reaguje na vstup soufadnicovych dat.
*  Running Object Snap Uréuje, Ze zadané soufadnice jsou vzdy piedefinovany uchopovanim
objektii. Tuto volbu muizete také vybrat nastavenim proménné OSNAPCOORD na 0.

*  Keyboard Entry Urcuje, Ze uchopovani objekti je vzdy predefinovano zadanymi
soufadnicemi. Tuto volbu mtizete také vybrat nastavenim proménné OSNAPCOORD na 1.

*  Keyboard Entry Except Scripts Urcuje, Ze uchopovani objektt je s vyjimkou skriptd vzdy
ptedefinovano zadanymi souadnicemi. Tuto volbu mtzete také vybrat nastavenim proménné
OSNAPCOORD na 2.

Lineweight Settings Zobrazi dialogové okno pro nastaveni tloustky ¢ary. Toto dialogové okno
pouzijte k nastaveni jednotlivych voleb tloustky ¢ar (vlastnosti zobrazeni, vychozi nastaveni,
aktualni tloustka ¢ary apod.).

Jak zménit volby na karté User Preference
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu User Preference.

3 Vyberte pozadované volby.

4 Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.
Prikazovy Fadek  OPTIONS
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Zména voleb na karté Profiles

ZwCAD umoznuje upravit nastaveni, ktera fidi prostedi vykresu, a potom ulozit a obnovit tato
nastaveni v profilu. Jestlize naptiklad chcete pracovat s vlastnimi nabidkami a panely nastroju,
miZzete si tato nastaveni ulozit jako vlastni profil.

Profily mohou byt uzite¢né, pokud vice uzivatel pouziva jina nastaveni, nebo pokud jako jeden
uzivatel pracujete na riznych projektech, které vyzaduji jedine¢na nastaveni. Svij profil muzete
navic exportovat a prenést na jiny pocitac.

Nastaveni ulozené v profilech
Profily v sobé obsahuji fadu nastaveni, ktera ovliviiuji prostfedi vykresu. Jakmile zacnete pouzivat
profil, zmény provedené v prostredi vykresu budou automaticky sledovany a ukladany.

Néktera nastaveni jsou uloZena ihned, jind vyzaduji ukon¢eni ZwCADu a jeho opétovné spusténi.
Je to proto, Ze profily ukladaji nastaveni z registru vaseho pocitace a néktera nastaveni jsou do
registrti ukladana pouze pii ukonceni ZwCADu.

Nastaveni ulozena v profilech

Nastaveni panelu nastroj Nastroje > Vlastni > karta Toolbars Ukonceni a restartovani
ZwCADu

Nastaveni nabidky Nastroje > Vlastni > karta Menu lhned

Nastaveni klavesnice Nastroje > Vlastni > karta Keyboard lhned

Nastaveni zkratek Nastroje > Vlastni > karta Alias lhned

Zapnuti a vypnuti prvk(i okna  Zobrazit > Zobrazit > Textové okno Ukonceni a restartovani ZwCADu
stav a rizna Zobrazit > Zobrazit > listy Model a Layout
nastaveni Zobrazit > Zobrazit > Posuvné listy

Zobrazit > Zobrazit > Stavovy radek

Konfigurace tabletu Nastaveni kresleni > Tablet Ihned
Uzivatelské cesty Nastroje > Moznosti, karta Paths/Files  lhned
Systémové proménné Zadani na pfikazovém rfadku RUzné — nékteré uloZeny

ihned a nékteré pfi
ukonceni a restartovani
ZwCADu

Tvorba profilti
Profily jsou uzite¢né, pokud chcete ulozit vlastni nastaveni prostredi vykresu. Zejména to plati v
piipadech, kdy pravideln€ pouzivate dve nebo vice prosttedi vykresu.

Pii tvorbé nového profilu se do n¢j automaticky ulozi aktualni nastaveni prostiedi vykresu.
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Jak vytvorit profil

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

Klepnéte na kartu Profiles.

Klepnéte na tlacitko Create.

Zadejte nazev, popis (volitelné) a potom klepnéte na tlacitko OK.

V dialogovém okné Options klepnéte na tlacitko OK.

o a A WODN

Proved’te zmény v prostiedi vykresu.
Piikazovy Ffadek  OPTIONS

ZwCAD automaticky uklada nastaveni do nového profilu.

POZNAMKA V nékterych pripadech, napiiklad pri upravé panelii nastrojil, je nutné ukoncit a
restartovat IntelliCAD, nez se nastaveni ulozi do profilu. Toto je nutné, protoze profily ukladaji
nastaveni z registru vaseho pocitace a néktera nastaveni jsou do registrii ukladana pouze

pri ukonceni ZwCADu.

Nacteni profilu

Pii praci v ZwCADu mizete nacist uzivatelska nastaveni libovolného profilu. Pi spusténi
ZwCADu je automaticky nacéten profil, ktery byl naéten pti poslednim ukonéeni ZwCADu.
Jak nacist profil

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Profiles.

3 Vyberte pozadovany profil.

4  Klepnéte na tlacitko Set Current.

Piikazovy Ffadek  OPTIONS

Obnoveni vychozich nastaveni
V ptipadé potreby se kdykoliv mtizete vratit k vychozim nastavenim prostfedi vykresu, které byla
zadana pii instalaci ZwCADu.

Pokud vychozi profil neni zménén, jednoduse obnovite vychozi nastaveni jeho nactenim. Pokud je
vychozi profil odstranén nebo zménén, resetovanim existujiciho profilu (ktery jiz nepotiebujete) se
nahradi jeho obsah vychozim nastavenim.

Jak obnovit vychozi nastaveni pomoci nezménéného vychoziho profilu
1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Profiles.
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3 Vyberte profil Default.
4  Klepnéte na tlacitko Set Current.
Piikazovy radek  OPTIONS

Jak obnovit vychozi nastaveni bez pouziti vychoziho profilu

POZNAMKA Obnoveni profilu vymaze viechna uzivatelska nastaveni profilu. Provadéjte ho proto
pouze pokud jste si opravdu jisti, Ze jiz vybrany profil nebudete potrebovat.

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Profiles.

3 Vyberte profil, ktery jiz nepotfebujete; vSechna uzivatelska nastaveni v ném budou vymazéna.
Pokud je to nutné, vytvoite si kviili obnoveni vychozich nastaveni kopii profilu.

4  Klepnéte na tlacitko Reset.

Prikazovy Fadek  OPTIONS

Sprava profili

Jakmile za¢nete pouzivat profily, muzete je pfejmenovat, kopirovat nebo odstranit. Kopirovani

profilu je rychly zptsob, jak vytvotit novy profil vychézejici s existujiciho profilu.

Jak prejmenovat profil

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Profiles.

3 Vyberte profil, ktery chcete pfejmenovat.

4 Klepnéte na tlacitko Rename.

5 Proved'te potfebné zmény v nazvu nebo popisu a potom klepnéte na tlacitko OK.

Piikazovy radek  OPTIONS

Jak kopirovat profil

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Profiles.

3 Vyberte profil, ktery chcete kopirovat.

4 Klepnéte na tlacitko Copy.

5 Zadejte novy nazev, popis (volitelné) a potom klepnéte na tlacitko OK.
Piikazovy Fadek  OPTIONS
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Jak odstranit profil

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.
2 Klepnéte na kartu Profiles.

3 Vyberte profil, ktery chcete odstranit.
4  Klepnéte na tlacitko Delete.
Prikazovy Fadek  OPTIONS

Prace s profily na vice pocitacich
Pokud pouzivate vice pocitacti a radi pracujete s vlastnim nastavenim prostfedi vykresu, usetfite ¢as
prenesenim svého profilu.

Na svém pocitaci exportujte profil do souboru .arg. Pfeneste soubor do jiného pocitace pomoci
disku, e-mailu, sité¢ nebo jinym zplsobem. Az za¢nete pracovat na jiném pocitaci, jednoduse
otevrete a nactéte svij profil.

Jak exportovat profil do souboru

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Moznosti.

2 Klepnéte na kartu Profiles.

3 Vyberte profil pro export.

4  Klepnéte na tlacitko Export.

5 Zadejte umisténi a nazev exportovaného souboru a potom klepnéte na tlacitko Save.
Piikazovy Ffadek  OPTIONS

Jak otevrit profil ze souboru

1 Vyberte piikazy Nastroje > Moznosti.

Klepnéte na kartu Profiles.

Klepnéte na tlacitko Import.

Vyhledejte a vyberte profil (soubor s piiponou .arg) a potom klepnéte na tlacitko Open.

Proved'te potiebné zmény v nazvu nebo popisu a potom klepnéte na tlacitko OK.

o a A WON

(Volitelné) Importovany profil nactéte jeho vybérem a klepnutim na tlac¢itko Set Current.
Prikazovy Fadek  OPTIONS
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Uzivatelské upravy nabidek

Aktualni nabidku mtizete upravit a zmeény ulozit jako soubor nabidky ZwCADu. Je mozné nacist
jak existujici soubory nabidek AutoCADu (*.mnu, *.mns), tak i ZwCADu (*.icm). Nabidky muizete

upravit pomoci dialogového okna Customize.

Jak zobrazit dialogové okno Customize

Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

Piikazovy Fadek  menuload

Customize

Menus lTool'bars ] Keyboard] Miazes ]

[x]

Menu Tree: fAvailable Commands:
A EREl I 2 (12 » J
" nsert. .. » OO
7 g ‘;'E,fht =l 00
= FE 0. 000
Delete

+/- 0 dInsert Q gggggg |
5 Fiornat Renens |-1o-os0se
+- 0 &Tools 1 Viewport
+- D #Draw 2 Points
+ 2 Dime#nsion SR EoRES

20 Solid
A0 BModify 3 FPoint
+ O Edcpress 3 Point 1UCS H
¥ 0 findow |13 Points

T VIEWLDOT LS
+- O @Help | 30 Array G
+/- 2 Context memm Gl Face

P ¥ ——————"[3D Mesh e
Mernu FHame: |FOFL
o Close Import. .. | Export. .. | BReset |
D E F

A Vybérem ze seznamu nastavite aktualni
polozku nabidky.

B Obsahuje fetézec pfikazu pfifazeny aktualni
polozce nabidky.

C Obsahuje text zobrazeny ve stavovém fadku
pro aktualni polozku nabidky.

D Klepnutim importujete existujici soubor
nabidky z jiného zdroje.

E Klepnutim ulozite aktualni nabidku do jiného
umisténi.

F Klepnutim obnovite aktualni nabidku; zrusi
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se pfitom vSechny provedené zmény.

G Klepnutim zobrazite dialogové okno Options

s dalSimi volbami Gprav.

H Klepnutim pfidejte vybrany pfikaz do

aktualniho polozky nabidky.

I Klepnutim pfejmenujte aktualni polozku

nabidky.

J Klepnutim vlozte pfikaz nabidky, pfikaz
podnabidky, oddélovac, pfikaz mistni
nabidky nebo pfikaz mistni podnabidky.
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Kompatibilita nabidek

Soubory nabidek MNU jsou vytvafeny vSemi verzemi AutoCADu, soubory MNS jsou obsazeny v
AutoCADu verze 13, 14 a 2000. ZwCAD nacte oba formaty, i pokud makra nabidky obsahuji kod
AutoLISPu. Tato funkce vdm umozni pouzivat existujici nabidky AutoCADu.

Podpora ZwCADu pro urcité casti soubortit MNU a MNS z AutoCADu

***POP0Q Kurzorova nabidka Podporovano

**POP¢ Standardni nabidky Podporovano

**AUXE Pomocné nabidky Nepodporovano
***BUTTONC¢ Tlagitkové nabidky Nepodporovano
***|CON Ikonové nabidky Nepodporovano
***SCREEN Obrazovkové nabidky Nepodporovano
***TABLET¢ Tabletové nabidky Nepodporovano

Jak nacist zdrojové soubory nabidek AutoCADu do ZwCADu
1 Zadejte menu a potom stisknéte klavesu Enter.
2V seznamu Files Of Type vyberte AutoCAD Menu File (mnu).

3V dialogovém okné Open Menu prejdéte do slozky AutoCAD Support a vyberte soubor
Acad.mnu (nebo Acad.mns ve verzich 13, 14 a 2000).

4  Klepnutim na tlacitko Open nactéte soubor nabidky AutoCADu do ZwCADu. Pruh nabidek
ZwCADu nyni vypada stejné jako pruh nabidek AutoCADu.

5  Chcete-li vidét, jak pracuje, vyberte n€kolik piikazi z pruhu nabidek, naptiklad Soubor >
Otevii nebo Kresli > Usecka.

6 Pokud chcete obnovit vychozi nabidku ZwCADu, vyberte piikazy Nastroje > Vlastni a potom
klepnéte na kartu Menus a tlacitko Reset.

7  Pokud chcete obnovit vychozi panely nastroji ZwCADu, vyberte piikazy Nastroje > Vlastni a
potom klepnéte na kartu Toolbars a tlacitko Reset.

Tvorba novych nabidek a prikazt

Novou nabidku lze vytvorit vlozenim polozky nabidky v nejvyssi Grovni struktury nabidek. Potom
muzete do nové polozky nabidky ptidat piikazy. Také je mozné ptidavat podnabidky a ménit
existujici nabidky a prikazy jejich pfidanim, odstranénim a zménou uspotadani.

POZNAMKA Zelend tecka pied polozkou nabidky oznacuje, Ze polozku nabidky

nebo prikaz je mozné pouzit v nastavené iirovni znalosti. Cervend tecka pied polozkou nabidky
oznacuje, Ze polozku nabidky nebo prikaz neni mozné pouzit v nastavené virovni znalosti. Uroveri
znalosti zménite vybérem prikazi Nastroje > Moznosti.
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Jak vytvorit novou nabidku

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Ve struktufe nabidek vyberte nazev nabidky, nad kterou chcete ptidat novou nabidku.
3 Vyberte piikazy Vlozit > Ptikaz nabidky.

4  Zadejte nazev nové standardni nabidky a potom stisknéte klavesu Enter.

5 Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy radek CUSTOMIZE

Chcete-li zobrazit novou nabidku, pfidejte ptikaz do nabidky pomoci nésledujiciho postupu.

Jak pridat pfikaz do nabidky

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Ve struktufe nabidek vyberte nazev nabidky, do které chcete pfidat novy piikaz.
3 Vyberte ptikazy Vlozit > Piikaz podnabidky.

4  Zadejte nazev nového prikazu a potom stisknéte klavesu Enter.

5 Jednim z nasledujicich zptisobu ptifad’te pfidanému piikazu fetézec ptikazu:

*  Vseznamu Available Commands vyberte pozadovany piikaz a potom klepnéte na tlacitko Add
Command.

*  Vpoli Command zadejte fetézec ptikazu a potom klepnéte na tlacitko Add Command.

6 V poli Help String zadejte text, ktery se zobrazi ve stavovém fadku pti pfesunuti kurzoru nad
novy prikaz.

7 Dalsi prikaz pridejte opakovanim kroki 3 az 7.

8 Az skoncite, klepnéte na tlacitko Close.

Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

TIP Pri zadavani nazvu nového prikazu miiZete zadat pristupovou klavesu vlozenim

znaku ampersand (&) pred pismeno, které ma slouzit jako pristupovd

klavesa. Zkontrolujte, zda neni stejna pristupova klavesa prirazena vice nez jedné nabidce nebo
prikazu v ramci jedné nabidky. Napriklad pokud pridate prikaz s ndzvem Rychla usecka do nabidky
Viozit, vlozeni ampersandu pred pismeno R zpuisobi, Ze se pismeno v nabidce zobrazi podtrZené.
Potom muizete prikaz vybrat zobrazenim nabidky a stiskem klavesy R.

Jak prejmenovat polozku nabidky

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Ve struktufe nabidek vyberte polozku nabidky, kterou chcete piejmenovat.
3 Klepnéte na tlacitko Rename.

4  Zadejte novy nazev polozky nabidky pfepsanim zvyraznéného nazvu a potom stisknéte klavesu
Enter.
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5 Klepnéte na tlacitko Close.
Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak odstranit polozku nabidky

1 Vyberte prikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Ve struktufe nabidek vyberte polozku nabidky, kterou chcete odstranit.

3 Klepnéte na tladitko Delete.

4  Odstraiite polozku nabidky klepnutim na tlacitko Yes v dialogovém okné Confirmation.
5 Klepnéte na tlacitko Close.

Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

POZNAMKA Odstranénim polozky nabidky, pod kterou jsou dalsi polozky ve struktuie nabidek, se
odstrant i vSechny tyto polozky.

Nastaveni urovni znalosti pro nabidky

Uroveii znalosti je mozné nastavit pro piikazy nabidek, které vytvotite, a zménit pro existujici
ptikazy nabidek.

Jak nastavit urovné znalosti pro prikazy

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Vyberte ptikaz ve struktuie nabidek.

3 Klepnéte na tlacitko Options.

4V poli Experience Level v dialogovém okné¢ Menu Customization Options vyberte pozadované
urovn¢ znalosti pro piikazy.

5 Klepnéte na tlacitko OK.

6 Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

POZNAMKA Vyberte viechny urovné znalosti nad virovni, kterou chcete pouzit. V nabidce
se zobrazi pouze prikazy v zadanych urovnich znalosti. Pokud vyberete

Intermediate a nevyberete Advanced, prikazy budou zobrazeny pouze pokud

nastavite uroven znalosti na Intermediate.
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Ulozeni soubortl nabidek

ZwCAD automaticky uklada vSechny zmény provedené v aktualni nabidce. Také mizete vytvofit a
ulozit své uzivatelské nabidky. Program automaticky uklada vSechny soubory nabidek s pfiponou
* icm.

Jak ulozit aktualni nabidku do souboru

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Klepnéte na tlac¢itko Export.

3V dialogovém okné Select Menu File zadejte adresat a nazev souboru, do kterého chcete ulozit
soubor nabidky.

4 Klepnéte na tlacitko Save.
5 Klepnéte na tlacitko Close.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

POZNAMKA Pyi uloZeni nabidky se neuloZi Zadné panely ndstrojii, které vytvorite nebo zménite.

Nacteni soubord nabidek

Aktualni soubor nabidky mutizete nahradit jinymi uZivatelskymi nabidkami. Program nacte soubory
nabidek AutoCADu (*.mnu, *.mns) i ZwCADu (*.icm).

Jak nacist soubor nabidky

Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

Klepnéte na tlacitko Import.

Ze seznamu Files Of Type vyberte *.icm, *.mnu nebo *.mns.

Vyberte nabidku, kterou chcete nacist.

Klepnéte na tlacitko Open.

O a A W DN =

Klepnéte na tlacitko Close.
Piikazovy radek CUSTOMIZE

POZNAMKA Nacteni nové nabidky nahradi pouze danou nabidku. Nenahradi 24dné uzZivatelské
panely ndastrojii, které mohou byt také definovainy.
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Tvorba uzivatelskych mistnich nabidek

V ZwCADu si muzete vytvofit vlastni mistni nabidku pro piikazy, které chcete éasto pouzivat. K
mistni nabidce se dostanete podrzenim klavesy Shift a klepnutim pravym tlac¢itkem nebo koleckem

mysi (pokud ho pouzivate). Pomoci libovolného ASCII textového editoru si miizete napsat nabidku
odpovidajici syntaxi uzivatelské mistni nabidky:

***MENUGROUP=ndzev_skupiny
***POP0

**ndzev_nabidky
[ndzev_nabidky]

ID ndzev poloZky [retézec polozkylprikaz

***HELPSTRINGS ID_ndzev polozZky[retézec ndpovédy]

Syntaxe mistni nabidky a vysvétleni

Polozka Vysvétleni
ndzev_skupiny Nazev skupiny nabidek.
ndzev_nabidky Nazev mistni nabidky.
ndzev_polozky Nazev polozky nabidky.

Syntaxe mistni nabidky a vysvétleni

Polozka Vysvétleni

Fetézec_polozky Retézec polozky nabidky (obvykle nazev ptikazu). Nabidka
obsahuje ptikaz mistni nabidky. Chcete-li zadat
pro piikaz piistupovou klavesu, napiSte ampersand (&)
pred pismeno, které ma fungovat jako pfistupova
klavesa. Nepfifazujte stejnou piistupovou klavesu pro vice

nez jeden
ptikaz.
Prikaz Ret&zec piikazu. Na zagatek fetézce piikazu vlozte " CC"
(naptiklad "C*C_LINE)
Fetézec_ndpoveédy Retézec napovédy. Text v fetdzci napovedy se zobrazi ve

stavovém fadku pii pfesunuti kurzoru nad ptikaz nabidky.
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Jak vytvorit uzivatelskou mistni nabidku

Nasledujici priklad popisuje, jak vytvorit uzivatelskou nabidku, ktera obsahuje piikazy line, hatch,
dtext, circle a erase.

1 Spustte libovolny ASCII textovy editor.

2 Zadejte nasledujici znaky ptesné tak, jak jsou zde uvedeny:

***MENUGROUP=priklad

***POP0O

**ZwCAD

[ZwCAD]

ID_Line [ﬁseéka]ACAC_line ID Hatch [érafy]ACAC_hatch ID Dtext [Dtext]~C"C_dtext ID 0

[Kruznice pol]~C”C_circle ID Erase [Vymazat]"C"C_erase

***HELPSTRINGS

ID_LINE [Nakresli useckul]

ID HATCH [Vyplni uzavfenou oblast neasociativnim Srafovacim vzorem] ID DTEXT [Zobrazi
text na obrazovce]

ID_CIRCLE [Nakresli kruZnici]

ID_ERASE [VymaZe objekty z vykresu]

Jak pouzit uzivatelskou mistni nabidku

1 Spustte ZwCAD.

2 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

3 Klepnéte na tlacitko Import.

4  Vyberte soubor uzivatelské mistni nabidky.

5  Zskrtnéte policko Append To Current Menu a potom klepnéte na tlacitko Open.

Jestlize toto policko nezaskrtnete, uzivatelskd mistni nabidka odstrani vSechny aktudlni
nabidky.

6 Klepnéte na tlacitko Close.
7  Vyberte entitu ve vykresu, potom podrzte klavesu Shift a klepnéte pravym tlacitkem mysi.

8 Klepnéte na pozadovany piikaz mistni nabidky.

Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak obnovit vychozi mistni nabidku

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Nabidky.

2 Klepnéte na tlacitko Reset.

3 Ulozte soubor jako example.mnu do slozky ZwCAD 6.1.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE
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Uzivatelské upravy panell nastroju
ZwCAD nabizi panely nastroju pro pfistup k casto pouzivanym piikazim. Tyto panely nastroji je
mozné kdykoliv upravit pfidanim, odebranim nebo zmeénou uspotradani nastroju. MiZete si také
vytvaret vlastni panely nastroji. Panely nastroji se ukladaji jako soucasti programu. Ac¢koliv panely
nastroju nelze exportovat pro pouziti jinymi uzivateli, je mozné nacist panely nastroji vytvorené
jako soucast nabidek AutoCADu. Panely nastroji upravite v ramci dialogového okna Customize na
karté Toolbars.

Jak zobrazit dialogové okno Customize
1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.
2 Upravte panely néstrojii pomoci postupti pod obrazkem.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Menus Toolbars lKeyboard] Miazes I

Categories: Buttons —
Standard
A ]Ji;‘fz\lr\l::i-or\lA \\LOD.\\@MOO@%‘}’ E
T - HOAF A
Properties
Layers
Styles
Object Sna ™
[ Imzert as Flyout
B
ToolTip: |
C Help |
Command: |
|
ﬂ Close Import. .. Export. .. Beszet
D

Seznam Categories zobrazuje dostupné kategorie paneld nastroja.
Obsahuje fetézec zobrazeny jako popis aktualniho nastroje.

Obsahuje text zobrazeny ve stavovém radku pro aktualni nastroj.
Obsahuje fetézec prikazu pfifazenych k aktualnimu nastroji.

moo w »

Zobrazuje dostupné nastroje vybrané kategorie.
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Tvorba nového panelu nastroju

Novy panel néstroju 1ze vytvofit pfetazenim nastroje z dialogového okna Customize a jeho
umisténim kdekoliv mimo plochu jiného panelu nastroji. ZwCAD ihned vytvoii novy panel
nastroji a pfifadi mu vychozi nazev. Potom je mozné ptidat néastroje do nového panelu nastroja.
Muzete také pridat, odstranit nebo zménit nastroje ve kterémkoliv z existujicich panelti nastroji.
Pii vytvofeni panel nastroji pomoci nastrojti z pole Buttons dialogového okna Customize se pole
ToolTip, Help String a Command automaticky vyplni vychozimi informacemi. Tyto informace je
mozné editovat pro kazdy nastroj zv1ast.

Jak vytvofit novy panel nastrojt

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Panely néstroju.

2 Vseznamu Categories vyberte kategorii, jejiz nastroje chcete zobrazit.

3 Klepnéte na néstroj a pretahnéte ho mimo dialogové okno Customize na prazdné misto
obrazovky.
4 Zméeite informace v polich ToolTip, Help String a Command podle potieby.

5 Klepnéte na tlacitko Close.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak pridat nastroj do panelu nastroju

Zkontrolujte, zda je panel nastrojt, ktery chcete upravit, viditelny.

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.

V seznamu Categories vyberte kategorii, jejiz nastroje chcete zobrazit.
Klepnéte na nastroj a pietahnéte jej na panel néstrojui.

Zménte obsah poli ToolTip, Help String a Command podle potfeby.
Chcete-li pfidat dalsi nastroj, zopakujte kroky 4 az 6.

o a A~ W N

Klepnéte na tlacitko Close.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak odstranit nastroj z panelu nastroju

Zkontrolujte, zda je panel nastroju, ktery chcete upravit, viditelny.

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.

2 Klepnéte na kartu Toolbars.

3 Pietahnéte nastroj, ktery chcete odstranit, pry¢ z panelu nastroji.
4 Klepnéte na tlacitko Close.

Prikazovy Fadek CUSTOMIZE
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Jak pridat mezeru mezi nastroje v panelu nastroju

Zkontrolujte, zda je panel nastroju, ktery chcete upravit, viditelny.

1 Vyberte prikazy Nastroje > Vlastni > Panely néstrojt.

2V panelu nastroji pietdhnéte néastroj dal od sousedniho néstroje.

Aby nedoslo k nechténému odstranéni nastroje, nepfetahujte nastroj o vice nez polovinu za okraj
panelu nastroju.

3 Klepnéte na tlacitko Close.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Pojmenovani panell nastroju

Pii vytvoreni panelu nastrojii mu program prifadi zakladni nazev, naptiklad ToolBarl, ToolBar2 atd.
Nazev panelu nastrojti je zobrazen v zahlavi plovouciho panelu néstroji. Panel nastroji mizete
kdykoliv pfejmenovat.

V dialogovém okné Select Toolbars je mozné pfejmenovat panely nastrojii, zapnout a vypnout
zobrazeni panelll nastroji, vybrat zobrazeni velkych nebo malych tlagitek nastroji, vybrat
zobrazeni nastrojui v panelu nastroji barevné nebo ¢ernobile a nastavit zobrazeni popisti nastroju.

Jak prejmenovat panel nastroju

1 Vyberte ptikazy Zobrazit > Panely néstroju.

2 Ze seznamu Toolbars vyberte panel nastroju, ktery chcete piejmenovat.

3V poli Toolbar Name nahrad’te aktualni ndzev novym nazvem panelu nastrojt.
4  Klepnéte na tlacitko OK.

Prikazovy Fadek TBCONFIG
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OO0 W >

E

pop!
F

zobl

Select Toolbars

Toolbars:
—|w|Standard G 4
ADinensi on ez =T
WDz aw
B M aw Order

Delete

[Inquiry
[ Inzert et

Toolbar name:

c _|'Braw Order

D ——I Large Buttons
¥ Show TeolTip E

ﬂ 0K | Cancel

Zaskrtnutim poli¢ka zobrazite poZzadovany panel nastroju.

Vyberte panel nastroju, ktery chcete prejmenovat.

Zadejte novy nazev.

Zaskrtnutim zobrazite velka tlacitka nastroju, zruSenim zaskrtnuti tlacitka mala.

Zaskrtnutim zobrazite popisy nastroju, zruSenim zaskrtnuti skryjete
isy nastrojl.

Klepnutim

razite dialogové okno pro Upravu panelu nastrojl.

Nastaveni urovné znalosti pro nastroje

Je mozné nastavit urovné znalosti pro nastroje nové vytvorenych panelti nastroji a zménit irovné
znalosti pro jiz existujici nastroje.

Jak

o a A WO N =

nastavit irovné znalosti pro nastroje

Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.

V panelu nastrojii mimo dialogové okno Customize vyberte klepnutim nastroj.
Vrat'te se do dialogového okna Customize a klepnéte na tlacitko Options.

V poli User Level vyberte Groven znalosti pro nastroj.

Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy radek CUSTOMIZE

426



UZIVATELSKE UPRAVY ZWCADU

POZNAMKA Vyberte viechny iirovné znalosti nad vrovni, kterou chcete pouZit. Ndstroje
se zobrazi pouze v panelech nastrojii danych urovni znalosti. Pokud vyberete uroven Intermediate

a ne Advanced, nastroj se zobrazi, pouze kdyz nastavite urover znalosti na Intermediate.

Tvorba uzivatelskych nastroji v panelu nastroju

ZwCAD nabizi nastroje pro vét§inu dostupnych ptikaziit ZwCADu. Tyto nastroje jsou zobrazeny na
karté Toolbars dialogového okna Customize. Mizete také vytvorit vlastni nastroje a zaclenit je do
svych uzivatelskych paneld nastroji. Chcete-li pfidat uzivatelsky nastroj do panelu néstrojii, musite
nejprve do panelu néstroju pfidat jeden ze standardnich nastrojii a poté jej nahradit svym
uzivatelskym nastrojem.

Vlastni nastroje si vytvoite jako rastrové soubory (*.bmp) pomoci grafického programu, ktery
podporuje ukladani do tohoto formatu. Protoze je nutné vytvofit Ctyii rozdilné verze kazdého
nastroje (tlacitka nastroji mala nebo velka, barevna nebo cernobild). Vlastni nastroje maji
nasledujici rozméry:

*  Mala tlacitka nastrojii: 16 x 15 pixelt.

*  Velka tlacitka nastroji: 24 x 22 pixeld.

POZNAMKA Pokud se pokusite pouZit bitmapy, které nemaji tyto rozméry, program obrazky
roztahne nebo zmensi (ale neovizne) tak, aby odpovidaly zadané velikosti.
Vysledna tlacitka nastrojii pak nemusi vypadat podle vasich predstav.

Jak pridat vlastni nastroj do panelu nastroju

Zkontrolujte, zda je panel nastroju, ktery chcete upravit, viditelny.

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.

3V panelu nastrojti mimo dialogové okno Customize vyberte klepnutim nastroj v panelu
nastroju.

4  Vrat'te se do dialogového okna Customize a klepnéte na tlacitko Options.

5 Klepnutim na nastroj prochazeni (oznaceny elipsou) prilehly k seznamu Small, Color Button v
poli Button Bitmap dialogového okna Toolbar Customization Options zobrazte dialogové
okno Select Bitmap.

6  Vyberte bitmapu, kterou chcete pouzit pro malé barevné tlacitko nastroje.
7  Klepnéte na tlacitko Open.

8 Zopakujte kroky 5 az 7 pro velké barevné tlacitko, malé cernobilé tlacitko a velké Cernobilé
tlac¢itko daného uzivatelského nastroje.

9 Az skoncite, klepnéte na tlacitko OK.
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10  Klepnéte na tlacitko Close.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Toolbar Customization Options §|
Uzer Lewel Eutton Bitmaps
[w Beginmer Small, color button:
v Intermediate |15_N'E'h' ﬂ .
v Advanced Large, color button:

Z4_HEY L.
MIT Window | - ﬂ J

Small, black and white button:
[w At leazt one open m ! ack and white button

v Ho windows open |1E\_N'E'A' ﬂ J
Large, black and white button:

hetivel In~Flace Activation |24_N'E'h' ﬂ L

v Serwer, embedded

[w Serwer, in-place Freszed-state wariable:

[ Container |

Grayed-state wariable:

: |

ﬂ T Cancel

Dialogové okno Toolbar Customization Options.

Import panell nastroju

Panely nastroju se ukladaji jako programové soucasti ZwCADu. Do ZwCadu také mizete nacist
panely nastroji vytvofené jako soucast nabidek AutoCADu (soubory *.mnu a *.mns). Importem
souboru nabidky AutoCADu z karty Toolbars dialogového okna Customize se nacte pouze ta ¢ast
souboru nabidky, kterd obsahuje panel néstrojt.

Jak importovat soubor nabidky

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.
2 Klepnéte na tlacitko Import.

3 Vyberte nabidku, kterou chcete nacist.

4 Klepnéte na tlacitko Open.

5

Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

POZNAMKA Import souboru nabidky AutoCADu z karty Toolbars dialogového okna Customize
nahradi jakykoliv viastni panel nastroju, ktery miizete mit definovany. Import souboru nabidky
timto zpiisobem vsak nijak neovlivni aktualni nabidku.
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Tvorba panell nastrojti, které miizete sdilet jako soubory

V ZwCADu muzete ruéné vytvaret panely nastroju, které pak mizete sdilet jako soubory s
ostatnimi uZzivateli ZwCADu. Soubory panelu nastroji vytvotite pomoci libovolného ASCII
textového editoru a nasledujici syntaxe:

***MENUGROUP=ndzev_skupiny

***TOOLBARS
**ndzev_panelu

ID ndzev _panelu ndstroji [_Toolbar ("ndzev panelu ndstroji", orientace, viditelnost,
xhod, yhod,

Fadky)

ID ndzev tlacitka [ _Button ("ndzev tlacitka", id malé, id velké)]prikaz

***HELPSTRINGS
ID _ndzev_tlacitka [Fetézec ndpovédy]

Syntaxe a vysvétleni panelu nastroju

Polozka Vysvétleni

néazev_skupiny Nazev skupiny nabidky
nézev_panelu_nastroji Nazev panelu nastroj.
orientace Orientace. Vyberte Floating, Top, Bottom, Left a

Right (nebere v tvahu velka a mala pismena).
viditelnost Viditelnost. Vyberte Show nebo Hide (nebere v tivahu
velka a mala pismena).
xhod x soutadnice zadana v pixelech od levého okraje

obrazovky. Doporucena hodnota: 200.
yhod y soufadnice zadana v pixelech od horniho okraje

obrazovky. Doporucena hodnota: 200.
fadky Pocet radku.
nézev_tlacitka Naézev nastroje. Zobrazi se jako popis nastroje pfi

umisténi kurzoru nad tlacitko
id_malé Nazev souboru malé (16 x 15 pixeld) bitmapy ikony

(BMP). Tento soubor musi byt umistén ve slozce

ZwCAD 6.1.

id_velké Nazev souboru velké (24 x 22 pixel) bitmapy ikony
(BMP). Tento soubor musi byt umistén ve slozce
ZwCAD 6.1.

pfikaz Retézec piikazu (Naptiklad: ~C*C_LINE).

fetézec napovédy Retézec napovédy. Zobrazi se ve stavovém tadku pii

umisténi kurzoru nad tlacitko
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Jak vytvorit panel nastroju, ktery mutizete sdilet
1 Spustte libovolny ASCII textovy editor.
2 Zadejte nasledujici znaky presné tak, jak jsou zde uvedeny:

***MENUGROUP=priklad

***TOOLBARS

**NewDraw

ID_NewDraw [_Toolbar ("NovyVykres ", Bottom, _Show, 200, 200, 1)] ID Line O
[_Button("Useéka", Iline.bmp, IL line.bmp)]~C~C_line ID Hatch [_Button("érafy",
Thatch.bmp, IL_hatch.bmp)]~C*C_hatch ID_Dtext [_Button("Dtext", Idtext.bmp,
IL_dtext.bmp)]~C~C_dtext ID__0 [_Button("KruZnice polomér", Icirad.bmp,

IL cirad.bmp)]”~C*Ccircle; ID Erase [ Button("Vymazat", Ierase.bmp,

IL erase.bmp) ]"~C"Cerase;

***HELPSTRINGS

ID Line 0 [Vytvori primé segmenty]

ID Hatch [Vyplni uzavrenou oblast neasociativnim Srafovacim vzorem] ID Dtext [Zobrazi
text na obrazovce, jak je zadéan]

ID_ 0 [UmoZni uZivateli nakreslit kruZnici pomoci hodnoty poloméru] ID_Erase

[Odstrani objekty z vykresu]

3 Ulozte soubor s pfiponou *.mnu do slozky ZwCADu.

Jak kopirovat existujici panel nastroju
Zkontrolujte, zda je panel nastrojt, ktery chcete zkopirovat, viditelny.
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Panely néstroju.

2 Mimo dialogové okno Customize v existujicim panelu nastroji vyberte nastroj, ktery chcete
kopirovat.

3 Zkopirujte informace z poli ToolTip, Help String a Command a vlozte ji do odpovidajicich
radku v textovém souboru.

4  Ulozte soubor s piiponou *.mnu do slozky ZwCADu.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak otevrit soubor panelu nastrojli na jiném pocitaci

1 Zkopirujte soubor panelu nastroji (MNU) a vSechny souvisejici uzivatelské bitmapové
soubory (*.bmp) do

slozky ZwCADu na jiném pocitaci.

2 Spustte ZwCAD.

3 Proved'te jeden z nasledujicich tikonti:
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*  Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni.

*  Zadejte customize a stisknéte klavesu Enter.

4  Klepnéte na kartu Toolbars.

5 Klepnéte na tlacitko Import.

6  Vyberte novy soubor panelu nastroju.

7 Vyberte volbu Append To Current Menu a potom klepnéte na tlacitko Open.

Jestlize nevyberete tuto volbu, uzivatelska mistni nabidka odstrani v§echny aktualni nabidky.

8 Klepnéte na tlacitko Close.

Jak obnovit vychozi hodnoty panelu nastroju

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Panely nastroja.
2 Klepnéte na tlacitko Reset.

Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Uzivatelské upravy klavesnice

ZwCAD nabizi klavesové zkratky pro pfistup k ¢asto pouzivanym ptikaztim. Tyto zkratky si
miuizete upravit a pfidat nové pomoci dialogového okna Customize.
Jak upravit klavesnici
Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Klavesnice.
Zadanim zkratky do okna Press New Shortcut Key definujte novou zkratku.
Zadanim ptikazového fetézce do pole Command definujte novy piikazovy fetézec.

1
3
4
5 Klepnutim na tlacitko Import importujte existujici soubor klavesové zkratky.
6 Klepnutim na tlacitko Export ulozte klavesovou zkratku do souboru.

7

Klepnutim na tlacitko Add Command ptidejte ke zkratkdm piikaz vybrany v panelu Available
Commands.

8 Klepnutim na tlac¢itko New vloZzte novou klavesovou zkratku.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE
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Customize

Barms { Toolbars Keyboard | Alinzes |

Dafinad leays: dvailable commands:
ALLHFLL n o A
ety 0.0
Curl+2 0. 00
Curlth Dalet 0. 000
Car 140 — 0. 0000
Carl+l 0. 00000

A TEue 0. 1000000
Carl+F 1 Viewport
Curl+H 2 Foints
Cirlt+k 2 Yiewporis
Carl+h 20 Solad
CirlH] 3 Foint
Carl+F Add c_m¢J 3 Peints
Cirlt] | — |3 Viewpeorts
Feel4a D Array
Prezs new shertent hey! 30 Facs

B 30 Mazh

—_ 3D Orbit "
ETH I

Command.

C =T

ﬂ Clezs Inport, Expart, Eezat

& Bhows shortcuts dlready defined,

E Displaysthe shortcut key combination when adding
anew shortcut.

C  Containsthe command string assignedtothe

shortcut.

Tvorba klavesové zkratky

Specialnim klavesam muzete pfifadit makro a uréité kombinace klaves a vytvofit tak klavesovou
zkratku. Makro se sklada z jednoho nebo vice pfikazli zobrazenych ve stavovém fadku jako:

. Prikaz, naptiklad QSAVE.
*  Piikaz s moznostmi, naptiklad ARC;\A;\\.
*  Vice piikazt, naptiklad "C*"C*"CZOOM;E;QSAVE;QPRINT.

Klavesové zkratky jsou vykonnéjsi nez zkratky. Diky zkratce muizete zkratit nazev jednoho piikazu;
klavesova zkratka navic obsahuje jedno nebo vice maker. K aktivaci makra jednoduse stisknete
klavesovou zkratku; nemusite tedy stisknout klavesu Enter jako u zkratky. Klavesova zkratka se
sklada z nasledujicich klaves:

. Funkéni a kurzorové klavesy, alfanumerické klavesy v kombinaci s klavesami Ctrl, Alt a Shift.
Klavesa Shift musi byt pouzivana s klavesami Ctrl, Alt a/nebo funkénimi klavesami.
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*  Alfanumerické klavesy jsou oznateny AazZ a1 az 0.

*  Kurzorové klavesy jsou Sipky nahoru, dolti, doleva a doprava, dale sem patii klavesy Page Up,
Page Down, Home, End, Insert a Delete.

*  Funkeni klavesy jsou oznaceny F1 az F12.

Jak vytvorit klavesovou zkratku

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Klavesnice.

2 Klepnéte na tlacitko New.

3 Vpoli Press New Shortcut Key stisknéte kombinaci klaves Alt+A. Program ptida klavesovou
zkratku Alt+A do seznamu Defined Keys.

4 'V seznamu Available Commands vyberte Arc Center Start Angle.

5 Klepnéte na tlac¢itko Add Command.

Program ptida ptikaz do pole Command a doplni kompletni syntaxi:
~CrCM_CARC;C\\A;

6 Klepnutim na tla¢itko Close uloZzte zmény a uzaviete dialogové okno.
7  Stiskem Alt+A aktivujte piikaz Arc s volbami stfed, pocatek a uhel.
Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak predefinovat existujici klavesovou zkratku

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Vlastni > Klavesnice.

2 Vseznamu Defined Keys vyberte klavesovou zkratku, kterou chcete zménit.

3V poli Command zméite piikazovy fetézec piifazeny ke klavesové zkratce pomoci jednoho z
nasledujicich ukont:

*  Pomoci textového kurzoru odstraiite aktualni ptikazovy fetézec, vyberte novy ptikaz v
seznamu Available Commands a klepnéte na tlac¢itko Add Command.

*  Editujte pfikazovy fetézec v poli Command.

4  Stisknéte tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak odstranit existujici klavesovou zkratku

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Klavesnice.

2 Vseznamu Defined Keys vyberte klavesovou zkratku, kterou chcete odstranit.
3 Klepnéte na tlacitko Delete.
4  Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE
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Ulozeni souborua klavesovych zkratek

ZwCAD automaticky uklada vSechny zmény provedené v aktualnich klavesovych zkratkach.
Muzete si také vytvofit a ulozit své vlastni soubory klavesovych zkratek. Program uklada
klavesové zkratky do soubort s ptiponou *.icm.

Jak ulozit aktualni klavesové zkratky do souboru

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Klavesnice.

2 Klepnéte na tlacitko Export.

3 Zadejte nazev adresafe a souboru, ktery chcete pouzit k ulozeni souboru klavesové zkratky.
4 Klepnéte na tlacitko Save.

5 Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Nacteni souboru klavesovych zkratek

Aktualni soubor klavesové zkratky miizete nahradit jinymi uzivatelskymi soubory klavesovych
zkratek.

Jak nacist soubor klavesové zkratky

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Klavesnice.

2 Klepnéte na tlacitko Import.

3 Vyberte soubor, ktery chcete nadist.

4 Klepnéte na tlacitko Open.

5 Klepnéte na tlacitko Close.

Prikazovy radek CUSTOMIZE
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Tvorba zkratek

ZwCAD nabizi zkratky pro mnoho ptikazl. Zkratky miizete pouzit k zadavani casto pouzivanych
ptikazi zadanim jednoho nebo dvou pismen misto celého nazvu piikazu.

Program navic pouziva zkratky k udrzeni kompatibility nazvu piikazu s AutoCADem. Mizete tedy
pouzivat stejné zkratky a klavesové zkratky jako v AutoCADu. ZwCAD navic obsahuje n€kolik
vylepsSenych piikazii AutoCADu. V ZwCADu byly napiiklad pfidany dvé uzitecné funkce k
ptikazu rectangle: muzete nakreslit obdélnik jako ¢tverec a mizete otacet obdélnik pod Ghlem.

Zkratky miiZete upravovat a pridavat nové. Zkratky se upravuji s ramci dialogového okna
Customize.

Jak zobrazit dialogové okno Customize
Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Zkratky.
Prikazovy iradek CUSTOMIZE

Customize

X

Menus | Toolbars | Keyboard Aliases |

Available commands:

MOVE -~
METACE

MIEXT

MV IEW

PASTESFEC
PEDIT
PLINE
POINT
POLYGOH

ATTE o= PEEVIEY
A v = | EEOPERTIES  JO¥

Mias: Command: c
B |AI_PRDPCHI( | ——

2 Close | lmport...| z;xport...| Eeset |

A Zobrazuje jiz definované zkratky.

B Obsahuje aktualni zkratku.
C Zobrazuje pfikaz pfifazeny k aktualni zkratce
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Tvorba, predefinovani a odstranéni zkratek
Chcete-li vytvofit novou zkratku ptikazu, nejprve definujte zkratku a potom ji prifad’te k jednomu z
dostupnych ptikaztit ZwCADu.

Jak vytvofit novou zkratku

Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Zkratky.

Klepnéte na tlacitko New.

Do pole Alias zadejte novou zkratku.

V seznamu Available Commands vyberte piikaz, ktery chcete pfifadit ke zkratce.

Klepnéte na tlacitko Assign.

O A WO N =

Klepnéte na tlacitko Close.
Prikazovy Fadek CUSTOMIZE

Jak predefinovat existujici zkratku

1 Vyberte piikazy Nastroje > Vlastni > Zkratky.

2 Vseznamu Aliases vyberte zkratku, kterou chcete zménit.

3V seznamu Available Commands vyberte piikaz, ktery chcete ptifadit ke zkratce.
4 Klepnéte na tlacitko Assign.

5 Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy radek CUSTOMIZE

Jak odstranit existujici zkratku

1 Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Zkratky.

2 Klepnéte na kartu Aliases.

3  Vseznamu Aliases vyberte zkratku, kterou chcete odstranit.
4 Klepnéte na tlacitko Delete.

5 Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

UloZeni souborta zkratek

ZwCAD automaticky uklada vSechny zmény provedené v aktualni zkratce. Muzete si ovSem také
vytvofit a ulozit vlastni soubory zkratek. Program uklada data zkratek do soubort s piiponou *.ica.
Soubory zkratek si dale mtizete ulozit s pfiponou *.pgp pro pouziti v AutoCADu.
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Jak ulozit aktualni zkratky do souboru

Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Zkratky.

Klepnéte na tlacitko Export.

Ze seznamu Save As Type vyberte bud’ *.ica nebo *.pgp.

Zadejte adresar a nazev, ktery cheete pouzit k ulozeni souboru zkratky.

Klepnéte na tlacitko Save.

o a A WO N -

Klepnéte na tlacitko Close.
Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Nacteni souboru zkratek

Aktualni soubor zkratky miizete nahradit jinymi uzivatelskymi soubory zkratek. Program nacte
soubory AutoCADu (*.pgp) a ZwCADu (*.ica).

Jak nacist soubor zkratky

Vyberte ptikazy Nastroje > Vlastni > Zkratky.

Klepnéte na tlacitko Import.

Ze seznamu Files Of Type vyberte bud’ *.ica nebo *.pgp.

Vyberte soubor zkratky k nacteni.

Klepnéte na tlacitko Open.

O g A WN -

Klepnéte na tlacitko Close.

Piikazovy Fadek CUSTOMIZE

Tvorba a spousténi skripta

ZwCAD muize zaznamenat cokoliv, co napisete na klavesnici, a vSechny body které vyberete ve
vykresu. VSechny tyto akce Ize ulozit do souboru skriptl (s pfiponou *.scr) a potom je zopakovat
prostym spusténim skriptu. Pomoci skripti mtzete opakovat prikazy tak, jak nasledovaly po sobé,
zobrazit snimky prezentace snimki nebo davkovée tisknout vykresy. Soubory skriptl vytvotrené pro
pouziti v AutoCADu muizete nacist a spustit také v ZwCADu.

ZwCAD podporuje mnoho souborl uzivatelskych uprav AutoCADu, v¢etné nabidek, soubort
skriptd a procedur LISPu. ZwCAD pouzivéa kompatibilni typy ¢ar, Srafovaci vzory, ptevody
jednotek a zkratky piikazi, ale miZzete je také nahradit vlastnimi soubory. Tato funkce vam umozni
pokracovat v praci ve vasem oblibeném kreslicim prostiedi.
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Skript je druh textového souboru. Soubor skriptu obsahuje jeden fadek textu nebo jinych dat pro
kazdou akci. Naptiklad pfi napsani ptikazu a stisku klavesy Enter se piikaz ulozi na fadek v
souboru skriptu. Pfi vybéru bodu ve vykresu se ulozi soufadnice bodu na fadek v souboru skriptu.
Soubory skriptu je mozné psat i mimo ZwCAD pomoci textového editoru (naptiklad Microsofte
Poznamkovy blok nebo Microsofte WordPad) nebo textového procesoru (napiiklad Microsofte
Word), ktery uklada soubor v ASCII formatu. Typ souboru a ptipona musi byt .scr.

Skriptové soubory mohou obsahovat komentate. Libovolny tadek, ktery zacina stfednikem se
povazuje za komentaf. Program ignoruje tyto fadky pti spusténi skriptu. Funkce Undo vrati
posledni piikaz provedeny skriptem.

ZwCAD nabizi vylepsené funkce pro skripty, AutoLISP a ADS. Napiiklad program Script Recorder
zaznamenava polozky piikazového fadku i klepnuti mysi na obrazovce.

Po aktivaci Script Recorderu se kazdy z vasich vstupt z klavesnice a bodd, které vyberete ve
vykresu, uklada, dokud Script Recorder neukoncite. Své skripty pak mutizete kdykoliv znovu spustit.

UPOZORNENI Script Recorder nezaznamendva pouziti panelit nastrojii, nabidek ani dialogovych
oken. Pouziti téchto prvkii v prithéhu zaznamu skriptu zpiisobuje nepredvidané vysledky.

Jak zaznamenat skript
1 Vyberte piikazy Nastroje > Zaznamenat skript.

2 Urcete nazev souboru skriptu, ktery chcete vytvorit.

3 Klepnéte na tlacitko Save.

4  Zadejte ptikazy pomoci klavesnice.

Script Recorder zaznamena vSechny vstupy z klavesnice a vSechny body, které vyberete ve vykresu,
a vse ulozi do souboru skriptu.

Prikazovy radek RECSCRIPT

Jak zastavit zaznam

Vyberte Nastroje > Zastavit skript.
Prikazovy Fadek  STOPSCRIPT

Jak spustit skript
1 Vyberte piikazy Nastroje > Spustit skript.
2V dialogovém okné Run Script zadejte nazev skriptu, ktery cheete spustit.

3 Klepnéte na tlacitko Open.

Program hned spusti skript a provede vSechny zaznamenané akce.

Piikazovy radek  SCRIPT
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Jak pridavat zaznam ke skriptu

1 Vyberte pfikazy Nastroje > Zaznamenat skript.

V dialogovém okné Record Script vyberte volbu Append To Script.
Vyberte existujici soubor skriptu.

Klepnéte na tlacitko Save.

Klepnéte na tlacitko Yes na vyzvu, zda chcete ptepsat existujici skript.

o a A~ WO N

Zopakovanim postupu pfidejte dalsi piikazy a kroky.
Piikazovy Fadek RECSCRIPT

TIP Chcete-li spustit skript automaticky pri spusteni ZwCADu,
poklepejte na soubor skriptu v Pruzkumniku Windows.
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Programovani ZwCADu

Jinym zptisobem, jak upravit ZwCAD, je psani uzivatelskych programii v nékterém z mnoha
programovacich jazyku, které 1ze spustit v AutoCADu:

e LISP
¢ Visual Basic for Applications (VBA)
* ADS

V ZwCADu lze spustit mnoho programu ptivodné vytvofenych pro pouziti v AutoCADu. Bez
Uprav pob&zi programy napsané v AutoLISPu. Navic Ize spustit mnoho ADS programt ptivodné
napsanych pro pouziti v AutoCADu po prvni rekompilaci pomoci knihoven ZwCADu. Také mnoho
programu pro AutoCAD od jinych spole¢nosti je kompatibilnich se ZwCADem.

POZNAMKA Informace o programovani pro ZwCAD najdete v online ndpovédé pro
vyvojare ZwCADu.

Pouziti procedur LISPu

ZwCAD podporuje programovaci jazyk LISP a je kompatibilni s AutoLISPem, tedy implementaci
jazyku LISP v AutoCADu. To znamena, ze v ZwCADu muzete nacist a spustit program v
AutoLISPu napsany pro pouziti v AutoCADu.

Jak nacist proceduru LISPu

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte piikazy Nastroje > Nacist aplikaci.

2V dialogovém okné Load Application Files klepnéte na tlacitko Add File.
3 Vyberte soubor LISPu, ktery chcete nacist, a klepnéte na tlacitko Open.

4  Klepnéte na tlac¢itko OK.
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Piikazovy Fadek APPLOAD

Load Application Files

Application Files: ¥ Save updates

C:\Program FileshutolAD 2004\Sample‘Databaze ConnectivityiCAD\caot:

Bemove File

Load
'— E
hdd to startup suite F
Siartup suite G

U4

9|

Seznam nazvy soubor( LISPu a SDS.
Klepnutim pfidate nazev souboru LISPu nebo SDS do seznamu.
Klepnutim odstranite zvyraznény nazev souboru ze seznamu.
Klepnutim nactete zvyraznény soubor.
Klepnutim zrusSite nacteni oznaceného souboru.

Klepnutim pfidate soubor do skupiny Pfi spusténi.

Klepnéte na skupinu PFi spusténi.

I G Mmoo W >

Zaskrtnutim poli¢ka urcite, Ze pfi klepnuti na tlacitka Load, Unload nebo OK bude aktualni
seznam ulozen do souboru icadload.dfs.

TIP Je také mozné nacist proceduru LISPu zadanim (load “d:/path/routine.lsp”) do

prikazového radku (vcetné zavorek a uvozovek), kde d:/ cesta je disk a cesta k umisténi procedury

LISPu na vasem pocitaci a routine.lIsp je ndzev souboru procedury LISPu.
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Jak spustit proceduru LISPu

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte piikazy Nastroje > Nacist aplikaci.
2V dialogovém okné Load Application Files vyberte proceduru, kterou chcete spustit (ujistcte
se, Ze je vybrana pouze jedna), a potom klepnéte na tlacitko Load.

Piikazovy Fadek APPLOAD

Nékteré procedury LISPu se vytvoii tak, ze je spustite jednodusSe napsanim nadzvu nebo napsanim
klicového slova pfimo v piikazovém fadku. Pokud se nic nestane pti pokusu spustit proceduru
LISPu z dialogového okna Load Application Files, zapnéte zobrazeni pfikazového radku nebo okna
Prompt History vybérem piikazi Zobrazit > Pfikazovy fadek nebo Zobrazit > Prompt History
Window a vyhledejte polozku, ktera je podobna nasledujici:

Loading D:\path\routine.lsp

C:KEYWORD

kde D:\path\routine.lsp je kompletni cesta, disk a ndzev souboru procedury LISPu. Je mozné, zZe se
budete muset posunout o nékolik fadki v pfikazovém fadku nebo okné Prompt History, abyste nasli
fadky s udaji o nacteni procedury LISPu. Proceduru LISPu lze spustit zadanim nazvu procedury
nebo kli¢ového slova zobrazeného po zadani disku C.

Pokud jste naptiklad nacetli proceduru LISPu s ndzvem drawbox.Isp a v ptikazovém tadku nebo
okné Prompt History je uvedeno umisténi C: DRAWBOX, muzete proceduru spustit zadanim
drawbox na piikazovém fadku.

Pouziti aplikaci ADS

Spole¢nost Autodesk pouziva k psani aplikaci AutoCADu v jazyce C nebo C++e systém ADS
(AutoCAD Development System). Jedna se o rozhrani API (applications programming interface),
které nabizi knihovnu pro piistup ke specifickym funkcim a vykresovym datim AutoCADu.

Ekvivalent ADS v ZwCADu se nazyva SDS™ (Solutions Development System™). SDS je
rozhrani jazyka C/C++ kompatibilni s rozhranim ADS v AutoCADu. Stejné jako skripty a
AutoLISP muizete v ZwCADu spoustét i své existujici aplikace ADS. Znovu zkompilujte
zdrojovy kod pomoci knihoven SDS nabizenych na disku CD-ROM ZwCADu nebo (pokud
pouzivate program pro AutoCAD od externiho dodavatele) kontaktujte autora programu kvili verzi
pro ZwCAD.

ZwCAD nabizi soubor Sds.H, ktery pfedefinuje ndzvy funkci ADS na jejich ekvivalenty SDS. SDS
podporuje jazyk DCL (Dialog Control Language), ktery ADS pouziva k definovani vzhledu
dialogového okna. V SDS muzete pouzit vSechny soubory DCL beze zmén.
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Kompatibilita s ADS

Zakladni rozdil mezi ADS a SDS je, ze vSechny SDS funkce maji pfedponu sds_, zatimco funkce
ADS mohou mit vice pfedpon, naptiklad ads_, acad , a acrx_. Vyjimkou jsou funkce souvisejici s
funkcemi SDS, které maji predponu dlg_. ZwCAD akceptuje obé ptedpony. Dalsi rozdily jsou
uvedeny v nasledujici tabulce.

Funkce SDS bez ekvivalentu ADS

sds_grolear Clears all graphics from the drawingwindow; similar to the LISP
{groiear) funclion

sds_name clear Clears the entity name or selection sat.

sds_name_agual Warfies whather two entity mames o selection sats are aqual.

sds_name_ni Yerifies whether the entity name or selection st has bean
clearad.

sds_name_sef Copies one entity name or salection sat to anather drawing.

sds_pmissget Similar to the ads_ssoet funclion, but dlows you to display a

prompt appropriate for the specific command, rather than the
genenic “Salect object” prompt.

sds_point_set Copies a poirt fram one variablz to ancthar.
sds_prograssparcent Disdays the percentage done in a progress bar.
sds_progressstart Starts the progress bar.

sds_prograssstop Endes the progress bar.

sds_readaliasiie Loads the PGP file into Intel iCAD.
sds_sendmassage Sands amessage to the InteliCAD commarnd line.
sds_swapscreen Flips the off-screen device contexdt to the display.

SDS nepodporuje nékteré funkce ADS, zejména: ads _msize, ads_ssgetx, ads_ssnamex, ads_tablet,
ads_ssGetKwordCallbackPtr, ads _ssGetOtherCallbackPtr, a adsw_acadDocWhnd.

Dalsi zdroje informaci
*  Popis funkci SDS naleznete v online dokumentaci.

*  Projdéte si slozku \ZwCAD 6.1\Api\Sds, ktera obsahuje podplirné materialy SDS a soubory
knihoven.
*  Projdéte si slozku \ZwCAD 6.1\Api\Sds, ktera obsahuje soubory jadra DCL.
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Pouziti DCL v ZwCADu

ZwCAD zcela podporuje soubory DCL (Dialog Control Language) z AutoCADu. Funkce
AutoLISPu pouzivaji DCL k definici vzhledu dialogovych oken. V ZwCADu muizete pouzit
vSechny soubory DCL beze zmén.

Pouziti jazyka VBA

ZwCAD muze byt pfizplsoben také pomoci jazyka VBA (Visual Basic for Applications), pro ktery

nabizi integrované rozhrani dostupné z nabidky ZwCADu. ZwCAD zahrnuje Sirokou skalu objekt,
které vam umozni napsat vlastni aplikace pro spousténi v ZwCADu.

Jak spustit makro VBA

Rezim pro pokrocilé

1 Vyberte piikazy Nastroje > Makra > Makra.

2V dialogovém okné Run ZwCAD VBA Macro zadejte nazev existujiciho makra VBA a potom
klepnéte na Run.

V tomto dialogovém okné mizete také vytvorit, odstranit a upravit existujici makra VBA.

Piikazovy Fadek VBARUN

Jak editovat makro VBA

Rezim pro pokrocilé
1 Vyberte pfikazy Nastroje > Makra > Editor Visual Basic.

2  Makra VBA napiste a odlad’te pomoci Editoru Visual Basic.
Prikazovy Fadek VBA

Dalsi zdroje informaci

¢ Prectéte si online dokumentaci VBA dostupnou v napovédé VBA Editoru a napoveédé
ZwCADu.

¢ Piectéte si n€kterou z publikaci vénovanych programovani a pouzivani VBA.
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Pouziti digitaliza¢niho tabletu

ZwCAD podporuje tablety kompatibilni s ovladacem TabletWorks a ma vlastni tabletovou
podlozku. Instrukce k instalaci ovladace tabletu a pouziti tlacitek na vaSem ukazovacim zafizeni
najdete v dokumentaci k hardwaru.

Prikaz Tablet ma tfi volby:
*  Configure Pfifadi tabletu podlozku. Tablet je tfeba nakonfigurovat, aby bylo mozné potom
spoustét nastroje ZwWCADu z  tabletové podlozky.

*  Calibrate Pfifadi body na tabletu v absolutnich soufadnicich k bodtim v kresbé. Pokud
planujete digitalizovat body ve vykresu, je tfeba tablet nejprve kalibrovat. Tento proces je
pohodlny pro trasovani papirovych vykresu.

*  Tablet ON/OFF Zapind a vypina kalibraci tabletu (rezim digitizéru). Tuto volbu pouzijte k
prepinani mezi vybérem nastrojii a vstupem digitizéru. Chcete-li pomoci tabletu aktivovat
nastroje, rezim tabletu musi byt vypnuty.

Konfigurace tabletu

Nez zaénete konfigurovat tablet, vlozte tabletovou podlozku pod plastovy kryt a zarovnejte ji s
hlavnimi sméry vaseho tabletu. Pokud vas tablet nema plastovy kryt, zarovnejte otvory podlozky s
vystupky na tabletu.

ZwCAD nabizi vychozi konfiguraci tabletti o rozmérech 12" x 12". Pokud pfijmete vychozi
nastaveni, ujistéte se, ze piikazy v mfizce jsou spravné aktivovany. Pokud vychozi zarovnani s
vasim tabletem nefunguje, musite znovu provést konfiguraci a zarovnat spravné tablet.

Jak konfigurovat tablet pro vstup nabidky
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Tablet > Konfigurovat.
2 Na vyzvu k zarovnani tabletu proved’te jeden z nasledujicich ukoni:

*  Pokud ma vas tablet rozméry 12" x 12", klepnéte na No a ukoncete proces konfigurace.

Chcete-li si zarovnat tablet sami, klepnéte na Yes a potom pokracujte krokem 3.
Klepnéte v levém hornim rohu podlozky (1).

Klepnéte v levém dolnim rohu podlozky (2).

Klepnéte v pravém dolnim rohu podlozky (3).

Klepnéte v levém dolnim rohu pracovni oblasti podlozky ().

N O g b~ W

Klepnéte v pravém hornim rohu pracovni oblasti podlozky (5).
Piikazovy Fadek TABLET
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a Li- -Lj, '\:f.i'l

Klepnutim na body v zobrazeném poradi konfigurujte svuj tablet pro pouziti nabidky.

Jak zapnout a vypnout rezim tabletu

Proved'te jeden z nasledujicich tikonti:

*  Vyberte ptikazy Nastroje > Tablet > Zapnout (nebo Vypnout).

e Zadejte tablet, vyberte Zapnout nebo Vypnout a potom stisknéte klavesu Enter.
¢ Stiskem klavesy F4 zapnéte nebo vypnéte rezim tabletu.

e  Poklepanim na pole TABLET ve stavovém fadku rezim tabletu vypnéte nebo zapnéte
(pfepinac).

Kalibrace tabletu

Pii kalibraci tabletu je téeba zadat nejméné 2 body. Cim vice bodt zadéte, tim piesné&jii bude
transformace mezi tabletem a body obrazovky. Zadani dal$ich bodu je zvlasté uzite¢né, pokud
chceete trasovat papirovy vykres, ktera neni pravouhly, napiiklad leteckou fotografii.

Typy transformaci

Podle poctu zadanych bodi muzete urcit, které typy transformaci pouzijete spolu s typem
doporucenym pro ZwCAD.

Transformace popisuje vypocet bodti na obrazovce, které¢ odpovidaji digitalizovanym bodtim na
tabletu.

*  Orthogonal Zachova vsechny thly mezi ¢arami, vSechny relativni vzdalenosti a obecné i tvary.
Pokud zadate pouze dva body, automaticky se generuje ortogonalni transformace. Ortogonalni
transformace nabizi nejpfesnéjs$i mapovani mezi digitalizovanymi body na tabletu a
odpovidajicimi body na obrazovce.

¢ Afinne Zachova rovnobézné ¢ary, ale nemusi zachovat uhly mezi protinajicimi se Carami.
Pokud zadate tii body, ZwCAD nemuze dale znazoriovat toto mapovani jako pfesnou
ortogonalni transformaci. Proto si mlizete vybrat mezi piesnou afinni transformaci a
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nejvhodnéjsi ortogonalni transformaci.

*  Projective Nezachova rovnobé&zné ¢ary ani thly. Pokud zadate piesné ¢tyti body, muzete si
vybrat mezi pfesnou projekeni transformaci, nejvhodnéjsi ortogonalni transformaci a
nejvhodnéjsi afinni transformaci.

Doporucené a nejvhodnéjsi typy transformaci

2 Orthogonal Mone

3 Affine Orthogonal

4 Projective Orthogonal, Affine
510 Mone Orthogonal, Affine

Pokud si myslite, ze doporuceny typ bude vhodny pro to, co digitalizujete, vyberte jej.
Nejvhodnéjsi typ nemusi byt vzdy ten s nejmensi chybou; mizete naptiklad digitalizovat tfi body a
vybrat pravothlou transformaci, pfestoze afinni transformace nabizi lepsi zndzornéni vstupnich dat.

~ /;’—r! ! ]
2 4 2 N_ .P/ 3
Ny
P T
1-—-L 1 4
\ y é

Digitalizace vybérem bodu (1, 2, 3 a 4) na tabletu.  Odpovidajici soufadnice obrazovky:
1 Ur€eni soufadnic X0, YO, Z0
2 Urc€eni soufadnic X0, Y5, Z0
3 Urceni soufadnic X5, Y5, Z 0
4 Urc€eni soufadnic X5, Y0, Z0
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Screan rmsuk of orthogonal trarsformation after Screen rasult of affine transformation Sereen result of projective transformation after
tracing polyline on tablet. after tracing polyline on tablet. fracing polyline on tablet.

Jak kalibrovat tablet pro digitalizaci bodt
1 Vyberte ptikazy Nastroje > Tablet > Kalibrovat.
2 Klepnutim na bod na tabletu definujte prvni kalibra¢ni bod.

3 Urcete bod uvnitt kresliciho okna ZwCADu, ktery odpovida vasemu digitalizovanému bodu z
tabletu, nebo zadejte hodnoty soufadnic pfimo na piikazovém fadku.

4 Klepnutim na bod na tabletu definujte druhy kalibra¢ni bod.

Urcete bod uvniti kresliciho okna ZwCADu, ktery odpovida vasemu digitalizovanému bodu z
tabletu, nebo zadejte hodnoty soufadnic na pfikazovém fadku. Chcete-li definovat vice nez dva
body, klepnutim definujte tfeti kalibraéni bod. Muzete zadat nejvyse 10 bodu.

5  Vyberte pozadovany typ transformace a stisknéte klavesu Enter.

Piikazovy radek TABLET

Uzivatelské Gpravy rozhrani tabletu

Pomoci piikazti LISPu integrovanych v ZwCADu si mtizete upravit rozhrani digitaliza¢niho tabletu
i v pfipadé, ze neovladate piikazy a syntaxi LISPu. Vice informaci najdete v tématu online
napoveédy vénovaném uzivatelskym Gpravam tabletového rozhrani.
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