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Instalace DWDRAFT IntelliCAD

Systémové pozadavky

Operacni systém

Microsoft Windows 7 (32, nebo 64 bit)
Microsoft Windows 8.1 (32, nebo 64 bit)
Microsoft Windows 10 (32, nebo 64 bit)

Procesor Pentium 4 nebo lepsi
RAM 1GB RAM nebo vice
Video 1024 x 768 VGA s True Color (minimalné)

Ukazovaci zarizeni

mys$, trackball, nebo jiné zafizeni

Instalace

Existuji dva typy licenci: individualni samostatna licence a sit'ova plovouci licence.

Pfed zacatkem instalace a registrace se ujistéte o typu Vami pouzivané licence.

Ochrana DWDRAFT IntelliCAD proti neopravnénému pouzivani je feSena softwarové

V pFipadé jakychkoliv otdzek kontaktujte svého dodavatele, nebo spole¢nost TECHSOFT s.r.o.

TECHSOFT s.r.o.
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Instalace a aktivace individualni samostatné licence
Instalace
1.Nezapomernite se prihlasit jako Administrator do VaSeho Windowsu!.
2.Podle toho jakou verzi Microsoft Windows mate, spustte:

- DWDRAFT_Icad_2016x64_PE_setup.exe instalacni balicek pro 64 bit OS
- DWDRAFT_Icad_2016_PE_setup.exe instalacni balicek pro 32 bit OS

3R Hnem - E'n_

[ [ e

p Vi dom » : BB Sedet an

L #) Caay mocwss = o Sawct noan
HEtE Héwr Pregfics
Foldd = A b dlaction
¥ - 4 o ThigBC o INSTALL (AODS1IL-LAKG{F) + CAD » DWORAFT « DWDRAFT inbelCdl + 301801 v &
“ Mewma 0 Datawm
B Thix BC

.ﬁ DAWDRAFT lead_ 2018 PE sepus. exe

Dekes,
- B DWTRAFT icad_3016ebi PE_vetup.ece

Do umant
# Doemleadi
o e H

#F CreDratt intelliCAD 2016 Premium Edition o6 bundl. = = “

3.Pro instalaci DWDRAFT Intelli-
CAD® - kliknéte na tlacitko Install
(instalovat)

o DwDraft IntelliCAD 2016 Premium
Edition %64 bundle

4.Pro pokrac¢ovani, kliknéte na dalSim
panelu na tladitko Next (Dalsi)

Optori "T?"“ Che

.Ch -li instalovat DWDRAFT =
5C Ce.te stalo ,at . #  DwDraft ImtelliCAD 2015 Premium Edition x84 Setug = n
IntelliCAD®, musite souhlasit s
licenéni smlouvou. e T, ﬁ
Spans resd the Folloeeng keares soresmans carebiy

Prectéte si licenéni smlouvu,

a pokud s ni souhlasite

- zaskrtnéte I accept the terms
(Souhlasim s podminkami licenéni
smlouvy)

a kliknéte na tlacitko Next (DalSi)
P | mooept e bered in B Lcerae Agretemet |
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6.Vyberte typ instalace =
B DwDradt inteiCAD 2016 Prémivm Edition x64 Seup =

Kde: Choose Setup Type &
Croose e prip Trpe Shat best muls. your reecs

1) Typical type

je doporu¢enym typem instalace pro 1 Typc

anglicky mluvici typické uzivatele A T et St iy Sk et Ernormended far ottt

(obsahuje pouze EN jazyk)

2) Custom type 2 A:-:ﬁ;mbmun.-mnhUn-lsrmwﬁ-mg

. .. 4 . . ey wil b inialed. Recommancesd for SOWEnORS LRSE.

je uzivatelsky typ, a je doporucen

pro uzivatele, ktefi si pfeji do insta- Comciein

lace zahrnout vice jazykd (napf. CZ) e e e L L

3) Complete type

je doporucen pro uzivatele ktefi si — Lareed
preji nainstalovat program s kom-

pletni sadou nastroju a jazykl

7.Po zvoleni typu instalace jste pfipraveni k instalaci DWDRAFT IntelliCAD®.
Pro instalaci kliknéte na tlaCitko Install (Instalovat)

8.Pro dokonceni instalace, kliknéte na tlagitko Finish (Dokoncit).
9.Nakonec, Close (Zavrete) spravu o Uspésné instalaci DWDRAFT IntelliCAD®

10. Nyni muzete Vasi licenci aktivovat

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor
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AKTIVACE - OnLine

Pokud se chystate jiz dfive aktivovanou licenci aktivovat na novém pocitaci, nebo pokud se
chystate formatovat nebo upgradovat pocita¢, aktivni licenci musite nejdfiv deaktivovat!.

1.Pro aktivaci DWDRAFT IntelliCAD®,
pokliknéte na ikonku DWDRAFT IntelliCAD®,
a spustte program

ETETTHLITT

|SAEIL

DWDraft Int=lliCAD 2016

2.Kliknéte na tlacitko DWDratt IntelliCAD 2016

gk, yres Bay Lging (VW™ nde Bt AL F518. Your sl han
eaprrd

Activate DWDRAFT IntelliCAD

(Aktivovat DWDRAFT IntelliCAD
s Paschasy DWDrnft insellCAD 2016 Ondisn

a Actvase I.'l'ﬂ'ﬁah InseBRCAL N6
5 = &

e e

5 DWIDra InbSCAD 2016 Activation E
DWDratt ke SCAD 2016

R Srraere) DT %% Inbeiie AL 018 i mimate snd guich

Piesas LeeCl S0 SO0 OO

3.Vyberte online aktivaci.
ap Activate DWTeah In&ﬂlﬁn‘t‘.‘l F0AE Omilises
e

. 5 Actheats Manually
Poznamka: i

o

Musite mit aktivni
Internetové spojeni!
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- Licerne |0 and Patswand [ x |
DWiDraft inteBCAD 3018
4.Zadajte PSS $I08T FO L CSTLE I B0 | anaE PEEveID
- Vas$e licenéni ID
- Vase heslo
P wiar ot Livwns =
a kliknéte na tlacitko e

Continue (Pokracovat)

Plsns savisr your Fanweced:

PRS-

= Bacn X = .'|.r[5|.-.' £

= DWDra" InbSCAD 2016 Activation [ = |

DWDraft intelliCAD 2016 Activation

Thed sctivassn wan puccaundsl

5.Zobrazi se sprava o Uspésné
aktivaci.

Kliknéte Continue (Pokracovat)

6.Program DWDRAFT IntelliCAD® se
spusti

SQIRAFT,

DWDRAFT IntelliCAD*

A € R T el Ry e AN B sty
Tk, gy 8 proiaied bp U 5 0rd Svamorl Cupy T e
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AKTIVACE: Manualni (OffLine)

Nemate-li aktivni internetové pfipojeni, mizete DWDRAFT IntelliCAD aktivovat postu-
pem ktery je znazornén nize

Pokud se chystate jiz dfive aktivovanou licenci aktivovat na novém pocitaci, nebo pokud se
chystate formatovat nebo upgradovat pocitac, aktivni licenci musite nejdfiv deaktivovat!.

1.Pro aktivaci DWDRAFT InteliCAD®,
pokliknéte na ikonku DWDRAFT IntelliCAD®,
a spustte program

Frlal e

DWDealt IntelliCAD 2016

2 Kliknéte na tlagitko Lot e T

Activate DWDRAFT IntelliCAD

(Aktivovat DWDRAFT IntelliCAD s Puschass DWDenf tellCAD 2016 Oulisn

£ ﬂn:limlml'ﬁah I iCAL 2096

3 e

DWW Dwaft EtelliCAD 2016 Adtivation
DWDraft IntelliCAD 2016

Ariraleg (DAl brfe BeC A5 2818 10 nerrpbe pred guech

i neect an siralion polon

3.Vyberte Activate Manually

(Manualini aktivace). b Activase DWDrah intelCAD 216 Onling

& Lclivate Masasily

N

4 Back o s
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. Licerse D and Patnwornd “
4.Zadajte
- Vase licenéni ID CWCeaft IntelICAC 2910
- Vase heslo FIsbE $I08T FU L Corus I and | ener PEEvete
a kliknéte na tlacitko
Continue (PokracCovat) [ p—
1248

Pirse satsr poar Fanwsondk

seemnnres

= Bacn X ixn .I.PI‘SI.-.' el

DWDvaft InelSCAD 2016 Activation Ex
DVDvaft InbellICAD 2018 Activatien

5. Nyni se zobrazi tento panel:

& emal neginiee Jesocinon com in Bcreule the

1 2

6.0deslete nam pozadavek na pod- B Vser Cocle &
poru EFIETEEIT] . wInm
http://support.techsoft.sk
Actinbion Code 1 Ac Code B

s nasledujicimi udaji:

- VaSe License ID (Licencni ID)
- (1) User Code 1

- (2) User Code 2

7.Po obdrzeni Vami zaslanych udaju, Vam posleme Aktivacni kéd (3) pro aktivaci
Vasi licence na daném pocitaci

Opakuijte kroky 1-4, a zadejte Va$ Aktivaéni kod (3)

Nakonec kliknéte na tlacitko
Continue (PokracCovat)

8.Program DWDRAFT IntelliCAD®

“ T ORAF

DWDRAFT IntelliCAD®
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DEAKTIVACE a pfenos licence (pouze OffLine)

Pokud sformatujete, nebo upgradujete systém pocitace bez deaktivovani Vasi licence,
pro umoznéni opétovné aktivace budete muset zakopupit Support Pack!

1.Pro deaktivaci DWDRAFT InteliCAD®,
pokliknéte na ikonku DWDRAFT IntelliCAD®,
a spustte program

2.Jdéte do panelu Help (Napovéda),

P . G - Ll [l
a kliknéte na tlagitko CUF o ISR | e
L. M Hew riﬂa:' T 1|'1::1:ij _:':- ?:l':-r:c.- 'I.:_rf: Hoachnars
Icense ianager o s e =

(Spravce licence)

3.Kliknéte na tlagitko WDt IntelliCAD 2016 E3

Activate DWDRAFT IntelliCAD Do

(Aktivovat DWDRAFT IntelliCAD

o Peschoss DVWDeah ieaedCAD 2016 Ouding

E -\-:l-\d'.\*lh'llj\sah InseBRCAL N6

o e

CwDvalt EtelliCAD 2016 Adivation

4. Vyberte CWDraf IntelliCAD 2048
Activate Manually
(Manualni aktivace).

Pieme yoiee? pn s alon prton

Instalace a aktivace sitovych (NET) N At (PCeuk IntulCATY NV Oullon

licenci

& Aclivate Masmally

N
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Licerde 1D and Paddweand “
5.Zadajte DWOraft Inte BCAD 2016
- Vase licen¢ni ID Fleane rser yo L cerss 0 and | [—
- Vase heslo

a kliknéte na tlacitko
Continue (Pokracovat)

Flrase prsier pum B e EL

M

Pirse satsr poar Fanwsondk

seemnnres

= Bacn X ixn .l.-"l‘:;l.-.' el

DWDealt InieiSCAD 2016 Activation n

DDl InbellICAD 2016 Acthvatisn

6. Nyni se zobrazi tento panel:

1 2

Unar Costa 1 Usaw Cosde &
7.0deslete nam pozadavek na podporu I | [
http://support.techsoft.sk b
Activabion (ode 1 L Cotda 2

s nasledujicimi udaji: |
- VasSe License ID (Licenéni ID)
- (1) User Code 1

- (2) User Code 2

8.Po obdrzeni Vami zaslanych udaju, Vam posleme Aktivacni kéd (3)

Pozn:
Tento aktivacni kod slouzi pro identifikaci Vasi licence k deaktivaci
na daném pocitaci

Opakuijte kroky 1-5, a zadejte Vas Aktivacni koéd (3) pro aktivaci
Vasi licence na daném pocitaci

Nakonec kliknéte na tlagitko
Continue (Pokracovat)

9.Nakonec nam Odeslete pozadavek na podporu (http://support.techsoft.sk)
s nasledujicimi udaji:
- Your License ID No
- (1) User Code 1
- (2) User Code 2
- (3) Activation Code 1
- a Deaktivaéni kéd !
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10. Vase licence DWDRAFT InteliCAD® bude na daném pocitaci deaktivovana

11. Nyni
- miZzete licenci aktivovat na jiném pocitadi,
- nebo mlzete vykonat upgrade Vasho systému,
- nebo mlzete zformatovat disk Vaseho pocitace

TECHSOFT s.r.o.
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Pocatecni nastaveni DWDRAFT IntelliCADu

PrestozZe pfi vytvareni novych vykres( si mizete zvolit standardni metrické nastaveni vykresu, je
vhodné toto vychozi metrické nastaveni pfizpusobit Vasim zvyklostem.

PFi vytvafeni nového vykresu s metrickym nastavenim se novy vykres vytvofi na zakladé Sablony
vykresu s nazvem Icad.dwt. VV adresafi s instalaci DWDRAFT IntelliCADu se uvedeny soubor
nachazi v podadresafi ...\Teplate\. V uvedeném adresafi najdete také zdrojovy vykres Sablony
Icad.dwt s nazvem Icad.dwg.

Prizpusobeni Sablony Icad.dwt

Otevrete vykres ...\Teplate\lcad.dwg
nachazejici se v podadresafi s instalaci DWDRAFT IntelliCAD
Z nabidky Home vyberte polozku Hladiny (Layers)

S i bl e e DWDRAFT IntalkCAD

Vytvorte a pojmenujte si nové hladiny, které chcete mit v kazdém novém vykrese

Kazdé vytvorené hladiné nadefinujte pozadované vlastnosti (barvu, tloustku & typ ¢ary...)
Po dokonceni definice novych hladin, stisknéte tlacitko OK.

Z nabidky Hume vyberte polozku Styl textu (Text Style Manager)

DWDRAFT IntelRCAD

Vykres.dwg)

Oulput Haslraje Hipovida
r—3 -

otirnaut 3 - ‘=it =3 el L 3 A ;nnnlm' ]_5._,31.&1!“”
g = R R e I e L o e
hote =g || T 3 =8 0o o P i T ——

A"’ Test i Multifirve Test

f-“-_ Upawvit test

& Test Siples Manager...

Doporucujeme zménit font txt.shx stylu pisma Standard, na font ISOCP nebo Romans,
pfipadné jiny, ktery obsahuje v§echny specialni znaky nasi abecedy.

Vytvorte si nové styly textu, které chcete mit v kazdém novém vykrese a urcete jejich viast-
nosti (font, faktor Sifky, uhel sklonu...)

Po dokongeni, stisknéte tlacitko OK.
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» Z nabidky Anotace vyberte polozku Nastaveni jednotek

PIPR ey rw F DAWDEAET IndeiliCALY

I8ame Lait Drarw Drarw B0 Inpert Cutgut Mastraje Hapavdda

Aﬁ i *"Orf‘ﬁ

Test  Kantreds Test Styles I.-annl m:r Arg
= pryeeeisu MSRIQET..

Upravte existujici, nebo vytvorte nové koétovaci styly které chcete mit v kazdém novém
vykrese. Nastavte vSechny jejich vlastnosti tak, aby odpovidali Vasim zvyklostem.

Po dokonceni, nastavte pozadovany kétovaci styl jako vychozi a stisknéte tlacitko Zavfit.
INastavte ostatni pozadované vlastnosti vykresu, které chcete mit v kazdém novém vykrese
vytvofeném vybérem metrického po¢atecného nastaveni vykresu.

Vykres Icad.dwg ulozte

Sablonu Icad.dwt vytvorite tak, Ze z nabidky Soubor vyberete polozku UloZit jako..a
nastavite uloZit jako Sablona vykresu (dwt).

Ujistéte se Ze Sablonu skute¢ne ukladate do podadresare ...\Teplate\ .
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Uzivatelské rozhrani

Typy rozhrani

Po instalovani DWDRAFT IntelliCADu je nastaveno standardni uzivatelské rozhrani Drafting
and Annotation (Kresleni a Poznamky). Toto rozhrani si mézete pfepnout na Classic (Klasické)
kliknutim na ikonku vpravo dole a vybé&rem pozadovaného rozhrani - viz.obr:

v | Drafling and Annotation

IntelNCAD Classic

wpencL A 11 |0 4 B E B O B 4+ mopeL

Rozhrani Drafting and Annotation (Kresleni a poznamky)

Toto rozhrani (oznacovano i jako Ribbonové) obzahuje pfehledné zalozky s jednotlivymi nastroji

Ll e - RAELART FEREAL . [ g - =l
’ T T AR T -
¥ Ml r o e | 4
i e\ AET e ¥ N s B lrala s d e, T i S e

Rozhrani Classic (Klasické)

Obsahuje standardni roletové menu:
& T QT ——— - ol

V tomto manualu budeme vysvétlovat jednotlivé funkce v klasickém rozhrani !
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Nabidky a mistni nabidky

Pomoci nabidek a mistnich nabidek mizete mit pfistup k ¢asto pouzivanym pfikazim, nastave-
nim a rezimam.

Nabidky

Nabidky jsou dostupné z panelu nabidek v horni ¢asti oblasti vykresu DWDRAFT IntelliCADu.
Vyberte jeden z nasledujicich zplsobl pouziti nabidky:

» Na panelu nabidky klepnutim na nazev nabidky zobrazite seznam voleb. V nabidce klep-
néte na moznost nebo pouzijte Sipku dolt k pohybu dolt seznamem a stisknéte klavesu
ENTER.

« Stisknéte klavesu ALT a podrzte stisknutou klavesu pismena podtrzeného v nazvu nabidky;
pak stisknéte klavesu pismena podtrzeného v nazvu moznosti. Napfiklad k otevieni nového
vykresu stisknéte klavesu ALT a S k otevieni nabidky Soubor; pak stisknéte klavesu N k
otevfeni nového vykresu.

Mistni nabidky

Rizné mistni nabidky mGzete zobrazit klepnutim pravym tla¢itkem na rdzné oblasti obrazovky,
véetné:
» V oblasti vykresu s jednim nebo vice vybranymi objekty
» V oblasti vykresu bez vybranych objektl
» V oblasti vykresu béhem pfikazu
« V textovych a pfikazovych oknech
» V oblastech a v textu ve vicefadkovém textovém editoru
« ve funkci DesignCenter
» Na panelu nebo paleté nastroji
» Na kartach modelu nebo rozvrzeni
» Na stavovém fadku nebo tlagitkach stavového rfadku

Mistni nabidky obvykle zahrnuji moznosti k:
» Opakovani posledniho zadaného pfikazu
» Zru$eni aktualniho pfikazu
» Vyjmuti a kopirovani do schranky a vlozeni ze schranky
» Vybéru jiné moznosti pfikazu
» Zobrazeni dialogového okna, napfiklad Moznosti nebo Vlastni
 ZruSeni posledniho zadaného pfikazu

Jestlize byl v pfikazovém fadku zadan text, klepnuti pravym tlac¢itkem spusti automaticky text
jako pFikaz bez zobrazeni mistni nabidky.

Kdyz stisknete klavesu SHIFT a klepnete pravym tlaitkem mysSi nebo odpovidajicim tla¢itkem
jiného polohovaciho zafizeni, zobrazi se nabidka uchopu v misté kurzoru.

Pomoci pfikazu CUSTOMIZE |ze nabidky pfizpUsobit.
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Panely nastrojt

Pomoci tladitek na panelech nastroju mizete spustit pfikazy, zobrazit dil€i panely nastroji a
zobrazit popisy nastroji. Mizete zobrazit nebo skryt, ukotvit panely nastroji a zménit jejich
velikost.

Panely nastroju obsahuiji tlacitka, ktera spousti pfikazy. Kdyz pohybujete mysi nebo polohova-
cim zafizenim nad tlacitkem panelu nastrojd, popis nastroje zobrazi nazev tla¢itka. Tlagitka s

malym trojuhelnikem v pravém dolnim rohu jsou diléi panely nastrojd, které obsahuiji souvise-

jici pfikazy. Podrzte stisknuté levé tlaéitko mySi s kurzorem na ikonou a zobrazi se dil¢i panel

nastroja.

Standardni panel nastroji v horni ¢asti oblasti vykresu je zobrazen jako vychozi. Tento panel
nastrojl je podobny paneldm nastroji v aplikacich Microsoft® Office. Obsahuje ¢asto pouzivané
pfikazy DWDRAFT IntelliCADu, napfiklad COPY, PAN a ZOOM, a standardni pfikazy Microsoft
Office, napfiklad Novy, Otevfit a Ulozit.

DWDRAFT IntelliCAD po spusténi zobrazuje nékolik panell nastroji:
» Standardni panel nastrojl
» Panel nastroju Styly
» Panel nastroju Hladiny
» Panel nastroju Vlastnosti
» Panel nastroju Kreslit
» Panel nastroji Modifikace

Tyto a dalSi panely nastroju miiZzete zobrazit a skryt. Pomoci pfikazu CUSTOMIZE mizete také
vytvofit vlastni panely nastroja.

Panel nastroju mGze byt plovouci nebo ukotveny. Plovouci panel nastrojl je umistén kdekoliv v
oblasti vykresu a mlzete jej pfetahnout do nového umisténi, zménit jeho velikost, nebo jej ukot-
vit. Ukotveny panel nastroju je pfipojen ke kterémukoliv okraji oblasti vykresu. Ukotveny panel
nastrojl Ize pfesunout pretazenim do nového umisténi ukotveni.

Prikazové okno

Zobrazi pfikazy, systémové proménné, moznosti, zpravy a vyzvy. Pfikazové okno Ize ukotvit a
zménit jeho velikost.

Zadani prikazi nebo systémovych proménnych

PFikaz nebo systémovou promé&nnou mlzete zadat pomoci klavesnice. Systémové proménné
jsou nastaveni, ktera fidi, jak pracuji jisté pfikazy. Nékteré pfikazy také maji zkracené nazvy
nazvané aliasy pfikazl

Zadani prikazl na pfikazovém fadku

Zadejte cely nazev pfikazu na pfikazovém fadku a stiskem klavesy ENTER nebo MEZERA nebo
klepnutim pravym tlagitkem polohovaciho zafizeni spustte pfikaz.

Nékteré pfikazy také maji zkracené nazvy. Napfiklad misto zadani kruhu ke spusténi pfikazu
CIRCLE mUzete zadat C. Zkracené nazvy pfikazl se nazyvaji aliasy pfikazud. Vlastni aliasy
pfikazl mazete vytvofit pomoci pfikazu CUSTOMIZE.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 23



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Urceni voleb pfikazu
Kdyz zadate pfikazy na pfikazovém fadku, DWDRAFT IntelliCAD zobrazi sadu voleb nebo
dialogové okno. Chcete-li vybrat jinou moznost, zadejte pismena zvyraznéna v jedné z voleb v
zavorkach. Mlzete zadat velka nebo mala pismena.
Kdyz napfiklad zadate kruh ve vyzvé pfikazu, zobrazi se nasledujici vyzva:

2Point/3Point/Ttr(tan tan radius)/Arc/Multiple/<Center of circle>:

Muzete zadat stfedovy bod zadanim hodnot soufadnic X, Y nebo klepnutim polohovacim zafize-
nim na obrazovku. Chcete-li vybrat moznost tfi bodl (3P), zadejte 3p.

Spusténi prikazu

Chcete-li spustit pfikazy, stisknéte klavesu MEZERA nebo ENTER nebo klepnéte pravym tlagit-
kem polohovaciho zafizeni o zadani nazvu pfikazl nebo odpovédi na vyzvy.

Opakovani a zruseni pfikazt

Jestlize chcete opakovat pfikaz, ktery jste pravé pouzili, stisknéte klavesu ENTER nebo MEZE-
RA nebo klepnéte pravym tlagitkem polohovaciho zafizeni na vyzvu pfikazu. Pfikaz také muazete
opakovat zadanim multiple, mezery a nazvu pfikazu jako v nasledujicim pfikladu:

Prikaz: _multiple _circle

Chcete-li zrusit probihajici pfikaz, stisknéte klavesu ESC.

Preruseni pfikazu jinym prikazem nebo systémovou proménnou

Mnoho pfikazu Ize pouzit transparentné: to znamena, Ze je Ize zadat na pfikazovy fadek béhem
pouziti jiného pfikazu. Transparentni pfikazy ¢asto méni nastaveni vykresu nebo moznosti zob-
razeni, napfiklad GRID nebo ZOOM.

Chcete-li pfikaz pouZit transparentné, klepnéte na jeho tladitko na panelu nastroji nebo zadejte
apostrof () pfed zadanim pfikazu na jakoukoliv vyzvu. Na prikazovém radku pfedchazeji
dvojité lomené zavorky vyzvu transparentnich pfikazd. Po dokonceni transparentného pfikazu
pokracuje ptvodni pfikaz. V nasledujicim prikladu mizete zapnout bodovy rastr, nastavit ho na
jednotkové intervaly béhem kresby ¢ary a pokracovat v kresbé cary.

Prikaz: useCka
Zacatek radku: ~_GRID
Rastr je vypnuty. ON/Snap/Aspect/<Grid spacing (x and y = 10)>:

Pokracovani pfikazu LINE.

Zacatek radku:
Prikazy, které nevybiraji objekty, vytvareji nové objekty nebo kongi relaci vykresu Ize bézné
pouzit transparentné. Zmény provedené v dialogovych oknech, ktera jste otevreli transparentné,

se neprojevi, dokud neni proveden preruseny pfikaz. Jestlize resetujete systémovou proménnou
transparentné, neprojevi se nova hodnota, dokud nespustite nasledujici pfikaz.
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Zadani systémovych proménnych na prikazovém radku

Systémové proménné jsou nastaveni, ktera fidi, jak pracuji jisté pfikazy. Nékdy pouzijete systé-
movou proménnou ke zméné nastaveni. Jindy pouZijete systémovou proménnou ke zobrazeni
aktualniho stavu.

Napfiklad systémova proménna GRIDMODE pfi zméné hodnoty zapne a vypne bodovou mfizku.
V tomto pFipadé systémova proménna GRIDMODE funké&né odpovida pfikazu GRID. DATE je
systémova proménna pouze ke ¢&teni, ktera uchovava aktualni datum. Tuto hodnotu muzete
zobrazit, ale ne zménit.

Nastaveni systémové proménné je mozné ménit transparentné, béhem pouziti jiného pfikazu.
Nové hodnoty se vS§ak nemuseji projevit, dokud se nedokonéi pferuseny pfikaz.

Upravy v pfikazovém okné

Muzete navigovat a upravovat text v pfikazovém okné a upravovat nebo opakovat tak pfikazy.

Navigace a upravy v prikazovém okné

Pomoci standardnich klaves dale mizete navigovat a upravovat text v prikazovém okné a upra-
vovat nebo opakovat tak pfikazy.

+ SIPKA NAHORU, DOLU, VLEVO a VPRAVO
» INS, DEL

» PAGE UP, PAGE DOWN

 HOME, END

* BACKSPACE

Pomoci Sipek NAHORU, DOLU a klavesy ENTER miZete opakovat kterykoliv pfikaz pouZity v
aktualni relaci prochazenim pfikazd v pfikazovém okné.

Stiskem CTRL+C se implicitné zkopiruje oznaceny text do schranky. Stiskem CTRL+V se vlozi
text ze schranky do textového nebo pfikazového okna.

Jestlize klepnete pravym tlacitkem v pfikazovém nebo textovém okné, DWDRAFT IntelliCAD
zobrazi mistni nabidku, ze které mazete kopirovat vybrany text nebo celou historii pfikazu, viozit
text a zobrazit dialogové okno MozZnosti pfikazového okna.

U vétSiny pfikazul je pfikazovy fadek se dvéma nebo tfemi fadky prfedchozich vyzev dostadujici
pro zobrazeni a Upravy. Chcete-li vidét vice nez jeden fadek historie pfikaz(, mizete rolovat
historii nebo zménit velikost pfikazového okna pretazenim jeho okraje nebo stiskem klavesy F12
pouzit textové okno.

Textové okno je podobné pfikazovému oknu, ve kterém muizete zadavat pfikazy a zobrazovat
vyzvy a zpravy. Textové okno zobrazuje kompletni historii pfikazid aktualni relace DWDRAFT
IntelliCADu. Pomoci textového okna muzete sledovat vystupy pfikazl, napfiklad pfikazu LIST,
ktery zobrazuje podrobné informace o vybranych objektech.

Stisknéte klavesu SHIFT a tlacitko k oznaceni textu. Chcete-li kopirovat vesSkery text v textovém
okné do schranky, pouzijte pfikaz _COPYHIST.
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Ukotveni a zména velikosti pfikazového okna

Pfikazové okno je implicitné ukotveno. Ukotvené pfikazové okno je stejné Sifky jako okno
DWDRAFT IntelliCADu.

Svisly rozmér okna muzete zménit pfetazenim separatoru na hornim okraji okna (pokud je ukot-
veno v dolni ¢asti) nebo na doInim okraji okna (kdyz je ukotveno v horni ¢asti).

Ukotveni pfikazového okna zruSite jeho pretazenim z oblasti ukotveni. Kdyz zruSite ukotveni
okna, bude mit plovouci okno stejnou velikost jako pfed zruSenim ukotveni. Plovouci pfikazové
okno mlzete pfesunout kamkoliv na obrazovce a zménit jeho Sifku a vySku polohovacim zafize-
nim.

PFikazové okno Ize ukotvit pfetazenim, dokud neni nad horni nebo dolni oblasti ukotveni okna
DWDRAFT IntelliCADu.

Pfepinani mezi dialogovymi okny a pfikazovym radkem

Muzete zobrazit vyzvy na pfikazovém fadku misto pouziti dialogového okna, nebo pfepnout
zpét. Tato vyzva je vhodna hlavné pfi pouziti skriptd.

Nékteré funkce jsou dostupné na pfikazovém fadku i v dialogovém okné. V mnoha pfipadech
muzete zadat pomli¢ku pred pfFikaz k potlaceni dialogového okna a zobrazeni vyzev misto négj.

Napfiklad zadani linetype na pfikazovém fadku zobrazi spravce typu ¢ary. Zadani -linetype na
prikazovém fadku zobrazi ekvivalentni moznosti pfikazového fadku. Mezi moznostmi v dialogo-
vém okné a na pfikazovém fadku mohou byt malé rozdily.

Systémové proménné také ovlivni zobrazeni dialogovych oken:

* Proménna ATTDIA urcuje, zda pfikaz INSERT pouziva dialogové okno k zadani hodnoty
atributu.

Pfikaz CMDNAMES zobrazi anglicky nazev aktualné aktivniho pfikazu a transparentného
pfikazu.

Pfikaz EXPERT urcuje, zda se zobrazi urcita dialogova okna upozornéni.

Proménna EILEDIA ur€uje zobrazeni dialogovych oken pouzitych s pfikazy, které nacitaji
soubory a zapisuji do nich. Jestlize je napfiklad proménna FILEDIA nastavena na 1, pfikaz
OPEN zobrazi dialogové okno Otevfit vykres jako. Jestlize je proménna FILEDIA nastavena
na 0, pfikaz OPEN zobrazi vyzvy na pfikazovém fadku. | kdyz je proménna FILEDIA nasta-
vena na 0, muzete zobrazit dialogové okno souboru zadanim tildy (*) na prvni vyzvu.
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Pfrizpusobeni prostiedi vykresu

V DWDRAFT IntelliCADu Ize mnoho prvkl pracovniho prostfedi pfizpusobit pozadavkim uziva-
tele.

Nastaveni moznosti rozhrani

V dialogovém okné MozZnosti Ize zménit mnoho nastaveni, ktera ovlivni rozhrani DWDRAFT
IntelliCADu a prostfedi vykresu.

Nastaveni modifikace rozhrani:

» Automatické ukladani (karta Otevfit a Ulozit). Ulozi vykres v zadanych €asovych interva-
lech. Chcete-li tuto moznost pouzit, vyberte v dialogovém okné Moznosti na karté Otevfit a
Ulozit moznost Automatické ukladani a zadejte interval v minutach.

» Barva (karta Zobrazit). Ur&i barvy pozadi pouzité v rozvrzeni a kartach modelu a barvu
pouzitou pro vyzvy a nitkovych kfizd.

» Pismo (karta Zobrazit). Zméni pisma pouzitd v okné DWDRAFT IntelliCADu a textovém
okné. Toto nastaveni neovlivni text ve vykresu.

Vyhledavaci cesta (karta Soubory). Nastavi vyhledavaci cestu, kterou pouziva DWDRAFT Intelli-
CAD k hledani soubort vykresu, napfiklad pisem, vykresu, typt ¢ar a Srafovaci vzory.

* Vzhled a témy.

Nastaveni velikosti a pozice kazdého panelu nastroji nebo okna:

Po spusténi DWDRAFT IntelliCADu mizete pfetazenim upevnit nebo uvolnit pozici a velikost
kazdého panelu nastroju nebo okna. Rozhrani softwaru zahrnuje sloupec, okno pofadi, panel
moznosti ,Vlastnosti“, okno ,Rychla kalkulacka®“, okno ,Centrum navrhu“ a dalsi.

Nastaveni pozice panelu nastroju

Panely nastrojd mohou byt plovouci nebo pevné. Plovouci panel nastroju je umistén v libovolné
pozici oblasti vykresu okna DWDRAFT IntelliCADu, Ize jej pfetahnout do nového umisténi, zme-
nit jeho velikost nebo jej upevnit. Pevny panel nastroju se pfipoji ke kterémukoliv okraji oblasti
vykresu, po upevnéni nelze zménit jeho velikost. Pevny panel nastroju Ize odebrat pfetazenim
do nové pevné pozice.

Nastaveni velikosti a pozice ostatnich oken

PFi pfetazeni pfikazového okna, panelu moznosti ,Vlastnosti“ se v rozich a stfedu oblasti
vykresu zobrazi znacky. V pfipadé, Ze nejsou vybrany znacky, ale pfetazeni vybraného okna

do zvolené pozice oblasti vykresu, bude okno v plovoucim stavu a uzivatelé mohou zménit
velikost okna podle aktualnich potfeb. Jestlize klepnete na jednu ze znacek pfi pretazeni, bude
okno upevnéno k levé ¢asti pevné oblasti okna DWDRAFT IntelliCADu. Velikost okna Ize zménit
pouze v jednom sméru.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 27



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

UloZeni a obnoveni profilt

Vytvofrit profily pro rozdilné uzivatele nebo projekty a sdilet profily Ize importem a exportem
soubor( profilu.

Pokud sdilite pracovni stanici s jinymi uzivateli, ktefi pouZzivaji stejné pfihlaSovaci jméno, muzete
své moznosti obnovit vytvofenim aktualniho profilu. Podobné je mozné vytvofit a ulozit profily pro
rdzné projekty.

Pfi vychozim nastaveni DWDRAFT IntelliCAD uklada aktualni moznosti v profilu pod nazvem
Vychozi. DWDRAFT IntelliCAD zobrazi nazev aktualniho profilu a také nazev aktualniho vykresu
v dialogovém okné Moznosti.

Informace o profilu jsou uloZzeny v systémovém registru a Ize je ulozit do textového souboru
(soubor ARG). DWDRAFT IntelliCAD podle potfeby usporada dllezita data a zachova zmény v
registru.

Po ulozeni profilu Ize exportovat nebo importovat soubor ARG do a z rliznych pocitacu. Pokud
béhem relace DWDRAFT IntelliCADu provedete zmény v aktualnim profilu a chcete tyto zmény
ulozit v souboru ARG, je nutné exportovat profil. Pfi exportu profilu s nazvem aktualniho profilu
DWDRAFT IntelliCAD aktualizuje soubor ARG novym nastavenim. Nastaveni profilu Ize aktuali-
zovat opakovanym importem profilu do DWDRAFT IntelliCADu.
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Tvorba a ulozeni vykresu

Tvorba nového vykresu

K vytvareni vykrest pouzivejte riizné zpUsoby.

Tvorba vykresu od zacatku

Rychlym zplsobem tvorby nového vykresu je vytvoreni vykresu od za¢atku, pfi kterém se pouzi-
je nastaveni z vychoziho souboru Sablony vykresu.

Vytvofit vykres od za¢atku Ize pomoci pfikazu _NEW dialogového okna Vybrat Sablonu dialogo-
vého okna Vytvofit novy vykres.

Dialogové okno Vytvorit novy vykres

Pokud neni uréen zadny soubor $ablony vykresu v dialogovém okné Moznosti, klepnutim na
pfikaz Novy v nabidce Soubor nebo Rnovy na Standardnim panelu nastrojl, pfi nastavenych
systémovych proménnych FILEDIA a STARTUP na 1, se zobrazi dialogové okno Vytvofit novy
vykres.

PFi tvorbé vykresu od zac¢atku Ize pro novy vykres urcit palcové nebo metrické jednotky. Vybrané
nastaveni uréuje vychozi hodnoty pouzité pro mnoho systémovych proménnych fidicich text,
koty, rastr, uchopeni a vychozi typ ¢ary a soubor Srafovaciho vzoru.

» Palcové. Vytvofi novy vykres zaloZeny na palcovém systému jednotek. Vykres pouziva
vnitfni vychozi hodnoty a vychozi hranici zobrazeni rastru, nazyvanou meze rastru, 12 x 9
palca.

» Metrické. Vytvorfi novy vykres zalozeny na metrickém systému jednotek. Vykres pouziva
vnitfni vychozi hodnoty a vychozi hranici zobrazeni rastru 429 x 297 milimetrd.

Dialogové okno Vybrat Sablonu

Dialogové okno Vybrat Sablonu se zobrazi klepnutim na pfikaz Novy v nabidce Soubor nebo
implicitné po klepnuti na pfikaz Rnovy na standardnim panelu nastroji pfi nastavenych systémo-
vych proménnych FILEDIA na 1 a STARTUP na 0.

V pravém dolnim rohu dialogového okna Vybrat $ablonu je tlagitko Otevfit a u néj tlacitko Sipky.
Klepnutim na tlagitko Sipky Ize zvolit mezi dvéma vnitfnimi vychozimi S§ablonami vykresu, metric-
kou a palcovou.
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Pouziti pruvodce nastavenim
Privodce nastavenim vytvofi zakladni nastaveni vykresu krok za krokem
Klepnutim na pfikaz Novy v nabidce Soubor nebo na pfikaz Rnovy na Standardnim panelu
nastrojl (pfi systémovych proménnych FILEDIA a STARTUP nastavenych na hodnotu 1) se
zobrazi dialogové okno Vytvofit novy vykres. Privodce nastavenim vytvofi zakladni nastaveni

vykresu krok za krokem.

Lze nastavit jednotky méfeni, pfesnost zobrazenych jednotek a meze rastru. Také vytvofit nasta-
veni uhld, napfiklad jednotky stylu méfeni, pfesnost, smeér a orientaci.

Tvorba vykresu pomoci souboru Sablony
Soubory $ablon vykresu maji pfiponu souboru .dwt a obsahuji standardni nastaveni.
P¥i tvorbé nového vykresu zalozeného na existujicim souboru Sablony a provedeni zmén
neovlivni tyto zmény v novém vykresu soubor Sablony. Lze také pouzit jeden ze soubord Sablon
dodanych se DWDRAFT IntelliCADem nebo vytvofit vlastni soubory $ablon.
Tvorba souboru Sablony vykresu

Pokud je nutné vytvorit nékolik vykresu, které pouzivaji stejné konvence a vychozi nastaveni,
Ize usetfit Cas vytvofenim nebo Upravou souboru Sablony misto ur€ovani konvenci a vychozich
nastaveni pfi kazdém vytvoreni nového vykresu. Konvence a nastaveni obvykle ukladané v
souborech Sablon zahrnuji:

» Typ jednotky a pfesnost

» Rohova razitka, ramecky a loga

» Nazvy hladin

» Uchopeni, rastr a nastaveni orto

* Meze rastru

» Kotovaci styly

» Styly textu

» Typy car
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Otevreni existujiciho vykresu

Je mozné najit a otevfit jeden nebo vice existujicich vykresu (i poSkozenych).

Nalezeni souboru vykresu

Vykres Ize vyhledat pomoci nazvu, umisténi a filtri data nebo vlastnosti (napfiklad klic¢ovych
slov), které jsou pfidany do vykresu.

Otevieni vykresu

Chcete-li otevfit existujici soubor, zobrazte dialogové okno Vybrat soubor pomoci pfikazu Otevfit
v nabidce Soubor. Je také mozné spustit DWDRAFT IntelliCAD a otevFit vykres poklepanim na
vykres v Prizkumniku Windows. Jestlize je DWDRAFT IntelliCAD jiz spustén, vykres se neote-
vie v dalsi relaci, ale v aktualni relaci.

Vykres |ze otevfit také jeho pfetahnutim z Prizkumniku Windows do DWDRAFT IntelliCADu.
Pokud pfetahnete a upustite jeden nebo vice vykresu kdekoli mimo oblast vykresu (napfiklad
na pfikazovém fadku nebo prazdném prostoru u paneld nastrojid) DWDRAFT IntelliCAD otevie
vykres. Jestlize v§ak vykres pfetahnete do oblasti vykresu s otevienym vykresem, novy vykres
se neotevre, ale vlozi jako reference bloku.

Nalezeni souboru vykresu
Vykresy pomoci nazvu, umisténi a filtrd dat Ize vyhledat pomoci dialogového okna Najit.

Dialogové okno Vybrat soubor zobrazi nahledy soubord vykresu. Pfi zapnuté systémové pro-
ménné RASTERPREVIEW DWDRAFT IntelliCAD automaticky generuje obrazek nahledu, ktery
je ukladan s vykresem pfi jeho ulozeni.

Urceni vyhledavacich cest, nazvli soubord a umisténi soboru

Vyhledavaci cestu DWDRAFT IntelliCAD pouziva k nalezeni podplrnych soubor( vykresu,
napriklad pisem textu, vykres(, typd ¢ar a Srafovacich vzora. Pracovni vyhledavaci cesta vypiSe
cesty, které jsou platné a existuji v aktualni struktufe systémového adresare (vCetné pfifrazenych
sitovych jednotek). Vyhledavaci cestu Ize nastavit na karté Soubory dialogového okna Moznos-
ti.

Systémova proménna uchovava MYDOCUMENTSPREFIX umisténi slozky Dokumenty aktualni-
ho uzivatele.

Pridani identifikacnich informaci k vykrestim

Vlastnosti vykresu mohou pomoci identifikovat vykres. Nékteré vlastnosti vykresu jsou ukladany
operaénim systémem (napfiklad typ, umisténi a velikost vykresu). Tyto hodnoty jsou v souboru
vykresu jen pro ¢teni a Ize je zménit pouze pomoci Prizkumniku Windows. Nastroj Najit ve stan-
dardnim dialogovém okné vybéru muze tyto informace pouzit k hledani souboru (Ize naptiklad
vyhledat v§echny soubory vytvorené v urcitém datu nebo jen soubory zménéné véera).

Chcete-li definovat vlastnosti vykresu, klepnéte v nabidce Soubor na pfikaz Vlastnosti vykresu a
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Prace s vice otevienymi vykresy

jedné relaci DWDRAFT IntelliCADu muzete otevfit vice nez jeden vykres. Mezi otevienymi
vykresy se Ize pfepinat klepnutim na kartu vykresu nebo pomoci klaves CTRL+F6 nebo CTR-
L+TAB.

Rychle vyvolat jiné vykresy, kopirovat a vkladat mezi vykresy nebo pfetahnout vybrané objekty
z jednoho vykresu do jiného Ize pomoci pravého tlacitka ukazovaciho zafizeni. Kopirovat viast-
nosti z objektl v jednom vykresu do objektd v jiném vykresu Ize také pomoci pfikazu kopirovani
vlastnosti (MATCHPROP). Pfesného umisténi pfi kopirovani objektd z jednoho vykresu do
jiného lIze docilit pomoci uchopeni objektu, pfikazu kopirovani s referenénim bodem (COPY-
BASE) a pfikazu vlozeni do pGvodnich soufadnic (PASTEORIG).

Obnoveni poskozeného souboru

Pokud je poskozen vykres nebo byl program neocekavané ukonéen, néktera nebo vSechna
data Ize obnovit pomoci pfikazl pro nalezeni a opravu chyb nebo jejich nactenim ze zalozniho
souboru.

Otevfit poSkozeny soubor Ize pomoci pfikazu _ RECOVER. Najit a opravit chyby v aktualné ote-
vieném souboru vykresu mizete pomoci pfikazu AUDIT. Pfikaz _RECOVER provede diagnosti-
ku stavu vykresu a pokusi se ho otevfit. Jestlize poSkozeni neni velké, Ize nékdy opravit vykres
jen jeho otevienim.

Obnoveni ne vzdy zarucuje stoprocentni konzistenci souboru vykresu. Program z poskozeného
souboru alespon nacte co nejvice dat.

Tvorba a obnoveni zaloznich soubort

Castym ukladanim préace Ize zajistit minimalni ztratu dat, pokud systém z jakéhokoli diivodu
selze. Pokud se vyskytne problém, je mozné soubor vykresu obnovit ze zalozniho souboru.

Na karté Otevfit a ulozit dialogového okna Moznosti Ize urcit, které zalozni soubory jsou pfi
ukladani vykrest vytvoreny. Pokud to provedete, pfi kazdém uloZeni vykresu se predchozi verze
vykresu ulozi do souboru se stejnym nazvem a pfiponou souboru .bak. Zalozni soubor je umis-
tén ve stejné slozce jako soubor vykresu. Zalozni verzi souboru je mozné nacist pfejmenovanim
souboru .bak na soubor s pfiponou .dwg v Prazkumniku Windows. Zkopirovanim souboru do
jiné slozky mlzete zabranit pfepsani pavodniho souboru.

Ulozeni vykresu

Soubory vykresu se ukladaji pro pozdéjsi pouziti stejnym zplsobem jako v jinych aplikacich
Microsoft Windows. Lze také nastavit automatické ukladani a zalohovani soubord a ukladat pou-
ze vybrané objekty. PFi praci s vykresem je nutné ho ¢asto ukladat. Ukladani zabranuje ztraté
dat pfi vypadku napajeni nebo jinych neo¢ekavanych udalostech. Chcete-li vytvofit novou verzi
vykresu a neovlivnit plivodni vykres, mazete si ho ulozit pod jinym nazvem.

Pfipona souboru pro soubor vykresu je .dwg a dokud nezménite vychozi format souboru, ve
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Automatické ukladani vykresu

Jestlize zapnete moznost automatického ukladani, vykres se ulozi v ur€enych ¢asovych interva-
lech. PFi vychozim nastaveni je automaticky ukladanym soubordm doc¢asné pfifazen nazev file-
name_a_b_nnnn.sv$. Tyto doCasné soubory jsou automaticky odstranény pfi obvyklém zavieni
vykresu. V pfipadé selhani programu nebo vypadku napajeni nejsou tyto soubory odstranény.

Pouziti zaloznich soubort

Na karté Otevfit a ulozit dialogového okna Moznosti Ize urgit, které zalozni soubory jsou pfi
ukladani vykresu vytvoreny. Pokud to provedete, pfi kazdém uloZeni vykresu se predchozi
verze vykresu ulozi do souboru se stejnym nazvem a pfiponou souboru .bak. Zalozni soubor je
umistén ve stejné slozce jako soubor vykresu. Nacist zalozni verzi Ize pfejmenovanim souboru
.bak na soubor s pfiponou .dwg v Priizkumniku Windows. Zkopirovanim souboru do jiné slozky
muZete zabranit pfepsani plvodniho souboru.

s v oz

Ulozeni ¢asti souboru vykresu

Chcete-li vytvofit novy soubor vykresu z €asti existujiciho vykresu, je mozné pouzit pfikazy
BLOCK nebo WBLOCK. Pomoci obou pfikazli Ize vybrat objekty nebo urcit definici bloku v
aktualnim vykresu a ulozit je v novém souboru vykresu. Spolu s novym vykresem je také mozné
ulozit odpovidajici popis.

Ulozeni do jiného typu souboru vykresu

Pomoci rozeviraci nabidky Soubory typu v ramci dialogového okna Ulozit vykres jako Ize uloZit

Uréeni jednotek, uhli a méritka

Urcete jednotky méfeni, které chcete pouzit, jejich format a dal$i konvence.

Uréeni jednotek méfeni

Je mozné urcit format zobrazeni jednotek. Podle toho, co urcite, Ize zadat soufadnice v desetin-
ném tvaru, zlomkovém tvaru, stupnich nebo jiném formatu. Chcete-li zadat zlomkovy format stop
a palcu, oznacte stopu pomoci znaku apostrofu (), napfiklad 65‘8. Neni nutné urovat palce
zadanim uvozovek (,).

Typ jednotek a presnost Ize nastavit v Prdvodci pokroc€ilym nastavenim nebo v dialogovém okné
Jednotky vykresu (pfikaz _DDUNITS). Tato nastaveni urcuji, jak se pfelozi zadani soufadnic,
odsazeni a vzdalenosti, a jak se zobrazi soufadnice a vzdalenosti.

Format jednotek pro vytvoreni a vypsani objekt, méreni vzdalenosti a zobrazeni soufadnic je
odli$ny od nastaveni jednotek pouzivanych pfi tvorbé koét.
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Pokud zacnete tvofit vykres v jednom systému jednotek (palcovém nebo metrickém) a potom
budete chtit pfepnout vykres do jiného systému, je nutné pro ziskani pfesnych két zménit méfit-
ko vykresu faktorem. Chcete-li napfiklad prevést palce na centimetry, zmérite méfitko vykresu
faktorem 2.54. Chcete-li pfevést centimetry na palce, faktor méfitka je 1/2.54 neboli pfiblizné
0.3937.

Nastaveni konvenci uhld

Konvence mérfeni pro Uhly Ize urcit tak, Ze kladné hodnoty uhli budou méfeny ve sméru pohybu
hodinovych ruc":jc":ek nebo proti sméru pyohybu hodinovych ruci¢ek a Uhel 0 Ize nastavit na libo-
volnou pozici. Uhly Ize zadavat pomoci gradu, radiand, geodetickych jednotek nebo stuprid.

Pokud pouzivate geodetické uhly k zadavani polarnich soufadnic, urCete, zda jsou geodetické
uhly méfeny v severnim, jiznim, vychodnim nebo zapadnim sméru. Chcete-li napfiklad zadat

souradnice relativné k aktualnim soufadnicim pro hranici pozemku, ktera je dlouha 72 stop a 8
palct ve sméru 45 stupfiti severné a 20 minut, 6 vtefin vychodné, zadejte @72'8“<n45d20'6“e.
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Nastaveni vykresovych pohledu

Posun pohledu
Umisténi pohledu je mozné zménit pomoci pfikazu PAN nebo posuvnik( okna.
Pomoci volby PAN v redlném Case Ize dynamicky posouvat pohled jednodu$e pohybem ukazo-
vaciho zafizeni. Podobné jako pfi posouvani obrazu kamerou, neméni pfikaz PAN umisténi ani

zvétseni objektd na vykresu, ale pouze pohled. Stiskem pravého tlacitka Ize zobrazit nabidku s
dalSimi pfikazy pro prohlizeni.

Zvétseni pohledu (Zoom)

PFikaz ZOOM Ize pouzit k pfiblizovani nebo oddalovani pohledu vykresu. Pfikaz ZOOM neméni
absolutni velikost objektl ve vykresu, ale pouze zvétseni pohledu.

-
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S

Zoomaovano ven Fuurnuyanu du

Zoom podle vybérového obdélniku
Zoom lze rychle pouzit na obdélnikovou oblast vykresu uréenim dvou diagonalnich roha.

Levy dolni roh oblasti, kterou urcite, se stane levym dolnim rohem nového zobrazeni. Tvar urce-
né oblasti zoomovani pfesné neodpovida novému pohledu, ktery je dan tvarem vyfezu.
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Zoom v realném céase
Pomoci volby Rychly zoom pfikazu ZOOM Ize dynamicky zoomovat posunutim ukazovaciho

zafizeni nahoru nebo doll. Klepnutim pravym tlacitka Ize zobrazit nabidku s dal$imi pfikazy pro
prohlizeni.

Zoom podle jednoho nebo vice objektu

Volba Objekty pfikazu ZOOM zobrazuje pohled s nejvétsim moznym zvétSenim, které obsahuje
vS§echny vybrané objekty.

Zoom na vSechny objekty ve vykresu

Volba Vse pfikazu ZOOM zobrazi pohled s nejvétSim moznym zvétSenim tak, aby byly zobraze-
ny v§echny objekty ve vykresu. Tento pohled zahrne objekty v hladinach, které jsou vypnuty, ale
neobsahuje objekty v zmrazenych hladinach.

Volba Vse pfikazu ZOOM zobrazi uzivatelem definované meze rastru nebo meze vykresu podle
toho, ktery pohled je vétsi.

o

, S
i

Aktusini pohled Zoom meze

Zoorm pro zobrazeni celého wkresu

{vse)
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Ulozeni a obnoveni pohledu
UloZené pohledy mGzZete obnovit pro rozvrzeni a vykresleni (nebo pokud je nutné poukazat na
urcité detaily). Urcité zvétSeni, umisténi a orientace se oznacuji jako pohled. V kazdé relaci
vykresu Ize obnovit posledni pohled zobrazeny v kazdém vyfezu a az 10 pfedchozich pohledd.

Pojmenované pohledy jsou uloZzeny s vykresem a mohou byt kdykoli pouzity. PFi vytvareni rozvr-
Zeni Ize obnovit pojmenovany pohled do vyfezu v rozvrzeni.

UlozZeni pohledu
Pfi pojmenovavani a ukladani pohledu se ukladaji nasledujici nastaveni:
» ZvétSeni, stfed a smér pohledu
» Kategorie pohledu, kterou pfifadite k pohledu (volitelné)
» Umisténi pohledu: List Model nebo specifické rozvrzeni
« Viditelnost hladin ve vykrese v okamziku uloZeni pohledu
» Uzivatelsky soufadny systém

» 3D perspektiva a ofiznuti

Obnoveni pojmenovaného pohledu

Pojmenovany pohled Ize obnovit do aktualniho vyfezu nebo pomoci néj vytvofit rozvrzeni,
obnovit pohled, ktery ¢asto pouzivate pfi praci v modelovém prostoru, nebo urcit, ktery pohled
modelového prostoru se ma zobrazit pfi otevieni vykresu.

Pohled rozvrzeni, ktery se zobrazi pfi otevieni vykresu, Ize specifikovat pouze v pfipadég, Ze jste
vykres ulozili z pfislu§ného listu rozvrzeni.
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Zobrazeni vice pohledi v modelovém prostoru

Chcete-li najednou zobrazit nékolik pohledl, mizete oblast vykresu na karté Model rozdélit do
samostanych oblasti prohlizeni nazyvanych vyfezy modelového prostoru. Usporadani vyfezu
modelového prostoru je mozné ulozit pro dal$i pouziti.

Nastaveni vyrezi modelového prostoru

Na listu Model Ize rozdélit plochu vykresu na jednu nebo vice sousedicich obdélnikovych oblasti,
které se nazyvaji vyfezy modelového prostoru.

Nastaveni vyifezii modelového prostoru

Zobrazovani riiznych pohledd ve velkych slozenych vykresech snizuje ¢as potfebny k zoomu
nebo posunu v jednom pohledu. Také chyby prehlédnuté v jednom pohledu mohou byt patrné v
jinych pohledech.

Vyrezy vytvorené v listu Model kompletné vyplruji plochu vykresu a neprekryvaji se. PFi prova-
déni zmén v jednom vyfezu jsou ostatni vykresy jsou soubézné aktualizovany. Na obrazku jsou
tfi vyfezy modelového prostoru.

I oA LT D 3 . 00 DL O

S vyfezy modelového prostoru Ize provadét:

Posun, zoomovani, nastaveni uchopeni, rastru a rezimu ikony USS, obnoveni pojmenova-
nych pohledd.

Ulozit orientace uzivatelského soufadnicového systému s jednotlivymi vyfezy.

Kreslit z jednoho vyfezu do druhého pfi vykonavani pfikazu.

Pojmenovat usporadani vyfezu, aby je bylo mozné pouzit na listu Model nebo vlozit do listu
rozvrzeni.

Nastaveni rdznych soufadnych systém v jednotlivych vyfezech je uzite¢né, pokud pracujete na
3D modelech.
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Rozdéleni a spojeni vyfezii modelového prostoru

Vyfezy modelového prostoru Ize jednodus$e upravovat rozdélenim a spojenim. Pokud chcete
spojit dva vyfezy, musi mit spole¢nou hranu se stejnou délkou.

Obrtazek nize zobrazuje nékolik vychozich konfiguraci vyfezu modelového prostoru.

ey farany hatizontalni

wetikalni had piod

Vybér a pouziti aktualniho vyiezu

PFi pouzivani vice vyfez(i modelového prostoru je jeden z nich aktualni vyfez. Kdyz je vyfez
aktualni, kurzor se zobrazi jako nitkovy kfiZ (ne Sipka) a hranice vyfezu se zvyrazni.

Aktualni vyfez Ize zménit kdykoliv, ne vSak v pribéhu pfikazu Zobrazit.

Ulozeni a obnoveni usporadani vyrezu listu Model
Usporadani vyfezu modelu maze byt uloZzeno a obnoveno podle nazvu.

Diky tomu neni nutné nastavovat vyfezy a pohledy pokazdé, kdyz je potfebujete. Mezi nastave-
ni, ktera jsou uloZena s usporadanim vyfezu, patfi:

» Pocet a umisténi vyfezu

» Pohledy, které vyfezy obsahuiji

» Nastaveni rastru a uchopeni pro kazdy vyrfez

» Nastaveni zobrazeni ikony USS pro kazdy vyfez

Pomoci pfikazu VPORTS mohou byt usporadani vyfezd uloZzena a pozdéji obnovena podle
nazvu.
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Uréeni 3D pohledu

P¥i praci v 3D budete Casto potfebovat zobrazit nékolik riznych pohledu tak, aby bylo mozné
jednoduse ovéfit 3D Gcinky provadénych zmén.

Jednim z téchto bodi pohledu je izometricky pohled, ktery snizuje pocet vizualné se prekryvaji-

cich objektd. Z vybraného bodu pohledu Ize vytvofit nové objekty, upravit existujici objekty nebo
generovat skrytou ¢aru ¢i stinovany pohled.

Zobrazeni rovnobéznych prumétd ve 3D
Rovnobézny primét 3D modelu mlzete zobrazit z kteréhokoliv bodu v modelovém prostoru.
Chcete-li urcit bod nebo Uhel v modelovém prostoru, muzete:
» Vybrat pfednastaveny 3D pohled z panelu nastroju.
» Zadat soufadnice nebo uhly, které reprezentuji umisténi pohledu ve 3D.
* Zmeénit na pohled roviny XY aktualniho USS, ulozeného USS nebo GSS.
» Dynamicky zménit 3D pohled pomoci ukazovaciho zafizeni.
Nastavit pfedni a zadni ofezavajici roviny tak, aby omezovaly zobrazované objekty.
Prohlizeni ve 3D je dostupné pouze v modelovém prostoru. Pokud pracujete ve vykresovém pro-

storu, neni mozné pouzit prikazy 3D prohlizeni (napfiklad VPOINT, DVIEW, PLAN) k definovani
pohledl vykresového prostoru. Pohled ve vykresovém prostoru je vzdy pldorys.

Pohled a soufadnicovy systém, které jsou vychozi pro vétSinu vykresi DWDRAFT IntelliCADu,
Ize obnovit nastavenim sméru USS na Globalni a nastavenim 3D pohledu na pldorys. Pudorys
je pohled namifeny na pocatek (0,0,0) z bodu na kladné ose Z. Vysledkem je pohled roviny XY.

Volba prednastavenych 3D pohledii
Perspektivni pohledy modelu mohou pomoci dosahnout realistickych efektu.

Vyberte pfednastavené standardni pravouhlé a iso pohledy podle nazvu nebo popisu. Tyto
pohledy pfedstavuji bézné pouzivané varianty: Shora, Zdola, Ze pfedu, Zleva, Zprava a Ze zadu.
Navic je mozné nastavit iso pohledy: Iso JZ (jihozapadni), iso JV (jihovychodni), iso SV (severo-
vychodni) a iso SZ (severozapadni).

Chcete-li porozumét tomu, jak iso pohledy funguji, pfedstavte si, Ze se divate z vrchu kvadru
dold. Pokud se posunete k levému dolnimu rohu kvadru, prohlizite si ho z pohledu iso JZ. Pokud
se posunete k pravému hornimu rohu kvadru, prohlizZite si ho z pohledu iso SV.

homi
&7 S hinrre

JL IS0

JZ S
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Definovani 3D pohledu pomoci soufadnic nebo uhli
Smér prohlizeni Ize definovat zadanim soufadnic bodu nebo zadanim dvou uhld rotace.

Tento bod predstavuje umisténi v 3D prostoru pfi prohlizeni modelu a smérem k poc¢atku (0,0,0).
Hodnoty soufadnic bodu pohledu jsou relativni ke globalnimu soufadnicovému systému pokud
nezmeénite systémovou proménnou WORLDVIEW.

Obecné zasady pro uréovani standardnich pohledd se u architektonickych (AEC) a strojiren-
skych modelt lisi. U AEC modelu je kolmy pohled roviny XY pohledem shora neboli pddorysem;
v strojirenském modelu je kolmy pohled roviny XY pohledem zepfedu.

Pohled Ize oto€it pomoci pfikazu DDVPOINT Nasledujici obrazek zobrazuje pohled definovany
dvéma uhly k ose X a roviné XY GSS.
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Dynamicka zména 3D pohledu

Pomoci dynamického prohlizeni je mozné zobrazit efekty zmény bodu pohledu pfi provadéni
zmén.

Pfikaz 3DORBIT aktivuje interaktivni pohled 3D Orbit v aktualnim vyfezu. Kdyz je pfikaz 3DOR-
BIT aktivni, k manipulaci s pohledem modelu pouzivejte ukazovaci zafizeni.
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Nastaveni vlastnosti objektu

Piehled vlastnosti objektu

Kazdy objekt, ktery nakreslite, ma urcité vlastnosti. Nékteré vlastnosti jsou obecné a plati pro
vétsinu objektd; napfiklad hladina, barva, typ ¢ary a styl vykreslovani. Jiné vlastnosti jsou spe-
cifické pro objekt; napfiklad vlastnosti kruznice (kruhu) jsou polomér a obsah, vlastnosti isecky
jsou délka a uhel.

VétSina obecnych vlastnosti mdze byt pfifazena objektu podle hladiny nebo pfimo.

Kdyz je vlastnost nastavena na hodnotu DLEHLAD, objektu je pfifazena stejna hodnota jako
hlading, ve které je nakreslen. Kdyz je vlastnost nastavena na urcitou hodnotu, tato hodnota
prepiSe hodnotu nastavenou pro hladinu. Pokud je napfiklad Usecce nakreslené v hladiné 0
pfifazena barva DLEHLAD a hladiné 0 je pfifazena barva ¢ervena, bude Uuseckacervena. Pokud
je Usecce nakreslené v hladiné 0 pfifazena barva modra a hladiné 0 je pfifazena barva €ervena
bude usecka modra.

Zobrazeni a zména vlastnosti

Aktualni vlastnosti jakéhokoliv objektu ve vykresu je mozné zobrazit a zménit nasledujicimi
zplsoby:

 Otevfit paletu Vlastnosti a zobrazit a zménit nastaveni pro vSechny vlastnosti objektu.

» Zobrazit a zménit nastaveni v seznamu hladin na panelu nastroju Hladiny a seznamech
barvy, typu ¢ary, tloustky ¢ary a stylu vykreslovani na panelu nastroju Vlastnosti.

» Pouzit pfikaz LIST k zobrazeni informaci v textovém okné.

» Pouzit pfikaz ID k zobrazeni umisténi soufadnic.

Pouziti palety Vlastnosti

Paleta Vlastnosti obsahuje aktualni nastaveni pro vlastnosti vybraného objektu nebo sady
objekta.

Kdyz je vybran vic nez jeden objekt, paleta Vlastnosti zobrazi pouze ty vlastnosti, které jsou
v§em objektim ve vybérové mnoziné spolec¢né.

Kdyz nejsou vybrany zadné objekty, paleta Vlastnosti zobrazi pouze obecné vlastnosti aktualni
hladiny, nazev tabulky stylu vykreslovani pfipojené k hlading, vlastnosti pohledu a informace o
USS.

Poklepanim na vétsinu objektl se zobrazi paleta Vlastnosti, vyjimkami jsou bloky, atributy, Srafy,
gradientové vyplné, kfivky a xrefy. Pokud poklepete na néktery z téchto objektl, zobrazi se
misto palety Vlastnosti dialogové okno specifické pro objekt.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 42



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Kopirovani vlastnosti mezi objekty

Pomoci pfikazu Kopirovat vlastnosti je mozné kopirovat nékteré nebo vSechny vlastnosti jedno-
ho objektu na jiné objekty.

Mezi typy vlastnosti, které mohou byt kopirovany, patfi napfiklad:

* barva

hladina

typ Cary

mefitko typu cary
tloustka ¢ary

styl vykreslovani
3D tloustka

PFi vychozim nastaveni jsou vSechny pouzitelné viastnosti automaticky zkopirovany z prvniho
objektu, ktery vyberete, na jiné objekty. Pokud nechcete, aby byly urcité vlastnosti kopirovany,
pouzijte volbu nastaveni k potlaceni kopirovani této vlastnosti. Volbu Nastaveni Ize zvolit kdyko-
liv v pribéhu pfikazu.
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Prace s hladinami

Hladiny jsou jako pruhledné listy, ve kterych organizujete a seskupujete rlizné druhy vykreso-
vych informaci

Prehled hladin

Hladiny se pouzivaji k seskupovani informaci ve vykresu podle funkce a pouziti standardu typud
Car, barev apod.

Vytvorenim hladin Ize asociovat podobné typy objektl
jejich pfifazenim ke stejné hladiné. Je napfiklad mozné
umistit konstrukéni €ary, text, kéty a nadpisové bloky na
samostatné hladiny. Poté Ize nastavit:

Zda jsou objekty v hladiné viditelné v jakémkoliv
vyrezu

Zda a jak jsou objekty vykreslovany

Ktera barva je pfifazena ke v§em objektim na

hladiné

Ktery vychozi typ ¢ary a tloustka ¢ary je pfifazena G
ke v§em objektiim na hladiné ﬁ:;m?r
Zda mohou byt objekty v hladiné upraveny
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Kazdy vykres zahrnuje hladinu nazvanou 0. Hladina 0 nem(ize byt odstranéna ani pfejmeno-
vana. Doporucuje se vytvofit nékolik novych hladin a uspofadat do nich data vykresu, nikoliv
vytvorit cely vykres na hladiné 0.

Nastaveni viditelnosti objektt v hladiné

Uréenim, které objekty budou zobrazovany nebo vykreslovany, Ize snizit vizualni slozitost vykre-
su a zlepsit zobrazeni.

Vypnuti nebo zmrazeni hladin je uzite¢né, pokud potfebujete mit volny vyhled pfi praci na
detailech nebo nechcete vykreslovat detaily (napfiklad referencni €ary). Vypnuti nebo zapnuti
zmrazeni hladin zvolte podle zplsobu prace a podle velikosti vykresu.

Zapnout/vypnout. Objekty na vypnutych hladinach jsou neviditelné, pfi pouziti pfikazu HIDE
vSak skryvaji objekty. PFi zapnuti a vypnuti hladin neni vykres regenerovan.

Zmrazit/rozmrazit. Objekty na zmrazenych hladinach jsou neviditelné a neskryvaji zadné jiné
objekty. Rozmrazeni jedné nebo vice hladin zplsobuje regeneraci vykresu. Zmrazeni a rozmra-
zeni hladin trva déle nez zapinani a vypinani hladin.

V rozvrzeni (vykresovy prostor) Ize zviditelnit nékteré hladiny pouze v urcitych vyfezech.

Prifazeni vychozi barvy a typu ¢ary k hladiné

Kazda hladina ma asociované vlastnosti (napfiklad barva a typ ¢ary), které pfevezmou vSechny
objekty v této hladiné. Pokud je napfiklad v poli Barva na panelu nastroju Vlastnosti nastaveno

na DLEHLAD, bude barva novych objekt uréena podle nastaveni barvy pro hladinu ve Spravci
vlastnosti hladin.

Kdyz v poli Barva nastavite ur€itou barvu, bude tato barva pouzita pro vSechny nové objekty a
prepiSe vychozi barvu aktualni hladiny. To stejné plati pro nastaveni polozek Typ ¢ary, Tloustka
¢ary a Styl vykreslovani na panelu nastroju Vlastnosti.

Nastaveni DLEBLOK by meélo byt pouzivano pouze pro tvorbu bloku.

Nastaveni moznosti upravovani objektti v hladiné

Objekty v zamknuté hladiné nelze upravit, dokud tuto hladinu odemknete. Zamykani hladin
snizuje moznost nahodné zmény objektd. V uzamknutych hladinach Ize pouzit uchopeni objektl
a provadét dalSi operace, které nemeéni tyto objekty.

Vytvoreni a pojmenovani hladin

Seskupovanim objektt do hladin je mozné nastavit jejich zobrazeni a provadét rychle a efektivné
pozadované zmeny .

Pro kazdé logické seskupeni (napfiklad stény nebo koty) Ize vytvofit a pojmenovat hladiny a
témto hladinam pfifadit spole¢né vlastnosti. Seskupovanim objekt do hladin je mozné nastavit
jejich zobrazeni a provadét zmeény rychle a efektivné.
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Pocet hladin, které vytvofite ve vykresu a pocet objekt, které vytvofite pro kazdou hladinu je
prakticky neomezen. Hladiny jsou obvykle uréené pro kazdé logické seskupeni (napfiklad stény
nebo koty). Hladiny mohou mit alfanumerické nazvy dlouhé az 255 znaku. V nékterych pfipa-
dech jsou zvolené nazvy hladin ureny firemnimi, prdmyslovymi nebo klientskymi standardy.

Spravce vlastnosti hladin tfidi hladiny abecedné podle nazvu. Jestlize organizujete své vlastni
schéma hladin, pojmenovavejte hladiny peclivé. Pojmenovanim hladin pomoci pfedpon umoznu-
je pouziti nahradnich znaka ve filtrech nazva hladin.

Vybér hladiny pro kresleni

Aktualni hladina mGze byt vychozi hladina (0) nebo hladina, kterou vytvofite a pojmenujete. PFi
kresleni jsou nové vytvorené objekty umistény na aktualni hladinu. Z jedné hladiny na jinou se

prepina nastavenim jiné hladiny na aktualni; vSechny nasledujici objekty, které vytvofite, budou
spojené s novou aktualni hladinou a pouZiji jeji barvu, typ ¢ary a jiné vlastnosti.

Hladinu nelze nastavit na aktualni, pokud je zmrazena zavisla na externi referenci (xref).

Odstranéni hladin

Nepouzivané hladiny Ize odstranit z vykresu pomoci pfikazu PURGE nebo v ramci Spravce
vlastnosti hladin.

Zména nastaveni hladin a vlastnosti hladin
Je mozné zménit nazev hladiny i jeji viastnosti a pfefadit objekty z jedné hladiny do jiné.

ProtoZe je vSe ve vykresu spojené s hladinami, je pravdépodobné, Ze v prabéhu planovani a
vytvareni vykresu bude nutné zménit obsah a zobrazeni hladin.

Pfifazeni objektu k jiné hladiné je uzite¢né, pokud vytvofite objekt na Spatné hladiné a rozhodne-
te se zménit organizaci hladin. Pokud nebyly barva, typ ¢ary a jiné vlastnosti zadany explicitné,
ziska objekt, ktery pfifadite jiné hlading, vlastnosti této hladiny.

Vlastnosti hladiny I1ze zménit ve Spravci vlastnosti hladin a v seznamu hladin na panelu nastroju
Hladiny. Chcete-li zménit nastaveni, klepnéte na pfisluSné ikony. Nazvy a barvy hladin Ize zmé-
nit pouze ve Spravci vlastnosti hladin, ne v seznamu hladin.

Filtrovani a setfidéni seznamu hladin

Je mozné nastavit, které nazvy hladin budou vypsany ve Spravci vlastnosti hladin a setfidit je
podle nazvu nebo vlastnosti (napfiklad barva nebo viditelnost).

Filtr viastnosti hladin se urcuje v dialogovém okné Filtry hladin, kde je mozné vybrat viastnosti,
které chcete mit v definici filtru:

» Zda jsou hladiny nastaveny na vykreslovani

» Nazvy, barvy, typy €ar a styly vykreslovani hladin

» Zda jsou hladiny zamknuté nebo odemknuté

» Zda jsou hladiny zapnuté nebo vypnuté

» Zda jsou hladiny zmrazené nebo rozmrazené v aktualnim vyfezu nebo ve vSech vyfezech

» Zda se hladiny pouzivaji
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K filtrovani hladin podle nazva se pouzivaji nahradni znaky. Pokud chcete napfiklad zobrazit
pouze hladiny, které zacinaji pismeny ¢&tvr, zadejte Ctvr*.

Filtr hladin mazete také obratit. Jsou-li napfiklad v§echny informace o planu mista ve vykresu
obsazeny ve vice hladinach, které maji v nazvech slovo ,misto*, je mozné zobrazit vSechny
informace kromé informaci o planu mista vytvofenim definice filtru, ktery filtruje hladiny podle
nazvu (*misto*) a aktivovanim funkce Invertovat filtr.

Stromové zobrazeni ve Spravci vlastnosti hladin zobrazuje vychozi filtry hladin a pojmenované
filtry, které vytvofite a ulozite v aktualnim vykresu. lkona vedle filtru hladin oznacuje typ filtru.
Jsou zobrazeny tfi zakladni filtry:

» V8e. Zobrazi vSechny hladiny v aktualnim vykresu.

» V8echny pouzivané. Zobrazi vSechny hladiny, ve kterych jsou objekty nakreslené v aktual-
nim vykresu.

» Xref. Pokud jsou xrefy pfipojené k vykresu, zobrazi v§echny hladiny, na které odkazuiji jiné
vykresy.

Jakmile byl pojmenovan a urcen filtr hladin, je mozné jej vybrat ve stromovém zobrazeni tak, aby
zobrazoval hladiny v seznamu. Filtr Ize také pouzit na panel nastroji Hladiny tak, Zze seznam
hladin bude zobrazovat pouze hladiny v aktualnim filtru.

Tridéni hladin
Klepnutim na zahlavi sloupce ve Spravci vlastnosti hladin sefadite hladiny podle vlastnosti v
tomto sloupci. Nazvy hladin Ize sefadit v vzestupném nebo sestupném abecednim poradi.

UlozZeni a obnoveni nastaveni hladin

Aktualni nastaveni hladin ve vykrese Ize ulozit a pozdéji obnovit.
Ukladani nastaveni hladin je vyhodné, pokud se potfebujete vracet k uritym nastavenim hladin
bé&hem raznych stadii dokoncovani vykresu nebo vykreslovani.

Ulozeni nastaveni hladiny

Nastaveni hladiny obsahuje stavy hladiny (napfiklad zapnuta nebo zamknutd) a vlastnosti hladi-
ny (napfiklad barva nebo typ €ary). V pojmenovaném stavu hladiny je mozné zvolit, které stavy
a vlastnosti hladiny bude mozné obnovit pozdéji. Lze napfiklad zvolit, aby se obnovilo pouze
nastaveni hladin Zmrazena/Rozmrazena ve vykresu a vSechna ostatni nastaveni se budou
ignorovat. Pfi obnové téchto pojmenovanych stavi hladiny budou vSechna nastaveni kromé
zmrazeni a rozmrazeni ponechana v aktualni podobé.

Pomoci Spravce vlastnosti hladin je mozné exportovat pojmenované stavy hladin do souboru
LAS pro pouziti v jinych vykresech. Stavy hladin externich referenci nelze exportovat.

Obnoveni nastaveni hladin

PFi obnoveni pojmenovaného stavu hladiny, bude obnoveno nastaveni hladiny (stavy a vlastnosti
hladiny), které bylo ur¢eno pfi ukladani stavu hladiny. ProtoZe jsou v§echna nastaveni hladin
uloZzena v pojmenovaném stavu hladin, je mozné v okamziku obnoveni urcit rizna nastaveni.
V$echna nastaveni hladin, ktera nejsou vybrana k obnoveni, zlistanou nezménéna.

Hladina, ktera byla aktualni pfi ukladani pojmenovaného stavu hladiny, je nastavena na aktualni.
Pokud jiz tato hladina neexistuje, aktualni hladina se nezméni.
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Prace s barvami
Barva umoznuje vizualné seskupit objekty. Barvy Ize pfifadit objektu podle hladiny nebo jednot-
live.
Nastaveni aktualni barvy
Barvu k objektu pfifadite podle hladiny nebo explicitnim uréenim barvy nezavisle na hladiné.
PFifazovani barev podle hladin umozriuje jednoduché rozpoznani kazdé barvy ve vykresu.
Pfifazovani barev explicitné nabizi dal$i rozliSeni mezi objekty na stejné hladiné. Barva se také
pouziva k oznaceni tloustky ¢ary pro vykreslovani zavislé na barvé.
P¥i pfifazovani barvy k objektu Ize pouzit rizné palety barev, napfiklad barvy z Indexu barev
(ACI), barvy True Color nebo barvy z importovanych tabulek barev.
Barvy ACI
Kazda barva je identifikovana ¢islem ACI v intervalu od 1 do 255.
Standardni nazvy barev jsou dostupné pouze pro barvy 1 az 7. Barvy jsou pfifazeny nasledovné:
1 Cervena, 2 Zluta, 3 zelena, 4 svétle modra, 5 modra, 6 fialova, 7 bila/Cerna.

True Colors

Barvy True Colors pouzivaji 24bitové definice pro zobrazeni pfes 16 milion( barev. Pfi ur¢ovani
barev true colors Ize pouzit barevné modely RGB nebo HSL.

RGB, U barevného modelem RGB Ize urcit Cervenou, zelenou a modrou slozku barvy.

HSL, U barevného modelu HSL Ize urcit odstin, sytost a jas barvy.

Tabulky barev

DWDRAFT IntelliCAD obsahuje nékolik standardnich tabulek barev Pantone. Je také mozné
importovat dalsi tabulky barev, napfiklad barvy DIC nebo sady barev RAL. Import uZivatelskych
tabulek barev umozriuje dalSi rozSifeni vybéru dostupnych barev.

VSechny objekty jsou vytvareny pomoci aktualni barvy, ktera je zobrazena v seznamu barev na
panelu nastroji Vlastnosti. Aktualni barvu Ize také nastavit pomoci seznamu barev nebo dialogo-
vého okna Vybrat barvu.

Pokud je aktualni barva nastavena na DLEHLAD, budou mit vytvofené objekty barvu, ktera byla
pfifazena k aktualni hladiné. Pokud nechcete, aby byla aktualni barva pfifazena podle barvy
aktualni hladiny, je mozné ur¢it jinou barvu.

Pokud je aktualni barva nastavena na DLEBLOK, budou objekty vytvofeny pomoci barvy 7
(bila nebo ¢erna) dokud nebudou seskupeny do bloku. Blok vioZzeny do vykresu ziska aktualni
nastaveni barev .
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Zména barvy objektu

Barvu objektu Ize zménit jejim pfifazenim k jiné hladiné nebo zménou barvy hladiny, na které se
nachazi objekt, nebo uréenim barvy objektu explicitné.

Barvu objektu Ize zménit nasledujicimi zpusoby:

 PFifazenim objektu k jiné hladiné s jinou barvou. Pokud je barva objektu nastavena na
DLEHLAD, pfifazenim objektu k jiné hladiné ziska tento objekt barvu nové hladiny.

» Zménou barvy pfifazené k hlading, na které se objekt nachazi. Pokud je barva objektu
nastavena na BYLAYER, ziska objekt barvu hladiny. Pfi zméné barvy pfifazené k hladinég,
budou v8echny objekty, které maji barvu nastavenou na DLEHLAD, na této hladiné automa-
ticky aktualizovany.

» Ur€enim barvy objektu (tim se pfepiSe barva hladiny). Barvu kazdého objektu Ize urcit
explicitné. Chcete-li pfepsat barvu objektu zavislou na hladiné jinou barvou, zmérite barvu
existujiciho objektu z DLEHLAD na urcitou barvu (napfiklad ¢ervenou).

Pokud chcete nastavit ur¢itou barvu pro vSechny nasledovné vytvorené objekty, zmérite aktualni
nastaveni barev na panelu nastroju Vlastnosti z DLEHLAD na urcitou barvu.

Prace s typy ¢ar
Typy €ar Ize pouzit k vizualnimu rozliSeni objekt kvli lepsi Citelnosti vykresu.

Typ &ary je opakujici se vzor ¢arek, teCek a mezer zobrazeny na ¢arfe nebo kfivce. Typy &ar Ize
prifadit k objektu podle hladiny nebo explicitné nezavisle na hladinach.

Nacteni a pouziti typua ¢ar

Na zacatku projektu nactéte typy Car, které jsou pozadovany pro projekt tak, aby byly dostupné v
pfipadé potreby.

Nastaveni aktualniho typu ¢ary

VSechny objekty jsou vytvafeny pomoci aktualniho typu ¢ary, ktery je zobrazen v seznamu typQ
¢ar na panelu nastroji Vlastnosti. Aktualni typ ¢ary Ize také nastavit pomoci seznamu typU ¢ar.

Pokud je aktualni typ ¢ary nastaven na DLEHLAD, budou mit vytvofené objekty typ &ary, ktery
byl pfifazen k aktualni hladiné. Pokud je aktualni typ ¢ary nastaven na DLEBLOK, budou objekty
vytvofeny pomoci typu ¢ary CONTINUOUS dokud nebudou seskupeny do bloku. Pfi vloZeni blo-
ku do vykresu ziskaji tyto objekty aktualni nastaveni typu ¢ary. Pokud nechcete, aby byl aktualni
typ Cary pfifazen k aktualni hlading, je mozné urcit jiny typ ¢ary explicitné.

Nacteni typt ¢ar

DWDRAFT IntelliCAD obsahuje definiéni soubory typt ¢ar DWDRAFT IntelliCAD.lin a
DWDRAFT IntelliCADiso.lin. Ktery typ souboru typu &ar je vhodny zavisi na tom, zda pouzivate
palcové nebo metrické jednotky. Pro palcové jednotky pouzijte soubor DWDRAFT IntelliCAD.lin.
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Chcete-li védét, které typy ¢ar mate k dispozici, mizete zobrazit seznam typ( ¢&ar, které jsou
nacteny ve vykresu nebo uloZzeny v souboru LIN (definice typu ¢ary). Oba definiéni soubory typl
&ar obsahuji nékolik komplexnich typa car.

Neodkazované informace o typu ¢ary Ize odstranit pomoci pfikazu PURGE nebo odstranénim
typu ¢ary ze Spravce typl ¢ar. Typy ¢ar DLEBLOK, DLEHLAD a CONTINUOUS nelze odstranit.

Zména typu cary objektu

Typ &ary objektu Ize zménit jejim pfifazenim k jiné hladiné nebo zménou typu &ary hladiny, na
které se nachazi objekt, nebo uréenim typu ¢ary objektu explicitné.

Nastaveni aktualniho typu ¢ary

VSechny objekty jsou vytvafeny pomoci aktualniho typu &ary, ktery je zobrazen v seznamu typu
¢ar na panelu nastroji Vlastnosti. Aktualni typ ¢ary Ize také nastavit pomoci seznamu typ( ¢ar.

Pokud je aktualni typ ¢ary nastaven na DLEHLAD, budou mit vytvofené objekty typ &ary, ktery
byl pfifazen k aktualni hladiné.

Pokud je aktualni typ ¢ary nastaven na DLEBLOK, budou objekty vytvofeny pomoci typu ¢ary
CONTINUOUS dokud nebudou seskupeny do bloku. Pfi vioZeni bloku do vykresu ziskaiji tyto
objekty aktualni nastaveni typu ¢ary.

Pokud nechcete, aby byl aktualni typ ¢ary pfifazen k aktualni hlading, je mozné ur¢it jiny typ ¢ary
explicitné. DWDRAFT IntelliCAD nezobrazuje typy ¢ar urcitych objektl: textu, bodu, prifez(,
Srafovani a bloku.

Zména typu €ary objektu
Typ &ary objektu Ize zménit nasledujicimi zpusoby:

« Pfifazenim objektu k jiné hladiné s jinym typem &ary. Pokud je typ ¢ary objektu nastaven na
DLEHLAD, pfifazenim objektu k jiné hladiné ziska tento objekt typ ¢ary nové hladiny.

* Zménou typu &ary pfifazeného k hlading, na které se objekt nachazi. Pokud je typ ¢ary
objektu nastaven na DLEHLAD, ziska objekt typ ¢ary hladiny. Pfi zméné typu Cary pfifaze-
ného k hlading, budou v§echny objekty, které maji typ ¢ary nastaveny na DLEHLAD, na této
hladiné automaticky aktualizovany.

» Ur€enim typ ¢ary objektu (tim se prepiSe typ ¢ary hladiny). Typ ¢ary kazdého objektu Ize
urcit explicitné. Chcete-li pfepsat typ ¢ary objektu zavisly na hlading, zménte typ ¢ary existu-
jiciho objektu z DLEHLAD na urcity (napfiklad DASHED).

Zmeénou aktualniho nastaveni typu ¢ary na panelu nastroja Vlastnosti z DLEHLADnNa urgity typ
¢ary nastavite ur€ity typ ¢ary pro vSechny nasledné vytvorené objekty.
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Nastaveni méfitka typu cary

Stejny typ ¢ary Ize pouzit v rliznych méfitkdch zménou faktoru méfitka typu ¢ary globalné nebo
jednotlivé pro kazdy objekt.

PF¥i vychozim nastaveni jsou globalni a jednotliva méfitka typt éar nastavena na 1.0. Cim mensi
je méfitko, tim Castgji se vzor opakuje na kazdé jednotce vykresu. Pokud je napfiklad nastave-
no na 0.5, bude vzor zobrazen dvakrat v definici typu ¢ary pro kazdou jednotku vykresu.

Pokud je ¢ara pfili§ kratka pro zobra- zeni
jedné sekvence €arek, bude vysled- kem
souvisla ¢ara mezi koncovymi body, jak je
zobrazeno dole.

Nastavenim systémové proménné PLI-

NEGEN u kfivek Ize urcit, zda bude vzor typu €ary centrovan na kazdém segmentu nebo bude

PLINECEMW = 0 PLINECEMN = 1
b ey Fosgisnanye
T ey g m—
S =
. - . .
LR | o i T
tep Cary centrovan na twp Cary pokracuie pres
kaFidm 20 seamentl khky 00 kiiwknl

souvisly podél vrchold po celé délce kfivky.

Spravce typl ¢ar zobrazuje Globalni méfitko a Aktuaini méfitko objektu. Hodnotu Globalniho
meéfitka fidi systémova proménna LTSCALE, ktera méni méfitko typu €ary globalné pro nové i
existujici objekty. Hodnotu Aktualniho méfitka objektu ovlada systémova proménna CELTSCA-
LE, ktera nastavuje méfitko typu ¢ary pro nové objekty. Hodnota CELTSCALE je nasobena hod-
notou LTSCALE, aby se dosahlo zobrazovaného méfitka typu ¢ary. Méfitka typl ¢ar ve vykresu
Ize jednoduse zménit jednotlivé nebo globalné.

Méfitko typu ¢ar v rdznych vyfezech Ize upravit v rozvrzeni pomoci pfikazu PSLTSCALE.

Nastaveni tloustky ¢ar

Dale muzete rozliSit objekty ve vykrese nastavenim tlousték jejich ¢ar v zobrazeni vykresu a pfi
vykreslovani.

Prehled tlousték ¢ar

Pomoci tlousték ¢ar Ize vytvofit silné a tenké &ary, které zobrazi fezy v priifezech, vy$ky v boko-
rysech, kotovaci €ary a osové znacky a rozdily v detailech.

V8echny objekty kromé typu pisma TrueType, rastrovych obrazkd a vypini objekt (2D objekty)
mohou zobrazovat tloustku Cary.

V rovinném pohledu prepi$i &iroké kfivky véechny hodnoty $ifek, pouZité tioustkou &ary. Siroké
kfivky zobrazuji tloustky ¢ar pouze pfi prohlizeni kfivky v jiném pohledu néz v padorysu. Vykresy
Ize exportovat do jinych aplikaci nebo Ize objekty vyjmout do schranky pfi zachovani informaci o
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V modelovém prostoru jsou tloustky ¢ar zobrazeny v pixelech a neméni se pfi pfiblizovani a
oddalovani. Proto by se tloustky ¢ar nemély pouzivat pro znazornéni presné Sitky objektd v mo-
delovém prostoru. Chcete-li napfiklad nakreslit objekt se skute€nou Sitkou 0.5 palce, nepouzivej-
te tloustky €ar; misto nich pouzijte ke znazornéni objektu kfivku s Sifkou 0.5 palce.

Také je mozné vykreslovat objekty ve vykresu pomoci uZivatelskych hodnot tlousték ¢ar. Pomoci
Editoru tabulky stylu vykreslovani nastavite pevné hodnoty tlousték ¢ar na vykreslovani s novou
hodnotou.

Zobrazeni tlousték car

Tloustky €ar jsou zobrazeny riizné v rozvrzeni modelového prostoru a v rozvrzeni vykresového
prostoru.

Zobrazeni tlousték ¢ar v modelovém prostoru

V modelovém prostoru je nulova hodnota tloustky ¢ary zobrazena jako jeden pixel a jiné tloustky
gar pouzivaji $itku pixelu tmérnou k hodnoté jejich skuteénych jednotek. Cary s nenulovou
tloustkou, které jsou spojené, tvofi zkoseny spoj bez zakon&eni. Styly vykreslovani Ize vyuzit k
pouziti riznych spoju a stylll zakon¢eni na objekty s ¢arami s nenulovou tloustkou.

Zobrazeni tlousték ¢ar v modelovém prostoru se neméni s faktorem méfitka. Napfiklad hodnota
tloustky ¢ary, jejiz Sitku tvofi Ctyfi pixely, je vzdy zobrazovana pomoci ¢tyf pixeld, bez ohledu

na oddaleni nebo pfiblizeni. Chcete-li, aby ¢ary na objektech vypadaly tlust$i nebo tenci v listu
Model, nastavte méfitko jejich zobrazeni pomoci pfikazu LWEIGHT. Zména méfitka zobrazeni

neovlivni hodnotu vykreslovani tlousték Car.
Tloustky Car, které jsou reprezentovany vic nez jednim pixelem, zvysuji ¢as obnovy. Vypnuti
zobrazovani tlousték ¢ar optimalizuje vykon DWDRAFT IntelliCADu. Zobrazovani tlousték ¢ar Ize
zapnout nebo vypnout v listu Model klepnutim na Lwt ve stavovém radku.

Zobrazeni tlousték ¢ar v rozvrzenich
V rozvrzeni vykresového prostoru jsou tloustky ¢ar zobrazeny s pfesnou Sitkou vykresleni.
V rozvrzeni a nahledu tisku jsou tloustky ¢ar zobrazeny v realnych jednotkach a zobrazeni tlous-
ték ¢ar se méni s faktorem méfitka. Vykreslovani a méfitko tlousték €ar Ize nastavit ve vykresu v

dialogovém okné Tisk, list Nastaveni vykreslovani.

Zobrazovani tlousték ¢ar Ize zapnout nebo vypnout v rozvrzeni klepnutim na Lwt ve stavovém
fadku. Toto nastaveni neovliviiuje vykreslovani tlousték car.
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Zména tloustky ¢ary objektu

Nastavte aktualni tloustku ¢ary nebo zménte tloustku ¢ary objektu.

Nastaveni aktualni tloustky ¢ary

VSechny objekty jsou vytvareny pomoci aktualni tloustky ¢ary, ktera je zobrazena v ovladacim
prvku Tloustka ¢ary na panelu nastroju Vlastnosti.

Pokud je aktualni tloustka ¢ary nastavena na hodnotu DLEHLAD, objekty se vytvareji pomoci
tloustky ¢ary pfifazené k aktualni hladiné.

Jestlize bude aktualni tloustka ¢ary nastavena na hodnotu DLEBLOK, objekty se budou vytvaret
pomoci vychoziho nastaveni tloustky ¢ary az do okamziku, kdy je seskupite do bloku. Pokud
blok viozite do vykresu, pfevezme aktualni nastaveni tloustky cary.
Jestlize nechcete, aby aktualni tloustka ¢ary byla pfifazena k aktualni hladiné, mazete explicitné
urcit jinou tloustku Cary.
Zména tloust’ky ¢ary objektu

Existuje nékolik zpusobu, jak zménit tloustku ¢ary objektu:

« Pfifazenim objektu do jiné hladiny s odli§nou tloustkou ¢ary. Pokud je tloustka ¢ary objektu

nastavena na hodnotu DLEHLAD a objekt pfifadite do jiné hladiny, objekt pfevezme tloust-
ku €ary z nové hladiny.

Zménou tloustky Cary pfifazené k hlading, na které se objekt nachazi. Jestlize je tloustka
¢ary objektu nastavena na hodnotu DLEHLAD, objekt pfevezme tloustku ¢ary své hladiny.
PFi zméné tloustky Cary pfifazené k hladiné se vSechny objekty na této hladiné s pfifazenou
tloustkou ¢ary hodnotou DLEHLAD automaticky aktualizuji.

Urcéenim tloustky ¢ary pro objekt a pfedefinovanim tloustky ¢ary hladiny. Tloustku ¢ary
muZzete kazdému objektu urcit explicitné. Pokud chcete predefinovat tloustku ¢ary objektu,
ktera je uréena hladinou, zmérite existujici tloustku ¢ary objektu z hodnoty DLEHLAD na
danou tloustku ¢ary.

Jestlize chcete nastavit urCitou tloustku ¢ary pro vSechny nasledné vytvofené objekty, zmérite
aktualni nastaveni tloustky ¢ary na panelu nastroji Vlastnosti z hodnoty DLEHLAD na specific-
kou tloustku ¢ary.
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Nastaveni vlastnosti zobrazeni urcitych objektt

Urcuje zpusob zobrazeni a tisku pfekryvajicich se objektl a urcitych ostatnich objekt(.

KFivky, Srafy, gradientové vypiné, tloustky ¢ary a text

Vykon zobrazeni se vylepSi v pfipadé, Ze jsou Siroké kfivky a prsteny, Solidem vypInéné kfivky
(dvojrozmérna télesa), Srafy, gradientové vyplné a text zobrazeny ve zjednodusené formé. Zjed-
nodusené zobrazeni také zvySuje rychlost vytvareni zkusebnich tiska.

Solidem vyplnéné

Jestlize vypnete rezim vyplInéni, Siroké kfivky, solidem vypInéné polygony, gradientové vypiné a
Srafy se zobrazi v podobé obrysu. Vyplnéni solidem se vypina automaticky u skrytého pohledu a
nerovinnych pohledd ve tfech rozmérech (s vyjimkou vzorovych Sraf a gradientovych vypini).

Fezim wplnéni zapnuk Fezim wplneni wprnuty

Pouziti rezimu Rychly text

Pokud zapnete rezim Rychly text ve vykresech obsahujicich velké mnozstvi textu a slozitych
pisem, zobrazi se nebo vytiskne pouze obdélnikovy ramecek, ktery ukazuje pozici textu.

|0.1000 ] I—- ~RO.100 —— |—-— -

/ L

-:u.slcoa :_ CS |£| | CS

- 1.0000 = - — =

Rezim rychly test wepnuty Redim rychly text zapnuty

Tloustky ¢ar

VSechny tloustky Car, které jsou reprezentovany vice pixely, mohou snizit vykon. Chcete-li zvysit
vykon zobrazeni, vypnéte tloustky ¢ar. Tloustky ¢ar mizete vypnout a zapnout vybérem tlacitka
Lwt na stavovém fadku nebo pomoci dialogového okna Nastaveni tloustky ¢ar. Tloustky ¢ar se
vzdy tisknou v jejich skute¢né velikosti, nezalezi na tom, zda je zobrazeni zapnuto nebo vypnuto.
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Aktualizace zobrazeni

VSechny tloustky Car, které jsou reprezentovany vice pixely, mohou snizit vykon systému. Chce-
te-li zvysit vykon zobrazeni, vypnéte tedy tloustky ¢ar. Tloustky ¢ar mizete vypnout a zapnout
vybérem tlacitka Lwt na stavovém fadku nebo pomoci dialogového okna Nastaveni tloustky

Car. Tloustky ¢ar se vzdy tisknou v jejich skute¢né velikosti, nezalezi na tom, zda je zobrazeni
zapnuto nebo vypnuto.

Nastaveni zplsobu zobrazeni prekryvajicich se objektt

Obecné se prekryvajici se objekty, napfiklad text, Siroké kfivky a Solidem vyplnéné kfivky,
zobrazuji v pofadi, ve kterém byly vytvoreny: nové vytvorené objekty pred existujicimi objekty.
Pomoci pfikazu DRAWORDER je mozné zménit pofadi kresleni (coz je pofadi pfi zobrazeni a
tisku) libovolného objektu.

Prekryvajici se objekty nelze fidit mezi modelovym a vykresovym prostorem. Lze je ovlivnit pou-
ze v pfipadé, Ze se nachazeji ve stejném prostoru.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 54



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Tvorba objektu

Pouziti nastroja pro presné kresleni

Pomoci rznych druhl nastroju pro presné kresleni je mozné rychle a bez Unavnych vypoéta
vytvaret pfesné vykresy.

Pouziti souradnic
Pouzijte nékolik metod zadavani soufadnic ve vykresu.

P¥i vyzvé na zadani bodu muzete pomoci ukazovaciho zafizeni urcit bod nebo mlzete zadat
hodnotu soufadnice do pfikazového fadku. Dvojrozmérné soufadnice muzete zadat jako kartéz-
ské souradnice (X,Y) nebo polarni soufadnice.

Kartézsky soufadny systém ma tfi osy: X, Y a Z. Pfi zadavani hodnot soufadnic oznacujete
vzdalenost bodu (v jednotkach) a jeho smér (+ nebo -) podél os X, Y a Z vzhledem k pocatku
soufadného systému (0,0,0).

Polarni soufadnice umistuji bod pomoci vzdalenosti a Uhlu. Pomoci kartézskych a polarnich
soufadnic mizete zadat absolutni soufadnice vzhledem k poc&atku (0,0) nebo relativni soufadni-
ce vzhledem k poslednimu uréenému bodu.

Soufadnice mlzete zadat v exponencialnim, desitkovém, palcovém desetinném, palcovém
zlomkovém nebo zlomkovém zapisu. Uhly miZete zadat v gradech, radidnech, geodetickych jed-
notkach nebo stupnich, minutach a vtefinach. Typ pouzitych jednotek mazete urdit v dialogovém
okné Kreslici jednotky.

Zadavani 2D souradnic

Absolutni a relativni 2D kartézské a polarni soufadnice uréuji pfesné polohy objektl ve vykresu.

Zadavani kartézskych souradnic

Ve 2D muzete urcit body na roviné XY, ktera je také nazyvana konstrukéni rovinou. Konstrukéni
rovina je stejna jako rovna plocha papiru. Hodnota X kartézské soufadnice uréuje vodorovnou
vzdalenost a hodnota Y uréuje svislou vzda-
lenost. Bod pocatku (0,0) oznacuje prisecik
téchto dvou os.

8.5
Absolutni hodnoty soufadnic se uréuji podle po-

¢atku (0,0), kde se protinaji osy X a Y. Absolutni

soufadnice pouzijte v pfipadé, Ze znate presné —a7
hodnoty X a'Y bodu.

= A3 L4 & LA DN

I . - X X,
Relativni soufadnice se uréuji vzhledem k po- 5413211 2345 67 B 3
slednimu zadanému bodu. Relativni soufadnice =70
pouzijte v pfipadé, Zze znate polohu bodu vzhle- )
dem k pfedchozimu bodu. N\ podstek (0,00

5
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Chcete-li urcit relativni soufadnice, pfed hodnoty soufadnice napiSte znak @.

Chcete-li napfiklad nakreslit po¢atek usec¢ky v bodé -2;1 a konec v bodé 3;4, do pfikazového
fadku postupné napiste:

¥
Prikaz: usecCka
Z bodu: -2,1 |
Do bodu: 3,4 a |
| 1
DWDRAFT IntelliCAD usecku //‘J-f"/ umisti nasledovné:
1
VO X1 O
-2 3
I
I
¥

Nasledujici pfiklad nakresli usec¢ku, jejiz koncovy bod se nachazi 5 jednotek ve sméru X a 0
jednotek ve sméru Y od pocatecniho bodu v absolutni poloze -2;1. Stiskem klavesy ENTER na

dal$i vyzvu Do bodu ukoncite pfikaz.
¥
Prikaz: usecCka 6|
Z bodu: -2,1 s |
Do bodu: @5,0 % | 34
3
F =l
=11 @30
“8-4=3-2-1| 1 2348587839
La|
=3l
=1

Zadavani polarnich souradnic

Chcete-li zadat polarni soufadnice, zadejte vzdalenost a Uhel oddélené lomenou zavorkou (<).
Pokud napfiklad potfebujete urcit bod, ktery je ve vzdalenosti 1 jednotky a v Uhlu 30 stuprit od
predchoziho bodu, zadejte @1<30.

Uhly se implicitn& zvy$uji proti sméru a snizuji po sméru hodinovych rugicek. Chcete-li se presu-
nout po sméru hodinovych ruci¢ek, zadejte zapornou hodnotu pro uhel. Napfiklad zapis <315 je
stejny jako zapis 1<-45. Pomoci pfikazu UNITS mUzete konvence uhld zménit.

Polarni soufadnice jsou absolutni (méfeny od pocatku) nebo relativni vzhledem k pfedchozimu
bodu. Chcete-li urcit relativni soufadnice, napiste pred soufadnice znak @.

Nasledujici pfiklad zobrazuje Usecku nakreslenou R

pomoci polarnich souradnic. " 5
Prikaz: usecCka 4
Pocatecni bod: 0,0 <ro—] Foes
Dal$i bod: 4<120
Dal$i bod: 5<30

=K1 (3] 4 A
Stiskem klavesy ENTER na dal$i vyzvu Do bodu ukon-
Cite prikaz.
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Nasledujici pfiklad zobrazuje use¢ku nakreslenou pomoci relativnich polarnich soufadnic.

Dal$i bod: @3<45
Dal$i bod: @5<285

Stiskem klavesy ENTER na dlasi vyzvu Do bodu ukonéite pfikaz:

Bicah pedchoz( bod—,

predchozi bod \ 3 ;

L A

!
=5 I'k—orsr.zas-

o0

sat

Zadavani 3D kartézskych souradnic

Kartézské, valcové nebo kulové soufadnice umistuji bod pfi tvorbé objektl ve tfech rozmérech.

Zadavani 3D kartézskych souradnic

Zadavani hodnot 3D kartézskych souradnic (X,Y,Z) je stejné jako zadavani hodnot 2D soufadnic
(X,Y). K hodnotam X a Y navic urcite jeSté hodnotu Z.

Hodnoty soufadnice 3;2;5 na obrazku nize oznacuji bod 3 jednotky podél kladné osy X, 2 jednot-
ky podél kladné osy Y a 5 jednotek podél kladné osy Z.

52,5

GEE bod podaiku
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Pouziti vychozich Z hodnot

Pfi zadavani soufadnic ve formatu X,Y se hodnota Z zkopiruje z posledné zadaného bodu. Mu-
Zete tedy zadat jednu polohu ve formatu X,Y,Z a nasledujici polohy potom pomoci formatu X,Y a
hodnoty Z jako stalé konstanty. Pokud napfiklad zadate nasledujici soufadnice pro use¢ku

Pocatecni bod: 0,0,5
Dalsi bod: 3,4

oba koncové body usecky budou mit hodnotu Z pét. Pfi spusténi nebo otevreni libovolného
vykresu je vychozi hodnota Z nulova.

Pouziti absolutnich a relativnich soufadnic

zadat mlzete absolutni hodnoty soufadnic vztahujici se k po¢atku nebo relativni hodnoty
souradnic, které se vztahuji k poslednimu zadanému bodu. Chcete-li zadat relativni soufadnice,
pouzijte jako pfedponu znak @.

Pouziti filtrGt souradnic

Filtry soufadnic jsou uzite¢né pfi tvorbé nového umisténi souradnice pomoci hodnoty X z jed-
noho umisténi, hodnoty Y z druhého umisténi a hodnoty Z ze tfetiho umisténi. Filtry soufadnic
pracuji stejnym zpusobem ve 3D jako v 2D.

Chcete-li urcit filtr na pfikazové fadce, zadejte periodu a jedno nebo vice z pismen X, Y a Z.
DWDRAFT IntelliCAD pfipousti nasledujici vybéry filtru: .X, .Y, .Z, .XY, .XZ, .YZ.

Po uréeni pocate¢ni hodnoty soufadnice se DWDRAFT IntelliCAD zepta na zbyvajici hodnoty.
Pokud na vyzvu k zadani bodu zadate .x, budete dotazani na hodnoty Y a Z; jestlize na vyzvu k
zadani bodu zadate .xz, budete dotazani na hodnotu Y.

Pomoci filtrd soufadnic je mozné umistit stfed obdélniku a umistit promitani 3D bodu na roviné
XY USS.

Digitalizace souradnic

Pfi zadavani soufadnic pomoci digitalizace je hodnota USS Z pro v§echny soufadnice 0. Pomoci
pfikazu ELEV mizete nastavit vychozi vySku nad nebo pod rovinou Z = 0 pro digitalizaci bez
nutnosti pfesunu USS.

Zadavani valcovych souradnic

Zadani valcovych soufadnic je trojrozmérny ekvivalent zadani 2D polarnich soufadnic. Uréuje
dodate¢nou souradnici na ose, ktera je kolma k roviné XY. Valcové soufadnice definuji body
vzdalenosti v roviné XY od poc¢atku
USS, uhlem od osy X v roviné XY

¢

a hodnotou Z. Bod urgite pomoci nasle- t Logeg i
dujici syntaxe: X<[uhel od osy X], Z . i }/.« E
& JE i
Zapis 5<60,6 na obrazku nize oznacuje L ‘:-*A;E\f Netdd
bod vzdaleny 5 jednotek od poc¢atku ; . & f r,lﬂ !
aktualniho USS, 60 stupnu od osy X e +* f-’ I,J"' Ol W
v roviné XY a 6 jednotek podél osy Z. AT ‘: :
Zapis 8<30,1 oznacuje bod vzdaleny 8 0.0 -L L.} |
jednotek od poc¢atku aktualniho USS v g —F ¥ L% i
roviné XY, 30 stuprit od osy X v roviné s T “x.| = ey
XY a 1 jednotku podél osy Z. .#"'f h ; 5\“&1\
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Jestlize je nutné definovat bod vzhledem k pfedchozimu bodu, pomoci znaku @ muzete zadat
relativni hodnoty valcovych soufadnic. Zapis @4<45,5 na obrazku nize oznaduje bod vzdaleny 4
jednotky v roviné XY od posledniho zadaného bodu, v Uhlu 45 stuprfit od kladného sméru osy X
a o 5 dale ve sméru osy Z.

Q4454

posledné
zadany boc

0o

Zadavani kulovych souradnic

Bod umistite zadanim jeho vzdalenosti od po&atku aktualniho USS, jeho Uhlu od osy X (v roviné
XY) a jeho Uhlu od roviny XY, pfed kazdym uhlem se pfitom musi nachazet lomena zavorka (<)
jako v nasledujicim formatu: X<[thel od osy X]<[Uhel od roviny XY] .

Jestlize je nutné definovat bod vzhledem k pfedchozimu bodu, pomoci znaku @ miZete zadat
relativni hodnoty kulovych soufadnic.

Zapis 8<60<30 na nasledujicim obrazku oznacuje bod vzdaleny 8 jednotek od po¢atku aktualni-
ho USS v roviné XY, 60 stuprnli od osy X v roviné XY a 30 stupfid nahoru po ose Z od roviny XY.
Zapis 5<45<15 oznacuje bod vzdaleny 5 jednotek od pocatku, 45 stupfid od osy X v roviné XY a
15 stupndi nahoru od roviny XY.

2
LN 4
e z-} -\-‘--\._\. 1]
5.l b, 823020
+ Mg A/}/ :
o b XL AEX N
RS I - A N - T2
N ]
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Zobrazeni souradnic na stavovém radku

DWDRAFT IntelliCAD zobrazuje aktualni umisténi kurzoru jako soufadnice na stavovém fadku
ve stfedu dolniho okraje okna aplikace.

915, 806,000
Existuji tfi typy zobrazeni soufadnic:
» Dynamické zobrazeni pfi pohybu kurzoru aktualizuje umisténi soufadnic X,Y.
» Zobrazeni vzdalenosti a Uhlu aktualizuje pfi pohybu kurzoru relativni vzdalenost (vzdalenost
< Uhel). Tato volba je k dispozici pouze v pfipadé, Ze kreslite isecky nebo jiné objekty,

které vyzaduiji vice bodu.

« Statické zobrazeni aktualizuje umisténi soufadnic X,Y pouze pfi uréeni bodu.

Pouziti uzivatelskeho souradného systému

Pomoci uzivatelského soufadného systému je mozné zadat vhodné soufadnice a vytvofit roviny
vykresu.

Pouziti uzivatelského souradného systému (USS) ve 2D

Existuji dva soufadné systémy: pevny systém zvany globalni soufadnicovy systém (GSS) a
pohyblivy systém zvany uZivatelsky soufadny systém (USS). V GSS je osa X vodorovna, osa
Y svisla a osa Z je kolma k roviné XY. Poc¢atek se nachazi v priseciku osy X s osou Y (0,0) v
levém dolnim rohu vykresu. USS se vzdy definuje na zakladé GSS. Ve skute¢nosti pouzivaji
v§echny polozky soufadnice aktualni USS.

Pfesun USS m0ze usnadnit praci na jednotlivych ¢astech vykresu. Oto¢eni USS usnadriuje ur-
¢eni bodu v trojrozmérnych nebo otocenych pohledech. Rezimy Uchopu, mfizky a rezim Orto se
otaceji s novym USS v linii. Pomoci nasledujicich metod mGzete zménit umisténi uzivatelského
soufadného systému:

» Pfesurite USS definici nového pocatku.

» Zarovnejte USS s existujicim objektem nebo s aktualnim smérem pohledu.

» Otocte aktualni USS okolo libovolné z jeho os.

» Obnovte ulozeny USS.
USS muzete po jeho definici pojmenovat a potom jej v pfipadé potfeby obnovit. Pokud jiz pojme-

novany USS nepotfebujete, mlzete jej smazat. USS také muzete obnovit tak, aby byl shodny s
GSS.
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Pouziti globalniho a uzivatelského souradného systému ve 3D

Spravné pouziti uzivatelského soufadného systému je zakladem pro efektivni 3D modelovani.

Pouziti globalniho a uzivatelského souradného systému

USS je uzite¢ny pro zadavani souradnic, definici kreslicich rovin a nastaveni pohledd. Zména
USS nezplisobi zménu bodu pohledu. Zpusobi pouze zménu orientace soufadného systému.

Jestlize vytvafrite 3D objekty, mGzete si pfemisténim USS zjednodusit praci. Pokud jste napfiklad
vytvofili 3D kvadr, mizete kazdou z jeho Sesti stran snadno upravit tak, Ze je zarovnate s USS.

USS muzete premistit tak, Ze vyberete umisténi pocatku a orientaci roviny XY a osy Z. USS mu-
Zete umistit a orientovat kdekoli ve 3D prostoru. V libovolném ¢ase muze byt aktivni pouze jeden
USS a vSechny vstupni soufadnice a jejich zobrazeni se k nému vztahuji. Pokud se zobrazi vice
vyrezU, budou sdilet aktualni USS.

Pfi kresleni ve 3D mizete hodnoty X, +7 oy
Y a Z soufadnice zadat v globalnim x
nebo aktualnim uZivatelském sou- }‘(i by | ,«I/!r
fadném systému. Obrazek zobrazuje 1?\* e ,l-/ﬁ/T ’
osy X, Y a Z globalniho soufadného h 5 LR . §
systému. My MW I/J/{:
o % d‘
GSS a USS jsou ¢asto shodné DESEslok T4
— jejich osy a pocatky se presné '_J A ~3-4, 11.
prekryvaji. Nezalezi na orientaci USS, T 3 l\}\\
pomoci volby Globalni pfikazu USS ',?"ﬁ gL
je vzdy mozné ucinit USS shodny s ¥~ g,ﬂ i
GSS. 2 Z '4 +X

Pravidlo pravé ruky

Pomoci pravidla pravé ruky mazete urcit kladny smér osy Z v pfipadé, Ze ve 3D soufadném sys-
tému znate smér os X a Y. Umistéte hibet pravé ruky pobliz obrazovky tak, aby palec ukazoval
ve sméru kladné osy X. Podle obrazku natahnéte ukazovak a prostfednik tak, aby ukazovak
mifil ve sméru kladné osy Y. Prostfednik ukazuje smér kladné osy Z. Pfi otoceni ruky vidite, jak
se osy X, Y a Z oto€i pfi zméné USS.

Pomoci pravidla pravé ruky také mazete urcit kladny smér otoceni kolem osy ve 3D prostoru.
Namifte palec pravé ruky v kladném sméru osy a sevrete prsty. Prsty oznacuji kladny smeér
rotace okolo osy.

b

z Ll(r _
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Pouziti uzivatelského souradného systému ve 3D

USS muzete umistit a orientovat kdekoli ve 3D prostoru. Je mozné definovat, ulozit a znovu
pouzit libovolny po¢et USS. Zadani soufadnic a jejich zobrazeni jsou relativni k aktualnimu USS.

Uzivatelské soufadném systému jsou obzvlast uzitecné ve 3D. Nékdy je totiz jednodussi zarov-
nat soufadny systém pomoci existujici geometrie nez hledat pfesné umisténi 3D bodu.

2 | o —

prmi LSS druhy WSS rudel = ubErma LSSy

Pokud je aktivnich vice vyfezll, kazdému z nich mizete pfifadit jiny USS. Jestlize zapnete systé-
movou proménnou UCSVP, muzete USS uzamknout k vyfezu. Pfi libovolném nacteni vyfezu se
pak automaticky obnovi i jeho USS. Se zapnutou proménnou UCSVP muze mit kazdy USS jiny

pocatek a jinou orientaci pro rdzné konstrukéni pozadavky.

Definice umisténi USS
USS muzete definovat nékolik zplUsoby:

» Uréenim nového pocatku, nové roviny XY nebo nové osy Z.
» Zarovnanim nového USS s existujicim objektem.

» Zarovnanim nového USS s aktualnim smérem pohledu.

» Otoc€enim aktualniho USS okolo libovolné z jeho os.

» Pouzitim nové hloubky Z na existujici USS.

» Pouzitim USS vybérem plocha.

Pouziti pfednastavenych USS
Na zalozce Pravouhly USS dialogového okna USS jsou zobrazeny dostupné prednastavené
soufadné systémy, jeden z nich si mazete vybrat jako vlastni USS.

Jestlize jste jiz urcili USS, mlzete také urcit, zda vybér pfednastavené volby posune USS vzhle-
dem k aktualni orientaci USS nebo vzhledem k vychozimu globalnimu soufadnému systému
(GSS). Tato volba nema zadny ucéinek v pfipadé, Ze obnovite GSS, obnovite pfedchoziho USS
nebo nastavite USS k aktualnimu pohledu.

Zména vychozi vysky

Ptikaz ELEV definuje kreslici rovinu aktualniho USS. Vysku kreslici roviny mizete pouzit k
jednotlivym vyfezim podle toho, jak je nastavena systémova proménna UCSVP. Tato proménna
urcuje, zda se USS v kazdém vyfezu ulozi a obnovi. Pokud je proménna UCSVP nastavena

na hodnotu 1 a rGzna nastaveni USS jsou ulozena v samostatnych vyfezech, nastaveni vySky
se ulozi s kazdym vyfezem jak v rozvrzeni modelového prostoru, tak v rozvrzeni vykresového
prostoru.

Obecné je doporuc¢eno ponechat vySku nastavenou na nule a pomoci pfikazu UCS urcit rovinu
aktualniho USS.
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Zména USS ve vykresovém prostoru

Ve vykresovém prostoru mizete definovat USS stejné jako v modelovém prostoru; uZivatelské
soufadné systémy ve vykresovém prostoru jsou v§ak omezeny na praci ve 2D. Ve vykresovém
prostoru je sice mozné zadat 3D soufadnice, ale neni mozné pouzit pfikazy 3D pohledu, napfi-
klad DVIE, PLAN a VPOINT. Systém uchovava trasovani poslednich 10 soufadnych systému
vytvofenych v modelovém prostoru a poslednich 10 ve vykresovém prostoru.

Ulozeni a obnoveni umisténi USS podle nazvu

Umisténi USS muzete pojmenovat a ulozit, pfi¢emz kazdé z nich mGze mit pro rizné konstruké-
ni pozadavky jiny poc¢atek a jinou orientaci. Je mozné premistit, ulozit a znovu vyvolat libovolny
pocet orientaci USS.

Prifazeni orientaci uZivatelského soufadného systému k vyieziim

Vice vyfezu nabizi riizné pohledy modelu. Napfiklad mazete nastavit vyfezy zobrazujici horni,
Celni, pravy a iso pohled. Chcete-li si uleh¢it Upravu objektl v riiznych pohledech, mizete
definovat jiny USS pro kazdy pohled. Pfi kazdém obnoveni vyfezu mlzete zacit kreslit pomoci
stejného USS, ktery jste pouZili v posledni dobég, kdy byl vyfez aktualni.

Systémova proménna UCSVP urcuje USS v kazdém pohledu. Pokud je proménna UCSVP
nastavena na hodnotu 1 ve vyfezu, posledné pouzity USS v tomto vyfezu se ulozi s vyfezem a
obnovi se v pfipadé, kdy se vyfez stane opét aktualnim. Jestlize je proménna UCSVP nastavena
na hodnotu 0 ve vyfezu, jeho USS je vzdy stejny jako USS aktualniho vyfezu.

Napfiklad je mozné nastavit tfi vyfezy: horni pohled, ¢elni pohled a iso pohled. Pokud v iso vyre-
zu nastavite systémovou proménnou UCSVP na hodnotu 0, horni USS muzete pouzit v hornim
a iso vyfezu. Jestlize ucinite horni vyfez aktualnim, iso vyfezy USS budou odrazet horni vyfez
USS. Pokud také ucinite ¢elni vyfez aktualnim, pfepnou se iso vyfezy USS tak, aby odpovidaly
tomu z €elniho vyfezu.

Ptiklady jsou na nasledujicich obrazcich. Prvni obrazek zobrazuje iso vyfez odrazejici USS
levého horniho nebo horniho vyfezu, ktery je aktualni.

hornl witez je aktuilni USSWP =0; USS ikona odrazi
USS aktualniho wytezu
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Druhy obrazek ukazuje zmeénu, ktera nastane v pfipadé, Ze ucinite levy dolni nebo ¢elni vyfez
aktualnim. USS v iso vyfezu se aktualizuje tak, aby odrazel USS ¢&elniho vyfezu.

Gelni wifez je aktualni US5WP =0; USS ikona odrazi
USS aktudlniha witezu

Rizeni zobrazeni ikony uzivatelského soufadného systému

Kvuli oznaceni umisténi a orientaci USS DWDRAFT IntelliCAD zobrazuje ikonu USS v po¢atku
USS nebo v levém dolnim rohu aktualniho vyfezu.

i
i
N,
2D UCS icon 3D UCS icon

Pomoci pfikazu UCSICON je mozné vybrat mezi zobrazenim ikony 2D nebo 3D USS. Ikonou
USS si muzete oznacit pocatek a orientaci USS. Pomoci tohoto pfikazu je také mozné zmeénit
velikost, barvu, typ Sipky a tloustku ¢ary ikony 3D USS.

Pokud je ikona zobrazena v pocatku aktualniho USS, zobrazi se u ni kfizek (+). Jestlize je ikona
zobrazena v levém dolnim rohu vyfezu, neni u ni zobrazen kfizek.

Pokud mate vice vyfezU, kazdy z nich zobrazuje svou vlastni ikonu USS.

Nasledujici obrazek zobrazuje mozna zobrazeni ikon.
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D UES v GRS Pravy pohled is0 pohled 20 UES pohled
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y
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ALy e prayy pohiled = prutded 30 USS pohled
na 30 USS na 30 Uss zespod

Rastr a krok rastru
Zobrazte body rastru a pomoci kroku rastru vylepSete rychlost a efektivitu vykresu

Rastr je pravouhly vzor te€ek, ktery se zobrazi v oblasti, kterou urCite jako meze rastru. Rastr
usnadriuje zarovnani objektl a vizualizuje vzdalenosti mezi nimi.

Pouziti rastru je stejné jako vilozeni listu ¢tvere¢kovaného papiru pod vykres. Rastr se netiskne.
Pokud zvétsite nebo zmensite vykres, mozna bude nutné pfizpusobit rozte¢ rastru tak, aby lépe
odpovidala novému zvétSeni.

Krok rastru omezuje pohyb nitkovych kfizi pomoci definovanych intervall. Jestlize zapnete krok
rastru, bude se zdat, Ze se kurzor ,lepi“ k neviditelné pravouhlé siti rastru. Krok je uzite€ny pro
presné uréeni bodd pomoci Sipek na klavesnici nebo pomoci ukazovaciho zafizeni.

Zména roztece rastru a kroku
Rezim rastru a kroku muZete zapnout a vypnout. Dale je mozné zménit rozte¢ rastru. Rozte¢
rastru nemusi odpovidat rozteci kroku. Napfiklad mizete nastavit, aby se jako reference pouzila
Siroka roztec rastru, ale nastavit si mensi krok rastru pro presné urc¢ovani bodu.

Zména uhlu kroku a zakladniho bodu

V pFipadé potreby kresleni podél urcitého zarovnani nebo thlu mizete zménit uhel kroku. Toto
oto€eni znovu zarovna nitkové kfize na obrazovce tak, aby odpovidaly novému uhlu.

V nasledujicim pfikladu je thel kroku pfizptsoben tak, aby odpovidal thlu lomené zavorky. Jest-
lize nastavite uhel kroku, zméni se také otoceni rastru.
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Zakladni bod kroku rastru je odsazeni od uréenych hodnot X a Y, od kterych se méfi body kroku.
Vychozi zakladni bod kroku je 0;0, ale je mozné jej zménit na libovolné hodnoty soufadnic X a 'Y
a pfizpUsobit tak body kroku.

Pokud je napriklad rozte€ X a Y nastavena na 0.5 a zakladni body X a Y jsou nastaveny na 0;0,
body kroku podél os X a Y budou 0, .50, 1.0 a tak dale. Zména zakladniho bodu kroku X na 0.1 a
zakladni bodu kroku Y na 0.2 zapfiCini, Zze se body kroku podél osy X posunou na 0.1, 0.60, 1.1
a tak dale a body kroku podél osy Y se posunou na 0.2, 0.7, 1.2 a tak dale. Chcete-li zarovnat
vzor $raf, mGze byt nutné posunout zékladni bod kroku.

Pouziti uchopeni objektu

Pomoci uchopeni objekttl mGzete rychle nalézt presnou polohu na objektu, aniz by bylo nutné
znat soufadnice nebo kreslit konstrukéni pfimky.

Uchopeni objektl umoZziuji zadani bodu pomoci pfesnych umisténi na existujicich objektech.

Pokud je uchopeni objektl zapnuto, pfi pohybu kurzoru pfes umisténi uchopeni objektu na
objektu se zobrazi znacka a popis. Tim funkce nabizi vizualni voditko, které oznaduje aktivni
uchopeni objektu. Pomoci uchopeni objektu je mozné rychle nelézt pfesnou polohu na objektu,
aniz by bylo nutné znat soufadnice nebo kreslit konstrukéni pfimky. Napfiklad mazete pomoci
objekty kreslit pfimku ke stfedu kruhu nebo do poloviny segmentu kfivky. Uchopeni objektu Ize
urcit na kazdou vyzvu k zadani bodu. Seznam uchopeni objektu naleznete u pfikazu OSNAP.

Klepnutim na tladitko UCHOP na stavovém fadku nebo stiskem klavesy F3 zapnete a vypnete
uchopeni objektu.
Umisténi jednoho bodu pomoci uchopeni objektu
Jestlize na panelu nastroji Uchopeni objektt vyberete samostatny objekt nebo zadate jeho
nazev do pfikazové fadky, uchopeni objektu zlstane aktivni pouze pro dal$i uréeny bod.
Nastaveni uchopeni objektu
Jestlize je nutné pouzit jedno nebo vice uchopeni objektu opakované, mlzete zapnout prubézné
uchopovani. PrlibéZné uchopovani zlstane pfi praci aktivni. MlZete napfiklad nastavit stfed jako
prabézné uchopovany objekt v pfipadé, Ze je nutné spojit stfedy nékolik kruznic do pFimky.

Na karté Uchopeni objektt v dialogovém okné Nastaveni kresleni Ize uréit jeden nebo vice
prabéznych uchopeni objektl.
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Pokud je zapnuto vice pribéznych uchopeni objekt, je nutné zkontrolovat, které z nich je aktivni
pfi uréeni bodu. Jestlize je v daném umisténi vice vhodnych uchopeni objektu, stiskem klavesy
TAB je mozné prochazet moznostmi pred uréenim bodu.

Omezeni uchopeni objektu

VétSina ze zde popsanych uchopeni objektu ovliviiuje pouze objekty viditeIné na obrazovce,
véetné objektd na uzaméenych hladinach, hranic vyfezu rozvrzeni a segmentu kfivky. Nelze
uchopit objekty, které nejsou viditelné, napfiklad nezobrazené objekty, objekty na vypnutych
nebo zmrazenych hladinach nebo prazdné ¢asti arkované cary.

Uchopeni objektu funguje pouze na vyzvu k zadani bodu. Jestlize se pokusite pouzit uchopeni
objektu na vyzvu Pfikaz, zobrazi se chybova zprava.

Nastroje uchopeni

Uchopeni objektu obsahuje vizualni pomoc zvanou AutoSnap, ktera usnadfiuje zobrazeni a pou-
Ziti uchopeni objektu. Jestlize pouzijete libovolné nastaveni uchopeni objektu a kurzor presunete
nad bod uchopeni, zobrazi se znacka a popisy nastroje uchopeni. Uchopeni se zapina automa-
ticky pfi zadani uchopeni objektu na pfikazovém fadku nebo je mizete zapnout v dialogovém
okné Nastaveni kresleni.

Uchopeni se sklada z nasledujicich nastroju uchopeni:

» Znacka. PFi pfesunuti kurzoru nad nebo pobliz objektu zobrazi umisténi uchopeni objektu.
Tvar znacky zavisi na uchopeni, které oznacuje.

» Popis. V malé popisce u kurzoru popisuje, ke které ¢asti objektu se uchopujete.

vizualni podporu podobnou kroku rastru.

» Terc¢ik. Obklopuje nitkovy kfiz a definuje oblast, uvnitf které systém pfi pohybu kurzoru
vyhodnocuje objekty pro uchopeni. Teréik muzete zobrazit, vypnout a zmensit nebo zvétsit.

Pouziti polarniho trasovani a polarniho kroku

Polarni trasovani omezuje pohyb kurzoru na ur¢ené uhly. Polarni krok omezuje pohyb kurzoru
na uréené pfirGstky podél polarniho Uhlu.

Pfi tvorbé nebo Upravé objektd mizete pomoci polarniho trasovani zobrazit doGasné cesty za-
rovnani definované uréenymi polarnimi uhly. Pomoci polarniho kroku se miizete uchopit k uréené
vzdalenosti podél cesty (trajektorie).

Pfi pohybu kurzoru se cesty zarovnani a popisy nastroji zobrazuji pfi pohybu kolem polarnich
uhlu.
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Na nasledujicim obrazku kreslite isecku o délce 2 jednotek z bodu 1 do bodu 2 a potom Usecku
o délce 2 jednotek z bodu 3 pod uhlem 45 stupria k pfimce. Jestlize zapnete 45stupripvy pFirls-
tek polarniho uhlu, systém pfi pfekro¢eni 0 nebo 45stupriového Uhlu zobrazi cestu zarovnani
a popisy nastroje. Jakmile pohnete kurzorem pry¢ od Uhlu, cesta zarovnani a popisy nastroje

zmizi.
3
cesta zarovnan
polar:
1.5=<
1 2

tootip zobrazuje
vIddlenost a dhel

Vychozi mira uhlu je 90 stupriti. Pomoci cesty zarovnani a popisu nastroje mizete kreslit objekt.
Pomoci polarniho trasovani s uchopenimi objektu priseciku a zdanlivého praseciku mizete
nalézt misto, kde polarni cesta zarovnani protina jiny objekt.

Rezim Orto a polarni trasovani nemuzete zapnout sou¢asné.

Urceni polarnich uhlu

Pro polarni trasovani mazete urcit mnoho uhld, napfiklad 90, 45, 30, 22.5, 18, 15, 10 a 5. Nulova
orientace zavisi Uhlu nastaveném v dialogovém okné Kreslici jednotky. Smér tchopu (ve sméru
nebo proti sméru pohybu hodinovych ruci¢ek) zavisi na sméru jednotek uréeném pfi nastaveni
jednotek méfeni.

Nasledujici obrazek zobrazuje cesty zarovnani zobrazené pfi pohybu kurzoru kolmo k pfirtstku
polarniho hlu nastaveném na 30 stuprid.

polar:
palar: ¥ v 1.5<80
1.5=30 I
A
/1 polar:
P ; 1.5<80
X - X / X

Uréeni polarnich vzdalenosti

Polarni krok omezuje pohyb kurzoru do uréenych pfidavkl polarni vzdalenosti. Pokud napfiklad
urcite délku 4 jednotky, kurzor se uchopi od prvniho uréeného bodu k délkam 0, 4, 8, 12, 16 a
tak dale.

PFi pohybu kurzoru popisy nastroje oznacuji nejblizsi pfiristek polarniho kroku. Chcete-li omezit
zadani bodu do polarnich vzdalenosti, polarni trasovani a rezim uchopu (nastaveno na polarni
krok) musi byt zapnuty.
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Trasovani uchopeni objektu

Trasovani uchopeni objektu funguje ve spojeni s uchopenimi objektu. Uchopeni objektu musite
nastavit pfed tim, nez bude mozné trasovat z bodu uchopeni objektu.

Pouziti trasovani uchopeni objektu

Pomoci trasovani uchopeni objektu Ize trasovat podél cest zarovnani, které jsou zalozené na
bodech uchopeni objektu. Ziskané body zobrazuji maly znak plus (+) a muzete ziskat az sedm
bodu trasovani sou¢asné. Po ziskani bodu se zobrazi vodorovné, svislé nebo polarni cesty
zarovnani vzhledem k bodu pfi pohybu kurzoru nad jejich kreslicimi cestami.

Na nasledujicim obrazku je zapnuto uchopeni objektu koncového bodu. Pfimku zaénete
klepnutim na pocatec¢ni bod (1), pfesunutim kurzoru nad koncovy bod jiné pfimky (2) jej ziskate
a potom pfesunutim kurzoru podél vodorovné cesty zarovnani umistéte koncovy bod pfimky,
kterou kreslite (3).

Trasovani uchopeni objektu je implicitné nastaveno na ortogonaini. Cesty zarovnani jsou zobra-

cesta Zarovnani

/ Koncovyhod:
1 0.48=0

pocatedni bod zizkany bod koncowy hod

zeny v 0, 90, 180 a 270 stupnich od ziskanych bodu objektu. Mizete v8ak pouzit Uhly polarniho
trasovani.

Pomoci systémové proménné TRACKPATH |ze zménit zpUsob zobrazeni cest zarovnani Au-
toTrackem.

Tipy pro pouzivani trasovani uchopeni objektu

PFi pouziti AutoTracku (polarni trasovani a trasovani uchopeni objektu) objevite techniky, které
usnadriuji urcité ulohy navrhu. Zde je popsano nékolik z nich.

» Pomoci kolmého, koncového a stfedniho uchopeni objektu s trasovanim uchopeni objektu
je mozné kreslit body kolmé ke koncovym a stfedovym bodim objektu.

» Pouzijte trasovani uchopeni objektu s do¢asnymi body trasovani. Pfi vyzvé na bod zadejte
tt a potom ur¢ete do¢asny bod trasovani. U bodu se zobrazi malé +. Pfi pohybu kurzoru se
cesty zarovnani AutoTrack zobrazi vzhledem k do¢asnému bodu. Chcete-li bod odstranit,
presunte kurzor zpét nad +.

Po ziskani bodu uchopeni objektu mGzete pomoci pfimé vzdalenosti ur€it body v pfesné
vzdalenosti podél cest zarovnani od ziskaného bodu uchopeni objektu. Chcete-li urgit vyzvu
bodu, vyberte uchopeni objektu, pfesunutim kurzoru zobrazte cestu zarovnani a potom pfi
vyzvé na pfikaz zadejte vzdalenost.

Pomoci volby Automaticky a Pouzit klavesu Shift nastavené na zalozce Vykreslovani
dialogového okna Moznosti mizete spravovat ziskani bodu. Ziskani bodu je implicitné
nastaveno na hodnotu Automaticky. Stiskem klavesy SHIFT pfi praci v t€snych oblastech se
docasné vyhnete ziskani bodu.
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Pouziti ortogonalniho uzamknuti (rezim Orto)

PFi tvorbé nebo pfesunu objektd mazete pomoci rezimu Orto omezit pohyb kurzoru na vodorov-
nou nebo svislou osu.

Ortogonalni zarovnani zavisi na aktualnim uhlu uchopeni, USS nebo iso rastru a nastaveni
Uchopu. Rezim orto funguje s pfikazy, které vyzaduji uréeni druhého bodu.

Rezim orto mGzete kdykoli béhem kresleni a Uprav vypnout a zapnout. Pomoci tohoto rezimu
je mozné urcit svislé nebo vodorovné zarovnani, ale také si vynutit rovnobéznost nebo vytvorit
normalni odsazeni od existujicich objektu.

Chcete-li kreslit rychleji, vioZte ortogonalni omezeni. Napfiklad mlzete pfed zacatkem prace
zapnout rezim Orto a vytvofit tak sérii kolmych pfimek. Pfimky jsou omezeny tak, aby byly rovno-
bézné s vodorovnou a svislou osou, proto mate jistotu, Ze jsou na sebe kolmé.

PFi pohybu kurzoru transformacéni ¢ara definujici posunuti sleduje vodorovnou nebo svislou osu
podle toho, ktera osa je nejblize kurzoru. Systém prenastavi rezim Orto v pfipadé, Zze zadate
souradnice na pfikazovém fadku, pouZijete perspektivni pohledy nebo ur¢ite uchopeni objektu.

Rezim Orto a polarni trasovani nemuzete zapnout sou¢asné. Zapnutim rezimu Orto vypnete
polarni trasovani.

Urceni intervalu na objektu
P¥i uréeni bodu je mozné zadat vzdalenosti, odsazeni a intervaly.
Pomoci pfikazd MEASURE a DIVIDE muzete vytvofit body nebo vlozit symboly (bloky) do inter-

vall na objektu. Pfikaz MEASURE se pouziva k ureni délky segmentd, pfikaz DIVIDE k uréeni
poctu stejnych segmenta.

Meéfit nebo rozdélit mazete Usecky, oblouky, spline, kruznice, elipsy a kfivky. U obou metod je
mozné vlozenim bodu nebo bloku ur€it intervaly.

Uréenim bod mazete pomoci uchopeni bodu objektu zarovnat ostatni objekty do intervalll na
meéfeném nebo rozdéleném objektu. Uréenim bloku muizete vytvofit pfesné geometrické kon-
strukce nebo vlozit viastni znacky. Tyto bloky mlzete otacet v kazdém bodé vloZeni.

Blok neni mozné vlozit v pfipadé, ze nebyl definovan ve vykresu. Pokud vlozite reference bloku,
proménné atributy v bloku nejsou zahrnuty.

Zarovnané bln:uk'f nezarovnans bloky

Body nebo bloky, které kreslite pomoci pfikazu MEASURE nebo DIVIDE, se umisti do vybérové
mnoziny. Chcete-li je tedy upravit ihned, mdzete to pouzit pfedchozi volbu pfikazu _SELECT.
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Rozdéleni objektu na stejné segmenty

V pFipadé potfeby je mozné vytvofit body nebo vlozit bloky na objekt v urcitém poctu stejnych
interval(l. Tato operace nerozbije objekt na nékolik samostatnych objektd; pouze oznaéi umisténi
rozdéleni tak, aby je bylo mozné jako geometrické referencni body.

wybrany objekt bloky inclikujici wybrany objekt by indikujici
pét déleni déleni

Pocatecni bod pro méfeni nebo déleni se rdzni podle typu objektu.

» Pro pfimky nebo oteviené kfivky je pocatec¢nim bodem koncovy bod nejblize vybranému
bodu.

» Pro uzaviené kfivky je to pocatecni bod kfivky.

» Pro kruznice to je Uhel od stfedu a ten ma stejnou hodnotu jako aktualni uhel uchopu. Po-
kud je napfiklad uhel uchopu 0, kruznice zacina na poloze 3 hodin a pokracuje proti sméru
pohybu hodinovych rugicek.

Jestlize je znac¢ka bodu zobrazena jako jedina te¢ka (vychozi nastaveni), mozna nebude mozné
vidét segmenty. Pomoci nékolika metod je mozné zménit styl znaéek bodu. Systémova promén-
na PDMODE urcuje vzhled zna¢ek bodu. PDSIZE urcuje velikost objektt bodu. Pomoci pfikazu

DDPTYPE nebo pomoci pfikazu Styl bodu z nabidky Format mizete v dialogovém okné zménit
styl bodu.

Uréeni méfenych intervali na objektech

Pomoci pfikazu _ MEASURE |ze oznacit objekt v uréeném intervalu pomoci bodd nebo bloku.
Posledni segment méfeného objektu mlze byt kratSi nez uréeny interval.

> o>
a "

:,.f X,-% vy

/,,f Py 7

e — s

wybrany objekt bodly v méfenyich
intervalech

Pocatecni bod pro méfeni nebo déleni se rdzni podle typu objektu.
» Pro pfimky nebo oteviené kfivky je pocatec¢nim bodem koncovy bod nejblize vybranému
bodu.
» Pro uzavrené kfivky je to pocate¢ni bod kfivky.
» Pro kruznice to je Uhel od stfedu a ten ma stejnou hodnotu jako aktualni uhel uchopu. Po-
kud je napfiklad uhel uchopu 0, kruznice zacina na poloze 3 hodin a pokracuje proti sméru
pohybu hodinovych rugicek.
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Jestlize je znac¢ka bodu zobrazena jako jedina te¢ka (vychozi nastaveni), mozna nebude mozné
vidét segmenty. Pomoci nékolika metod je mozné zménit styl znaek bodu. Systémova promén-
na PDMODE urcuje vzhled zna¢ek bodu. PDSIZE urcuje velikost objektl bodu. Pomoci pfikazu

DDPTYPE nebo pomoci pfikazu Styl bodu z nabidky Format mizete v dialogovém okné zménit
styl bodu.

Extrakce nebo vypocet geometrické informace z objekt
PFikazy dotazd a vypo¢tu mohou nabizet informace o objektech ve vykresu a mohou provadét
uzite€né vypocty.
Ziskani vzdalenosti, thlti a umisténi bodu

Ptikaz ID vypisuje seznam hodnot soufadnic X, Y a Z uréeného bodu. Chcete-li ur€it vztah mezi
dvéma body, muzete zobrazit

» vzdalenost mezi nimi

* Uhel mezi body v roviné XY

* Uhel mezi body od roviny XY

 deltu nebo zménu vzdalenosti X, Y a Z mezi nimi

Uhel od roviny XY

Ziskani informaci o oblasti

Pomoci pfikazu AREA muzete vypocitat a zobrazit plochu a obvod sekvence bod nebo libo-
volného typu objektl. Pokud je nutné vypocitat kombinovanou plochu vice nez jednoho objektu,
muZzete zachovat prlibéznou sumu pfi pfidani nebo odecteni jedné oblasti z vybérové mnoziny.
Pomoci vybéru v okné nebo kfizeni nelze vybrat objekty

Vypocet definované oblasti

Zmeéfit mizete libovolnou uzavre- *..?

nou oblast definovanou uréenymi b | i
body. Body musi lezet na roviné g {
rovnobézné s rovinou XY aktual- =

niho USS.

\\\.\\l\ ;
jf- 43 2J

WrGens body hovolnd uzaviend oblast
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Vypocet plochy nebo obvodu objektu

Vypocitat mizete uzavienou oblast a obvod nebo povrch kruznic, elips, kfivek, polygon(, oblasti
a 3D téles. Zobrazené informace se liSi podle typu vybraného objektu:

» Kruznice. Zobrazi se obsah a obvod.

« Elipsy, uzaviené kfivky, polygony, rovinné uzaviené kfivky spline a oblasti. Zobrazi se obsah
a obvod.

» Pro kfivky s tloustkou je tato oblast definovana stfedem tloustky.

» Oteviené objekty, napfiklad oteviené kfivky spline a oteviené kfivky. Zobrazi se obsah a
délka. Obsah se vypocita jako kdyby po¢atecni a koncovy bod spojila rovna usecka.

» 3D télesa, zobrazi se celkova 3D plocha pro objekt.

uzavFend IFivion pincitand plncha
vybrang —
kFivka

Ziroka krivka pociana plocha

e
- wyloranid I/ if_\- [
kitvka “\"‘% o

o

otowend Ifivion puilana plochs

Vypocet kombinovanych oblasti
Uréenim bodl nebo vybé&rem objektd muzete méfit vice oblasti. NapFiklad mizete méfit celko-
vou oblast vybranych mist v roviné dna.

Od¢itani oblasti z kombinovanych oblasti
Z jiz vypocitané kombinované oblasti mizete odecist jednu nebo vice oblasti. Viz pfikaz AREA.
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Kresleni linearnich objektt

Muzete kreslit linearni objekty, napfiklad Usecky, coz jsou nejzakladné&jsi objekty, které mohou
byt sloZzeny z jednoho segmentu nebo z vice spojenych segmenta.

Useéky
Pomoci pfikazu _LINE (Usecka) Ize vytvaret série spojitych useckovych segmentu.

Kazdy useckovy segment Ize upravovat samostatné nezavisle na dalSich Useckovych segmentl
v sérii. Posloupnost Useckovych segmentt Ize uzavfit tak, Ze se prvni a posledni segment spoji.

Umisténi urcujici koncové body Usecek se uréuji presné. Hodnoty soufadnic koncovych bodu
muzete zadat pomoci absolutnich nebo relativnich soufadnic nebo urcit uchopeni objektu vzhle-
dem k existujicimu objektu.

Krivky

KFfivka je posloupnost spojenych useckovych segmentl vytvofena jako jeden objekt. Lze vytvaret
rovné useckové segmenty, obloukové segmenty nebo jejich kombinace.

ymisol roury rozding toustky Izolovans Ted

Po vytvoreni kfivky Ize

» Provést jeji upravu ptikazem PEDIT.

» Pfevést ji pfikazem EXPLODE na jednotlivé Useckové a obloukové segmenty.

» Prevést spline-pfizplsobenu kfivku pomoci pfikazu SPLINE na skute¢nou spline.
» Vytvaret pomoci uzavienych kfivek mnohouhelniky.

» Vytvofit kfivku z hranic prekryvajicich se objektu.

Tvorba obloukovych kfivek
Kdyz v kfivce kreslite obloukové segmenty, je prvnim bodem oblouku koncovy bod pfedchoziho
segmentu. Potom Ize urcit thel, stfed, smér nebo polomeér oblouku. Oblouk mizete také dokon-
¢it uréenim druhého bodu a koncového bodu.

Tvorba uzavienych kfivek
Nakreslenim uzaviené kfivky je mozné vytvofit mnohouhelnik. Chcete-li kfivku uzavfit, stisknéte
klavesu c (Close) a stisknéte klavesu ENTER.

Tvorba Sirokych kfivek
Pomoci voleb Sifka a polositka Ize kreslit kfivky riznych Sifek. MGzZete také nastavovat Sitky jed-
notlivych segment(, a tyto segmenty se mohou plynule zuZovat z jedné Sifky do jiné. Tyto volby
jsou dostupné po vybéru pocate¢niho bodu kFivky.
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rozding Eifka jednotng EFka
Volby Sitka a poloSitka urcuji Sifku dalSich segmentu kfivky, které budete kreslit. Nulova Sitka (0)
vytvorFi tenkou &aru. Sitka v&tsi neZ nula vytvaii Siroké &ary, které jsou vyplnéné, kdyz je rezim
VypInéni zapnuty, nebo pouze s obrysem, jestlize je rezim Vyplnéni vypnuty. Volba poloSitka
nastavuje Sifku podle ur€ené vzdalenosti od stfedu Siroké kfivky k vnéjsi hrané.

Tvorba kfivek z hranic objektd

KFivku je mozné vytvofit i z hranic prekryvajicich se objektu, které tvofi uzavienou oblast pFika-
zem _BOUNDARY. Kfivka vytvofena pomoci metody hranice je samostatny objekt oddéleny od
objekt pouzitych k jejimu vytvoreni. Lze ji upravovat stejnymi metodami jako ostatni kFivky.

Chcete-li zjednodusit proces vybéru hranic ve velkych nebo slozitych vykresech, mazete urcit

skupinu hrani¢nich kandidatd, které se Fika sada hranic. Tuto sadu vytvofite vybérem objektd,
které chcete pouzit k definovani hranice.

eybran
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Mnohouhelniky

Mnohouhelniky jsou uzaviené kfivky, které maji 3 az 1024 stejné dlouhych stran. Tvorba mnoho-
Uhelnikd je jednoduchym zplGsobem kresleni Etvercd, rovnostrannych trojuhelnik(i, osmitdhelnikd
a dalSich.

K tvorbé obdélnikl vSak radéji pouzivejte ptikaz RECTANG misto pfikazu POLYGON.

Existuje mnoho zplsobu tvorby mnohouhelniku:
« Ur€enim poloméru, pokud znate vzdalenost mezi sttedem mnohouhelniku a koncovymi
body v8ech stran (vepsany mnohouhelnik)
« Ur€enim poloméru, pokud znate vzdalenost mezi sttedem mnohouhelniku a body v poloviné
vSech stran (opsany mnohouhelnik)
« Ur€enim délky hrany a umisténim

Na nasledujici obrazku je znazornéno kresleni mnohouhelniku pomoci tfi vySe zminénych
metod. Na prvnich dvou obrazcich je bod 1 sttedem mnohouhelniku a bod 2 ur€uje velikost
poloméru, ktera se ur€uje ukazovacim zafizenim.
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4 1 \‘\ LN 1 7 Y
\ e |,
WALLANY DpcERng hennn
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Multiéary
Multi¢ary se skladaji z 1 az 16 rovnobéznych €ar, které se nazyvaiji elementy (prvky).
Je mozné nastavit barvu a typ ¢ary kazdého elementu a zobrazit nebo skryt spoje multicary.

Spoje jsou ¢ary, které se zobrazi v kazdém vrcholu. Multi¢are Ize pfifadit nékolik typa zakonéeni,
napfiklad usecky nebo oblouky.

pét elemerntd

deset element — F————

- koncowvé

Wi elementy Eepice

Tvorba stylt multi¢ar

V DFDRAFT IntelliCAD nelze definovat uzivatelské styly multicar.

Pouziti existujicich stylti multicar

Kdyz zaénete kreslit multi¢aru, mazete pouzit vychozi styl obsahujici dva elementy nebo urcit
dfive vytvoreny styl. Vychozim stylem je posledni pouzity styl multi¢ary nebo styl STANDARD,
jestlize nebyl pfikaz MLINE jesté pouzit.

PFed nakreslenim multi¢ary Ize také zménit jeji zarovnani a méfitko.
Zarovnani urcuje, zda se multi¢ara vykresli nad nebo pod kurzorem nebo je stfed jejiho pocatku
ur¢en pomoci kurzoru. Vychozi nastaveni je pod (horni zarovnani). Méfitko uréuje celkovou $itku

multi¢ary v aktualnich jednotkach.

Méfitko multi€ary neovlivni méfitko typu ¢ary. Pokud ménite méfitko multi€ary, mdze byt nutné
provést odpovidajici zmény méfitka typu ¢ary, aby nebyla velikost teCek nebo Usecek Spatna.
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Nacrty od ruky

Skicovani je vhodné pro tvorbu nepravidelnych hranic nebo pro trasovani digitizerem. Nacrty od
ruky Ize vytvaret pomoci pfikazu SKETCH.

v av
cary iy

Tvorba nacrtt

Chcete-li skicovat, pouzivejte ukazovaci zafizeni jako pero, klepnutim ,pero” zapnete, pohybem
ukazatele kreslite a opé&tovnym klepnutim jej zvednete a prestanete kreslit.

Nacrty od ruky vytvari mnoho useckovych segmentl. Kazdy useckovy segment miize byt samo-
statnym objektem nebo kfivkou. Minimalni délku nebo pfiristek segmentl Ize nastavit. Kratké
Useckové segmenty zvySuji pfesnost, ale mohou znaéné zvétsit soubor vykresu. Pouzivejte tedy
tento nastroj spise vyjimecné.

Pred tvorbou naértu zkontrolujte proménnou CELTYPE a ovéfte, Ze je aktualni typ ¢ary nastaven
na DLEHLAD. Pokud pouzijete te¢kovany nebo ¢arkovany typ ¢ary a nastavite segmenty ¢ary
krat$i nez mezery nebo &arky, neuvidite mezery nebo ¢arky.

Cary naértu od ruky Ize odstranit pomoci moznosti Vymazat ptikazu SKETCH. Kdykoliv se kur-
zor stfetne s ¢arou nakreslenou od ruky pfi aktivnim rezimu VVymazat, program vymaze vS§echno
od pruseciku po konec mazané &ary.

Jakmile ¢ary nacrtu od ruky vytvofite, nelze je upravit ani vymazat pomoci volby vymazat pfikazu
SKETCH. Po dokonceni kresleni od ruky mGzete pouzit pfikaz ERASE.

Skicovani v rezimu tabletu

Skicovani v rezimu tabletu je vhodné napfiklad pro trasovani obrysi mapy z papiru pfimo do
vykresu. PFi skicovani nelze rezim tabletu vypnout.

Kdyz je rezim tabletu zapnuty, mizete nastavit DWDRAFT IntelliCAD tak, aby soufadny systém
papirového vykresu pfevedl pfimo do soufadného systému DWDRAFT IntelliCADu. Vytvofi se
tedy souvislost mezi soufadnicemi zobrazeni kurzoru na obrazovce, soufadnicemi na tabletu

a soufadnicemi puvodniho papirového vykresu. Po nastaveni srovnani soufadnic s papirovym
vykresem v DWDRAFT IntelliCADu muzete zjistit, Ze oblast zobrazena na obrazovce neni oblast,
kterou potfebujete. Chcete-li se tomuto problému vyhnout, pouzijte pfed skicovanim k zobrazeni
celé pracovni oblasti pfikaz ZOOM.

U nékterych digitizert nelze vybirat nabidky, kdyz je rezim tabletu zapnuty. Vice podrobnosti
naleznete v dokumentaci digitizeru.
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Zachovani presnosti skici

Chcete-li zajistit pfesnost na pomalém pocitaci, nastavte hodnotu pfirdstku zaznamu na zapor-
nou hodnotu. Pfikaz SKETCH pouziva tuto hodnotu jako by byla kladna, ale testuje kazdy bod
obdrzeny z ukazatele proti dvojnasobnému pfirlistku zaznamu. Pokud je bod dale nez dvojna-
sobek pfirGstku zaznamu, pocita¢ pipne a upozorni vas tak, Ze je vhodné zpomalit, aby byla za-
chovana presnost. Jestlize je pfirdstek zaznamu napfiklad —1, neméli byste kurzorem pohybovat
o vice nez 2. Pouziti této metody nezpomali rychlost trasovani.

Body a konstrukéni primky

Konstrukéni pfimky a referenéni body jsou doasné objekty vytvarené k usnadnéni pfesného
kresleni.

Referenéni body

Objekty bodu jsou vhodné jako uzly nebo referenéni geometrie pro uchopeni objektud a relativni
odsazeni.

Styl bodu a jejich velikost Ize nastavit relativné k obrazovce nebo v absolutnich jednotkach.

Zména stylu bodu tyto body zvyrazni, takze je Ize snadnéji rozliSit od te€ek mrizky, a ovliviiuje
zobrazeni vSech objekth bodl ve vykresu, pro zobrazeni zmén je v8ak nutné pouzit pfikaz
REGEN.

Konstrukéni primky a poloprimky

Cary sahajici do nekoneéna v jednom nebo obou smérech znamé jako polopfimky a konstrukéni
pFimky Ize pouzit jako reference pro tvorbu dalSich objektd. Konstrukéni pfimky Ize napfiklad
pouzit k nalezeni stfedu trojuhelniku, pfipraveni vice pohledud stejné polozky nebo tvorbé docas-
nych prasecikd pouzivanych pro uchopeni objekt(.

PFimky neméni celkovou oblast vykresu. Jejich nekoneény rozmér tedy nema zadny vliv na
zoomovani ve vyfezech a pfikazy pro zobrazeni mezi vykresu je ignoruji. Pfimky Ize posouvat,
otacet a kopirovat stejné jako dalSi objekty. Pfimky je mozné vytvaret v hladiné pfimek, kterou
Ize pfed tiskem zmrazit nebo vypnout.

Primky
PFimku Ize umistit kamkoliv do trojrozmérného prostoru. Jeji ori-
entaci Ize urcit nékolika zpGsoby. Vychozi metodou tvorby pfi-
mek je metoda dvou bodu: uréenim dvou bodu uréite orientaci.
Prvni bod (kofen) je koncepéni polovinou pfimky, to znamena
bodem, ke kterému se pfitahuje uchopeni poloviny.

PFimky Ize vytvaret také nékolika dalSimi zpusoby, podrobnosti
naleznete u pfikazu XLINE.

Polopfimky
Polopfimka je ¢ara v trojrozmérném prostoru zaéinajici v urce-
ném bodu a sahajici do nekoneéna. Stejné jako pfimky jsou i
polopfimky ignorovany pfikazy pro zobrazeni mezi vykresu.

IFi poboprimby
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Kresleni zakfrivenych objektt

Zakfivené objekty jsou oblouky, kruZnice, obloukové kfivky, prsteny, elipsy a spline.

Kresleni obloukt
Oblouky Ize kreslit ur€éenim rdznych kombinaci hodnot stfedu, koncového bodu, po¢ate¢niho
bodu, poloméru, uhlu, délky tétivy a sméru.
Kresleni obloukt uréenim tfi bodu

Oblouk Ize nakreslit uréenim tfi bodud. V nasledujicim pfikladu je po€ate¢ni bod oblouku pfichy-
cen ke koncovému bodu Usecky. Druhy bod oblouku je na obrazku pfichycen ke stfedni kruznici.

—koncovy bod Cary

Kresleni oblouktl uréenim pocatku, stfedu a konce

Kdyz znate poc¢atecni bod, stfed a koncovy bod, mizete oblouk nakreslit tak, Ze nejprve urcite
pocateéni bod nebo stfed. Bod stfedu je stfedem kruznice, jejiz €asti je tento oblouk.
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Kresleni obloukt uréenim pocatku, stfedu a thlu

Pokud mate poc¢atecni bod a stfed ke kterym se Ize pfichytit a znate sevieny Uhel, pouZijte volbu
Pocatek, stfed, uhel nebo Stfed, pocatek, uhel.

o Sevreny Uhel uréuje koncovy bod oblouku.
SRWFRMY —
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Pokud znate oba koncové body, ale nemuzete se pfichytit ke stfedu, pouzijte volbu Poc¢atek,
konec, Uhel.
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pocétek, stied, Ohel stfed, podétek, Ohel potétek, kones, lhel

Kresleni obloukl uréenim pocéatku, stfedu a délky

Pokud mate pocatec¢ni bod a stfed ke kterym se Ize pfichytit a znate délku tétivy, pouZijte volbu
Pocatek, stfed, délka nebo Stfed, pocatek, délka.
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Kresleni obloukt uréenim poc¢atku, konce a sméru/poloméru

Kdyz znate poc¢atec¢ni a koncovy bod, Ize oblouk vytvofit pomoci volby Pocgatek, konec, smér
nebo Pocatek, konec, polomér. Na obrazku vlevo je znazornén oblouk nakresleny uréenim
pocate€niho bodu, koncového bodu a poloméru. Polomér Ize uréit zadanim délky nebo posunout
ukazatele po sméru nebo proti sméru pohybu hodinovych ruci¢ek a klepnutim urcit vzdalenost.

Na obrazku vpravo je znazornén oblouk nakresleny uréenim poc¢ate¢niho bodu, koncového bodu
a smeéru. Pokud kurzor pfesunete nahoru od po¢ate¢niho bodu a koncového bodu, nakresli se
oblouk konkavni vzhledem k objektu, jak je znazornéno na obrazku. Pfesunutim kurzoru dol
nakreslite oblouk konvexni vzhledem k objektu.

T —— | ] Va
R —— il N N
# = ~ smiEr
1
puCalek, kove, polomer pnfAtak, koner, smée
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Kresleni souvislych obloukt a ¢ar

Ihned po dokonéeni oblouku Ize zagit kreslit use¢ku te€nou k oblouku v koncovém bodé spus-
ténim pfikazu LINE a stiskem klavesy ENTER u vyzvy k ur€eni prvniho bodu. Potom je nutné
urcit jen délku usecky. Stejné tak Ize po dokonceni Usecky zacit kreslit oblouk te¢ny k této care v
koncovém bodé spusténim pfikazu ARC a stiskem klavesy ENTER u vyzvy k uréeni pocatecni-
ho bodu. Potom je nutné urcit jen koncovy bod oblouku.

KonCoyy bod obiouku —
_-r""...-
—

,-/ wislednd Usellka

\

M,

Stejnym zplsobem Ize spojovat i po sobé nasledujici oblouky. Chcete-li vytvofit pfipojené oblou-
ky pomoci nabidky, klepnéte v nabidce Kresli na pfikaz Oblouk a potom klepnéte na Pokracovat.
V obou pfipadech je vysledny objekt tecny k pfedchozimu. Volbu Pokracovat Ize zopakovat
pomoci mistni nabidky.

Kresleni kruZnic

Kruznice Ize vytvaret nékolika zplUsoby. Vychozi metodou je uréeni stfedu a poloméru. Dalsi tfi
zpusoby kresleni kruznice jsou znazornény na obrazku.
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Kresleni kruznice teéné k dal$im objektiim

Bod te¢nosti je bod, kde se objekt dotyka jiného objektu, aniz by ho protinal. Chcete-li vytvofit
kruznici te€nou k dal§im objektim, vyberte objekty a potom uréete polomér kruznice. Na nize
uvedeném obrazku je tuéné zvyraznéna kreslena kruznice a body 1 a 2 urcuji objekty, ke kterym

je te€na.
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TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 81



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Kresleni obloukti krivek

KFfivka je posloupnost spojenych useckovych segmentl vytvofena jako jeden objekt. Lze vytvaret
rovné useckové segmenty, obloukové segmenty nebo jejich kombinace.

Eymiso roury rozdine toustky DolonEnE Ted

Po vytvoreni kfivky Ize
» Provést jeji Upravu pfikazem PEDIT.
» Pfevést ji pfikazem EXPLODE na jednotlivé Useckové a obloukové segmenty.
» Pfevést spline-pfizplsobenu kfivku pomoci pfikazu SPLINE na skute¢nou spline.
» Vytvaret pomoci uzavrienych kfivek mnohouhelniky.
» Vytvofit kfivku z hranic prekryvajicich se objektu.

Tvorba obloukovych kfivek
Kdyz v kfivce kreslite obloukové segmenty, je prvnim bodem oblouku koncovy bod pfedchoziho
segmentu. Potom Ize urcit thel, stfed, smér nebo polomér oblouku. Oblouk mizete také dokon-
¢it uréenim druhého bodu a koncového bodu.

Tvorba uzavienych kfivek
Nakreslenim uzaviené kfivky je mozné vytvorfit mnohouhelnik. Chcete-li kfivku uzavfit, stisknéte
klavesu c (Close) a stisknéte klavesu ENTER.

Tvorba Sirokych kfivek
Pomoci voleb Sifka a polositka Ize kreslit kfivky riznych Sifek. MGzZete také nastavovat Siky jed-
notlivych segment(, a tyto segmenty se mohou plynule zuZovat z jedné Sifky do jiné. Tyto volby
jsou dostupné po vybéru pocate¢niho bodu kFivky.

rozding Sitka jednotnd Eka

Volby Sifka a polositka urcuji Sitku dalSich segmentu kfivky, které budete kreslit. Nulova Sitka (0)
vytvoli tenkou &aru. Sitka vétsi nez nula vytvafi Siroké &ary, které jsou vyplnéné, kdyz je rezim
Vyplnéni zapnuty, nebo pouze s obrysem, jestlize je rezim VypInéni vypnuty. Volba poloSitka
nastavuje Sitku podle ur¢ené vzdalenosti od stfedu Siroké kfivky k vnéjsi hrané.

Tvorba kFivek z hranic objektu
KFivku je mozné vytvofit i z hranic prekryvajicich se objektd, které tvofi uzavienou oblast. Kfivka

vytvofena pomoci metody hranice je samostatny objekt oddéleny od objektl pouzitych k jejimu
vytvoreni. Lze ji upravovat stejnymi metodami jako ostatni kfivky.
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Chcete-li zjednodusit proces vybéru hranic ve velkych nebo slozitych vykresech, mizete urgit
skupinu hrani¢nich kandidatu, které se fika sada hranic. Tuto sadu vytvofite vybérem objekt(,
které chcete pouzit k definovani hranice.
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Kresleni elips
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Tvar elipsy je uréen dvéma osami urcujicimi jeji délku a Sifku. DelSi osa se nazyva hlavni osa a
krat$i se nazyva vedlejsi osa.
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Na obrazku jsou znazornény dvé rdzné elipsy vytvorené uréenim osy a vzdalenosti. Treti bod
uréuje jen vzdalenost a nemusi byt nutné koncovym bodem osy.
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Chcete-li vytvaret eliptické oblouky, prostudujte pfikaz ELLIPSE.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 83



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Kresleni spline

Spline je hladka kfivka prochazejici skrz nebo pobliz zadané sady bodl. Jak presné kfivka pro-
chazi body je mozné nastavit.

Spline pfizpusobi hladkou kfivku sekvenci bodl s uréeno toleranci. Pfikaz SPLINE vytvari typ
spline znamy jako NURBS (Nonuniform Rational B-Spline). Kfivka NURBS vytvafi hladkou kfivku
mezi Fidicimi body.

splines

Urcete body pro tvorbu spline, kterou mizete uzavfit tak, Ze po¢ate¢ni a koncovy bod jsou
shodné a te¢né.

vice se spline blizi bodim. Kdyz je tolerance nulova, spline prochazi skrz tyto body. Toleranci
pfizpusobeni spline Ize ménit béhem kresleni spline a zobrazit tak u¢inek dané tolerance.

K tvorbé spline Ize pouzit dvé metody:

» Spline Ize vytvaret pomoci volby Spline pfikazu PEDIT a vyhladit tak existujici kfivky vytvo-
fené prikazem PLINE.

 Spline, které jsou kfivkami NURBS, Ize vytvaret pfikazem SPLINE. Vykresy obsahujici
spline vyuzivaji méné paméti a diskového prostoru nez vykresy obsahujici kfivky podobné-
ho tvaru jako pfizplsobené spline. Kfivky tvaru pfizplsobené spline Ize snadno prevést na
skute¢né spline pomoci pfikazu SPLINE.

Kresleni prstenu

Prsteny jsou vyplnéné prstence nebo prstence s jednolitou vyplni, které jsou ve skute¢nosti
uzavienymi kfivkami s Sifkou.

Chcete-li vytvofit prsten, je nutné urcit jeho vnitfni a vnéjsi polomér a stfed. Ve vytvareni vice

kopii se stejnym primérem muzete pokraovat ur€ovanim dal$ich stfedl. Kruznice s jednolitou
vypIni Ize vytvaret nastavenim vnitfniho prdméru na hodnotu 0.

ﬂ n e prateny preten
o ]

W=D Om

=z1  C

wyplnéné prateny golidem vyplnénsé kruZrice
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Tvorba 3D objektu

3D objekty mohou byt reprezentovany simulovanymi plochami (3D tloustka), jako dratovy, plosny
nebo objemovy model.

Pfehled 3D objektu

Se 3D modely Ize provadét nasleduijici:

» Zobrazeni modelu z libovolného vhodného bodu

» Automatické generovani odpovidajicich standardnich a pomocnych 2D pohledu
» Odstranéni skrytych ¢ar a vytvoreni realistického stinovani

» Kontrola kolizi

» Exportovani modelu pro tvorbu animace

» Provadeéni strojirenskych analyz

» Extrakce dat pro obrabéni

DWDRAFT IntelliCAD podporuje dva typy 3D modelovani: dratové a ploSné. Objemové modelo-
vani nepodporuje. Dokaze vSak s nimi pracovat. Kazdy z téchto typt ma vlastni techniky tvorby
a Uprav.

3D dratovy model sit’

Dratovy model je popis kostry 3D objektu. Dratovy model neobsahuje Zadné plochy, sklada se
jen z bodq, ¢ar a kfivek popisujicich hrany objektu.

PloSné modelovani je propracovanéjsi nez dratové modelovani, protoze kromé hran 3D objektu
urcuje i plochy.

ProtoZe kazdy typ modelovani pouziva jinou metodu konstrukce 3D modell a efekt metod Uprav
se v rlznych typech modelovani li§i, doporucuje se metody modelovani nemichat. Existuji ome-
zené moznosti pfevodu mezi typy model(, napfiklad z ploSnych na dratové, nelze vSak prevadét
dratové na plodné ani ploSné na objemové.
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Pridani 3D tloustky objektum
Tloustka je vlastnost urcitych objektu, ktera jim dava 3D vzhled.
3D tloustka objektu je vzdalenost, o kterou je objekt prodlouzen nebo zesilen nad nebo pod své
umisténi v prostoru. Kladna tloustka provede vysunuti nahoru v kladném smeéru osy Z; zaporna
tloustka provede vysunuti dold (zaporny smér osy Z). Nulova tloustka (0) znamena, Ze objekt
neni ve 3D zesilen. Smér Z je ur¢en orientaci UCS v dobé vytvoreni objektu. Objekty s nenulo-
vou tloustkou mohou byt stinovany a mohou zakryvat dalSi objekty umisténé za nimi.

Aby se zobrazil G¢inek tloustky na objekt, mize byt nutné zménit 3D bod pohledu.

. I I

= .

2D oljekty TmEnn vl pridand Houstks

Vlastnost tloustky méni vzhled téchto typl objektl: 2D télesa, oblouky, kruznice, Usecky, kfivky
(v€etné kFivek pfizplisobenych spline, obdélniki, mnohouhelnikd, hranic a prstent), text (pouze
pokud byl vytvoren jako jednofadkovy textovy objekt pomoci fontu SHX), drahy, body. Uprava
vlastnosti tloustky jinych typu objektd neovlivni jejich vzhled.

Vlastnost tloustky existujiciho objektu Ize zménit pomoci palety Vlastnosti. Vychozi vlastnost
tloustky novych objekt( uréuje systémova proménna THICKNESS.

Tvorba dratovych modelu

Dratovy model je hranové nebo skeletalni znazornéni skute€ného 3D objektu pomoci ¢ar a
kfivek.

Dratovy model muzete pouzit k t¢émto operacim:
» Zobrazeni modelu z libovolného vhodného bodu
» Automatické generovani standardnich pravouhlych a pomocnych pohledu
» Snadné generovani rozloZzenych a perspektivnich pohledu

» Analyza prostorovych vztah(i véetné nejkratsi vzdalenosti mezi rohy a hranami a kontrola
kolizi

» SniZeni po¢tu potfebnych prototypu
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Tipy pro praci s dratovymi modely

da. Zde naleznete nékolik tipd, které mohou zefektivnit vasi praci:

» Naplanujte a zorganizujte model tak, aby bylo mozné vypnuti hladin snizit vizualni slozitost
modelu. Barva mdze usnadnit rozliSeni objektd v riznych pohledech.

Vytvorte konstrukéni geometrii uréujici zakladni obalku modelu.

Pouzivejte vice pohled(, predevs§im izometrickych, ¢imz usnadnite vizualizaci modelu a
vybér objektl.

Naucte se manipulovat s UCS ve 3D. Rovina XY aktualniho UCS slouzi jako konstrukéni ro-
vina pro orientaci rovinnych objektl, napfiklad kruznic a oblouk(. UCS také urcuje operacéni
rovinu pro ofezavani, prodluzovani, odsazovani a otaceni objektl.

Pouzivejte uchopeni objektll a krok rastru opatrné tak, abyste zajistili pfesnost modelu.

Pomoci soufadnicovych filtrd mizete spustit kolmice a snadno najit body ve 3D podle umis-
téni bodu na ostatnich objektech.
Tvorba dratovych modelu

Dratové modely Ize vytvaret umisténi rovinného 2D objektu kamkoliv do 3D prostoru pomoci
nasledujicich metod:

» Zadanim 3D soufadnic. MGzete zadat soufadnice uréujici X, Y a Z umisténi objektu.
» Nastavenim vychozi konstrukéni roviny (roviny XY UCS), na které budete objekt kreslit

» PFesunutim nebo zkopirovanim objektu do pfislusného 3D umisténi po jeho vytvoreni.

Tvorba ploch
Pozn: Nastroje pro tvorbu ploch se nachazeji pouze v ,Ribbonovém rothrani*

Sit znazornuje plochu objektu pomoci rovinnych facet. Hustota sité nebo pocet facet je urc¢en
matici s M a N vrcholy podobné jako mfizka skladajici se ze sloupcu a fadku.

M a N uréuji po fadé polohu sloupce a fadku v§ech danych vrcholu. Sité Ize vytvaret ve 2D a 3D,
ale vyuzivaji se prfedevsim ve 3D.

Jestlize potfebujete skryvat hrany, stinovat a rendrovat, ale nepotfebujete fyzikalni vlastnosti,
muzete pouzit sité. Sité jsou rovnéz uzite¢né pfi tvorbé geometrie s neobvyklymi sitovymi vzory,
napfiklad 3D topograficky model hornatého terénu.

Existuje nékolik metod tvorby siti. Parametry sité Ize zadat ruéné nebo pomoci pfikazu 3D, ktery
zjednodus$uje proces tvorby zakladnich tvar( ploch.
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Existuje nékolik metod tvorby siti. Parametry sité Ize zadat ru¢né nebo pomoci pfikazu 3D, ktery
zjednodus$uje proces tvorby zakladnich tvar( ploch.

Tvorby preddefinované sité 3D plochy

Pfikaz 3D vytvari nasledujici 3D tvary: kvadry, kuzele, polokoule, klenby, sité, pyramidy, koule,
anuloidy a kliny. Tato télesa jsou zobrazena jako dratové modely, dokud nepouzijete pfikaz
HIDE.

Chcete-li zobrazit objekty vytvarené pomoci pfikazu 3D zfetelnéji, nastavte smér pohledu prika-
zem DVIEW nebo VPOINT. Na nasledujicich obrazcich znazoriuji €isla pocet bodu uréenych
pro tvorbu sité.

Frornil poomis 4

pulomr cakladiry 2

polomés
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Tvorba obdélnikové sité

Pfikazem 3DMESH |ze vytvaret mnohouhelnikové sité oteviené v obou smérech M a N (podob-
né jako u os X a Y v roviné XY). Sité Ize uzavirat pomoci pfikazu PEDIT. Velmi nepravidelné
plochy Ize vytvofit pfikazem 3DMESH.

Tvorba poly sité

Pfikaz _PFACE vytvafi viceCelovou (mnohouhelnikovou) sit, jejiz kazda plocha muze mit nékolik
vrchol(.

Tvorba poly sité je podobna tvorbé obdélnikové sité. Chcete-li vytvofit poly sit, je nutné urcit
souradnice jejich vrchold. Potom se definuji vSechny plochy zadanim ¢isel vSech vrcholl této
plochy. P¥i tvorbé poly sité Ize nastavit ur€ité hrany jako neviditelné, pfifadit je do urcitych hladin
nebo zadat jejich barvy. Pokud chcete, aby hrana byla neviditelna, zadejte jako &islo vrcholu
zapornou hodnotu. Zobrazeni neviditelnych hran Ize Fidit systémovou proménnou SPLFRAME.
Kdyz je proménna SPLFRAME nastavena na nenulovou hodnotu, budou neviditelné hrany zob-
razeny a bude je mozné upravovat. Jestlize je proménna SPLFRAME nastavena na hodnotu 0,
zUstavaji neviditelné hrany neviditelnymi.

Na obrazku je plocha 1 uréena vrcholy 1, 5, 6 a 2. Plocha 2 je uréena vrcholy 1, 4, 3 a 2. Plocha
3 je ur€ena vrcholy 1, 4, 7 a 5 a plocha 4 je uréena vrcholy 3, 4, 7 a 8.

plocha 3—

SPLFRAME =0

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 89



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Tvorba sité spojenim profila

Pfikazem _Al_RULESUREF |ze vytvorit sit plochy mezi dvéma objekty. Hrany fizené plochy
jsou ur¢eny dvéma rliznymi objekty: iseckami, body, oblouky, kruznicemi, elipsami, eliptickymi
oblouky, 2D kfivkami, 3D kfivkami nebo spline. Ve dvojici musi byt oba objekty pouzité jako
Lhranice” fizené plos$né sité oteviené nebo uzaviené. Objekt bodu Ize kombinovat s otevienym i
uzavienym objektem.

ala

definované kiivky virsledak

Pfikaz _Al_RULESUREF je mozné dokong¢it uréenim libovolnych dvou bodl na uzavienych kfiv-

kach. U otevienych kfivek systém zacne vytvaret fizenou plochu podle umisténi uréenych bodu
na kfivkach.

e by

uriend body na wysledek
oapovidaiicich sirandch opaérch strandgch

Tvorba sité plochy vysunutim

Ptikazem _Al_TABSURF |ze vytvorit sit plochy znazorfiujici obecnou vysunutou plochu uréenou
kfivkou cesty a vektorem sméru. Kfivkou cesty muze byt usecka, oblouk, kruznice, elipsa, elip-

ticky oblouk, 2D kfivka, 3D kfivka nebo spline. Vektorem sméru mize byt Usecka, oteviena 2D
kfivka nebo 3D kfivka.

Pfikaz _Al_TABSUREF vytvofi sit jako posloupnost rovnobéznych mnohouhelnikd rozmisténych
podél uréené cesty. Pivodni objekt a vektor sméru jiz musi byt nakresleny, jak je znazornéno na
nasledujicich obrazcich.
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sTeroy veklur
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Tvorba sité plochy otacenim

Pfikazem _Al_REVSUREF |ze vytvofit plochu otacenim profilu objektu kolem osy. Piikaz _Al_
REVSUREF je vhodny u rotacné soumérnych ploch.

—

urisrny il uréena o= rotace vishedek

Tvorba sité plochy definované hranou

Prikazem _Al_EDGESURE |ze vytvofit sit zaplat ve tvaru kuzelovych ploch, jak je znazornéno

na nasledujicim obrazku, ze ¢tyf objektdl nazyvanych hrany. Hrany mohou byt oblouky, Usecky,

kfivky, spline a eliptické oblouky a musi tvofit uzavienou smycku se sdilenymi koncovymi body.

Zaplata ve tvaru kuzelové plochy je bikubicka plocha (jedna kfivka ve sméru M, druha ve smeéru
N) interpolovana mezi tyfmi hranami.

3 3

1
wybrany chyfi hrany wysledek
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Tvorba a vkladani symbolt (bloku)

Bloky pomahaiji pfi opakovaném pouziti objekt’ ve stejném nebo jiném vykresu. Blok se sklada z
jednoho nebo vice objekttd zkombinovanych tak, Ze tvofi jediny objekt.

Tvorba blokti

Blok muze byt sloZen z objekt( nakreslenych v nékolika hladinach s rdznymi vlastnostmi barvy,
typu ¢ary a tloustky ¢ary. K tvorbé bloku Ize vyuzit nékolik metod:

» Vytvoreni definice bloku v aktualnim vykresu kombinaci objektl

» Vytvoreni souboru vykresu a jeho pozdéjsi vioZeni jako bloku do jinych vykresu

» Vytvoreni souboru vykresu s nékolika souvisejicimi definicemi blok(, ktery slouzi jako
knihovna bloku

| kdyz se blok vzdy vlozi do aktualni hladiny, reference bloku si zachova informace o ptvodni
hlading, barvé a typu ¢ary objektt obsazenych v bloku. Je mozné urcit, zda si objekty v bloku
ponechaiji plvodni vlastnosti nebo zda ziskaji vlastnosti z nastaveni barvy, typu ¢ary nebo tloust-
ky €ary z aktualni hladiny. Pomoci pfikazu PURGE muzete z vykresu odstranit nepouzivané
definice blok.

Po definovani bloku ve vykresu muzete referenci na blok vlozit do vykresu kolikrat chcete. Tato
metoda je vhodna pro rychlou tvorbu bloku.

Kazda definice bloku obsahuje nazev bloku, jeden [:’f:'

nebo vice objektl, hodnoty soufadnic zakladniho bodu |
pouzivaného pro vlozZeni bloku a data vSech pfifazenych Exc] Pt
atributd. o
Definice bloku na obrazku obsahuje nazev, PLUG_VAL- abjcidy vo dafinica blaku

VE, &tyfi use¢ky a zakladni bod v priseciku dvou uhlo- wigkresu wlvoiend z
pfiénych Usecek. syhir anvrh nbgekiie

Na obrazku je znazornén typicky postup tvorby definice bloku.

@

wtvaFond wybrany wyhrans bloky
ubljekly widtdaci ahijclty Zapannd dao
ol baouiBey blokt
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Tvorba vlozenych blokt

Reference blokl obsahujici dal$i bloky se nazyvaji viozené bloky. Pouzivani blokl v blocich
muZze zjednodusit organizaci definice slozitého bloku.

Pomoci vlozenych bloki Ize vytvofit jeden blok z nékolika ¢asti. Jako blok mizete vlozit na-
priklad vykres mechanické sestavy obsahujici pouzdro, drzak a Sroubové spoje, kde kazdy z
téchto spojll je blokem slozenym ze Sroubu, podloZzky a matky. Nelze v§ak vkladat bloky, které se
odkazuji samy na sebe.

=g

hiloky keré jsou komponaty bloky sestawy

= == 5

blok spoje hiloky Kieréd |sou komponenty bloku spoje

Tvorba knihoven bloku

Sadu pfibuznych definic bloku Ize umistit do sady tak, Ze vytvofite bloky ve stejném adresafi.
Adresare blokl pouzivané timto zplisobem jsou nazyvany knihovny blok( nebo symboli. Tyto
definice bloku Ize vkladat jednotlivé do libovolného vykresu, na kterém pracujete. Vykresy kniho-
ven blokl se od ostatnich vykresu li§i jen zpisobem, jakym se pouZzivaji.

IntelliCAD prazkumnik blokU Ize pouzit pouze k zobrazeni a vlozZeni jednotlivych definic bloki
aktualniho vykresu do aktualniho vykresu.
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Tvorba soubort vykresu, které se maji pouZzit jako bloky

Jednotlivé soubory vykresu Ize snadno vytvaret a spravovat jako zdroje definic blok(. Nasledné
je mlzete vkladat do dalSich vykresu jako bloky.

N
N

=

yykres symbalu vloZengé do jiného
chveri wykresu jako blok

Tvorba nového souboru vykresu
Pro tvorbu soubord vykresu existuji dvé metody:
» UloZeni celého souboru vykresu pomoci pfikazu SAVE nebo SAVEAS

» Pouzitim pfikazu WBLOCK k vytvofeni a ulozeni jen vybranych objektd z aktualniho vykre-
su do nového vykresu

Obé metody vytvorfi bézny soubor vykresu, ktery Ize vlozZit jako blok do kteréhokoliv jiného
souboru vykresu. Pokud chcete vytvofit vice verzi symbolu jako samostatné soubory vykresu

nebo kdyz chcete vytvofit soubor vykresu, aniz byste opustili aktualni vykres, pouzijte pfikaz
WBLOCK.

Zména zakladniho bodu vykresu, které se maji pouzit jako bloky
Implicitné se jako zakladni bod souboru vykrest vkladanych jako bloky pouzije pocatek GSS

(0,0,0). Zakladni bod Ize zménit otevienim pdvodniho vykresu a pouzitim pfikazu BASE k uréeni
jiného zakladniho bodu pro viozeni. Pfi pfistim vloZeni bloku se pouzije novy zakladni bod.

Aktualizace zmén v pavodnim vykresu

Pokud po vlozeni upravite plvodni vykres, nebudou mit zmény zadny vliv na aktualni vykres.
Jestlize pfedpokladate, ze se bude plvodni vykres ménit a chcete, aby se zmény odrazily v
aktualnim vykresu, miZzete jej pfipojit jako externi referenci misto abyste jej vioZili jako blok.

Pouziti objektl vykresového prostoru v blocich
Kdyz vlozite vykres jako blok, nejsou zahrnuty objekty vykresového prostoru. Chcete-li objekty

vykresového prostoru prenést do jiného vykresu, utvorte z téchto objektl blok nebo je ulozte do
samostatného souboru vykresu a potom vlozte blok nebo soubor vykresu do jiného vykresu.
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Rizeni viastnosti barvy a typu ééry v blocich

Objekty ve vlozeném bloku si mohou zachovat plavodni vlastnosti, mohou ziskat vlastnosti z
hladiny, do které jsou vioZzeny, nebo mohou ziskat vlastnosti nastavené ve vykresu jako aktualni.
Kdyz vlozite blok, barva, typ ¢ary a tloustka ¢ary objekt(l v bloku si ponechaji pivodni nastaveni
bez ohledu na aktualni nastaveni vykresu. Je vSak mozné vytvaret bloky s objekty, které ziskaji
aktualni nastaveni barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary. Tyto objekty maji plovouci vilastnosti.

Existuji tfi volby, jak se zachazi s vlastnostmi barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary objektl po viozeni
reference bloku.

» Objekty v bloku neziskaji vlastnosti barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary z aktualnich nastaveni.
Vlastnosti objektd v bloku se nezméni bez ohledu na aktualni nastaveni. U této volby se
doporucuje nastavit vlastnosti barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary jednotlivé pro kazdy z objektd
v definici bloku: Pfi tvorbé téchto objektl nepouzivejte nastaveni barvy, typu ¢ary a tloustky
¢ary DLEBLOK nebo DLEHLAD.

Objekty v bloku ziskaji vlastnosti barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary z barvy, typu ¢ary a tloust-
ky ¢ary pfifazené aktualni hladiné. U této volby nastavte pfed tvorbou objektl, které se maji
zahrnout do definice bloku, aktualni hladinu na 0 a nastavte barvu, typ ¢ary a tloustku ¢ary
na hodnotu DLEHLAD.

Objekty ziskaji vlastnosti barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary z aktualni barvy, typu ¢ary a tloust-
ky ¢ary, které jste nastavili explicitné, coz znamena, Ze je nutné nastavit prepis barvy, typu
Cary a tloustky Cary pfifazené aktualni hladiné. Pokud jste je explicitné nenastavili, nactou
se tyto vlastnosti z barvy, typu ¢ary a tloustky ¢ary pfifazené aktualni hladiné. Pfi pouziti
této volby je pred vytvofenim objektl, které maiji byt obsazeny v definici bloku, vhodné
nastavit aktualni barvu a typ ¢ary na hodnotu DLEBLOK.

Vlozeni blokti

Pfi vloZeni bloku vytvorte referenci bloku a uréete jeho umisténi, méfitko a otoceni. Méfitko
reference bloku Ize ur¢it pomoci riznych hodnot X, Y a Z.

wiprhnzi hndninty X méitko =05 X méfitho =1 kel natoceni
W méfiko =1 Y méfitho = 0.5 =45
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Vlozeni souboru vykresu jako bloku

P¥i vloZeni celého souboru vykresu do jiného vykresu jsou informace vykresu kopirovany do
tabulky bloku aktualniho vykresu jako definice bloku. Nasledna vloZeni pfipojuji definici bloku s
rozdilnym nastavenim umisténi, méfitka a oto€eni, jak je zobrazeno na nasledujicim obrazku.

- |SEE————————
| < O - - |
: Qf’
= Lo, 9
- 'I1_H'_-

pn| hlnk Instancl spoje

Vlozeni bloki z knihoven bloku

Do aktualniho souboru vykresu Ize viozit jednu nebo vice definici blokl z existujiciho souboru
vykresu. Tento zplsob zvolte pfi ziskavani blokd z vykrest knihoven bloku. Vykres knihovny
blokd obsahuje definice blokd symbold s podobnymi funkcemi.

- 1 &

riefinire hinku vinFrné 7 kninsmy
blokl whrasu

Vlozeni bloku v intervalech

Vlozit bloky mlzete také v intervalech podél vybraného geometrického objektu. Pomoci pfikazu
MEASURE vlozZte blok v zadanych intervalech. Pomoci pfikazu MEASURE vloZte blok v pomér-
nych (rovhomérné rozlozenych) intervalech.

Vlozeni blokti pomoci funkce IntelliCAD prizkumnika blokt
Vlozte bloky z aktualniho vykresu pomoci funkce IntelliCAD prizkumnika bloku, poklepejte na

blok a ur€ete jeho umisténi, méfitko a otoceni. Bloky nelze pfidat do vykresu, pokud je aktivni
jiny pfikaz a najednou Ize vlozZit nebo pfipojit pouze jeden blok.
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Modifikace definice a atributu bloku

Upravit Ize definici bloku nebo referenci bloku, ktery je jiz vioZzen ve vykresu.

Modifikace definice bloku

Predefinovani definice bloku ovlivni pfedchozi i budouci vlozeni bloku v aktualnim vykresu a
v§ech pfidruzenych atributu.

Existuji dva zplsoby predefinovani definice bloku:
 Upravte definici bloku v aktualnim vykresu.
» Upravte definici bloku ve zdrojovém vykresu a znovu ho viozte do aktualniho vykresu.

Modifikace definice bloku v aktualnim vykresu
Chcete-li upravit definici bloku, sledujte postup vytvofeni nové definice bloku, ale zadejte nazev
existujici definice bloku. Tato operace nahradi existujici definici bloku a vSechny reference tohoto
bloku ve vykresu jsou ihned aktualizovany, aby odpovidaly nové definici.

Chcete-li uSetfit as, Ize vlozit a rozlozit instanci plvodniho bloku a potom pouzit vysledné objek-
ty v tvorbé nové definice bloku.

Aktualizace definice bloku, ktery byl vytvoren v souboru vykresu
Definice blokl vytvofenych v aktualnim vykresu vloZzenim souboru vykresu nejsou pfi modifikaci
pavodniho vykresu automaticky aktualizovany. Pomoci pfikazu INSERT aktualizujte definici
bloku ze souboru vykresu.

Aktualizace definice bloku, ktery byl vytvoren ve vykresu knihovny (pokrogcilé)
Funkce DesignCentera,” nepfepiSe existujici definici bloku ve vykresu jinou definici, ktera
pochazi z jiného vykresu. Chcete-li aktualizovat definici bloku, ktera pochazi z vykresu knihovny,
vytvorte samostatny soubor vykresu z bloku vykresu knihovny pomoci pfikazu WBLOCK. Potom
pomoci pfikazu INSERT prepiste definici bloku ve vykresu, ktery tento blok pouziva.

Odstranéni definic bloku
Chcete-li zmensit velikost vykresu, odstrante nepouzivané definice blok(. Odstranit referenci blo-
ku z vykresu Ize jejim vymazanim; definice bloku vSak zUstane v tabulce definic blokl vykresu.
Odstrarite nepouzivané definice blokd a zmensete velikost vykresu pomoci pfikazu PURGE.

Pred vycisténim definice bloku je nutné vymazat vS§echny reference bloku.

Rozlozeni reference bloku
Pokud je nutné upravit jeden nebo vice objektu v blocich samostatné, Ize rozlozit referenci bloku
na jednotlivé slozky. Po provedeni zmén je mozné:
 Vytvofit novou definici bloku
» Pfedefinovat existujici definici bloku
» Ponechat slozky nezkombinované pro dalSi pouziti

Automaticky rozlozit reference bloku Ize pfi jejich viozeni vybérem moznosti RozlozZit v dialogo-
vém okné Vlozit.
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Modifikace atributti bloku

Upravit atributy v definicich blokl Ize pomoci Spravce atributt bloku. Napfiklad Ize upravit nasle-
dujici:
« Vlastnosti, které definuji, jak jsou hodnoty pfifazeny k atributu, a zda jsou nebo nejsou pfifa-
zené hodnoty viditelné v oblasti vykresu
» Vlastnosti, které definuji, jak je text atributu zobrazen ve vykresu
» Vlastnosti, které definuji hladinu, ve které je atribut a barvu, tloustku a typ ¢ary atributu

PFi vychozim nastaveni se zmény atribut(, které provedete, pouziji na v8echny existujici referen-
ce blokl v aktualnim vykresu. Jestlize jsou zménami ovlivnény konstantni atributy nebo viozené
bloky s atributy, pomoci pfikazu REGEN aktualizujte zobrazeni téchto bloku v oblasti vykresu.

PFi definovani bloku poradi, ve kterém vybirate atributy, uréuje pofadi, ve kterém budete vyzvani
k informacim atributu pfi vioZzeni bloku.

Definovani atributd bloku

K blokdim Ize pfipojovat informace a pozdéji tyto informace extrahovat a vytvofit tak rozpisku
nebo jinou zpravu.

Atribut je popisek neboli titek, ktery pfipojuje data do bloku. Pfikladem dat, které mohou byt
obsaZeny v atributu, jsou nazvy &asti, ceny, komentare a jména vlastniki. Stitek je ekvivalentem
nazvu sloupce v databazové tabulce. Nasledujici obrazek zobrazuje stitky pro typ, vyrobce,
model a cenu.

CrinR
CriAREDD
HOC-3000 z
L]
TYRL CHAR
MAKLF ACTURCR CHARBDI
MOEEL CH=[0Ld=63TF-02
ousl 19,9

Informace atributu extrahované z vykresu Ize pouzit v tabulkovém procesoru nebo databazi k
vytvoreni kusovniku nebo rozpisky. S blokem Ize spojit vice nez jeden atribut za predpokladu, ze

Kdykoli vlozite blok, ktery ma proménny atribut, budete vyzvani zadat data, ktera budou ulozena
s blokem. Bloky mohou pouzivat také konstantni atributy (atributy, jejichz hodnoty se neméni).
Konstantni atributy nepozaduji hodnotu pfi vloZeni bloku. Atributy mohou byt také ,neviditelné*.
Neviditelny atribut neni zobrazen ani vykreslen; informace atributu je vSak ukladana v souboru
vykresu a mGze byt zapsana do souboru extrahovani pro pouziti v databazovém programu.

Chcete-li vytvofit atribut, nejprve vytvorte definici atributu, ktera popisuje vlastnosti atributu.
Vlastnosti zahrnuiji Stitek (ktery je nazvem identifikujicim atribut), vyzvu zobrazenou pfi viozeni
do bloku, informaci hodnoty, formatovani textu, umisténi, a libovolné volitelné rezimy (Neviditel-
ny, Konstantni, Ovéfovany a Pfednastaveny).
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Po tvorbé definice atributu Ize vytvorenim bloku pomoci pfikazu BLOCK vybrat definici atributu
jako jednu z objektll. Kdykoli pak vlozite blok, budete vyzvani textem, ktery pro atribut uréite. Pro
kazdé nové vlozZeni bloku Ize uréit jinou hodnotu pro atribut.
Chcete-li spole¢né pouzit nékolik atributd, definujte je a potom je zahrrite do stejného bloku.
Pokud se chystate extrahovat informace atributu pro pouziti v kusovniku, Ize zachovat seznam
vytvorenych §titk atributu. Tuto informaci Stitku budete potfebovat pfi tvorbé souboru Sablony
atributu.

Uprava definice atributu
Pfed spojenim definice atributu s blokem ji upravte pomoci pfikazu DDEDIT. L ze zménit Stitek,
vyzvu a vychozi hodnotu.

Pripojeni atribut do bloku
Atributy do bloku Ize pfipojit pfi definovani nebo predefinovani tohoto bloku. PFi vyzvé k vybéru
objektt pro zahrnuti do definice bloku, zahrrite do vybérové mnoziny atributy, které chcete pfipo-
jit do bloku.
Poradi, ve kterém vybirate atributy, uréuje poradi, ve kterém budete pozadani o informace atri-
butu pfi vioZzeni bloku. Pofadi vyzev atributli je obvykle stejné jako poradi, ve kterém jste vybrali
atributy pfi tvorbé bloku.

Samostatné atributy

Pokud jsou definovany samostatné atributy a je uloZen vykres, soubor vykresu Ize vlozZit do
jiného vykresu. P¥i vioZzeni vykresu budete pozadani o hodnoty atributa.

Extrahovani dat atributi bloku

Pomoci vylepsené extrakce atributd mizete extrahovat informace atributd z vykresu a vytvofit
samostatny textovy soubor, ktery Ize pouzit s databazovym softwarem. Tato vlastnost je uzite¢na
pro tvorbu kusovnikl s informacemi jiz zadanymi ve vykresové databazi. Extrahovani informaci
atributl neovlivni vykres. Chcete-li extrahovat informace atributd, je nutné:

» Vytvofit definici atributl a zadat hodnoty pro atributy pfi tvorbé bloku

» Vytvofit soubor $ablony a potom extrahovat informace atributdl do textového souboru
Pokud se chystate extrahovat informace atributd do souboru DXF, je nutné nejprve vytvorit
soubor Sablony atribut(.

Tvorba souboru sablony extrahovani atributt

Pfed extrahovanim informaci atributl je nutné vytvofenim ASCII souboru Sablony definovat
strukturu souboru, ktery bude obsahovat extrahované informace atributu.

Soubor $ablony obsahuje informace o nazvu $titku, typu dat, délce pole a poctu desetinnych
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mist dat, ktera chcete extrahovat. Kazdé pole v souboru $ablony extrahuje informace z referenci
blokl ve vykresu. Kazdy fadek v souboru $ablony ur¢uje jedno pole, které bude zapsano do sou-
boru atribut( véetné nazvu pole, $itky jeho znakill a pfesnosti. Kazdy zaznam v souboru atribut(
zahrnuje v§echna uréena pole v pofadi daném souborem Sablony.

Nasledujici soubor $ablony zahrnuje 15 moznych poli. N znamena ¢&islo, C znamena znak, www
znamena 3ciferné &islo pro celkovou Sifku pole a ddd znamena 3ciferny pocet desetinnych mist.

BL:NAME CwwwO000 (Nazev bloku)

BL:LEVEL Nwww000 (Uroveri vioZeni bloku)

BL:X Nwwwddd (Souradnice X bodu viozZeni bloku)

BL:Y Nwwwddd (Souradnice Y bodu vioZeni bloku)

BL:Z Nwwwddd (Souradnice Z bodu vioZeni bloku)

BL:NUMBER Nwww000 (Cita& bloku; stejny pro pfikaz MINSERT)
BL:HANDLE CwwwO00O (Index bloku; stejny pro prikaz MINSERT)
BL:LAYER CwwwO000 (Nazev hladiny vioZeni bloku)

BL:ORIENT Nwwwddd (Uhel otoeni bloku)

BL:XSCALE Nwwwddd (Méritko X)

BL:YSCALE Nwwwddd (Méritko Y)

BL:ZSCALE Nwwwddd (Méfitko Z)

BL:XEXTRUDE Nwwwddd (Slozka X sméru vysunuti bloku)
BL:YEXTRUDE Nwwwddd (Slozka Y sméru vysunuti bloku)
BL:ZEXTRUDE Nwwwddd (Slozka Z sméru vysunuti bloku)
numeric Nwwwddd (Stitek atributu &isla)

character CwwwO000 (Stitek atributu znaku)

Soubor §ablony mlze zahrnovat libovolné nebo vSechny vypsané nazvy poli BL:xxxxxxx, musi
vSak obsahovat alespori jedno pole Stitku atributu. Pole §titk( atribut( uréuji, které atributy, a
tedy i které bloky jsou zahrnuty v souboru extrahovani atribut(. Jestlize blok obsahuje nékteré,
ale ne vSechny z uréenych atributd, hodnoty pro chybéjici se vypIni prazdnym mistem nebo
nulami podle toho, zda je pole polem znakl nebo Cisel. Komentafe nesmi byt v souboru Sablony
atributl zahrnuty.

Obrazek zobrazuje pfiklad typu informaci, které chcete extrahovat véetné nazvu
bloku, vyrobce, ¢isla modelu a ceny.

TYPE

HAHLIF ACTURER.
HOOEL
COET

Pole Znakova (Z) nebo giselna (C) data  Maximalni délka pole Desetinna mista

Nazev bloku 4 040 000

Vyrobce 4 006 000

Model z 006 000

Cena c 006 002

Lze vytvorit libovolny pocet souborl $ablony podle toho, jak budete pouzivat data. Kazdy fadek
souboru $ablony uréuje jedno pole, které bude zapsano v souboru extrahovani atribut(.

Sledujte tyto dodate¢né pokyny:

» Umistéte mezeru mezi $titek atributu a znakova nebo Ciselna data. Mezeru zadejte pomoci
mezerniku, nikoli klavesou TAB.

» Na konci kazdého fadku véetné posledniho stisknéte klavesu ENTER.

» Kazdy soubor Sablony extrahovani atributd musi zahrnovat alespon jedno pole Stitku atribu-
td, avSak stejné pole se mize vyskytovat v souboru pouze jednou.
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Nasleduje vzorovy soubor $ablony.

BL:NAME C008000 (Nazev bloku, 8 znaku)

BL:X NO07001 (soufadnice X, format nnnnnn.d)

BL:Y NO07001 (soufadnice Y, format nnnnnn.d)
SUPPLIER C016000 (Nazev vyrobce, 16 znaku)
MODEL C009000 (Cislo modelu, 9 znakd)

PRICE N009002 (Cena jednotky, format nnnnnnnn.dd)

Kod formatu pro Ciselné pole zahrnuje desetinnou tecku v celkové Sifce pole. Napfiklad mini-
malni Sifka pole k umisténi Cisla 249.95 by byla 6 a byla by popsana jako NO06002. Pole znaku
nevyuziva posledni tfi Cislice kodu formatu.

Tvorba souboru extrahovani atributt

Po vytvoreni souboru $ablony Ize extrahovat informace atributd pomoci jednoho z nasledujicich
formatu:

« Carkami oddéleny format (CDF): TerJto format vytvari soubor obsahujici jeden zaznam pro
kazdou referenci bloku ve vykresu. Carka oddéluje pole kazdého zaznamu a jednoduché
uvozovky ohraniuji pole znaku. Nékteré databazové aplikace mohou pfimo ¢&ist tento
format.

Mezerami oddéleny format (SDF): Tento format také vytvafi soubor obsahujici jeden za-
znam pro kazdou referenci bloku ve vykresu. Pole kazdého zaznamu maiji pevnou Sitku a
nevyuzivaji oddélovace poli ani oddélovace znakovych fetézcl. Operace dBASE Il Copy .

. . SDF také vytvari soubory formatu SDI. Operace Append From . . . SDF m{ze ¢ist soubor
ve formatu dBASE |V, ktery uzivatelsky program napsany jazykem FORTRAN miize snadno
zpracovat.

Format vymeény vykresu (DXF): DXF vytvafi podmnozinu formatu vymeény vykres(i obsahu-
jici pouze referenci bloku, atribut a zakon¢ovaci objekty. Tato moznost nevyzaduje Sablonu
extrahovani atributl. Pfipona souboru .dxx odliSuje soubor extrahovani ve formatu DXF od
béznych soubort DXF.

Pouziti souboru extrahovani atributt

Soubor extrahovani atributli vypi$e hodnoty a dal$i informace pro §titky atributu, které jste urcili
v souboru Sablony.

Pokud urcite format CDF pomoci vzorové Sablony, vystup miize byt nasleduijici:
,DESK’, 120.0, 49.5, , ACME INDUST.", ,51-793W", 379.95
,CHAIR', 122.0, 47.0, , ACME INDUST.", ,34-902A°, 199.95
,DESK’, -77.2, 40.0, ,TOP DRAWER INC.", ,X-52-44",249.95

Pfi vychozim nastaveni je pole znakd ohrani¢eno jednoduchymi uvozovkami (apostrofy). Vycho-
zim oddélovacem pole je ¢arka. Pfepsat tato vychozi nastaveni Ize pomoci nasledujicich dvou
zaznamu Sablon:

C:QUOTE c (Oddélovac retézce znaku)

C:DELIM ¢ (Oddelovac pole)

Prvni neprazdny znak za nazvem pole C:QUOTE nebo C:DELIM se stava pfisluSnym oddélova-
cim znakem. Pokud napfiklad chcete ohranicit fetézce znak( dvojitymi uvozovkami, zahrrite do
souboru Sablony extrahovani atributt nasledujici fadek:

C:QUOTE “
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Jako oddélovac fetézce nesmi byt nastaven znak, ktery se muze vyskytovat v poli znak(. Po-
dobné nesmi byt jako oddélovac pole nastaven znak, ktery se maze vyskytovat v ¢iselném poli.

Pokud ur¢ite format SDF pomoci vzorové Sablony, soubor se mize podobat nasledujicimu

prikladu.

(NAZEV) X) () (DODAVATEL) (MODEL) (CENA)
DESK 120.0 495 ACME INDUST. 51-793W 379.95
CHAIR 122.0 47.0 ACME INDUST. 34-902A 199.95
DESK -77.2  40.0 TOPDRAWERINC. X-52-44 249.95

Poradi poli odpovida pofadi poli v souborech Sablon. Tyto soubory Ize pouzit v jinych aplikacich,
napfiklad tabulkovych procesorech, kde Ize data tfidit a pracovat s nimi podle potfeby.

Vlozené bloky

Radek BL:LEVEL v souboru $ablony informuje o Grovni vloZeni reference bloku. Blok, ktery je
vloZeny ve vykresu, ma urover vloZeni 1. Reference bloku, ktera je soucasti jiného bloku, ma
uroven vlozeni 2 atd.

Pro referenci viozeného bloku hodnoty soufadnic X, Y, Z, méfitka, smeér vysunuti a uhel otoeni
odpovidaji skute€nému umisténi, velikosti, orientaci a oto¢eni vlozeného bloku v globalnim
soufadnicovém systému.

V nékterych slozitych pfipadech reference vlioZzenych bloki nemohou byt spravné predstavovany
pouze méfitkem a uhlem otoceni, napfiklad pokud je reference vliozeného bloku oto¢ena ve 3D.
V tomto pFipadé jsou méfitko a Uhel otoceni v zaznamu extrahovaného souboru nastaveny na
nulu.

Zpracovani chyb
Pokud pole neni dostate¢né Siroké pro data, ktera do néj maiji byt umisténa, data jsou ofiznuta

(pokud napfiklad existuje pole BL:NAME s Sifkou 8 znakl a blok ve vykresu ma nazev dlouhy 10
znaku)-
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Tvorba reviznich oblacku

Revizni oblacky jsou kfivky sestavajici se ze souvislych obloukud. Pfikaz REVCLOUD vytvori
oblackové tvarovany objekt pomoci kfivky postupnych obloukd. Pomoci revizniho oblacku Ize
zvysSit produktivitu zvyraznénim znacek pfi kontrole nebo revidovani vykresa.

Revizni oblacek Ize vytvofit od za¢atku nebo Ize na revizni oblacek prevést objekty, napfiklad
kruznici, elipsu, kfivku nebo spline. Pokud je proménna DELOBJ nastavena na 1 (vychozi hod-
nota), je pfi pfevodu objektu na revizni oblacek pdvodni objekt odstranén.

Pro délky obloukt revizniho oblacku Ize nastavit minimalni a maximalni vychozi hodnoty. Pfikaz
REVCLOUD uklada naposledy pouzitou délku oblouku jako nasobek systémové proménné DIM-
SCALE, aby byla zaji§téna shodnost mezi vykresy s odliSnymi méfitky.

Nez spustite pfikaz REVCLOUD, ujistéte se, Ze |ze zobrazit celou zpracovavanou oblast. Pfikaz
REVCLOUD neni navrzen pro podporu transparentniho posouvani a zoomovani a ani v realném
Case.

L
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Modifikace objektu

Vybér objektu

Chcete-li vybrat objekty pro operace Upravy, existuje Siroky okruh moznosti.

Vybér objektu jednotlivé

Na vyzvu Vybrat objekty Ize vybrat jednotlivé jeden nebo vice objektl. Vybrané objekty jsou
zvyraznény. Vybér Ize také z objektu odstranit.

Pouziti kurzoru vybérového terciku

Chcete-li vybrat objekt, klepnéte na néj ukazovacim zafizenim. Kurzor ¢tvercového vybérového
ter€iku se musi dotykat nékteré ¢asti objektu. Napfiklad obdélnik vyberete Iépe klepnutim na
jeho hrany nez nékde uvnitf. Velikost vybérového terciku Ize urcit na karté Vybér dialogového
okna MozZnosti.

Vybér objektd blizko u sebe
Pokud jsou objekty spole¢né uzavieny nebo lezi jeden pfimo na druhém, Ize podrzenim klavesy
CTRL a klepnutim prochazet (cyklovat) tyto objekty jeden po druhém, dokud neni zvyraznén
pozadovany objekt. Cyklovani vypnete stiskem klavesy ESC.

Nasledujici pfiklad zobrazuje dvé ¢ary a kruznici, které vSéechny ve vybérovém terciku vybéru.
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pryni wyhrané objekty druhé wybrané objekty tFeti wybrané objekty

Odstranéni vybéru z objektt

Podrzenim klavesy SHIFT a opakovanym vybérem objektl je Ize odstranit z aktualni vybérové
mnoziny. Pfidat a odstranit objekty z vybérové mnoziny Ize bez omezeni.

Zabranéni objektim pred jejich vybérem
Objekty v ur¢enych hladinach Ize chranit pfed vybérem a zménou uzamknutim téchto hladin.
Obvykle uzamknéte hladiny, abyste zabranili nechténym upravam jednotlivych objektl. Jiné

operace jsou pfi uzamknuté hladiné stale mozné.

Pracovat s pfikazy, které vyuzivaji vyzvu Vybrat objekty Ize nejprve zadanim pfikazu a potom vy-
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bérem objektu nebo nejprve vybérem objektu a potom zadanim pfikazu. MGzete také urcit, zda
budou vybrané objekty zvyraznény, jak urcite oblasti vybéru a jak vytvofite vybérové mnoziny.

Vybér objekt v prvnim kroku
Témito zpUsoby Ize vybrat objekty, dfive nez s nimi za¢ne pfikaz pracovat:

» Pomoci pfikazu SELECT a zadanim ? zobrazte vSechny moznosti vybéru. VSechny
vybrané objekty jsou umistény do prfedchozi vybérové mnoziny. Chcete-li pouzit pfedchozi
vybérovou mnozinu, zadejte p na vyzvu Vybrat objekty libovolného nasledujiciho pfikazu.

» Pomoci pfikazu QSELECT filtrujte vybér. Potom na vyzvu Vybrat objekty libovolného nasle-
dujiciho pfikazu zadejte p.

 Pfi zapnutém bezkontextovém vybéru v dialogovém okné Moznosti pfed zadanim pfikazd,
napriklad MOVE, COPY nebo ERASE, nejprve vyberte objekty na vyzvu Pfikaz. Timto zpud-
sobem Ize vybrat objekty pouze jednim klepnutim nebo pomoci automatického vybéru.

Zvoleni prikazu jako prvni

PFi volbé pfikazu upravy, systém vyzve k vybéru objektl a nahradi nitkovy kfiz vybé&rovym terci-
kem. Odpovédét na vyzvu Vybrat objekty muzete raznymi zplsoby:

Vyberte objekty najednou.

Definujte pravouhlou oblast vybéru klepnutim na prazdnou oblast a pfetahnutim kurzoru.
Zadejte moznost vybéru. V§echny moznosti vybéru zobrazte zadanim ?.

Kombinujte zpGsoby vybéru. Chcete-li napfiklad vybrat vétSinu objektu v grafické oblasti,
vyberte v§echny objekty a potom odstrarite objekty, které nechcete vybrat.

Zadanim ptikazu filter pouzijte pojmenovany filtr vybéru. Apostrof spousti pfikaz transpa-
rentné.

Nastaveni zvyraznéni vybéru
Pfi vychozim nastaveni systém zvyrazriuje objekty, které vyberete. Nastavenim systémové pro-
ménné na 0 HIGHLIGHT |ze zvysit rychlost programu. Doporu€uje se pouze vyjime¢né u velmi
velkych vykresud. Vypnuti zvyraznéni vybéru neovlivni uzly ve vybranych objektech.

Nastaveni vychozich zptisobti vybéru

Jak jsou objekty vybrany Ize uréit nastavenim alternativnich zpasobl vybéru a zménou velikosti
vybérového ter¢iku. Moznosti na karté Vybér dialogového okna Moznosti uréuji, zda

Vyberete objekty pred zadanim pfikazu, ktery modifikuje objekty (bezkontextovy vybér).
Stiskem klavesy SHIFT pridate objekty do vybérové mnoziny (pfikaz PICKADD).

Klepnete a tahnete pfi tvorbé okna vybeéru. Jinak je nutné definovat rohy okna vybéru dvémi
klepnutimi (pfikaz PICKDRAG).

PFi klepnuti do prazdného prostoru zadate automaticky vybér oknem kfizenim. Jinak je
nutné urcit vybér kfizicim oknem zadanim ¢ nebo w (pfikaz PICKAUTO).

Zménite velikost vybérového terciku (pfikaz PICKBOX).

PFi vybéru jednoho objektu v této skupiné vyberete vS§echny objekty ve skupiné.

PFi vybéru Sraf je hranice zahrnuta ve vybérové mnoziné.
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Vybér vice objekti

Jako odpovéd na vyzvu Vybrat objekty Ize vybrat mnoho objekt najednou. Lze napfiklad urcit
pravouhlou oblast, ve které jsou pak vSechny objekty vybrany nebo Ize urcit vybér napf¥ic, ktery
vybere vSechny objekty, pfes které prochazi kfivka.

Urceni pravouhlé oblasti vybéru

Pravouhlou oblast k vybéru objektl Ize definovat ur€enim protéjSich rohd. Po uréeni prvniho
rohového bodu je mozné:
» Pfetahnutim kurzoru zleva doprava vytvofit uzaviené vybérové okno. Vybrany jsou pouze
objekty, které pravouhlé okno UpIné uzavira.
» Pfetazenim kurzoru zprava doleva provést vybér kfizenim. Vybrany jsou objekty, které
pravouhlé okno uzavira nebo pretina.

Pfi vybéru oknem musi byt obvykle ve vybérovém ramecku okna obsazen cely objekt. Pokud je
v8ak objekt s nespojitym (Carkovanym) typem ¢ary ve vyrezu viditelny pouze ¢asteéné a vSechny
viditelné vektory typu ¢ary mohou byt uzavieny oknem vybéru, je vybran cely objekt.

1

1

okyekty wybrang kfiZenim okna

Urceni nepravidelné tvarované oblasti vybéru

Definovat nepravidelné tvarovanou oblast Ize vybérem objektl uréenim bodu. Pfi pouziti pfikazu
SELECT vyberte objekty Uplné uzaviené oblasti vybéru uréenim okna mnohouhelniku nebo
objekty které uzavira nebo pretina oblast vybéru pretinajiciho mnohouhelniku.
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Urceni vybéru napric¢

Objekty ve slozitém vykresu Ize snadnéji vybrat pomoci vybéru napfi¢. Vybeér napfi¢ vypada
jako kfivka a vybere pouze objekty, kterymi prochazi, nikoliv objekty, které uzavira. Nasledujici
obrazek desky obvodu zobrazuje vybér napfi¢ nékolika ¢asti.
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Pouziti jinych moznosti vybéru

V8echny moznosti vybéru Ize zobrazit zadanim ? na vyzvu Vybrat objekty. Popis kazdé z moz-
nosti vybéru naleznete u pfikazu SELECT.

Odstranéni vybéru z vice objektu

Na vyzvu Vybrat objekty Ize zadat r (odstranit) a odstranit objekty z vybérové mnoziny pomoci
moznosti vybéru, napfiklad pfetinajiciho mnohouhelniku nebo napfi¢. Pokud pouzivate moznost
Odstranit a chcete se vratit k pfidavani objektd do vybérové mnoziny, zadejte a (Pfidat).

Podrzte klavesu SHIFT a vyberte objekty nebo klepnéte a pfetahnéte vybér oknem nebo kFi-
Zenim; Ize odstranit objekty z aktualni vybérové mnoziny. Pfidat a odstranit objekty z vybérové
mnoziny Ize opakované.

Filtrovani vybérovych mnozin

Pomoci vlastnosti objektl nebo typl objektl Ize zahrnout objekty do vybérové mnoziny nebo je
vyjmout.

Existuji dva zpusoby filtrovani vybérovych mnozin:

» Pomoci pfikazu QSELECT: pomoci Rychlého vybéru Ize rychle definovat vybérovou mnozi-
nu podle kritérii filtru, které urcite; objekty Ize vybrat viastnosti klasifikace.

» Pomoci pfikazu FILTER: pomoci filtrl vybéru objektl Ize pojmenovat a ulozit filtry pro
budouci pouziti.

Pokud chcete filtrovat vybér podle barvy, typu ¢ary nebo tloustky ¢ary pomoci Rychlého vybéru i
filtrd vybéru, nejprve vezméte v Gvahu, zda jsou tyto vlastnosti nastaveny jako typ DLEHLAD pro
vS§echny objekty ve vykresu. Objekt mize byt napfiklad zobrazen ¢ervené, protoZe jeho barva je
nastavena na DLEHLAD a barva hladiny je ¢ervena
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Seskupeni objektu

Skupina je ulozena mnozina objektd, které Ize vybrat a upravit spoleéné nebo samostatné podle
potfeby. Skupiny poskytuji snadny zpusob kombinovani elementl vykresu, se kterymi je nutné
pracovat jako s celkem.

Skupiny se do jisté miry podobaji blokim, které poskytuji jiny zpusob kombinovani objekt( do
pojmenované mnoziny. Napfiklad skupiny, které vytvofite, jsou uloZeny z jedné relace do druhé.
Jednotlivé objekty ve skupiné Ize vSak upravit snadnéji, nez kdyby byly v blocich, které je nutné
nejprve rozlozit. Na rozdil od blokl skupiny nelze sdilet s jinymi vykresy. Soucasti skupiny Ize
zménit pfi praci pfidanim nebo odstranénim objektl.

Tvorba skupin

Pomoci pfikazu GROUP vytvoite skupinu; skupiné Ize dat nazev a popis. Jestlize kopirujete
skupinu, kopii je pfifazen vychozi nazev Ax a je povazovana za nepojmenovanou. Nepojmeno-
vané skupiny nejsou vypsany v dialogovém okné Seskupeni objektt, pokud nevyberete moznost
Zobrazit nepojmenované skupiny.

Jestlize zvolite €len skupiny, ktery Ize vybrat pro zahrnuti do nové skupiny, vSechny ¢&leny
predchozi skupiny jsou zahrnuty do nové skupiny. Objekty ve vykresu mohou byt ¢leny vice nez
jedné skupiny a skupiny mohou byt samy vioZeny v jinych skupinach. Zrusenim vioZzené skupiny
Ize obnovit plivodni konfiguraci skupiny.

Pojmenované skupiny nejsou zachovany pfi pouziti vykresu jako externi reference ani jeho vlo-
Zeni jako blok. Vazanim a rozlozenim externi reference nebo rozloZzenim bloku Ize v§ak vytvofit
skupinu dostupnou jako nepojmenovanou skupinu.

Velka skupina vyznamné snizuje vykonnost systému, zabrarite proto tvorbé velkych skupin obsa-
hujicich stovky nebo tisice objektl.

Vybér objektl ve skupinach
Na vyzvu Vybér objektl Ize vybrat skupiny podle nazvu. Pokud je systémova proménna PICK-
STYLE nastavena na hodnotu 1 nebo 3 a vyberete libovolny ¢len vybiratelné skupiny, systém
vybere vSechny ¢leny skupiny, které vyhovuiji kritériim vybéru. Vybérem objektu, ktery je ¢lenem
vice nez jedné vybiratelné skupiny, se vyberou v8echny ¢leny vSech skupin, které obsahuji tento
objekt. Chcete-li vybrat skupiny pro Upravu pomoci uzld, vyberte pomoci ukazovaciho zafizeni
skupinu na vyzvu Pfikaz.

Upravy skupin

Kdykoli Ize pFidat nebo odstranit ¢leny skupin a pfejmenovat skupiny. Skupiny Ize také kopirovat,
zrcadlit a pouzit v polich.

Vymazanim ¢lena skupiny se tento objekt odstrani z definice skupiny. Pokud je ¢len skupiny za-
hrnut v odstranéném bloku, objekt se odstrani z vykresu a také ze skupiny. Pokud odstranénim
objektu ze skupiny zUstane skupina prazdna, skupina zUstane definovana. Definici skupiny Ize
odstranit rozlozenim skupiny. RozlozZeni skupiny ji odstrani z vykresu, avSak objekty, které byly
soucasti skupiny, zlistanou ve vykresu.

Lze zménit pofadi ¢lena skupiny (poradi, ve kterém se vybiraji objekty), jeho popis, a zda ho Ize
vybrat. Zménit poradi ¢lenl skupiny Ize dvémi zplGsoby: zménit Ciselné umisténi jednotlivych
¢lenl nebo rozsah( ¢lend skupiny, nebo obratit pofadi v§ech ¢lenl. Prvni objekt v kazdé skupiné
ma ¢islo 0, ne 1.
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Modifikace objekt

Je mozné jednoduse upravit velikost, tvar a umisténi objektd. Mizete nejprve zadat pfikaz a
potom vybrat objekty, které se maji upravit, nebo nejprve vybrat objekty a nasledné zadat pfikaz
k jejich uprave.
Odstranéni objektu
Existuje nékolik zpUusobu odstranéni objekt( z vykresu.
» Vlymazani objektd pfikazem ERASE.
» Vyjmuti objektd do schranky Windows.
« Stisk klavesy DELETE.
Pfikaz ERASE pracuje se véemi dostupnymi zpusoby vybéru objektu.

Nechténé vymazané objekty Ize obnovit pomoci pfikazu UNDO.

Pfikaz OOPS obnovi vS§echny objekty odstranéné naposledy pouzitymi pfikazy ERASE, BLOCK
nebo WBLOCK.

Chcete-li odstranit pomocné znacky ve tvaru znaku plus, obnovte obrazovku pfikazem RE-
DRAW.

Nepouzivané pojmenované objekty véetné definic bloku, kétovacich styll, hladin, typu ¢ar a styla
textu odeberte pomoci pfikazu PURGE.

Posunuti objektu
Posurite objekty beze zmény jejich orientace nebo velikosti. Pomoci soufadnic a uchopeni

objektl Ize pfesné posunout objekt. Lze také prepocitat objekty zménou hodnot soufadnic na
paleté Vlastnosti.

2 3
V pfikladu posurite blok pfedstavujici okno. Po volbé pfikazu ol
Posun vyberte objekt, ktery chcete posunout (1). UrCete refe-
renéni bod pro posun (2) a nasledné bod posunuti (3). Objekt
je posunut z bodu 2 do bodu 3.

==
===l

Objekt Ize také posunout pomoci relativni vzdalenosti zadanim hodnot soufadnic pro prvni bod a
po stisku klavesy ENTER zadanim druhého bodu umisténi. Objekty, které jste vybrali, se posu-
nou do nového umisténi uréeného relativnimi hodnotami soufadnic, které jste zadali. ProtozZe je
ocekavana relativni soufadnice, nezadavejte @, jak to obvykle pro relativni soufadnice provadite

Pokud vSechny koncové body objektu lezi zcela v okné vybéru, Ize objekty posunout pomoci
pfikazu STRETCH. Posunout objekt v ur¢itém uhlu usnadni zapnuti rezimu Orto nebo Polarni
trasovani.
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2
ohjekty wybrané kfiZenin ohiekty tazené ze wisledek
Tapnutym Orto reZimem

Na obrazku jsou samotné dvefe zcela v oblasti vybéru a tudiZ se posunou do nového umisténi.
Naproti tomu oblast vybéru zcela pfetinaji ¢ary stén. Posunou se pouze koncové body, které lezi
v oblasti vybéru. Cary stén se tedy protahnou podle posunuti dvefi.

Posunout objekty o uréenou vzdalenost Ize pomoci pfimého zadani vzdalenosti s rezimem Orto
a Polarnim trasovanim.

Otoceni objekti

Otoéte objekty kolem uréeného bodu. Uhel oto&eni Ize urgit zadanim hodnoty Ghlu nebo uréenim
druhého bodu.

Zadani kladné hodnoty uhlu oto€i objekt proti sméru pohybu hodinovych ruci¢ek nebo ve sméru
pohybu hodinovych ruci¢ek podle nastaveni sméru v dialogovém okné Kreslici jednotky. Rovina
otoCeni a smér nulového uhlu zavisi na orientaci uZivatelského soufadného systému.

Otoceni objektu o uréeny uhel

Pomoci pfikazu ROTATE Ize otocit objekty zvolenim referen¢niho bodu a relativniho nebo abso-
lutniho dhlu otogeni.

Uréenim relativniho Uhlu o tento Uhel otocte objekt z jeho aktualni orientace kolem referenéniho
bodu. Uréenim absolutniho uhlu otoéte objekt z aktualniho uhlu do tohoto nového absolutniho
dhlu.

Existuji dva zpusoby oto¢eni objektu uréenim relativniho uhlu:
» Zadejte hodnotu Uhlu oto¢eni od 0 do 360 stupriti. Hodnoty Ize také zadat v radianech,
gradech nebo zemépisnych jednotkach.
» Pretahnéte objekt kolem referenéniho bodu a urcete druhy bod. Pfi tomto zplsobu je éasto
pro druhy bod uziteéné zapnuti rezimu Orto a Polarniho trasovani nebo pouziti uchopeni
objekth.

V tomto pfikladu otoéte padorys domu vybérem objektu (1), uréenim referen¢niho bodu (2) a
uréenim Uhlu oto€eni pfetazenim do jiného bodu (3).

& 4y

wybrang objeldy zéddacni bod o Gl notodcni virsledak
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Otoceni objektu do absolutniho uhlu
Pomoci pfikazu ROTATE |ze také otocit objekt do absolutniho Uhlu s moznosti reference.

V nasledujicim pfikladu otocte objekt uréenim referenéniho thlu vybérem dvou bodu v objektu.
Vyberte objekt, ktery chcete otodit (1), urCete referenéni bod (2) pomoci rezimu uchopeni objektu
Polovina v zobrazeném okné a potom pomoci moznosti Reference urcete uhel otoceni. Pro refe-
rencni Uhel uréete dva body: polovinu okna (2) a koncovy bod okna (3). Otocte okno pretahnutim
a uréenim koncového bodu stény (4).

P 1 Iy
o [ ” ,
-y . AL
wybrané objekty irfEny refRrencni nkjekty natnfend dn
el reveho urCeného ahilu

Otoceni objektu ve 3D

Pomoci pfikazu ROTATE Ize otocit objekty ve 2D kolem uréeného bodu. Smér otoceni je uréen
aktualnim USS. Prikaz ROTATE3D otoci objekty ve 3D kolem uréené osy. Osu oto¢eni Ize urcit
pomoci dvou bodu; objektu; osy X, Z nebo Z; nebo sméru Z aktualniho pohledu. Otogit 3D objek-
ty Ize pomoci pfikazu ROTATE nebo ROTATE3D.

Zarovnani objektu

Objekt je mozné zarovnat s jinym objektem posunutim, otoéenim nebo naklonénim. V nasleduiji-
cim pfikladu zarovnejte ¢asti potrubi vybérem objektu, ktery ma byt zarovnan, pomoci vybérové-
ho okna. Pfesné zarovnani je vhodné kombinovat s rezimem uchopeni objektu Koncovy bod.

ohjekty wybrané zdrojove a ciloveé yysledek s pouZitou
wigh&ronym oknem bochy volbou mefitka
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Kopirovani objekt

V uréené vzdalenosti od pavodnich objektl Ize vytvorit jejich kopie.

plivodni ohjekt ——

o
L -

TEEEEE D
- h
||

] 00

B -

wyhirane obgekty

kopie objekiu

wysledek

Urcete vzdalenost a smér dvémi body, z bodu (1) a do bodu (2), které se nazyvaji referenéni bod

a druhy bod pfemisténi. Tyto body Ize umistit kdekoli ve vykresu.

Objekt Ize také kopirovat pomoci relativni vzdalenosti zadanim hodnot soufadnic pro prvni bod a
po stisku klavesy ENTER zadanim druhého bodu umisténi. Objekty, které jste vybrali, jsou kopi-
rovany do nového umisténi uréeného relativnimi hodnotami soufadnic, které jste zadali. Protoze
je oCekavana relativni soufadnice, nezadavejte znak @ jako relativni soufadnice.

Kopirovat objekty o uréenou vzdalenost Ize pomoci vliastnosti pfimého zadani vzdalenosti s

rezimem Orto a polarnim trasovanim.

Pomoci moznosti Nasobné Ize nékolikrat kopirovat objekty nebo vybérovou mnozinu, aniz ukon-
Cite prikaz kopirovani.
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wigkirany objekt
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clalii bod

—— druhy bod
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Tvorba pole objektu
Vytvorte kopie objektd uspofadané v pravouhlém nebo kruhovém poli.

Pro kruhova pole uréete pocet Fadku a sloupcu a vzdalenost mezi nimi. Pro kruhova pole urcete
pocet kopii objektu, a zda se kopie maiji otocit. Chcete-li vytvofit mnozstvi pravidelné rozmisté-
nych objektd, je tvorba poli rychlej$i nez kopirovani.

0000_
i | _F,I'ﬁlmum mezl
O 00004 ™™

| | ' |

wybrané objekty L vzdilenost mezi sloupci

Tvorba obdélnikovych poli
Objekty jsou usporadany do obdélnikového pole v kladném sméru os x a y.

Nasledujici pfiklad vytvari obdélnikové pole podél zakladni ¢ary definované aktualnim uhlem
natoceni soufadného systému.

Tvorba kruhovych poli

U
ﬁ ﬁ»rfjlg:ﬂ Il_ﬂxéeni

wybrany objekt

P¥i tvorbé kruhového pole je pole nakresleno proti sméru pohybu hodinovych rucic¢ek nebo ve
sméru pohybu hodinovych ruéi¢ek podle toho, zda zadate kladnou nebo zapornou hodnotu pro
uhel vyplnéni. Polomér pole je uréen vzdalenosti od uréeného stfedového bodu k referenénimu
bodu na poslednim vybraném objektu. Pouzit Ize vychozi referenéni bod (obvykle jakykoli bod,
ktery se shoduje s bodem uchopeni), nebo uréit novy referenéni bod.

OS0
AL

i

O
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Pole ve 3D

Obdélnikové pole nebo kruhové pole objektd ve 3D vytvofte pomoci pfikazu 3DARRAY. Kromé
uréeni poctu sloupcl (smér X) a fadkd (smér Y) také uréete pocet Urovni (smer Z).

Mez velikosti poli

Jestlize pro pole urcite pfili§ velky pocet fadku a sloupcl, systém muze vytvaret kopie velmi
dlouho. PFi vychozim nastaveni je pocet prvka pole, které mohou byt vytvofeny jednim pfikazem,
omezen.

Odsazeni objektu
Odsazeni objektu (OFFSET) vytvofi novy objekt, jehoz tvar odpovida tvaru vybraného objektu.

Odsadit mlzete:
+ Usedky
» Oblouky
» Kruznice
« Elipsy a eliptické oblouky (vysledkem je spline s ovalnym tvarem)
+ 2D kfivky
» PFimky a polopfimky
» Spline

Odsazeni kruznice nebo oblouku vytvori vétS§i nebo mensi kruznici nebo oblouk podle toho,
k’terou stranu pro odsazeni urcite.
Ucinnou technikou kresleni je odsadit objekty a potom ofiznout nebo prodlouZit jejich konce.

]

kFivka RivEs
ekvclistantou

IR I b

ekvidistantsa ofiznout & prodioudit wysledek
presahujict Gary
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2D kfivky a spline jsou automaticky ofiznuty, pokud je vzdalenost odsazeni tak velka, Ze kfivku
nelze pfizpusobit.

(Lo

ekvidistarta automaticky ofex

Zrcadleni objektu

Vytvorte symetricky zrcadlovy obraz prevracenim objektt kolem uréené osy. Je uzite€¢né pro
tvorbu symetrickych objektud, nebot Ize rychle nakreslit polovinu objektu a potom ji zrcadlit namis-
to kresleni celého objektu.

Zrcadlovy obraz vytvorte prevracenim objektd kolem osy nazyvané ¢ara zrcadleni. Tuto docas-
nou ¢aru zrcadleni urete zadanim dvou bodl. Mazete uréit, zda odstranite nebo ponechate pa-
vodni objekty. Zrcadleni pracuje ve v§ech rovinach rovnobéznych s rovinou XY aktualniho USS.

1 4

3
2
abjekty vybrané &ara zroadeni wyshedel 2 ponechaniT
o okma uriena dveéma boody pilivadniho ohisktu

Pfi zrcadleni textu a definic atributd jsou v zrcadleném obrazu obraceny (neboli pfevraceny
vzhdru nohama). Tomu zabranite nastavenim systémové proménné MIRRTEXT na 0 (vypnuto).
Text ma potom stejné zarovnani jako pfed zrcadlenim. Porovnejte nasledujici obrazky.

R3 EA R3
=15 Wi+ +12¥
108 Hol 10K

prend oo camdlenim pu crcadleni pu croaden
{MIRRTEXT = 1) (MIRRTEXT = 0)

Pfi vychozim nastaveni proménné MIRRTEXT, tato systémova proménna ovlivni text, ktery je
vytvoren prikazy TEXT, ATTDEF nebo MTEXT, definicemi atributd a atributy proménnych. Text
a atributy konstant ve vlozeném bloku jsou zrcadleny jako posloupnost zrcadleni celého bloku.
Tyto objekty jsou invertovany bez ohledu na nastaveni proménné MIRRTEXT.

Zrcadleni ve 3D
Zrcadlit objekty podél uréené roviny zrcadleni je mozné pomoci pfikazu _MIRROR3D. Rovina
zrcadleni mize byt nasleduijici:
» Rovina rovinného objektu
* Rovina rovnobézna s rovinami XY, YZ nebo XZ aktualniho USS, ktera prochazi vybranym
bod.
» Rovina definovana tfemi vybranymi body.
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Nastaveni méritka nebo protaZeni objektu

Zmeénou velikosti objektl Ize objekty prodlouzit nebo zkratit v jednom sméru nebo je Ize proporci-
onalné zvétsit ¢ zmensit. Urcité objekty Ize také protahnout posunutim koncového bodu, vrcholu
nebo kontrolniho bodu.

Zména velikosti objektu

Pomoci pfikazu SCALE zvétSite nebo zmensite objekt, ale nezménite jeho proporce. Velikost
objektu zménite uréenim zakladniho bodu a délky, ktera je pouzita jako faktor méfitka podle
aktualnich vykresovych jednotek nebo zadanim faktoru méfitka. Také Ize zadat aktualni a novou

délku objektu.
- Skt
g

wyhirané akiekty abiskt =2 zménénvm wirslrripk
méfitkem 0.5

Zmeéna méfitka zméni velikost vSech kot vybraného objektu. Je-li faktor méfitka vétsi nez 1,
objekt se zvétsi. Pokud je faktor méfitka mensi nez 1, objekt se zmensi.

Prodlouzeni objektu

Pomoci pfikazu LENGTHEN lze zménit sevieny Uhel obloukd a délku nékterych objektu, véetné
otevienych usecek, oblouku, otevienych kfivek, eliptickych obloukl a otevienych spline. Vysle-
dek je podobny prodlouzeni a ofiznuti.

Délku Ize zménit nékolika zplsoby:
» Pretazenim koncového bodu objektu (dynamicky)
» Ur€enim nové délky nebo uhlu poétem procent z celkové délky nebo Uhlu
» Ur€enim pfirlstkové délky nebo Uhlu méfenych od koncového bodu
» Uréenim celkové absolutni délky nebo sevieného uhlu objektu

Protazeni objektu

Objekt protahnete uréenim zakladniho bodu a bodu posunuti. ProtoZe protazeni posune kon-
coveé body, které lezi uvnitf vybérového okna kfizenim, je nutné vybrat objekt pomoci vybéru
kfizenim.&€". Chcete-li protahnout objekt s vétsi pfesnosti, mizete kombinovat Upravy uzl( s
uchopenim objektl a rastrd a zadanim relativnich soufadnic.

Pfikaz STRETCH protahne oblouky, eliptické oblouky, Usecky, segmenty kfivek, 2D télesa, polo-
primky, trasy a spline, které protinaji vybérové okno.

z e
e HE
_( Ll =
i '\-\.'\, | - H\- S : ‘xxh'\.
~ :
oljzkorvdaa - & ! 1EF Bhe hndy ~rita#e = sl ek

Wb Etein kHFRR T

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 116



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

v rv

Oriznuti nebo rozsireni objektu

Pomoci ofiznuti a prodlouzeni Ize zkratit nebo prodlouzit objekty tak, aby se dotykaly hran jinych
objektl. To znamena, Ze je mozné nejprve vytvofit objekt (napfiklad Usecku) a pozdéji upravit
jeho velikost tak, aby se presné vesel mezi jiné objekty.

Neni nutné, aby objekty, které jsou vybrany jako ofezavajici hrany nebo hranice, protinaly ofe-
zavany objekt. Objekt Ize ofiznout nebo prodlouzit k promitnuté hrané nebo k extrapolovanému
priseciku; to je misto, kde by se objekty protinaly, kdyby byly prodlouzeny.

Pokud na vyzvu Vybrat objekty neurcite hranice a stisknete klavesu ENTER, vSechny objekty se
stanou potencionalnimi hranicemi. To se nazyva implicitni vybér.

Chcete-li vybrat geometrii uvnitf blokl jako hranice, je nutné pouzit prosty vybér, kfizeni, napfic¢
apod.

Ofiznuti objektt
Pomoci pfikazu TRIM ofiznete objekty a ukongite je pfesné na hranicich, které jsou uréeny
jinymi objekty. Ofezavajicimi hranami mohou byt Usecky, oblouky, kruznice, kfivky, elipsy, spliny,
pFimky, oblasti, bloky a polopfimky. Ofezavajicimi hranami mohou byt také objekty vyfezu roz-
vrzeni ve vykresovém prostoru. K prodlouzeni objektd neni nutné opustit pfikaz TRIM. Podrzte

klavesu SHIFT a vyberte objekty, které maiji byt prodlouzeny.

V tomto pfikladu je mozné hladce zadistit prisecik dvou stén pomoci ofezu.

ofezdvaiic hrany wwbrény wybrané objekty pro ofiznuti yirsiedek
wybErem kriZenim

Objekt muze byt jednim z ofezavajicich hran a jednim z ofezavanych objekt(l. Napfiklad na ob-
razku svitidla je kruznice ofezavajici hranou pro konstrukéni pfimky a sama bude také ofiznuta.

| =

Ly} ) } !
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wybrang ofezavajic wybrané objekty pro ofiznuti vy sledek

hrany
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Pfi ofezu nékolika objektl Ize pomoci riiznych metod vybéru vybrat aktualni ofezavajici hrany
a objekty, které budou ofiznuty. V nasledujicim pfikladu jsou ofezavajici hrany vybrany pomoci
vybéru kfizenim.

hrany wybrans wybrang objekty pro ofizrutl  wsledek
wybérem kiifenim

V nasledujicim pfikladu je k vybéru série objektl uréenych k ofezu pouzita metoda vybéru
napfric.

A _—\._J{_J

Y

wybrané ofezdvajici hrany objekty pro ofiznuti wisledek
wyhrang vibherem napric
hran stisknéte klavesu ENTER. PFi nasledném vybéru objektll k ofezu systém automaticky

vybere nejblizsi objekty ve vykresu jako ofezavajici hrany. V tomto pfikladu jsou stény ofiznuty
tak, ze se hladce protinaji.

wybrané ofezawvajici hrany  vyhbrang ohjekty pro ofiznuti wirsledek
wih&rem kFizenim
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Prodlouzeni objektu

Pomoci pfikazu EXTEND prodlouzite objekty a ukoncite je pfesné na hranach, které jsou uréeny
jinymi objekty. Hranami prodlouzeni mohou byt Usecky, oblouky, kruznice, kfivky, elipsy, spliny,
pFimky, oblasti, bloky a polopfimky.

V tomto ptikladé jsou Usec¢ky prodlouzeny pfesné ke kruznici, ktera je hranici.

i A )

wybrané hranice wybrang objekty wysledek
pro prodiouzeni

K prodlouzeni objektd neni nutné opustit pfikaz TRIM. Podrzte klavesu SHIFT a vyberte objekty,
které maji byt prodlouzeny.

Ofiznuti a prodlouzeni kfivek s tloustkou
KFivky s tloustkou jsou ofiznuty a protaZzeny tak, aby osa protinala hranici. ProtozZe kfivky s
tloustkou maji na koncich pravouhlé rohy, ¢ast konce se prodlouzi za hranici, pokud neni hranice
kolma k prodlouzenému segmentu.
Jestlize ofiznete nebo prodlouzite segment ziZené kfivky, bude Sitka prodlouzeného konce
pokracovat podél puvodniho zdzeni k novému koncovému bodu. Pokud tato oprava pfifadi seg-
mentu zapornou koncovou §itku, bude koncova $Sitka zménéna na 0.

Ofiznuti nebo prodlouzeni ve 3D

Objekt Ize ofiznou nebo prodlouzit k jakémukoliv objektu v 3D prostoru, bez ohledu na to, zda
jsou objekty ve stejné roviné nebo jsou rovnobézné s ofezavajici hranou nebo hranici.

Pomoci systémovych proménnych PROJMODE a EDGEMODE je mozné vybrat jeden ze tFi
primétd pro ofez nebo prodlouzeni:

« rovina XY aktualniho USS
« aktualni rovina pohledu
 skute¢ny 3D prostor, ktery neni primétem
PFi ofezavani a prodluzovani v pravém 3D prostoru musi objekty protinat hranice v 3D prostoru.

Jestlize se pfi ofezu objektu v roviné XY aktualniho USS objekt s hranicemi neprotina, nemusi
ofiznuty nebo prodlouzeny objekt koncit pfesné na hranici v 3D prostoru.
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Tvorba zaobleni

Pomoci pfikazu FILLET je mozné zaoblit oblouky, kruznice, elipsy, eliptické oblouky, usecky,
krivky, polopfimky, spliny a pfimky. Zaobleni spojuje dva objekty hladkym obloukem s uréenym
polomérem. Vnitfni roh se nazyva zaobleni a vné&jSi roh zakulaceni.

wyhbrand Cary wysledek

Pomoci pfikazu FILLET |ze také vytvofit oblouk s uréenym polomérem, ktery je te¢ny ke dvéma
vybranym objektim. Pfikaz FILLET muze byt také pouzit k zakulaceni v§ech rohl na kfivce
pomoci jediného pfikazu.

Pokud jsou oba zaoblované objekty ve stejné hladiné, bude zaoblovaci oblouk vytvoren v této
hladiné. Jinak bude zaoblovaci oblouk vytvofen v aktualni hladiné. Hladina ovliviiuje vlastnosti
objektu, véetné barvy a typu ¢ary. Pomoci moznosti Nasobné je mozné zaoblit vice nez jednu
sadu objektt bez opusténi pfikazu.

Nastaveni poloméru zaobleni

Polomér zaobleni je polomér oblouku, ktery spojuje zaoblované objekty. Zména poloméru
zaobleni ovlivni nasledna zaobleni. Pokud nastavite polomér zaobleni na 0, budou zaoblované
objekty ofiznuty nebo prodlouzeny tak, aby tvofily prasecik, ale Zadny oblouk nebude vytvoren.

uives CAry pred Ui Gary coublone dvé Séry zaoklend
zaoklenim £ polomérem 2 nulowin polomerem

Ofiznuti a prodlouzeni zaoblenych objektt

Pomoci volby Ofiznout Ize urcit, zda budou vybrané objekty ofiznuty nebo prodlouzeny ke
koncovym bodidm vysledného oblouku, nebo zda budou ponechany beze zmény. Pfi vychozim
nastaveni jsou vSechny objekty, kromé kruznic, plnych elips a spline, pfi zaobleni ofiznuty nebo
prodlouzeny.

vé FAry Tankleng = v Sary zaohlené =
nastavenou yolbou ofef nenastavenou volbou ofed
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Uréeni umisténi zaobleni

Podle umisténi, které urcite, maze mezi vybranymi objekty existovat vice nez jedno zaobleni.
Porovnejte body vybéru a vysledna zaobleni na obrazcich.

wybrans body wisledek
zaokient
wyhranS oy wyalodol
zaokleni

Kombinace zaobleni usecky a krivky

Chcete-li zaoblit kombinace Usecek a kfivek, musi Usecka nebo jeji prodlouzeni protinat jeden ze
segmentu Usecek kFivky. Pokud je volba Ofiznout zapnuta, zaoblené objekty a zaoblovaci oblouk
se spoji a vytvofi jedinou novou kfivku.

& o - &

HEH, SHEH Yk

wybrana kfivka wybrana ozecka wizledek

Zaobleni celé krivky

Pomoci pfikazu FILLET je mozné zaoblit celou kfivku nebo odstranit zaobleni z celé kfivky.
Nastavite-li nenulovy polomér zaobleni, systém vlozi zaoblovaci oblouk na vrchol kazdého seg-
mentu kFivky, ktery je dostate¢né velky pro umisténi poloméru zaobleni .

ﬁ

w.segmenty kiivky doststedns
] rﬁi velké prn Fanbleni
H]

—— semmnenty Kivky pilg
kralke pro saukblond

krivka wybrans pro Zaokisni wisledek
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Pokud se dva segmenty Usecek kfivky sbihaji v blizkosti segmentu oblouku, ktery je oddéluje,
systém segment oblouku odstrani a nahradi jej zaoblovacim obloukem.

obloukovy segment IaB!EIIEI'I";' aklgulc

kiivky
EaS i Gpodhovy sogment
Iy Il J kFirehy
kfivka wwhbrang wipzledek - zaokleny ofblouk
pro Taokizni niahradil obloukowy segment

Nastavite-li polomér zaobleni na 0, nebudou vioZeny zadné zaoblovaci oblouky. Pokud jsou dva
Useckové segmenty kfivky oddéleny segmentem oblouku, DWDRAFT IntelliCAD odstrani tento
oblouk a prodlouzi Usecky tak, aby se protinaly.

Zaobleni rovhobéznych usecek

Pfi zaoblovani rovnobéznych usecek, pfimek a polopfimek bude systém ignorovat aktualni
polomér zaobleni a vytvofi oblouk, ktery je te¢ny k obéma rovnobéznym objektliim, a umisti jej
na spole¢nou rovinu obou objektd.

Prvni vybrany objekt musi byt Use¢ka nebo polopfimka, ale druhy objekt muze byt usecka, pfim-
ka nebo polopfimka. Oblouk zaobleni obloukem je zobrazeno na obrazku.

(I . 2
wybrana prvni rovnobeing wybréna drubé rovnobEZng  virsledek
Uzetka lzecka

Zaobleni ve 3D

Objekty v jedné roviné Ize zaoblit pomoci sméru vysunuti, které nejsou rovnobézné s osou Z
aktualniho USS. Systém uréuje smér vysunuti pro zaoblovaci oblouk ve 3D prostoru nasledovné.

» U objektl ve stejné roviné se stejnym smérem vysunuti, ktery je kolmy k této roving, se
bude zaoblovaci oblouk nachazet v této roviné a mit stejny smér vysunuti.

» Jsou-li objekty ve stejné roving, ale maji opaéné nebo rozdilné smeéry vysunuti, bude
zaoblovaci oblouk umistén na rovinu objektu se smérem vysunuti, ktery je kolmy k roviné
objektu a namifeny v kladném sméru osy Z aktualniho USS. Mame napfiklad dva oblouky
A a B, které jsou ve stejné roviné v 3D prostoru, ale maji opaéné sméry vysunuti (0,0.5,0.8)
a (0,-0.5,-0.8) relativni k aktualnimu USS. Zaoblovaci oblouk bude mit smér vysunuti
(0,0.5,0.8).
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Tvorba zkoseni

Pomoci pfikazu CHAMFER vytvorite iseCku mezi dvéma nerovnobéznymi usec¢kami. Zaobleni
se vétsinou pouziva ke znazornéni zkosené hrany na rohu. Pfikaz CHAMFER je mozné pouzit
ke zkoseni vSech roht kfivky.

Zkosit Ize usecky, pfimky a polopfimky. Je mozné pouzit
» Metodu vzdalenosti: urete délku, o kterou ma byt kazda usecka ofiznuta nebo prodlouze-
na.
» Metodu uhlu: uréete délku zkoseni a Uhel, ktery tvofi s prvni useckou.

Zkosené objekty Ize ponechat tak, jak byly pfed zkosenim nebo je mozné je ofiznout nebo
prodlouzit k ¢afe zkoseni. Pokud jsou oba objekty uréené ke zkoseni ve stejné hlading, bude
usecka zkoseni vytvofena v této hladiné. Jinak bude Usecka zkoseni vytvofena v aktualni hladi-
né. Hladina ovliviiuje vlastnosti objektu, véetné barvy a typu ¢ary. Pomoci moznosti Nasobné je
mozné zkosit vice nez jednu sadu objektl bez ukoncéeni pfikazu.

piivodni objekty nulowd vzddlonost zhoscnl nonuovd vedalonost
zhoseni

Zkoseni uréenim vzdalenosti

Vzdalenost zkoseni je velikost, o kterou je kazdy objekt ofiznut nebo prodlouzen tak, aby do-
sahoval k ¢are zkoseni nebo tak, aby objekt protinal druhy objekt. Pokud jsou obé vzdalenosti
zkoseni 0, zkoseni ofizne nebo prodlouzi oba objekty tak, aby se protinaly, ale nevytvofi Usecku
zkoseni.

Vychozi nastaveni pro prvni vzdalenost je posledni uréena vzdalenost. ProtoZe jsou bézné pou-
Zivany symetrické vzdalenosti, vychozi nastaveni pro druhou vzdalenost rovno prvni vzdalenosti.
Vzdalenosti zkoseni je vSak mozné nastavit i explicitné.

V tomto ptikladé nastavite vzdalenost zkoseni pro prvni Usecku na 0.5 a 0.25 pro druhou Use¢-
ku. Po ur¢eni vzdalenosti zkoseni vyberete dvé Usecky tak, jak je zobrazeno.

prvni vzdatanost

R (N
¥ vt | [
e e = .III I|':I| |'|'¢| WICAlENDst

prynl S&ra wyorana druha Eara vybrana yyslenex

Ofiznuti a prodlouzeni zkosenych objekt

PFi vychozim nastaveni jsou objekty pfi zkoseni ofiznuty, ale pomoci moznosti OFiznuti Ize urcit,
Ze zUstanou neofiznuté.
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Zkoseni uréenim délky a uhlu

Dva objekty Ize zkosit uréenim pocatku Usecky zkoseni na prvnim vybraném objektu a uréenim
Uhlu, ktery svira usecka zkoseni s timto objektem.

V tomto ptikladé ofiznete dvé Usecky tak, Ze Usecka zkoseni bude zacinat 1.5 jednotky od pra-
seciku podél prvni usecky a bude s touto Useckou svirat thel 30 stupria.

Ukl = proni
Carou

i

s X o
5r ) Er | B

ISR | H S S 1B B

B Cara vk s drutea Gara vykedng vyshedek

Zkoseni krivek a segmentu kfivek

Jsou-li dvéma objekty, které vybirate pro zkoseni, segmenty kfivek, musi byt sousedici nebo
oddélené nanejvys jednim segmentem oblouku. Jsou-li oddélené segmentem oblouku tak, jak je
zobrazeno na obrazku, zkoseni odstrani oblouk a nahradi jej usec¢kou zkoseni.

ohloukoyvy secment

kFivky _ Vi
_l_ .............. = _|"
h h i
_._I_I_I_._I_l . | S
I—I 1 [ ——
wyhran preni wyhiran drubey wysledek - Cara zkoseni
segment kfivky zegment kiivky nahracila olouKoYy S20).

Zkoseni celé krivky

PFi zkoseni celé kfivky se zkosi kazdy prasecik. Zachovanim stejné prvni a druhé vzdalenosti
zkoseni dosahnete nejlepsich vysledku.

V tomto ptikladé jsou vzdalenosti zkoseni nastaveny na stejné hodnoty.

wyarana kivka = nastavenim wzledek
steng vZdalenosh zkoseni
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PFi zkoseni celé kiivky zkosi systém pouze segmenty, které jsou dostate¢né dlouhé vzhledem
ke vzdalenosti zkoseni. Kfivka ma na nasledujicim obrazku nékolik segmentu, které jsou pro
zkoseni pfilis kratké.

I = . THOSENS SEgmEnty

seqmenty piliE kratke
wybran kitvka wisledek pro zkozeni

Tvorba preruseni

Pomoci pfikazu BREAK je mozné vytvofit mezeru v objektu. Vznikonou tak dva samostané
objekty s mezerou mezi nimi. Pfikaz BREAK se €asto pouziva k vytvoreni prostoru pro vlozeni
blokd nebo textu.

Pferus$eni je mozné vytvofit na obloucich, kruznicich, elipsach, eliptickych obloucich, use¢kach,
kfivkach, polopfimkach, splinech a pfimkach.

PFi pferuSeni objektu Ize vybrat cely objekt a poté uréit dva body pferuseni nebo vybrat objekt u
prvniho bodu preruseni a poté urcit druhy bod preruseni.

LA

I
1
prvni bod prerugeni druby bod prerugeni wirzledek

Uprava objekt(i pomoci uzlti

Uzly jsou malé ¢tverecky, které jsou zobrazeny v strategickych bodech v objektu a Ize je vybrat
ukazovacim zafizenim. Pfetazenim téchto uzlli Ize pfimo a rychle upravit objekty.

Pouziti rezima uzla
PFi zapnutych uzlech vyberete pozadované

objekty pred zadanim pfikazu a poté s nimi /' \
manipulujete pomoci ukazovaciho zafizeni ! i

r,..---""
O /5

laErce (nefion
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sl ok test
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U kvadrantovych uzlt na kruznicich a elipsach je vzdalenost méfena od stfedu, ne od vybrané-
ho uzlu. V rezimu Protahnout je napfiklad mozné vybrat kvadrantovy uzel k protazeni kruznice

a poté urcit velikost nového poloméru na pfikazovém fadku. Vzdalenost je méfena od stfedu
kruznice, ne od vybraného kvadrantu. Vyberete-li k protazeni kruznice stfed, kruZnice se posune.

Jestlize 2D objekt lezi na jiné roviné nez na roviné aktualniho USS, bude objekt protazen na
roving, na které byl vytvoren.

Na vybranych objektech Ize zobrazeni uzl( omezit. Kdyz pocate¢ni vybérova mnozina obsahuje
vétsi nez uréeny pocet objektu, potladi systémova proménna GRIPOBJLIMIT zobrazeni uzlG.
Pridate-li objekty do aktualni vybérové mnoziny, omezeni neplati. Je-li napfiklad systémova pro-
ménna GRIPOBJLIMIT nastavena na 20, je mozné vybrat 15 objektt a potom pfidat do vybéru
25 objektt a vSechny objekty budou zobrazovat uzly.

Protahnuti pomoci uzlt
Objekt Ize protahnou posunutim vybranych uzlt do novych poloh. Uzly na textu, referencich
blokd, stfedech Usecek a kruznic a bodech objekt spi§ posunou nez protahnou. To je vyborny
zplsob k posouvani referenci blokl a k pfizplsobovani kot.

Posunuti pomoci uzlt
Posunovat objekty Ize pomoci vybraného uzlu. Vybrané objekty jsou zvyraznény a posunuty ve
do dalSiho uréeného bodu umisténi.

Otaceni pomoci uzlt
Vybrané objekty Ize otocit kolem zakladniho bodu tazenim a uréenim bodu umisténi. Alternativné
je mozné zadat hodnotu uhlu. Toto je vyborny zplsob k otaceni referenci bloka.

Nastaveni méfitka pomoci uzlt
U vybranych objektll je mozné nastavit méfitko relativné k zakladnimu bodu.
Nastaveni uzld na blocich
Systémovou proménnou GRIPBLOCK je mozné pouzit k uréeni toho, zda vybrana reference

bloku zobrazi jeden uzel v bodé vlozeni nebo vice uzlG asociovanych s objekty seskupenymi
uvnitf bloku.

wikbadac bod ; f

| b

. 1%

=

LZly LvnitE okt by il Bilukd
wypnuty Zapruty
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Modifikace slozenych objektu

Upravte sloZené objekty, napfiklad bloky, koty, Srafy a kFivky.

Rozlozeni sloZzenych objektu

Slozeny objekt (napfiklad kfivku, kétu, Srafovani nebo referenci bloku) Ize rozlozit a pfevést na
jednotlivé prvky.

Rozlozeni kiivek
Rozlozite-li kfivku, systém odstrani vSechny asociované informace o Sifce. Vysledné Usecky a
oblouky kopiruji osu kFivky. Rozlozite-li blok, ktery obsahuje kfivku, bude nutné rozlozit kfivku
samostatné. Rozlozite-li prsten, bude jeho Sitka 0.

Rozlozeni kot a Srafovani
Rozlozenim koéty nebo Srafovani se ztrati vSechna asociativita a objekt koty nebo Srafovani bude
nahrazen jednotlivymi objekty (Usecky, text, body a 2D objekty).

RozlozZeni referenci blokt
Pokud rozlozite blok s atributy, budou hodnoty atributl ztraceny a zGstanou pouze definice atri-
butl. Je mozné, Ze barvy a typy €ar v rozlozenych referencich blokl budou zménény.

Rozlozeni externich referenci

Externi reference (xref) je vykresovy soubor pfipojeny k jinému vykresu. Externi reference a
jejich zavislé bloky nelze rozlozit.
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Uprava $rafovani a solidem vypinénych oblasti

Uprava vypIn& vzoru, hranic $raf a solidem vypInénych oblasti.

Uprava hranice $raf

Hranice $raf Ize kopirovat, posunout, protahnout, ofezat a tak dale. K protazeni, posunuti,
oto€eni, zméné méfitka a zrcadleni hranic Srafovani a jejich asociovanych Sraf mizete pouzit
uzly tak, jako u ostatnich objektd. Pokud provedené Upravy zachovavaji uzavienou hranici, pak
se asociované Srafy automaticky aktualizuji. Pokud Upravy vytvafi otevfenou hranici, ztrati Srafy
veskerou asociativitu s hranici a zlstanou nezménény. Asociativita mize byt také ztracena,
pokud je soubor vzoru $rafy nedostupny pfi Upravach hranice Srafovani.

V dialogovém okné Hranice $rafu ( BHATCH), je mozné pomoci volby Asociativita nastavit
asociativnost nového Srafovani. Neasociativni Srafy nejsou pfi zméné jejich ptvodni hranice
aktualizovany.

Asociativitu Sraf Ize kdykoliv odstranit, ale jakmile je jednou odstranéna u existujiciho Srafovani,
nelze ji znovu obnovit. Asociativitu Ize obnovit pouze vytvofenim nového Srafovani.

Nastaveni hustoty vzoru Sraf

Srafovani vytvari velky podet objektl Usedek a bodd. Agkoli jsou uloZeny jako objekty Sraf vyu-
Zivaji tyto objekty Usecek a bodl misto na disku a potfebuji ¢as ke generovani. Pokud pouzijete
relativné maly faktor méfitka u oblasti, mize Srafovani vyZzadovat miliony objektu Usecek a bodl,
coz zabere velmi dlouhou dobu a pravdépodobné vyc¢erpa dostupné prostfedky systému.

Tomuto problému se Ize vyhnout omezenim poctu objektu, vytvofenych jednim pfikazem
HATCH nebo BHATCH. Presahuje-li pfiblizny pocet objektl, které jsou potfeba k vytvoreni Sra-
fovani, ur¢itou mez (vzhledem k rozsahu hranice, vzoru a méfitka), zobrazi systém zpravu, ktera
oznamuje, ze méfitko Srafovani je pfili§ malé nebo Ze délka Carky je pfilis kratka a pozadavek
Srafovani bude odmitnut. PFi vyskytu tohoto problému zkontrolujte nastaveni Srafovani. Faktor
meéfitka muze byt nepfiméreny a mize vyzadovat upraveni.

Zména vyplné vzoru existujiciho Srafovani
Vlastnosti vzoru (napfiklad méFl’tIfo a Uhel Srafovani) existujiciho Srafovani Ize upravit nebo je
mozné pro Sraf zvolit novy vzor. Srafovaci vzor je také mozné rozlozit na jednotlivé slozky.
Uprava solidem vypInénych oblasti

Solidem vyplnéné oblasti mohou byt reprezentovany pomoci $raf (s plnym vzorem), 2D desek,
gradientovych vyplni a kfivek s tloustkou nebo prstena.

Solidem vyplnéné objekty se upravuji stejné jako jiné Srafy, 2D desky, kfivky s tloustkou nebo
prsteny. Pro Solidem vyplnéné Srafy a gradientové vypIné pouzijte pfikaz HATCHEDIT, pro 2D
desky pouzijte Upravy pomoci uzlu a pro kfivky s tloustkou a prsteny pouzijte pfikaz PEDIT.
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Uprava nebo pripojeni krivek
Zména tvaru objektl kfivek. Je také mozné spojit samostatné kFivky.

KFivky je mozné upravit jejich uzaviranim a oteviranim a posouvanim, pfidavanim nebo odstra-
flovanim jednotlivych vrcholl. Kfivku je mozné narovnat mezi dva libovolné vrcholy a pfepnout
typ Cary tak, Ze se objevi ¢arka pfed a po kazdém vrcholu. Tloustku Ize nastavit jednotné pro
celou kfivku nebo zvlast pro kazdy segment. Z kfivky Ize také vytvofit linearni aproximaci spline.

Spojené segmenty krivek

Pokud se konce Usecky, oblouku nebo jiné kfivky spojuji nebo se k sobé pfiblizuji, 1ze je spojit
do oteviené kfivky. Jestlize nejsou konce stejné, ale jsou v nastavitelné vzdalenosti (nazyvané
vzdalenost viakna), budou konce spojeny ofezanim, prodlouzenim nebo pfipojenim k novému
segmentu.

Vlastnosti upravenych krivek

Jestlize se vlastnosti nékolika objektt, spojovanych do kfivky, lisi, zdédi vysledna kfivka vlast-
nosti prvniho vybraného objektu. Jestlize se dvé Usecky spojuji s kfivkou ve tvaru Y, systém
vybere jednu Usecku a pfipoji ji ke kfivce. Pfipojovani €asto zpUsobi implicitni ohnuti, kdy systém
vyradi informace o spline plvodni kfivky a v8echny kfivky, které jsou k ni pfipojeny. Pfi dokonce-
ni pfipojeni je mozné do vysledné kfivky umistit novou spline.

Dodateéné moznosti uprav pro krivky

Pomoci pfikazu PEDIT |ze upravovat kfivky pomoci jednotlivych moznosti nasledovné:

» Uzavrit. Vytvofi uzaviraci segment kfivky, ktery spojuje posledni segment s prvnim. Systém
povazuje kfivku za otevienou dokud neni uzavfena volbou Uzavfit.

» Spojit. Na konec oteviené kfivky pfida usecky, oblouky nebo kfivky a odstrani z kfivky
pfizplsobeni. Pfi pfipojeni objektu ke kfivce se musi jejich koncové body dotykat.

¢ Tloustka. UrCuje novou jednotnou tloustku pro celou kfivku. Pomoci volby Tloustka moz-
nosti Upravit vrchol 1ze zménit pocate¢ni a koncové tloustky segmentu

wybrand kfivka semmenty 5 rozdinou
SFliou podathu a konce

 Upravit vrchol. Oznaci prvni vrchol kfivky nakreslenim X na obrazovku. Pokud jste urgili
te€ny smér pro tento vrchol, bude nakreslena také Sipka oznacujici tento smér.

* Prizpusobit. Vytvori hladkou kfivku skladajici se z obloukt mezi pary vrchol. Kfivka pro-
chazi skrz vSechny vrcholy kfivky a pouziva uréené te€né sméry.
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 Spline. Pouziva vSechny vrcholy vybrané kfivky jako kontrolni body nebo ramecek kfivky.
KFivka prochazi prvnim a poslednim kontrolnim bodem (pokud nebyla puvodni kfivka uza-
viena).

.

e

Kitvka kfivka 1 spline
¢ Ohnout. Odstrani nadbyte¢né vrcholy vioZzené kfivkou interpolovanou na oblouk nebo
spline a narovna vSechny segmenty kfivky.

» typ gen. ¢éary. Generuje vzor typu ¢ary, ktery se opakuje ve vrcholech kfivky. Kdyz je toto
nastaveni zapnuté, systém generuje typ ¢ary zacinajici a koncici ¢arkou u kazdého vrcholu.
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Pouziti funkci vyjmuti, kopirovani a vlozeni systému Win-
dows

Objekty Ize vyjmout nebo kopirovat do schranky a poté je ze schranky vlozit do do DWDRAFT
IntelliCADu nebo jiné aplikace.

Vyjmuti objektu

Vyjmuti odstrani vybrané objekty z vykresu a uloZi je do schranky. Objekty jsou nyni dostupné
pro vloZeni do jinych dokumentl systému Microsoft® Windows®. Viz pfikazy PASTECLIP a
PASTESPEC.

Kopirovani objekt

Pomoci schranky Ize kopirovat ¢ast nebo cely vykres do dokumentu, vytvofeného jinou aplikaci.
Objekty DWDRAFT IntelliCADu jsou kopirovany ve formatu vektoru, ktery si v jinych aplikacich
zachovava vysokeé rozliSeni. Tyto objekty jsou uloZzeny ve schrance ve formatu WMF (metasou-
bor Windows). Informace uloZzena ve schrance muze byt vloZzena do jinych dokumentd. Aktuali-
zace plvodniho vykresu nezpUsobi aktualizaci kopie vlioZzené do jiné aplikace.

Vlozeni objektu

Aplikace pouzivaji riizné vnitfni formaty k ulozeni informaci ve schrance. PFi kopirovani objekt(
do schranky, ulozi DWDRAFT IntelliCAD informaci ve vSech dostupnych formatech. Pfi viozeni
obsahu schranky do vykresu DWDRAFT IntelliCADu, pouzije DWDRAFT IntelliCAD takovy
format, ktery zachovava nejvice informaci.

Pomoci pfikazu PASTESPEC je mozné ze schranky vlozit entity nebo jako DWG objekty, nebo
jako rastrovy obrazek. Pfi pfevodu metasouboru Windows ze schranky do formatu DWDRAFT
IntelliCADu se mize zménit pfesnost méfitka objektu. Chcete-li zachovat spravné meéfitko,
ulozte objekty v ptivodnim vykresu jako blok (pfikaz WBLOCK) a poté je vlozte do DWDRAFT
IntelliCADu pomoci pfikazu INSERT.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 131



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Oprava chyb

V DWDRAFT IntelliCADu Ize zkontrolovat posledni akce nékolika zpUsoby.

Vrraceni jedné akce zpét

Nejjednodussim zplsobem kontroly je pouZiti moznosti Zpét na Standardnim panelu nastroju
nebo pfikazu U k vraceni jedné akce zpét. Mnoho pfikazl obsahuje svoji viastni moznost U
(zpét), takZe je mozné opravovat chyby bez opusténi pfikazu. Napfiklad zadanim u pfi vytvareni
usecek a krivek vratite zpét posledni segment.

Vraceni nékolika akci zpét
P¥i praci je mozné oznacit akci pomoci volby Znacka pfikazu UNDO. Poté je mozné pomoci vol-

by Zpét pfikazu UNDO vratit zpét vSechny akce, které probéhly po oznacené akci. Pomoci voleb
Zacatek a Konec pfikazu UNDO lIze vratit zpét akce, které byly definovany jako skupina.

Vrraceni prikazu vraceni zpét
Uginky jednoho pfikazu U nebo UNDO Ize ihned po jejich provedeni vratit zpét pomoci prikazu

REDO. Také Ize vratit zpét nékolik akci najednou pomoci seznamu Znovu na Standardnim
panelu nastrojd.

Mazani objektu

Jakykoliv objekt, ktery nakreslite, je mozné smazat. Jestlize omylem smazete $patny objekt,
muZzete jej obnovit pomoci pfikazu UNDO nebo OOPS.

ZruSeni prikazu

PFikaz je mozné zrusit bez jeho dokonéeni stiskem klavesy ESC.
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Srafy a realistické obrazky

Srafy, vyplné a prekryti
Postup zvany Srafovani Ize pouzit k vyplnéni plochy vybranym vzorem nebo barvou V nékterych

vykresech budete potfebovat pouzit prekryvajici se objekty k zakryti existujicich objektl prazd-
nou plochou nebo k vytvoreni mista pro poznamky nebo skryti detaild.

Prehled Srafovacich vzoru a vyplni

Pomoci Srafovani je mozné plochu vyplnit ur¢itym vzorem. Vzor se pouziva k rozliSeni slozek
projektu nebo k oznaceni materialu, ze kterého se sklada objekt.

Muzete pouzit pfednastaveny Srafovaci vzor, urcit jednoduchy vzor ¢ar pomoci aktualniho typu
&ary nebo si vytvorit vlastni slozitéjsi Srafovaci vzory.

Vybirat Ize z nékolika zpsobl ur€eni hranic Srafovani a je také mozné nastavit, zda bude Sraf
automaticky pfizplsoben pfi zméné hranice (asociativni Srafovani). Kvlli snizeni velikosti soubo-
ru je Srafovaci vzor ur€en ve vykresové databazi jako jeden graficky objekt.

Pridani Srafovacich vzori a vyplni solidem
Pfidat Srafovaci vzory do vykresu muzete pomoci pfikazu BHATCH. Pro Sraf Ize ur€it hranici, typ
vzoru, vlastnosti vzoru a atributy.

Tvorba asociativniho Srafovani
Asociativni Srafovani je aktualizovano pfi zméné hranice. PFi vychozim nastaveni jsou plochy

vytvofené pomoci pfikazu BHATCH asociativni. Asociativnost Srafovani je mozné kdykoliv
odstranit nebo pouzit pfikaz HATCH k vytvoreni neasociativniho Srafovani.

Pfi Srafovani vykresu jsou celé nebo ¢astecné objekty, které nejsou soucasti hranice, ignoro-
vany. Jestlize se ¢ara Srafovani setka s textem, atributem, tvarem nebo solidem vyplnénym
objektem a je-li objekt vybran jako sou¢ast mnoziny hranic, bude systém Srafovat okolo objektu.
Pokud tedy nakreslite ¢ast kolacového grafu, popiSete ji textem a vySrafujete, zlistane ,ostrov”
Citelny. Automatické vyjmuti textu je mozné prepsat.

Zvoleni Srafovaciho vzoru

Srafovaci vzory se pouzivaji k rozli$eni slozek objekt(i nebo ke znazorn&ni materiald objektu.
Systém nabizi Srafovacich vzor(, které odpovidaji normam ISO. Pfi vybéru vzoru ISO uréujete
tloustku pera, ktera urcuje tloustku ¢ar ve vzoru.

Na listu Sraf v dialogovém okné Hranice §rafu nebo Vyplnéni zobrazuje pole Vzor nazvy véech
Srafovacich vzor(, které jsou ureny v textovém souboru icadiso.pat. Nové vzory je mozné pfidat
do dialogového okna pfidanim jejich definic do souboru icadiso.pat.
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Omezeni hustoty Srafovaciho vzoru

Jestlize vytvofite velmi husté Srafovani, mize systém Srafovani odmitnout a zobrazit zpravu, ze
meéfitko Srafovani je pfilis malé nebo Ze délka carky je pfili§ kratka.

Uprava hranic $rafovani

Kvali velkému poc¢tu kombinaci objektl, které mohou byt Srafovany, maze Uprava Srafované geo-
metrie pfinést neCekané vysledky. Vytvofite-li Srafovani, se kterym nejste spokojeni, je mozné je

zrusit, ofiznout nebo odstranit a plochu znovu Srafovat.

Tvorba uzivatelskych Srafovacich vzoru

Vlastni Srafovaci vzor je mozné urcit pomoci aktualniho typu €ary volbou Uzivatelem definovany
vzor dialogového okna Hranice Srafu nebo VypInéni nebo je mozné vytvorit slozitéjsi Srafovaci

vzory.

Uréeni hranic Srafovani

Sraf Ize vytvoFit vyb&rem objektu, ktery ma byt Srafovan, nebo uréenim hranice a nasledné
ur¢enim vnitfniho bodu. Hranice Srafovani muze byt kombinaci objektt (Usecek, oblouku, kruznic
a krivek), které tvofi uzavienou plochu. Hranici Ize také urcit definovanim bodu. Jestlize Srafujete
malé plochy ve sloZzeném vykresu, muzete k urychleni procesu pouzit mnoziny hranic.

Uzaviené plochy uvnitf Srafované plochy se nazyvaji ostrovy. MiiZete je vySrafovat nebo pone-

chat tak jak jsou.

Pomoci pfikazi BHATCH a HATCH |ze Srafovat uzavienou plochu nebo Srafovat uvnitf uréené
hranice. Pfikaz BHATCH vytvari asociativni Srafy, které jsou aktualizovany pfi zméné hranice.

Objekty mohou byt Srafovany pouze pokud se nachazi v roving, ktera je rovnobézna s rovinou

XY aktualniho USS.

Nastaveni Srafovani ostrovu

Existuji tfi styly, kterymi |ze urcit zpusob, jak se budou ostrovy (uzaviené plochy uvnitf hranice

Normal

Styl Srafovani Normal (vychozi) Srafuje smérem dovnitf z vnéjsi hranice. Jestlize proces Srafo-
vani narazi na vnitfni hranici, Srafovani se vypne, dokud nenarazi na jinou hranici. Jestlize pou-
Zivate styl Srafovani Normal, zGstanou ostrovy nesrafované a ostrovy uvnitf ostrova se vySrafuji

tak, jak je zobrazeno dole.
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Vnéjsi

Ignorovat
Styl Srafovani Ignorovat Srafuje celou uzavienou plochu bez ohledu na vnitfni hranice.
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Urceni hranic Srafovani ve velkych vykresech

PFi vychozim nastaveni uréuje hranice systém analyzou vSech uzavienych objektl ve vykresu.
Analyza hranic vSech objektu, které jsou pIné nebo ¢astecné viditené na obrazovce, mize ve
slozitém vykresu vyZzadovat spoustu ¢asu. Chcete-li Srafovat malou plochu slozitého vykresu,
muzete urcit mnozinu objektd, ktera se nazyva mnozina hranic. Pfi uréeni vnitfniho bodu uvnitf
mnoziny hranic neanalyzuje systém objekty, které nejsou v této mnoziné hranic obsazeny.
Mnoziny hranic jsou také uzite¢né pfi rizném pouzivani Srafovani na ostrovy v rznych sekcich
vykresu.

obiast pro
Erafovani
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Vybér srafovacich vzoru a vyplni solidem

Je mozné pouzit pfednastaveny Srafovaci vzor a vypIné solidem nebo si vytvofit vlastni Srafovaci
vzory.

Tvorba oblasti s vyplni solidem

Oblasti s vyplni solidem Ize vytvafet pomoci nasledujicich pfikazu:
* BHATCH: Provede Srafovani jednolitym vzorem Srafu.
e SOLID: 2D télesa
e PLINE, DONUT: KFivky s tloustkou nebo prsteny

Pouziti preddefinovanych srafovacich vzoru
Srafovaci vzory se pouzivaji k rozli$eni slozek objekt(i nebo ke znazorn&ni materiald objektu.
Systém nabizi 14 Srafovacich vzor(, které odpovidaji normam ISO. Pfi vybéru vzoru ISO uréuje-
te tloustku pera, ktera urcéuje tloustku ¢ar ve vzoru.

Tvorba uzivatelem definovanych Srafovacich vzoru

Kromé preddefinovanych Srafovacich vzor( Ize definovat jednoduchy Srafovaci vzor zaloZeny na
aktualnim typu ¢ary. Vzor je mozné definovat zménou uhlu a mezer ¢ar Srafovani.

zolidem wyplinéné
oblasti
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Tvorba prazdné plochy k pokryti objektu

Prekryvajici se objekty zakryji existujicich objekty prazdnou plochou a vytvofi misto pro poznam-
ky nebo zakryti detailG (pfikaz: _WIPEOUT)

Objekt prekryti je mnohouhelnikova oblast zakryvajici objekty leZici pod ni aktualni barvou poza-
di. Tato oblast je obklopena rameckem, ktery Ize pfi Upravach zapnout a pfi tisku vypnout.

Objekty prekryti je mozné vytvaret uréenim mnohouhelnikové oblasti posloupnosti bodud nebo
prevést na objekt prekryti uzavfenou kfivku.

A

.--!.--. 'I--

Wytworena uraviena kiivka T kiivky wybvofen objelt  Plekriwjic] rameCek capoul
parekeyli

Pozadavky a omezeni

» Pokud je k tvorbé objektu prekryti pouzita kfivka, musi byt tato kfivka uzavfena, obsahovat
jen ¢arové segmenty a mit nulovou Sifku.

» Vytvofenim objektd pfekryti v rozvrzeni vykresového prostoru Ize prekryt objekty v mo-
delovém prostoru. Aby v8ak byl zajistén spravny tisk objektl prekryti, je nutné vypnout v
dialogovém okné Tisk na karté Nastaveni vykreslovani volbu VP tisknout posledni.

» Protoze se objekt prekryti podoba rastrovému obrazku, ma i stejné pozadavky na tisk: je
treba mit plotr podporujici rastry s ovladacem ADI 4.3 pro rastry nebo systémovym ovlada-
¢em tiskarny.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 137



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Prace s rastrovymi obrazky

Ve vykresech DWDRAFT IntelliCADu je mozné zobrazit a manipulovat s rastrovymi obrazky a
asociovanymi cestami soubora.

Pripojeni, zména méritka a odpojeni rastrovych obrazku

Do vykresovych souboru Ize pfidavat nebo z nich odstrariovat rastrové obrazky, pfipadné je
mozné ménit jejich relativni velikost.

Rastrové obrazky se skladaji z obdélnikové mfizky s malymi ¢tverecky, které se nazyvaji pixely.
Napfiklad fotografie domu je tvofena pixely zbarvenymi tak, aby znazorniovaly vzhled domu.
Rastrovy obrazek vzdy uklada pixely do specifické mfizky.

2 ]

Rastrové obrazky je mozné kopirovat, pfesouvat nebo ofezavat. Obrazek mlzete upravit pomoci
uzll, pfizplsobit jeho kontrast, ofiznout jej obdélnikem ¢i mnohouhelnikem nebo jej pouzit jako
ofezavajici hranu pro ofiznuti.

Formaty soubort obrazk

Mezi formaty soubord obrazk( podporované DWDRAFT IntelliCADem patfi nejb&znéjsi formaty
pouzivané v hlavnich oblastech tvorby technickych obrazk(: pocitacové grafice, spravé doku-
mentd, strojirenstvi, tvorbé map a geografickych informaénich systémech (GIS). Obrazky mohou
byt dvojténové, Sedé 8bitové, barevné 8bitové nebo barevné 24bitové.

Obrazkdm Ize nastavit i prihlednost.

Systém uréi format souboru podle jeho obsahu, nikoliv podle pFipony. Formaty soubor( obrazk{
podporované DWDRAFT IntelliCADem:

Typ: Popis a verze: Pfipona souboru:
BMP Bitmapovy format pro Windows a OS/2 .bmp

JPG nebo JPEG Joint Photographics Expert Group .jpg nebo .jpeg
PCX Picture PC Paintbrush Picture .pcx

PNG Portable Network Graphic .png

TARGA True Vision Raster-Based Data Format tga

GIF Graphic Interchange Format .gif

... amnoho dalS$ich
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Pripojeni rastrovych obrazku

Pomoci pfikazu IMAGEATTACH Ize pfipojit obrazek k aktualnimu vykresu. Na obrazky se Ize
odkazovat a vkladat je do souborl vykresu, ale jen jako externi reference (xrefy), takze nejsou
ve skute¢nosti sou¢asti souboru vykresu. Obrazek je k vykresu pfipojen pomoci cesty. Cesty
pfipojenych obrazkl je mozné kdykoliv zménit nebo odstranit.

Jakmile obrazek pfipojite, mizete jej pfipojit nékolikrat, jako by to byl blok. Kazdé viozeni ma
vlastni hranici ofiznuti a nastaveni svétlosti, kontrastu, sytosti a prahlednosti.

Zména velikosti rastrovych obrazki

Meéfitko rastrového obrazku Ize urit jiz pfi pfipojeni obrazku tak, aby se méfitko geometrie v
obrazku shodovalo s méfitkem geometrie ve vykresu. Vychozi méfitko obrazku je 1 a vychozi
nastaveni je bez jednotek. Soubor obrazku maze obsahovat informaci o rozliSeni v bodech na
palec (DPI), ktera je uréena zpusobem nasnimani obrazku.

Jestlize obrazek obsahuje informace o rozliSeni, systém spoji tuto informaci s méfitkem a sys-
témovymi jednotkami vykresu a uréi tak velikost obrazku ve vykresu. Pokud je rastrovy obrazek
napfiklad oskenovanym planem, kde 1 palec odpovida 50 stopam nebo je v méfitku 1:600 a
vykres je nastaven tak, Zze 1 jednotka znazornuje 1 palec, vyberte v dialogovém okné Obrazek v
¢asti Méfitko volbu Urcit na obrazovce. Chcete-li zadat méfitko, vypnéte volbu Ur¢it na obra-
zovce a do pole MéFitko zadejte hodnotu 600. Systém pfipoji obrazek s méfitkem, pfi kterém
geometrie na obrazku odpovida geometrii ve vykresu.

Kdyz neni u pfipojeného obrazku definovana zadna informace o rozliSeni, nastavi systém Sifku
rastrového obrazku na jednu jednotku. Po pfipojeni souboru obrazku je tedy Sifka obrazku v
systémovych jednotkach rovna méfitku rastrového obrazku.

Odpojeni rastrového obrazku

Obrazky, které jiz nejsou ve vykresu tfeba, mizete odpojit. Po odpojeni se z vykresu odstrani
v§echny instance obrazku, definice obrazku se vymaze a propojeni s obrazkem se odstrani.
Samotny soubor obrazku tato operace nijak neovlivni.

Vymazani urcité instance obrazku neni to stejné jako odpojeni obrazku. Chcete-li z vykresu
odstranit propojeni se souborem obrazku, je nutné obrazek odpojit.
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Zména jasu, kontrastu a sytosti rastrového obrazku

Pomoci pfikazu IMAGEADJUST je mozné nastavit jas, kontrast a sytost pro zobrazeni i tisk,
aniz by byl ovlivnén soubor pavodniho rastrového obrazku a ostatni instance tohoto obrazku ve
vykresu. Pfizpusobenim jasu Ize obrazek ztmavit nebo zesvétlit. Po pfizplsobeni kontrastu jsou
obrazky v nizsi kvalité l1épe Citelné. Pfizplsobeni sytosti slouzi ke zlepSeni viditelnosti geometrie
pres obrazky a k tvorbé efektu vodotisku v tisténém vystupu.

U dvojténovych obrazk(l nelze jas, kontrast ani sytost pfizplisobovat. Sytost obrazkl se pfi zob-
razeni snizuje k aktualni barvé pozadi a pfi tisku k bilé.

Zobrazeni informaci o rastrovém obrazku
Ve Spravci obrazkil Ize zobrazit informace o obrazku jako seznam nebo jako strom.

Zobrazeni seznamu
V seznamu jsou vypsany obrazky pfipojené k aktualnimu vykresu, ale neni ur¢en pocet jejich
instanci. Je to vychozi zobrazeni. V seznamu je zobrazen nazev souboru obrazku, stav (Nacte-
no, Uvolnéno nebo Nenalezeno), velikost souboru, typ souboru, datum a ¢as posledniho ulozeni
souboru a uloZena cesta. Obrazky Ize tfidit podle kategorii klepnutim na zahlavi sloupct. Sitku
sloupce je mozné meénit pretazenim jeho hranice vpravo nebo vievo.

Pokud systém nemUze obrazek najit, je jeho stav v seznamu Nenalezeno. Nenalezeny obrazek
se ve vykresu zobrazi jen jako hranici i v pfipadé, Ze je pfikaz IMAGEFRAME nastaveny jako
vypnuty. Kdyz je obrazek neodkazovany, nejsou k obrazku pfipojeny zadné instance. Jestlize
obrazek neni nacteny, je jeho stav Uvolnéno. Obrazky se stavem Uvolnéno ani Nenalezeno se
ve vykresu nezobrazi.

Stromové zobrazeni
V horni Urovni stromového zobrazeni je seznam soubord obrazkd v abecednim poradi. Ve
vétsiné pfipadl je soubor obrazku pfipojen pfimo k vykresu a je vypsany v horni Grovni. Pokud je
v$ak pfipojeny obrazek obsazen v externi referenci nebo bloku, zobrazi systém dalSi urovné.

Zobrazeni podrobnosti o souboru obrazku
Po klepnuti na tlagitko Podrobnosti se zobrazi nahled vybraného obrazku a podrobnosti o
souboru obrazku véetné jeho nazvu, ulozené cesty, aktivni cesty (kde byl obrazek nalezen), data
vytvoreni souboru, velikosti souboru, typu souboru, barvy, barevné hloubky, velikosti obrazku
(vysky a Sifky v pixelech, rozliSeni a vychozi velikosti).

Zmeéna cest soubort rastrovych obrazku

Kdyz otevrete vykres s pfipojenym obrazkem, zobrazi se cesta vybraného obrazku ve Spravci
obrazkill v poli Obrazek nalezen v. Zobrazena cesta je aktualni cestou, ve které systém nalezl
soubor obrazku. Cesta, ke které byl obrazek puvodné pfipojen, je zobrazena v poli UloZzena v.

Kdyz otevrete vykres obsahujici obrazek, ktery se nenachazi v umisténi ulozené cesty ani v
zadné z definovanych cest pro vyhledavani, zobrazi se ve Spravci obrazkd v seznamu obrazk
stav Nenalezeno a pole Obrazek nalezen v je prazdné.

Cestu Ize z ndzvu souboru odstranit nebo urcit relativni cestu Upravou cesty v poli Obrazek
nalezen v a klepnutim na tlagitko UloZena cesta.
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Nacteni a uvolnéni rastrovych obrazku

Chcete-li zlepsit vykon, muzete uvolnit obrazky, které nejsou v relaci aktualniho vykresu tfeba.
Uvolnéné obrazky se nezobrazi ani netisknou; zobrazi se jen hranice obrazku. Uvolnéni obrazku
nezmeéni jeho propojeni. Pokud neni dostatek paméti pro otevfeni vice pfipojenych obrazku ve
vykresu, systém tyto obrazky automaticky uvolni.

V dialogovém okné Spravce obrazku Ize tlacitko Znovu nadist pouzit k opétovnému nacteni uvol-
néného obrazku nebo aktualizaci naéteného obrazku jeho opétovnym nacétenim z uréené cesty
adresare. Kdyz po uvolnéni obrazku vykres zavrete, systém pfi pfistim otevieni vykresu obrazek
nenacte; je nutné jej znovu nadist.

Zvyseni rychlosti zobrazeni rastrovych obrazku

Chcete-li zvysit rychlost zobrazeni obrazk(i, muzete kvalitu jejich zobrazeni zménit z vychozi
vysoké kvality na nizkou. Obrazky v nizké kvalité se nékdy zobrazuji ponékud zrnité (podle typu
souboru obrazku), ale zobrazuji se rychleji nez obrazky ve vysoké kvalité.

Kvalitu obrazku Ize pfi pouziti rezimu True Color (24 nebo 32 bit( na pixel) u rastrovych obrazku
zvysit vybérem nebo zruSenim urcitych voleb na karté Zobrazeni v dialogovém okné Moznosti.
Kdyz systém zobrazuje obrazky v optimalni kvalité, €as obnoveni znacné je delsi. Jestlize chcete
zvysit vykon, snizte poCet barev nastaveni zobrazeni systému pfi praci ve vykresu.

Prekresleni je mozné urychlit skrytim obrazki, které v relaci aktualniho vykresu nepotfebujete.
Skryté obrazky se nezobrazi ani netisknou; zobrazi se jen jejich obrysy. Obrazek Ize skryt bez
ohledu na uzivatelsky soufadny systém (UCS) v aktualnim vyfezu.

Pouziti délenych obrazku
Délené obrazky jsou malé ¢asti (série dlazdic) vétSich obrazku, které se nacitaji mnohem rychleji
nez nedeélené obrazky. Kdyz upravite nebo zménite vlastnosti obrazku, systém prekresli jen
upravenou €ast, ¢imz se znacné zrychli ¢as nutny k prekresleni.

Vypnuti zvyraznéni pfi vybéru obrazku
Zvyraznéni znazornujici vybér rastrového obrazku nebo ramecku obrazku Ize zapinat a vypinat
vybérem volby Zvyraznit pouze ramecek obrazku na karté Zobrazeni v dialogovém okné Moz-
nosti. Nebo je mozné nastavit pfimo systémovou proménnou IMAGEHLT. Implicitné je pro-
meénna IMAGEHLT nastavena na hodnotu 0, takZze se zobrazuje jen ramecek obrazku. Vypnuti
zvyraznéni celého obrazku zvysi vykon.

TECHSOFT s.ro.  Global DWDRAFT Distributor 142



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Poznamky a popisky

Tvorba textu

Vytvoreni textu, vicefadkového textu (mtext) a textu obsahujiciho jednu nebo vice odkazovych
Car

Jednoradkovy text

Pfikaz TEXT |ze pouzit k tvorbé jeden nebo vice fadkl textu. Kazdy fadek textu je nezavislym
objektem, ktery Ize posouvat, ménit jeho formatovani nebo jej jinak upravovat.

Pfi tvorbé jednoradkového textu mizete tomuto textu pomoci pfikazové fadky pfifadit styl textu a
nastavit zarovnani. Styl textu ur€uje vychozi charakteristiky textového objektu. Zarovnani urcuje,
ktera ¢ast znaku textu se zarovna s bodem vlozeni.

Styly textu pouzivané u jednofadkového textu jsou stejné jako u vicefadkového textu. Kdyz
vytvorite text, mizete mu pfifadit existujici styl zadanim jeho nazvu do vyzvy Styl. Chcete-li po-
uzivat formatovani na jednotliva slova a znaky, pouZijte misto jednoradkového textu vicefadkovy
text.

V textu se fadek zakon¢i vzdy, kdyz stisknete klavesu ENTER, a jednofadkovy text Ize umistit
tak, aby vyplnil prostor mezi uréenymi body. Tato volba text upravi tak, aby vyplnil uréeny prostor.
Podrobnosti naleznete u pfikazu TEXT.

Zarovnani jednoradkového textu

Kdyz vytvofite text, mizete jej zarovnat pomoci jedné z voleb zarovnani zobrazenych na na-
sledujicich obrazcich. Vychozi je zarovnani vlevo. Chcete-li text zarovnat vlevo, nezadavejte u
vyzvy Zarovnat zadnou volbu.
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Viceradkovy text

S vicefadkovym textem (mtext), ktery obsahuje jeden nebo vice textovych odstavcd, mizete
pracovat jako s jednim objektem.

PFi pouziti pfikazu MTEXT se pfed zadanim nebo importovanim textu ur€uji protilehlé rohy
ohranicujiciho ramecku textu, které uréuji Sitku odstavcl vicefadkového textového objektu.
Délka vicefadkového textového objektu zavisi na mnozstvi textu, nikoliv na délce ohranicujiciho
ramecku. Objekt vicefadkového textu Ize posunovat a otacet pomoci uzld.

Vicefadkovy textovy editor zobrazi ohrani€ujici ramecek s pravitkem v horni ¢asti a panel nastro-
ju Formatovani textu.

VétSina charakteristik textu je fizena stylem textu, ktery uréuje vychozi pismo a dal$i moznosti,
napriklad fadkovani, zarovnani a barvu. Je mozné pouzit aktualni styl textu nebo vybrat novy.
Vychozim stylem textu je STANDARD. Ve vicefadkovém textovém objektu mGzete nahradit
aktualni styl textu pouzitim formatovani, napfiklad podtrzeni nebo tu€nosti a rdznych pisem, na
jednotlivé znaky. Rovnéz je mozné vytvaret text pod sebou, napfiklad zlomky nebo geometrické
tolerance, a vkladat specialni znaky, v€éetné znakd Unicode pro pisma TrueType.

V paleté Vlastnosti Ize zobrazovat a ménit vlastnosti vicefadkového textového objektu véet-

né vlastnosti, které se vztahuji pfimo k textu: Zarovnani uréuje, kam se text vlozi vzhledem k
ohranicujicimu ramecku a smér toku textu pfi jeho zadavani. Volby fadkovani uréuji prostor
mezi jednotlivymi fadky textu. Sitka Fidi $itku ohraniéujiciho ramecku a tudiz uréuje, kde se text
zalomi na novy fadek.

Zarovnani vicefadkového textu

Zarovnani fidi zarovnani textu a tok textu vzhledem k bodu vloZeni textu. Text mize byt zarovna-
ny vlevo a zarovnany vpravo vzhledem k ohrani€ujicimu obdélniku, ktery urcuje Sifku textu. Tok
textu za€ina v bodu vloZeni, ktery mize byt uprostfed, u horniho nebo dolniho okraje vysledného
textového objektu.
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Systém nabizi nasledujicich devét moznosti zarovnani vicefadkového textu:

Formatovani znaku

o i e
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Fiur i ey,
|- ar oV Tany,
pietekajici dold

sttedni I
lew_zarownany,
protckajc noehony
o daoll

clolni lewy:
[l L0 R 1
pietékaic nahoru
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pretak sjici nahoru
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oialnl centr:
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prelekepo ahung
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T
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p LEF_ L g 1
colni pravy:
PRy - LAr UV,
pietexagicl nanhoru

Styl textu Ize zménit a pouzit na jednotliva slova a znaky odliSné formatovani. Zmény formatu
ovlivni jen vybrany text, aktualni styl textu se nezméni.

Je mozné urcit pismo a vy$ku textu a pouzit tuéné pismo, kurzivu, podtrzeni ¢i barvu. Nastaveni
vysky textu uréuje vySku velkych pismen v textu. Zména vysky textu zobrazené ve vicefadkovém
textovém editoru je v pfisluSném poméru ke zméné vysky znak( zobrazenych ve vykresu.

Odsazeni vicefadkového textu a pouziti tabulatoru

Text v objektu vicefadkového textu (mtextu) Ize odsadit (napfiklad kvuli zarovnani polozek v
seznamu). Pravitko ve vicefadkovém textovém editoru zobrazuje nastaveni aktualniho odstavce.

Tabulatory a odsazeni nastavené pfed zadavanim textu se pouziji na cely objekt vicefadkového
textu. Chcete-li u jednotlivych odstavcl pouzit rizné tabulatory a odsazeni, klepnéte na dany
odstavec nebo vyberte vice odstavcl a zmérite nastaveni.

Posuvniky na pravitku zobrazuji odsazeni vzhledem k levé strané ohranicujiciho ramec¢ku. Horni
posuvnik odsazuje prvni fadek odstavce a dolni posuvnik vSechny ostatni fadky odstavce.
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Dlouhé ¢arky na pravitku ukazuji vychozi zarazky tabulatoru. Kdyz klepnete na pravitko, vytvo-
fite vlastni zarazku, ktera se v pravitku zobrazi jako znacka ve tvaru pismene L. Vlastni zarazku
Ize odstranit pfetazenim mimo pravitko.

— pazice brgoru

T P ] [ (] | [ Lok . ! ] L
|Ceterum quidnm"ﬁm spatiurm non wita sed Ceterum quidem omne spatium non uita sed
tempus est, tempus est.
1. Urgent et circumstant vitia undique nec 1. Lirgent et circumstant uitia
resurgers aut, 2. Undigue nec resurgers aut.
2. Et immersos et in cupiditatem infixos premunt, Etimmersos et
numguan. Cupiditatern infixos

Premunt, numquam
— PR naToru
adralety pro Seskieafyy e CRIREE P paApiE Ay v BRI

Urcéeni radkovani

Radkovani vicefadkového textu je vzdalenost mezi Gi¢afim (dolnim okrajem) jednoho Fadku
textu a ucafim dalSiho fadku textu. Koeficient fadkovani se pouzije na cely objekt vicefadkového
textu, ne pouze na vybrané fadky.

Radkovani Ize nastavit jako nasobek jednoduchého Fadkovani nebo jako absolutni vzdalenost.
Jednoduché fadkovani je 1.66nasobek vysky znaku textu.

Vychozi styl fadkovani Alespon automaticky zvétSuje fadkovani tak, aby mohly byt obsazeny
znaky, které jsou pfilis velké pro fadkovani nastavené u objektu vicefadkového textu. Pro zarov-
nani textu v tabulkach je vhodny styl Fadkovani Presné.

Chcete-li zajistit, aby bylo fadkovani ve vice objektech vicefadkového textu stejné, pouzijte
volbu Pfesné a nastavte Rozte¢ fadkovani u vSech téchto objektl na stejnou hodnotu. Pouziti
volby Pfesné muze zpusobit, Ze text v Fadcich umisténych nad nebo pod fadky se znaky vétsiho
pisma bude vétsi znaky prekryvat.
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Text s odkazy
Slouzi k tvorbé textu obsahujiciho jednu nebo vice odkazovych ¢ar.

Objekt odkazu je ¢ara nebo spline s Sipkou na jednom konci a objektem vicefadkového textu

na druhém konci. Odkazova ¢ara je spojena s objektem vicefadkového textu, takze pfi zméné
polohy textu se odkazova ¢ara pfisluSnym zplsobem upravi. MzZete také zkopirovat text pouzity
jinde ve vykresu a pfipojit k nému odkaz.

Vytvoreni odkazové cary

Pomoci pfikazu LEADER Ize vytvofit odkazovou ¢aru z libovolného bodu nebo prvku ve vykresu
a fidit jeji vzhled béhem kresleni. Barva odkazu je uréena aktualni barvou ¢ar koét. Méfitko od-
kazu je fizeno obecnym méfitkem koty nastaveném v aktualnim kétovacim stylu. Typ a velikost
Sipky (pokud je pouzita) jsou Fizeny prvni Sipkou definovanou v aktualnim kétovacim stylu.

Kdyz je zapnuto asociativni kétovani (proménna DIMASSOC je nastavena na hod-
notu 2), Ize Sipku odkazu spojit s umisténim na objektu pomoci uchopeni objektu.
Jestlize potom objekt posunete, Sipka zlstane pfipojena k objektu a odkazova ¢ara
se pfislusnym zpUsobem upravi, zatimco vicefadkovy text zistane na misté.

Pridani textu k odkazu

Text odkazu Ize vytvofit dvéma zplsoby:
» Zadanim textu do pfikazového fadku
» Vytvofenim odstavcu textu pomoci vicefadkového textového editoru

Kdyz pouzijete vicefadkovy text, mGzete pouzit formatovani na jednotliva slova nebo pismena.
Rovnéz je mozné pridat k odkazu kopie existujicich poznamek.

Chcete-li kolem textu vytvofit ramecek, nastavte systémovou proménnou DIMGAP na zapornou
hodnotu. Odsazeni mezi rameckem a textem je rovno absolutni hodnoté proménné DIMGAP.

Text se automaticky umisti do koncového bodu odkazu s uréenym odsazenim. Toto odsazeni je
mozné urdit ve spravci Upravit kdtovaci styl na karté Text v &asti Umisténi textu. Ridici rameg-
ky prvku se také umisti automaticky do koncového bodu odkazu. Bloky se vkladaji do daného
umisténi s uréenym méritkem a nato¢enim.

Vertikalni zarovnani poznamky s odkazem lIze urcit pomoci nastaveni Vertikalni ve spravci
Upravit kétovaci styl na karté Text v ¢asti Umisténi textu. Na nasledujicim obrazku je pouzité
vertikalni zarovnani Nad.
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Zména textu
Zména obsahu textu, formatovani a vlastnosti, napfiklad méfitka a zarovnani
Text Ize upravovat jako kterykoliv jiny objekt. MUzZete jej posunovat, otaCet, mazat a kopirovat. V

paleté Vlastnosti je mozné ménit vlastnosti textu.

Rovnéz je mozné upravit obsah existujiciho textu a vytvofit jeho zrcadleny obraz. Systémova
proménna MIRRTEXT urcuje, zda se text pfi zrcadleni objektu ve vykresu také obrati.

Zména jednoradkového textu
Jednoradkovy text Ize ménit dvéma zpusoby:

» Pfikaz DDEDIT pouzijte, jestlize chcete zménit jen obsah textu, nikoliv formatovani nebo
vlastnosti textového objektu.

» Pfikaz PROPERTIES slouzi ke zméné obsahu, stylu textu, umisténi, orientace, velikosti,
zarovnani a dal$ich vlastnosti.

Textové objekty obsahuji také uzly, pomoci nichz Ize tyto objekty posunovat, ménit jejich méfitko
a otacet je. Textovy objekt obsahuje uzly v levém dolnim rohu G¢afi a v bodu zarovnani.

— ~

E I 2 i 4 ;
UZly pro pravy-Zarovnany
Fadkowy test

bod Zarovndni

C

biod zarownani

L1

uzly pro strcdni-zarownong

Fadkowy tesxd

Uginek pFikazu se méni podle toho, ktery uzel vyberete.

Zména viceradkového textu

Pomoci palety Vlastnosti Ize ménit pfifazeni stylu textu, zarovnani, $itku, otoceni a fadkovani.
Kromeé toho Ize pomoci vicefadkového textového editoru upravovat i formatovani, napfiklad
tuéné pismo, podtrzeni a Sitku objektu vicefadkového textu.

Zména umisténi textu
Pomoci uzll Ize vicefadkovy text rychle posunovat nebo ménit velikost Sifky Fadku. Objekt
vicefadkového textu obsahuje uzly ve étyfech rozich hranice textu a v nékterych pfipadech i v
bodu zarovnani. Pfikazy DIMLINEAR a LEADER vytvafi vicefadkovy text automaticky, aniz by
vyzadovaly uréeni ohrani¢ujiciho ramecku; tyto objekty maji jen jeden uzel v bodu zarovnani.
Pokud k pfesunu vicefadkového textu pouzijete paletu Vlastnosti, mizete sou¢asné upravovat
obsah a ménit vlastnosti.

Vyhledani a nahrazeni textu
K vyhledani a nahrazeni textu mizete pouzit pfikaz EIND. Provadi se jen nahrazeni textového
obsahu; formatovani znaku a vlastnosti textu se pfi této operaci nijak nemeéni.
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Zména textu s odkazem

Chcete-li zménit velikost odkazu, protahnéte jej nebo zménite jeho velikost. Protazeni zméni
vzdalenost mezi koncovym bodem odkazu a jeho poznamkou. Zmeéna velikosti aktualizuje pouze
meéfitko vybraného objektu. Pokud napfiklad zménite méfitko odkazu, poznamka zlstane ve
stejné poloze vzhledem ke koncovému bodu odkazu, ale jeji méfitko se nezméni. Odkazy mo-
hou slouzit jako hrany pro ofezavani a prodluzovani, ale nemohou byt ofiznuty ani prodlouzeny.

Prace se styly textu

Kazdy text ve vykresu ma pfifazeny styl textu. Kdyz zadate text, systém pouzije aktualni styl
textu, ktery urci jeho font, velikost, uhel zeSikmeni, orientaci a dalsi klic¢ové vlastnosti textu.
Pokud chcete vytvaret text pomoci jiného stylu textu, mizete jiny styl textu nastavit jako aktuaini.
V nasleduijici tabulce jsou zobrazena nastaveni pro styl textu STANDARD.

Nastaveni aktualniho stylu textu jsou zobrazena ve vyzvach pfikazového fadku. Mazete pouzit
a upravit aktualni styl textu nebo vytvofit a nacist novy styl textu. Jakmile vytvofite styl textu,
muZzete upravit jeho vlastnosti, zménit jeho nazev nebo jej odstranit, kdyz uz jej nepotfebujete.

Tvorba a upravy styli textu
Kromé vychoziho stylu textu STANDARD, je pfed pouzitim stylu textu nutné tento styl vytvofrit.

Nazvy stylt textu mohou byt dlouhé az 255 znak(. Mohou obsahovat pismena, &isla a specialni
znaky dolar ($), podtrzitko (_) a pomic¢ku (-). Pokud nezadate nazev stylu textu, systém automa-
ticky nazve styl textu Styln, kde n je &islo pocinaje 1.

Existujici styl textu Ize upravit zménou nastaveni v dialogovém okné Styl textu. Je také mozné
aktualizovat existujici text pouzivajici tento styl textu, aby se projevily zmény.

Néktera nastaveni ovliviuji rozdilné objekty vicefadkového a jednoradkového textu. U objektl
vicefadkového textu napfiklad nemaji Zadny vliv volby Vzhiru nohama a Pozpatku. Na jednofad-
kovy text nemaji vliv zmény Faktoru Sifky a Uhel sklonu.

Jestlize existujici styl pfejmenujete, veskery text pouzivajici stary nazev bude nadale pouzivat
novy nazev stylu textu.

Neodkazované styly textu mizete z vykresu odstranit pfikazem PURGE ani odstranénim stylu
textu v dialogovém okné Styly textu. Styl textu STANDARD nelze odstranit.

Kdyz zménite styl textu objektu vicefadkového textu, pouziji se aktualizovana nastaveni na cely
objekt a néktera formatovani jednotlivych znakl nemusi byt zachovana. Beze zmény zUstane:
Barva, umisténi nad, podtrzeni; Nezlstava: tuéné pismo, pismo, vyska, kurziva.

Pfifazeni pisem textu

Pisma urcuji tvary znaku textu, které tvofi sadu znaku. Ve vykresech DWDRAFT IntelliCADu
muzete pouzivat pisma SHX a TrueType.
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Jedno pismo Ize pouzit ve vice nez jednom stylu textu. Jestlize ™

spole¢nost pouziva néjaké standardni pismo, mizete zménit dalsi H"“t ,'f""_, H&‘“"‘ _‘,H",;'E

nastaveni stylu textu a vytvofit tak styly textu pouZivajici standardni ) ‘I_\ ;rf'ﬁﬁ{%{j

pismo rznymi zpUsoby. Na obrazku je znazornéno stejné pismo E L P

pouzité v riznych stylech textu, které pouzivaji rGzna nastaveni sklo- TRl

peni ur€ujici zeSikmeni textu. E b ﬁf
Pouziti pisem TrueType ~ Q]_}

Pisma TrueType se ve vykresu vzdy zobrazi jako vyplnéna. PFi tisku M‘H\_‘ T

urcuje systémova proménna TEXTFILL, zda jsou pisma vyplnéna. DROP INLET DETAL

Implicitné je proménna TEXTFILL nastavena na hodnotu 1, aby se
tiskla vyplnéna pisma.

Pouziti kédovani Unicode a soubort Big Font

Systém podporuje normu kédovani znakd Unicode. Pismo Unicode mGze obsahovat 65,535
znaku s tvary pro mnoho jazykd. Pisma Unicode obsahuiji vice znak(, nez je definovano v
systému. Pokud tedy chcete zadavat znaky, které nejsou pfimo dostupné z klavesnice, mizete
je zadavat pomoci sekvence \U+nnnn, kde nnnn znazornuje hexadecimalni hodnotu znaku Uni-
code. VSechna pisma tvard SHX jsou nyni pisma Unicode. Textové soubory nékterych abeced,
naptiklad Kaniji, obsahuji tisice znaku jinych nez ASCII. Aby bylo mozné pracovat s takovym
textem, podporuje systém specialni typ definic tvard znamy jako soubor Big Font. Styl je mozné
nastavit tak, aby pouzival bézna pisma i soubory Big Font.

Kdyz uréujete pisma pomoci pfikazu _-STYLE, systém predpoklada, ze prvni nazev je bézné
pismo a druhy nazev (oddéleny ¢arkou) je Big Font. Pokud zadate jen jeden nazev, systém
predpoklada, Ze se jedna o bézné pismo a odstrani jakékoliv pfipojené pismo Big Font. Jestlize
pfi urovani nazvl soubor( pisem pouzijete pocatecni nebo koncové ¢arky, mizete zménit
jedno pismo, aniz by bylo ovlivnéno jiné, jak je znazornéno nize.

Uréeni pisem a soubor( Big Font z pfikazového fadku:

Zadanim tohoto... Urcite toto...

[nazev pisma],[nazev souboru big font] Bé&zné pismo a Big Font

[nazev pisma], Jen bézné pismo (Big Font beze zmény)

,[nazev souboru big font] Pouze Big Font (bézny pismo nezménén)

[ndzev pisma] Pouze bézny font (Pokud existuje BigFont,odstrani se.)
ENTER (bez odezvy) Beze zmény

Systém nepfijima jako nazvy pisem dlouhé nazvy soubor(i obsahujici &arky. Carka se pouziva
jako oddélovac pro par pisem SHX a Big Font.

Nastaveni vysSky textu

Vy$ka textu uréuje velikost pismen v pouzivaném pismu ve vykresovych jednotkach. Kromé toho
u pisem TrueType tato hodnota vétSinou znazorfiuje velikost velkych pismen.

Kdyz urcite jako soucast stylu textu pevnou vysku, vynecha systém pfi tvorbé jednofadkového
textu vyzvu k zadani vysky. Jestlize je vySka ve stylu textu nastavena na hodnotu 0, zobrazi sys-
tém vzdy pfi tvorbé jednofadkového textu vyzvu k zadani vysky. Chcete-li urcit vysku pfi tvorbé
textu, nastavte hodnotu na 0.

U pisem TrueType hodnota vysky textu znazornuje vySku velkého pismene plus oblast vyhra-
zenou pro znacky akcentl a dal$i znacky pouzivané v jinych nez anglickych jazycich. Relativni
¢ast vysky textu pfifazena velkym pismenim a oblasti pro akcenty je uréena navrhafem pisma
pfi tvorbé pisma; proto se v riznych fontech lisi.
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Kromé vysky velkého pismene a oblasti pro diakritickd znaménka, které tvori vysku textu urée-
nou uzivatelem, obsahuji pisma TrueType i oblast dolniho dotahu (descentu) pro ¢asti znaku
zasahujici pod fadek textu, napfiklad pro pismenayy, j, p, g €i .

Pokud ve vicefadkovém textovém editoru zménite vysku textu, zméni se méfitko celého objektu
vicefadkového textu véetné Sirky.

Nastaveni uhlu sklopeni textu

Uhel sklopeni uréuje naklon textu vpred nebo vzad. Uhel uréuje odsazeni od 90 stupriti. Kdyz za-
date hodnotu mezi -85 a 85, text bude Sikmy. Kladna hodnota uhlu sklopeni nakloni text vpravo.
Zaporna hodnota uhlu sklopeni nakloni text vievo.

0 =1 reluCeni

0 =t sklopeni
'l:r g
|"lﬂ‘ \-.f'_.lll /__‘- T,
N <~ R
. P 'l'l.
=50 =1 rwloCeni o h‘h_.‘“:.
30 =t =klngend E//-f
30 =1 imlolen "v L L~ , ﬂﬁx'ﬁ
5 st =kinpeni A ’bié@} iy H 30 st natodeni
S::; TR~ T o 30 3t skiopeni
A

Nastaveni horizontalni nebo vertikalni orientace textu

Text muze byt orientovan vertikalné jen tehdy, kdyz pfifazeny pismo podporuje dvoji orientaci.
Muzete vytvofit vice nez jeden Ffadek vertikalniho textu. Kazdy dalsi fadek textu se vykresli vpra-
vo od pfedchoziho fadku. Bézny uhel rotace vertikalniho textu je 270 stupnud. U pisem TrueType
neni vertikalni orientace podporovana.

ikl

vertikalni text
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Koty a tolerance

Prehled koétovani

Kotovani je proces pfidavani mir do vykresu. Koty Ize vytvaret pro Sirokou $kalu tvart objektd v
mnoha raznych orientacich. Mizete vytvaret kétovaci styly, formatovat jejich pomoci rychle koty
a zajistit, aby kéty ve vykresu vyhovovaly normam spole¢nosti nebo projektu.

Koty zobrazuji rozméry objektl, vzdalenosti nebo Ghly mezi objekty nebo vzdalenost prvku od
ur¢eného pocatku. Systém nabizi tfi zakladni typy kétovani: linearni, radialni a uhlovy. Koty
mohou byt horizontalni, vertikalni, Sikmé, otocené, stanicni, od zakladny nebo fetézové. Na
nasledujicim obrazku jsou znazornény nékteré jednoduché pfiklady.

Uhel —  —— pfimé vodorovna

200

100

prima ——
. =
svizla i

50

od zakladmy

olomér —— __ .
P — retezcova

Kotovat Ize objekty, napfiklad Usecky, oblouky, kruznice a segmenty kfivek, nebo rozméry mezi
umisténimi bodu. Kéty se vkladaji do aktualni hladiny. VSechny kéty pouzivaji aktualni kétovaci
styl, ktery Fidi jejich charakteristiky, napfiklad styl Sipek, umisténi textu a mezni tolerance. Pomo-
ci kotovacich stylu Ize provadét drobné zmény zakladniho kétovaciho stylu pro riizné typy kot.
Potlacenim kétovaciho stylu miiZzete tyto charakteristiky upravovat u jednotlivych kot.

kitovact £ teat kit
. 4 . - ACl Cara
Casti koty 5| o
Sipkey
Koty se skladaji z nékolika samostatnych elemen- = a
th: textu koty, kétovacich Car, Sipek a vynasecich S ; s
Car.Text koty je Fetézec, ktery vétSinou uvadi U L ; RNTIRETHE GO0
namefenou vr]odnotu. Text maze rovnéz obsahovat il v ,,:;-.u.w |
predpony, pfipony a tolerance. =
“—REBAR
» Kotovaci ¢ara uréuje smér a rozsah kéty. U Aemn O C

Uhlovych két je kétovaci ¢ara obloukova.

« Sipky (nékdy téZ nazyvané koncové symboly) se zobrazi na obou koncich kétovaci &ary. U
Sipek nebo koncovych znacek Ize uréovat riizné velikosti a tvary.

» Vynaseci ¢ary (nékdy téz pomocné kétovaci ¢ary) sahaji od méfeného prvku ke kétovaci
care.
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» Stfedova znacka je maly kfiz oznacujici stfed kruznice nebo oblouku.
» Osy jsou prerusované ¢ary oznadujici stfed kruznice nebo oblouku.

Asociativni kéty

Asociativita kot uréuje vztah mezi geometrickymi objekty a kétami znazorrujicimi jejich vzdale-
nosti a uhly. Mezi geometrickymi objekty a kétami existuji tfi typy asociativity.

» Asociativni koty. Systémova proménna DIMASSOC je nastavena na hodnotu 2. Umisténi,
orientace a méfené hodnoty kot se pfi zménach s nimi spojenych geometrickych objekti au-
tomaticky upravi. Koty v rozvrzeni mohou byt asociovany s objekty v modelovém prostoru.

» Neasociativni koty. Systémova proménna DIMASSOC je nastavena na hodnotu 1. Vybiraji
se a upravuji spolu s méfenou geometrii. Neasociativni kéty se pfi Upravach s nimi spoje-
nych geometrickych objektd neméni.

» Rozlozené koty. Systémova proménna DIMASSOC je nastavena na hodnotu 0. Obsahuje
soubor samostatnych objekt( misto jednoho objektu koty.

To, zda je kota asociativni nebo neasociativni Ize urcit vybérem koéty a provedenim nasledujiciho
postupu:

» Zobrazte vlastnosti koty pomoci palety Vlastnosti.
» Zobrazte vlastnosti kdty pomoci pfikazu LIST.

Vybér asociativnich a neasociativnich kot Ize filtrovat také pomoci dialogového okna Rychle
vybrat. Kéta se povazuje za asociativni, i kdyz je s geometrickym objektem spojen jen jeden jeji
konec.

» Asociativni koty nepodporuji Srafovani, vicefadkové objekty, 2D desky a objekty s nenulo-
vou tloustkou.

 Pfi vybéru objektu pro kétovani zkontrolujte, zda vybrané objekty neobsahuji pfimo se pre-
kryvajici objekt, ktery nepodporuje asociativni kétovani, napfiklad 2D desku.

« Jestlize je blok pfedefinovan, asociativita mezi kétou a referenci bloku se nezachova.

» Kdyz zménite 3D téleso, asociativita mezi kétou a 3D télesem se rovnéz nezachova.
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Pouziti koétovacich stylt

Zménou nastaveni Ize Fidit vzhled kot. Kvuli pohodli a pro snadné;jsi spravu kétovacich norem
muzete tato nastaveni ukladat do kétovacich styld.

Prehled kétovacich stylu

Upravou kétovaciho stylu miizete aktualizovat véechny existujici kdty vytvorené dfive timto kéto-
vacim stylem a zobrazit tak nova nastaveni. Spravce kétovaciho stylu umozriuje upravovat:

» VynaSeci ¢ary, kétovaci ¢ary, Sipky, znacky nebo osy stfedu a odsazeni mezi nimi
» Umisténi ¢asti koty vzhledem k ostatnim ¢astem a orientaci textu koty
» Obsah a vzhled textu kéty

Kotovaci styly v aktualnim vykresu Ize vypsat. Je také mozné zobrazit vSechny kétovaci systé-
mové proménné a jejich aktualni stav nebo jen proménné ovlivnéné kétovacim stylem.

Systém zobrazuje nazvy externé odkazovanych kétovacich styl( stejnou syntaxi jako u ostatnich
externé zavislych pojmenovanych objekt(. Kdyz zobrazite externé odkazované kétovaci styly
pomoci Spravce koétovaciho stylu, nazev externi reference se zobrazi v seznamu Styly jako Xref:-
nazev vykresu, pficemz kazdy styl xref ze zobrazi pod nazvem vykresu. Jestlize je napfiklad v
souboru baseplat.dwg has koétovaci styl nazvany FRACTIONAL-1 a pfipojite soubor baseplat.
dwg jako externi referenci k novému vykresu, kétovaci styl externi reference se zobrazi v se-
znamu Styly v dialogovém okné Spravce kétovaciho stylu jako Xref:baseplat.dwg a pod nazvem
vykresu se zobrazi FRACTIONAL-1.

Externé odkazované kétovaci styly Ize prohliZzet, ale nelze je upravovat ani nastavovat jako

aktualni. Externé odkazovany koétovaci styl je mozné pouzit jako Sablonu pro tvorbu nového
koétovaciho stylu v aktualnim vykresu.

Rizeni geometrie két
Vzhled kétovacich €ar, vynasecich ¢ar, Sipek a znacek stfedu si mizete nastavit dle potieby.
Muzete také nastavit méfitko velikosti, vzdalenosti a odsazeni kot.
Uprava kétovacich éar
U koétovacich €ar Ize urcit nékolik aspekta.

Pokud jsou misto Sipek pouzity Sikmé ¢ary, mlzete nastavit vzdalenost, o kterou kétovaci ¢ara
presahuje vynaseci ¢ary. Kétovaci ¢are je také mozné pfiradit urcitou barvu.

U két od zakladny Ize urcit vzdalenost mezi po sobé jdoucimi kétovacimi ¢arami. Pokud text
protina koétovaci ¢ary, Ize nastavit viditelnost jednotlivych ¢asti kotovaci ¢ary.
Upravy vynasecich éar

U vynasecich ¢ar Ize urcit nékolik vlastnosti. MGzete jim pfifadit ur€itou barvu. Pokud nejsou
vynaseci ¢ary dulezité nebo pro né neni dostatek mista, mazete jednu nebo obé ¢ary vypnout.
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Je mozné urcit, jak daleko za kétovaci ¢aru vynaseci ¢ara zasahuje. Vzdalenost mezi po¢atkem
vynaseci ¢ary a za¢ate¢nim bodem vynaseci ¢ary Ize nastavit. Tato vzdalenost je znama jako
odsazeni po¢atku vynasecich cCar.
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Prvni vynaseci ¢ara se nachazi na strané, kde jste urcili po¢atek prvni vynaseci ¢ary. Pokud jste
misto vybéru dvou poc¢atk vynasecich ¢ar vybrali ¢aru, ktera se ma kétovat, je za pocatek prvni
vynaseci ¢ary povazovan bod blize bodu vybéru.

Vynaseci ¢ary jsou bézné kolmé ke kdtovaci ¢are. Jestlize vSak nemate dostatek mista, mohou
byt Sikmé.

Vybér Sipek koéty

Systém nabizi sedm standardnich typ( Sipek. Na kazdy konec kétovaci ¢ary mlzete pouzit jiny
typ Sipky a Fidit jednotlivé jejich velikost.

Poradi Sipek je uréeno poradim vynasecich ¢ar. Prvni vynaseci ¢ara je tak, u které jste pfi tvorbé
koty urcili prvni pocatek vynaseci ¢ary. U uhlovych két je druha vynaseci ¢ara proti sméru pohy-
bu hodinovych ruciek od prvni. Odkazové €ary vyuzivaji jen prvni Sipku.

Pokud neurcite jiny typ druhé Sipky, pouzije se automaticky stejny typ jako u prvni Sipky. MUzete
urcit, aby se Sipky nepouzivaly nebo se pouzivala jen jedna. Také Ize vytvaret vlastni Sipky.

Vlastni Sipky

Sipky jsou uloZeny jako definice blokd. Chcete-li pouzit viastni $ipku, zadejte nazev existujici
definice bloku.

Velikost Sipky zavisi na celkovém faktoru méfitka koty. PFi vytvoreni kéty se na misto, kde

by byla bézné Sipka, vlozi blok. Faktory méfitka X a Y se nastavi na velikost Sipky x celkové
meéfitko. Kétovaci €ara se na obou koncich ofizne o mezeru textu x jednotky celkového méfitka.
Chcete-li ofiznout kétovaci ¢aru, systém vlozi u horizontalniho kétovani nejprave;jsi blok s nulo-
vym uhlem otoc¢eni. Nejlevéjsi blok se oto¢i o 180 stuprit kolem bodu viozeni.

Pokud pouzivate méfitko vykresového prostoru, systém spocita pfed pouzitim méfFitka na hodno-
tu velikosti Sipky faktor méfitka.
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Rizeni textu kéty

Umisténi textu koty, Sipek a odkazovych €ar je mozné urcit vzhledem ke kétovaci ¢afe a vynase-
cim ¢aram.

Prizplsobeni textu kéty mezi vynaseci ¢ary

PFi tvorbé novych kot mizete urcit umisténi textu zadanim soufadnic nebo pomoci ukazova-
ciho zafizeni; tento postup je znamy jako uzivatelské umisténi textu. Nebo muizete nechat
polohu vypocitat systém. Volby pro automatické umisténi textu a Sipek jsou vypsany ve Spravci
kotovaciho stylu na karté Pfizplsobit. Obecné systém pouzije nejlepsi pfizplisobeni vzhledem k
dostupnému prostoru. Pokud je to mozné, umisti se text i Sipky mezi vynaseci ¢ary bez ohledu
na vybranou volbu pfizpUsobeni.

Na nasledujici obrazku je znazornéno, jak systém pouzije ,nejlepsi pfizplsobeni“ na Sipky a text.
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Jestlize neni mezi vynasecimi €arami dostatek mista, mizete automaticky vytvofit odkazovou
¢aru. To je uzite€né v pfipadech, kdy by text umistény vné kétovacich ¢ar kolidoval s jinou
geometrii, napfiklad u fetézovych kot. Bez ohledu na to, zda je text vykreslen vpravo nebo
vlevo od odkazové ¢ary, je Fizen nastavenim horizontalniho zarovnani uréenym na karté Text v
dialogovém okné Upravit/Novy kétovaci styl. Text a Sipky mizete také pfizpusobit zménou jejich
velikosti.

| kdyz jsou Sipky vné vynasecich ¢ar, mize byt mezi vynasecimi ¢arami vykreslena ¢ara. Tomu
se fika vynuceni vnitfni ¢ary, coz je znazornéno na nasledujicim obrazku.
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Prizpusobeni textu koty praméru
Je mozné kreslit nékolik rdznych két priméru v zavislosti na umisténi textu, horizontalnim na-
staveni na karté Text a podle toho, zda na karté Pfizpusobit vyberete volbu Mezi vynaseci ¢ary

kreslit kotovaci ¢aru.
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Rizeni umisténi textu kéty

Systém nabizi nékolik nastaveni zarovnani, ktera vyhovuji mezinarodnim normam, nebo mizete
zvolit vlastni umisténi textu. Mnoho nastaveni je vzajemné zavislych. Ukazkové obrazky ve
Spravci kétovaciho stylu se automaticky aktualizuji a zobrazuiji, jak se text zobrazi pfi zméné

nastaveni.
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Zarovnani textu koty
Bez ohledu na to, zda je text uvnitf nebo vné vynasecich ¢ar, mizete uréit, zda je zarovnany s

kotovaci ¢arou nebo zlstava horizontalni. Nasledujici pfiklady znazorfiuji dvé kombinace téchto
voleb. Vychozi zarovnani textu kéty je horizontalni i u vertikalnich két.

bext mezi pomocrymi Cérami texd wné wynadecich car
orientosan horizontalng Tarownan ¢ kilovac céarou
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Vertikalni umisténi textu koty
Umisténi textu vzhledem ke kétovaci ¢are se nazyva vertikalni umisténi textu. Text je mozné
umistit nad, pod nebo vystredit na kotovaci ¢aru. U norem ANSI vystfedény text vétSinou déli
kotovaci €aru. V normach I1SO je vétSinou nad nebo mimo kétovaci ¢aru. Normy ISO dovoluji
napfiklad zobrazovat text uhlové kéty libovolnym z nasledujicich zpUsobu.
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Dalsi nastaveni, napfiklad Zarovnani textu, ovliviiuji vertikalni zarovnani textu. Kdyz je napfiklad
vybrano Horizontalni zarovnani, text uvnitf vynasecich €ar je horizontalné zarovnany na stred
podle koétovaci €ary, jak je zobrazeno na nejlevéjsim obrazku vyse. Text je horizontalni, i kdyz
kotovaci €ara horizontalni neni.

Horizontalni umisténi textu kéty
Poloha textu ve sméru kétovaci ¢ary vzhledem k vynasSecim ¢aram je znama jako umisténi textu.
Chcete-li text umistit pfi tvorbé koty, pouzijte volbu Umistovat text ruéné na karté PfizpUsobit v
dialogovém okné Upravit/Novy kétovaci styl. Pomoci voleb umisténi textu muzete automaticky
umistit text doprostfed kétovaci €ary, k libovolné vynaseci ¢are nebo pres vynaseci ¢aru.
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Prvni a druha vynaseci ¢ara jsou definovany poradim, ve kterém jste urcili pocatky vynase-
cich &ar pfi tvorbé koty. U ahlovych két je druha vynaseci ¢ara proti sméru pohybu hodinovych
ruci¢ek od prvni. Na nasledujicich obrazcich je €islem 1 oznacen poc¢atek prvni vynaseci ¢ary a
Cislem 2 pocatek druhé.

2

o™ /ff@T
( Q\ (O (ON
%“ © \ } &)=Y

" ”_______Jz —— 1 ]
78 I-- 78 —-| 1
tewt howiznntalnd & test horizort&lni pFi teat hiorizort&lni pfi
centrovany podél prvni pomocns Safe druhé pomocné Sahe

katowaci Cary

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 158



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Kdyz umistujete text ruéné, mizete pfi tvorbé koty umistit text koty kdekoliv podél kétovaci Cary,
uvnitf nebo vné vynasecich ¢ar. Tato volba je velmi uziteéna, kdyZ nemate dostatek mista. Volby
horizontalniho zarovnani v8ak nabizeji lepsi pfesnost a jednotnost kot.

Rizeni vzhledu textu kéty

Muzete pouzit smés uzivatelem zadaného textu, pfedpon a pfipon nabizenych kétovacim stylem
a systémem generovanych méfeni. Napfiklad je mozné pfidat symbol praméru jako pfedponu
pred méfeni nebo zkratku jednotek, napfiklad mm jako pfiponu. Textem se v tomto kontextu
mysli veskery text kéty, pfedpony, pfipony, primarni a alternativni jednotky a mezni tolerance.
Geometrické tolerance jsou fizeny nezavisle.

S textem koty se zachazi jako se samostatnym fetézcem textu, ktery jste vytvorili a naformatova-
li pomoci textového editoru.

Rizeni stylu textu u két
Vzhled textu kéty je Fizen stylem textu vybranym ve Spravci kétovaciho stylu na karté Text. Pfi
tvorbé kétovaciho stylu mazete vybrat styl textu a urcit barvu a vySku textu nezavisle na nasta-
veni vySky aktualniho stylu textu. Rovnéz muizete urcit mezeru mezi zakladnim textem koty a
rameckem, ktery jej obklopuje.

Styly textu pouzivané u két jsou stejné jako styly textu pouzivané veskerym textem ve vykresu.

Vlozeni uzivatelského textu do kot
Kromé predpon a pfipon ur€enych pro primarni a alternativni jednotky muzete pfi tvorbé koéty
zadat i vlastni text. ProtoZe pfedpona, pfipona a uzivatelem zadany text tvofi jeden textovy feté-
zec, mlzZete znazornit znacky toleranci a pomoci textového editoru zmeénit pismo, velikost textu
a dalsi charakteristiky.

Chcete-li pfidat uzivatelsky text nad nebo pod kétovaci ¢aru, pouzijte symbol oddélovace \X.
Text pfed timto symbolem je zarovnan nad kétovaci ¢aru. Text nasledujici za symbolem \X je

zarovnan pod kotovaci ¢aru. Mezera mezi kétovaci €¢arou a textem je uréena hodnotou zadanou
do pole Mezera v dialogovém okné Poznamka.

Rizeni hodnot kot

Ciselné hodnoty zobrazené v kétach se mohou zobrazovat v nékolika formatech. Rovnéz Ize
urcit, jakym zpusobem se znazorni Ciselné vzdalenosti.

Jednotky kot

Nastaveni primarnich jednotek fidi zobrazeni hodnot két véetné /g0
formatu jednotek, presnosti Cisel a stylu oddélovace desetinnych ARD
mist. Pokud ur¢ite pfedponu, nahradi se pfredpona bézné pouzi- 40 3
vana pro kéty priimeéru a poloméru (J a R). Tato nastaveni jsou {_g
dostupna ve Spravci kétovaciho stylu na karté Primarni jednotky. ﬂp
# I
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7
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Alternativni jednotky
Koty Ize vytvaret ve dvou systémech méfeni soucasné. NejbéznéjSim pouzitim této funkce je
pridani két ve stopach a palcich k vykrestm vytvofenym v metrickych jednotkach. Alternativni
jednotky se v textu kéty zobrazi v hranatych zavorkach ([ ]). Alternativni jednotky nelze pouzit u
Uhlovych két.

Kdyz je zapnuto kétovani s alternativnimi jednotkami, vynasobi se pfi uprave linearni kéty zme-
fena hodnota uréenou hodnotou alternativnino méfitka. Tato hodnota znazorriuje pocet alter-
nativnich jednotek na aktualni jednotku. Vychozi hodnotou pro palcové jednotky je 25.4, coz je
pocet milimetrd na palec. Vychozi hodnotou pro metrické jednotky je 0.0394, coz je pocet palcu
na milimetr. Pocet desetinnych mist je uréeny hodnotou pfesnosti alternativnich jednotek.

Pokud je napfiklad u palcovych jednotek
nastaveno alternativni méfitko na vychozi
hodnotu 25.4 a alternativni pfesnost je 0.00,
muZze kota vypadat jako na nasledujicim
obrazku.

A [0 2emm]

Zaokrouhleni hodnot kot

Zaokrouhlovat Ize véechny hodnoty két kromé L’Jhlovych Pokud napFl’kIad urc':l'te hodnotu za-
Cislic zobrazenych po desetinné teCce zavisi na pfesnosti nastavene u primarnich a alternatlv-
nich jednotek a hodnotach meznich toleranci.
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nagtaverno na vywehozi (0] nestoveno no wchozi 0.25 nastaveno na wchozi =

Vypnuti nul v kétach

Pokud vypnete poc¢atecni nuly v desetinnych kétach, z 0.500 se stane .500. KdyZ vypnete kon-
cové nuly, z 0.500 se stane 0.5. Jestlize potlacite poc¢ate¢ni i koncové nuly, z 0.5000 se stane .5
a z 0.0000 se stane 0.

V nasleduijici tabulce je zobrazen vliv vSech voleb a pfiklady pouziti stylu palcovych zlomkovych
jednotek. Pokud stopy obsahuji zZlomky palct, je pocet palcli znazornén nulou, bez ohledu na
vybranou volbu. Z kéty 4°-3/4“ se tedy stane 4'-0 3/4"“.

Volba Uginek Priklad

Bez vybéru voleb Obsahuje nulové stopy a palce. 0°-0 1/2* 0'-6“ 1'-0“ 1‘-0 3/4*

Vybrana volba 0 palcu Vypne nulové palce. 0-0 1/2* 0-6“ 1°*  1'-0 3/4“
(obsahuje nulové stopy)

Vybrana volba 0 stop Vypne nulové stopy. 1/2¢ 6 1-0“ 1°-0 3/4*
(obsahuje nulové stopy)

Vybrany volby 0 stop a 0 palcii  Vypne nulové stopy i palce. 1/2¢ 6 1 1-03/4"
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Zobrazeni meznich toleranci

Mezni tolerance uréuji, o kolik se maze kéta ménit. Ur€enim pfesnosti mizete pfi vyrobé fidit
stupen presnosti potfebné pro prvek. Prvek je urcity aspekt souc¢asti, napfiklad bod, ¢ara, osa
nebo plocha.

Tolerance Ize pouzit pfimo na koty pfidanim toleranci k textu kéty. Tyto tolerance két uréuji
nejvétsi a nejmensi povolenou velikost koty. Mizete také pouzivat geometrické tolerance, které
urcéuji odchylky tvaru, profilu, orientace, umisténi a hazeni.

Tolerance Ize urcit z teoreticky pfesného méfeni. Tém se fika zakladni kéty a maji kolem sebe
nakresleny ramecek.

Pokud se mlze hodnota kéty ménit v obou smérech, pfidaji se k hodnoté kéty hodnoty plus a mi-
nus jako tolerance odchylek. Jestlize je kladna a zaporna tolerance stejna, zobrazi se znaménko
+ znazornujici, ze odchylky jsou symetrické. Jinak se hodnota plus umisti nad hodnotu minus.

— — T
T O m ==
| S.75:48 |— |— 10.50 sas2 +
tolerance odchylek aymetrinka tnlerance
odchyky
—7
Pokud pouzijete tolerance jako omezeni, systém pouzije zadané . 8=
hodnoty plus a minus k vypoctu maximalni a minimalni hodnoty. Tyto .20 { | =
hodnoty nahradi hodnotu koéty. Jestlize urcite meze, umisti se horni Ra1i }{}L'
mez nad dolni. 22
==
Vertikalni umisténi hodnot toleranci Ize fidit relativné vzhledem k ] 1

hlavnimu textu koty. Tolerance Ize zarovnat s horni, stfedni nebo
dolni polohou textu koty.
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Také Ize Fidit vypnuti nul stejné jako u primarnich a alternativnich jednotek. Vypnuté nuly v mez-
nich tolerancich maiji stejny efekt jako jejich vypnuti v primarnich a alternativnich jednotkach.
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Nastaveni méritka kot
Mérfitko kéty ovliviiuje velikost geometrie kdty vzhledem k objektdm ve vykresu.

Meéfitko koty ovliviiuje velikosti, napfiklad vysku textu a velikost Sipek a odsazeni, napfiklad
odsazeni po¢atku vynaseci ¢ary. Tyto velikosti a odsazeni je vhodné nastavit na hodnoty jejich
skutecné tisténé velikosti. Méfitko kéty nepouzije celkovy koeficient méfitka na tolerance nebo
méfené délky, soufadnice nebo uhly.

Nastaveni méfitka koty zavisi na rozvrzeni vykresu. Existuji tfi metody pouzivané k tvorbé kot v
rozvrzeni vykresu:

» Koty v modelovém prostoru pro tisk v modelovém prostoru. Chcete-li vytvaret koty, které
maji méfitko spravné nastavené pro tisk, nastavte systémovou proménnou DIMSCALE na
opacnou hodnotu poZzadovaného méfitka pfi tisku. Pokud je napfiklad méfitko tisku 1/4,
nastavte proménnou DIMSCALE na hodnotu 4.

Koty v modelovém prostoru pro tisk ve vykresovém prostoru. Jestlize chcete vytvaret koty,
jejichz méfitko se automaticky upravi pro zobrazeni v rozvrzeni vykresového prostoru,
nastavte systémovou proménnou DIMSCALE na hodnotu 0. Tuto metodu pouzijte, kdyz je
treba na koty ve vykresu vytvaret odkazy z jinych vykresu (xrefy) nebo pfi tvorbé isometric-
kych kot ve 3D isometrickych pohledech. Chcete-li zabranit zobrazeni két z jednoho vyfezu
rozvrzeni v jinych vyfezech rozvrzeni, vytvorte pro kazdy vyfez samostatnou hladinu pro
kotovani, ktera je ve vSech ostatnich vyfezech zmrazena.

Koty v rozvrzeni. Koty se ve vykresovém prostoru vytvari vybérem objektd v modelovém
prostoru nebo uréenim umisténi Uchopl objektd modelového prostoru. Implicitné se zacho-
vava asociativita mezi kétami ve vykresovém prostoru a objekty v modelovém prostoru. Pro
koty vytvofené v rozvrzeni vykresového prostoru neni tfeba zadné dalSi méfitko: Hodnotu
systémovych proménnych DIMLFAC a DIMSCALE neni tfeba z vychozi hodnoty 1.0000
meénit.

Kdyz kotujete objekty modelového prostoru ve vykresovém prostoru pomoci asociativnich két,
systém automaticky pfizpusobi hodnoty kot pro zobrazeni ve v§ech vyfezech. Toto pfizptsobeni
se zkombinuje s aktualnim nastavenim proménné DIMLFAC a pfikaz LIST je vypiSe jako Upravu
koétovaciho stylu. U neasociativnich két je nutné nastavit proménnou DIMLFAC ru¢né.

Tvorba kot

V DWDRAFT IntelliCADu muzete vytvaret vSechny standardni typy két. VEetné linearnich, radial-
nich, uhlovych a stani¢nich kot.

Tvorba linearnich kot

Linearni koty Ize vytvaret s horizontalnim, vertikalnimi a Sikmymi kétovacimi ¢arami. U Sikmych
kot je kétovaci €ara rovnobézna s ¢arou (pomysinou nebo skute€¢nou) mezi pocatky vynasecich
Car. Koty od zakladny (nebo rovnobézné) a fetézové jsou posloupnosti nasledujicich két, které
jsou zalozeny na linearni koté.
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Na vSech 4 obrazcich jsou poc¢atky vynasecich ar oznaceny po fadé 1 a 2. Umisténi kétovaci
¢ary je oznaceno Cislem 3.

3
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Tvorba horizontalnich a vertikalnich kot

pfi tvorbé linearni kéty systém automaticky pouzije horizontalni nebo vertikalni kétu podle urce-
nych pocatkd vynasecich €ar nebo umisténi, ve kterém vyberete objekt; to Ize vSak pfi tvorbé
koty zménit a nastavit kétu na horizontalni nebo vertikalni.

Na nasledujicim obrazku se implicitné vykresli horizontalni kéta, pokud neurdite, Ze ma byt
vertikalni.
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Tvorba Sikmych két
U Sikmych két je kétovaci ¢ara rovnobézna s poc¢atky vynasecich ¢ar. Na obrazku jsou znazor-

nény dva pfiklady Sikmych két. Je vybran objekt (1) a je uréeno umisténi Sikmé koty (2). Vynase-
ci ¢ary se nakresli automaticky.

A
2
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Tvorba két od zakladny a fetézovych kot

Kéty od zakladny jsou kéty méFfené od stejné zakladni &ary. Retézové kéty jsou kéty umisténé
tésné vedle sebe.

Pfed tvorbou kot od zakladny nebo fetézovych kot je nutné vytvofit linearni, Sikmou nebo uhlo-
vou kotu. Koty od zakladny se vytvari prirlstkové od naposledy vytvofené kéty v aktualni relaci.

Koty od zakladny a fetézové koty se méfi od predchozi vynaseci ¢ary, pokud nevyberete jako
pocatek jiny bod.
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Tvorba otocenych kot

Pomoci pfikazu DIMLINEAR |ze vytvaret otocené koty vybérem volby Rotaéni. U otoenych két
se kotovaci ¢ara umisti pod uhlem vzhledem k pocatkiim vynasecich ¢ar. Na obrazku je znazor-
nen prlklad otocene koty V uvedeném pfikladu je Uhel otoCeni koty rovny Uhlu drazky.
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Tvorba két s Sikmymi vynasecimi éarami
Systém implicitné vytvari vynaseci ¢ary kolmo ke kétovaci ¢are. Pokud vSak vynaseci ¢ary

protinaji jiné objekty ve vykresu, mizete po nakresleni koty zménit jejich uhel. Kdyz zménite
existujici kotu na sklopenou, nebudou ovlivnény nové vytvarené koty.
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Tvorba kot polomérd

Koty polomérd méfi poloméry a priméry obloukd a kruznic s volitelnymi osami nebo stfedovymi
znackami. Jestlize je umisténi textu nastaveno na volbu Pfes kétovaci ¢aru, s odkazem, je kota
pouzita s odkazovou ¢arou.

Stfedové znacky a osy se pouziji pouze na koéty primeéru a poloméru. Vykresli se pouze v pfipa-
dé, Ze je koétovaci ¢ara umisténa mimo kruznici nebo oblouk.

Velikost osy je délka segmentu osy, ktery pfesahuje mimo kruznici nebo oblouk. Je to také
velikost diry mezi stfedovou znackou a po¢atkem osy. Velikost stfedové znacky je vzdalenost od
stfedu kruznice nebo oblouku ke konci stfedové znacky.
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Tvorba uhlovych két

Koty ahlu méfi uhel mezi dvéma ¢arami nebo tfemi body. Chcete-li méfit Uhel mezi dvéma
poloméry kruznic, vyberte kruznici a ur¢ete koncové body uhlu. U jinych objektll vyberte objekt a
urCete umisténi koty. Také Ize kétovat uhel zadanim vrcholu Uhlu a koncovych bodul. Po vytvore-
ni kéty I1ze ménit obsah textu a zarovnani pfed uréenim umisténi kdtovaci ¢ary.

Vzhledem k existujicim uhlovym kétam je mozné vytvaret uhlové kéty od zakladny a Ghlové fe-
tézové kéty. Uhlové kéty od zakladny a thlové fetézové kéty jsou omezeny na 180 stupiiti nebo
méné. Chcete-li ziskat uhlové kéty od zakladny nebo uhlové fetézové koty vétsi nez 180 stupni,
protahnéte pomoci Upravy uzl( umisténi vynaseci ¢ary existujici koty od zakladny a fetézové
koty.

Koétovaci ¢ary
Jestlize pouzivate dvé rovné, riznobézné usecky k ureni uhlu, oblouk kétovaci €ary preklene
Uhel mezi dvéma useckami. Jestlize se oblouk kétovaci ¢ary nedotyka jedné nebo obou kéto-
vanych Usecek, systém dokresli jednu nebo vice vynasecich &ar, aby doslo k protnuti oblouku
koétovaci ¢ary. Oblouk je vzdy mensi nez 180 stuprid.

Kétovani kruznic a oblouku
Jestlize pouzivate k ur€eni uhlu oblouk, kruznici nebo tfi body, systém nakresli oblouk kétovaci
¢ary mezi vynaseci ¢ary. Vynaseci ¢ary jsou nakresleny od koncovych bodu uhlu k prisecikim
oblouku kétovaci ¢ary. Umisténi ur€ené pro oblouk kétovaci ¢ary urcuje kvadrant kétovaného

Ghlu. y
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Tvorba stani¢nich kot

Stani¢ni kéty (pfikaz DIMORDINATE) méfi kolmou vzdalenost z po¢ate¢niho bodu nazvaného
zakladna ke kétovanému prvku, naptiklad dife v soucasti. Diky témto kétam Ize nastavit pfesna
odsazeni prvkd od zakladny.

1006—
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stanicni koty

Stani¢ni kéty se skladaji z hodnoty X nebo Y s odkazovou ¢arou. Stani¢ni kéty zakladny X méfi
vzdalenost prvku od zakladny podél osy x. Stani¢ni kéty zakladny Y méfi vzdalenost podél osy

Y. Kdyz zadate bod, v pfipadé, Ze je vzdalenost vétsi pro hodnotu Y, méfi kota hodnotu X. Jinak
méfi hodnotu Y.

0,00
i snuFadnice—_l_
X snuFadnicegl
3
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Systém pouziva absolutni hodnotu soufadnice aktualniho USS k uréeni stani¢nich két. Pfed
tvorbou stani¢nich kot se obvykle nastavuje pocatek USS tak, aby se shodoval se zakladnou.

Pocétek USS "
£+
I.
Q.00
L e |
(= =]
=T

Text koty je zarovnan se staniéni odkazovou ¢arou bez ohledu na orientaci textu uréenou aktual-
nim stylem kétovani. Vychozi text Ize potvrdit nebo pouzit vlastni styl.
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Modifikace existujicich két

VSechny slozky objektl existujicich két ve vykresu Ize upravit jednotlivé nebo pomoci kétovacich
styla.

Modifikace kétovaciho stylu

PFi tvorbé koty je s touto kétou spojen aktualni kdtovaci styl. Kéta si ponecha tento kétovaci styl,
dokud pro ni nepouzijete novy kétovaci styl nebo nenastavite prepsani kotovaciho stylu

Existujici koty Ize upravit pouzitim jiného kétovaciho stylu. Jestlize provedete v kétovacim stylu
zmény, lze zvolit, zda se koty spojené s timto kétovacim stylem aktualizuji. PFi pfepisovani
koétovaciho stylu Ize docasné zménit systémovou proménnou kétovani beze zmény aktualniho
koétovaciho stylu.

Prepsani kotovaciho stylu

Prepsani koétovaciho stylu je zména provedena v urcitych nastavenich v aktualnim kétovacim
stylu. Je shodné se zménou systémové proménné kétovani beze zmény aktualniho kétovaciho
stylu. Pfepsani kétovaciho stylu Ize definovat pro jednotlivé koty nebo pro aktualni kétovaci styl.

» Pro aktualni koty Ize vytvorenim prepsani potlacit vynaseci ¢ary kot nebo upravit text a
umisténi Sipek tak, aby neprekryvaly geometrii vykresu, aniz by bylo nutné vytvaret jiny
kotovaci styl.

Lze také nastavit pfepsani aktualniho koétovaciho stylu. VSechny kéty, které vytvofite ve
stylu, zahrnuji pfepsani, dokud ho neodstranite, neulozite pfepsani do nového stylu nebo
nenastavite jiny styl jako aktualni. Pokud napfiklad zvolite Pfepsani ve Spravci kétovaci-
ho stylu a zmé&nite barvu vynasecich &ar na karté Cary a $ipky, aktualni kétovaci styl se
nezméni. V systémové proménné DIMCLRE se v$ak ulozi nova hodnota pro barvu. Dalsi
kota, kterou vytvofite, bude mit vynaseci ¢ary novou barvou. Pfepsani kétovaciho stylu Ize
ulozit jako novy kétovaci styl.

Neékteré vlastnosti két jsou pro vykres nebo styl kétovani spole¢né, takze je vhodné, aby byly tr-
valym nastavenim koétovaciho stylu. Jiné se obvykle pouzivaji jednotlivé a Ize je pouzit efektivnéji
jako prepsani. Vykres napfiklad pouziva jeden typ Sipky, takZe je rozumné definovat typ Sipky
jako €ast kétovaciho stylu. Potlageni vynasecich €ar se vSak obvykle pouziva pouze v jednotli-
vych pfipadech a je vhodnéjsi pro pfepsani kotovaciho stylu.

Pfepsani se pouzije na kétu, kterou vytvofite, a v§echny nasledné koty vytvofené s timto kétova-
cim stylem, dokud nezrusite pfepsani, nebo nenastavite jiny kétovaci styl jako aktualni.

Modifikace textu koty

Po vytvoreni kéty Ize zménit umisténi a orientaci textu existujici kdty nebo ho nahradit novym
textem.

Po vytvoreni kéty Ize natocit existujici text nebo ho nahradit novym textem. Text Ize posunout
do nového umisténi nebo zpét do plvodniho umisténi, které je definovano aktualnim kétovacim
stylem. Na nasledujicim obrazku je plvodni umisténi nad a ve stfedu kétovaci Cary.
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PFi natoCeni nebo nahrazeni textu koty uréete nejprve zménu, napfiklad nato€eni textu pod
Uhlem. PFi posunu textu koty vyberte jednu kotu, kterou chcete posunout.

Posunout text koty Ize vlevo, vpravo nebo stfedem podél kétovaci €ary nebo do libovolného
umisténi uvnitf nebo vné vynasecich €ar. Rychly a jednoduchy zpusob, jak to provést, je pomoci
uzll. Pokud posunete text nahoru nebo doll, aktualni vertikalni zarovnani textu vzhledem ke
kotovaci are se nezméni, takze kéta a vynaseci €ary se upravi spolecné. Nasledujici obrazek
zobrazuje vysledek posunuti textu dolu a vpravo. Text zdstava vertikalné vystfedén vzhledem ke
kotovaci care.
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Pridani geometrickych toleranci

Muzete pfidavat geometrické tolerance zobrazujici pfijatelné odchylky tvaru, profilu, orientace,
umisténi a hazeni prvku.

Geometrické tolerance zobrazuji povolenych odchylek formy, profilu, orientace, umisténi a
vy€erpani prvku. Geometrické tolerance pfidate do geometrickych toleranci. Tyto ramce obsahuji
vSechny informace o tolerancich jedné kéty. Pomoci pfikazG TOLERANCE nebo LEADER
muzete vytvofit geometrické tolerance s odkazovymi ¢arami nebo bez nich. Narozdil od két a
odkazovych ¢ar nelze geometrické tolerance asociovat s geometrickymi objekty.

Geometricka tolerance se sklada ze dvou nebo vice komponent. Prvni geometricka toleran-

ce obsahuje symbol, ktery reprezentuje geometrickou charakteristiku, na kterou je tolerance
pouzita, napfiklad umisténi profil, formu, orientaci nebo vycerpani. Geometricka tolerance urcuje
pfimost, plochost, kulatost a valcovitost; profily uruji ¢aru a plochu. Na obrazku je kli€ovou
vlastnosti poloha.

Pomoci vétsiny pfikazl k upravam Ize zménit geometrické tolerance a Ize je uchopit pomoci
rezimd uchopeni objektt. MGzZee je také upravovat pomoci uzlu.
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Materialové podminky

Druha ¢ast obsahuje hodnotu tolerance. Podle typu tolerance pfedchazi hodnotu tolerance sym-
bol priméru a symbol materialové podminky.

Materialové podminky se pouzivaji na prvky, které se mohou lisit ve velikosti:

U materialové podminky M (nékdy téz MMC) obsahuje prvek maximalni mnozstvi materialu uve-
deného v mezich. Pfi MMC ma dira minimalni pramér, zatimco hfidel ma maximalni primér.

U materialové podminky L (LMC) obsahuje prvek minimalni mnozstvi materialu uvedeného v
mezich. Pfi LMC ma dira maximalni pramér, zatimco hfidel ma minimalni primér.

Bez ohledu na velikost prvku (symbol S, znamy také jako RFS) mudzes mit prvek jakoukoliv
velikost v ramci uvedenych mezi.

Zakladni referenéni ramce

Po hodnotach geometrickych toleranci nasleduji az tfi volitelna pismena zakladnich referenci a
jejich symboly. Zakladna je teoreticky pfesny bod, osa nebo rovina, ze které se provadéji méfeni
a ovéruji koéty. Obvykle se tento Ukol provede nejlépe pomoci dvou nebo tfi vzajemné kolmych
rovin. Ty se nazyvaiji zakladni referen¢ni ramec.

Nasledujici obrazek ukazuje zakladni referenéni ramec ovétujici koty dilu.
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Zény promitnuté tolerance

Promitnuté tolerance se zadavaji navic k pozi¢nim tolerancim ve specifickych pfipadech. Promit-
nuté tolerance napfiklad uréuji zénu tolerance kolmosti viozeného dilu.

Symbolu promitnuté tolerance () pfechazi hodnota vysky, ktera uréuje zénu minimalni promitnu-
té tolerance. Vyska a symbol zény promitnuté tolerance se objevi v ramecku pod geometrickymi
tolerancemi jako na nésledujl’cim obrazku.
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Kdyz k vykresu pfidate slozené tolerance, urcite prvni ¢aru geometrické tolerance a vyberete
stejny symbol geometrické charakteristiky pro druhou ¢aru geometrické tolerance. Systém
prodlouzi ¢ast geometrického symbolu pfes obé ¢ary. Pak mlzete vytvofit druhou ¢aru symboll
tolerance.
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Vykresleni a publikace vykresu

Tvorba rozvrzeni vykresu s vice pohledy

Vykresovy prostor je prostfedi rozvrzeni listu, kde Ize zadat velikost listu, pfidat rohové razitko,
zobrazit vice pohled modelu a vytvofit koty a poznamky k vykresu.

Prehled rozvrzeni
Ve vykresovém prostoru Ize vykres skladat a definovat pohledy.

Karty rozvrzeni maji pfistup k oblasti nazvané vykresovy prostor. Ve vykresovém prostoru lze
umistit rohové razitko, vytvofit objekty vyfezu rozvrzeni ke zobrazeni pohledu, kétovat objekty
v modelu a pfidat poznamky. Ve vykresovém prostoru predstavuje jedna jednotka vykresovou
vzdalenost na tisknutém listu. Jednotky mohou byt v milimetrech nebo palcich podle nastaveni
plotru.

Ve vychozim nastaveni za¢ina novy vykres se dvéma kartami rozvrzeni nazvanymi Layout1
a Layout2. Jestlize pouZijete vykres $ablony nebo otevrete existujici vykres, mohou byt karty
rozvrzeni ve vykresu nazvany jinak.

Pomoci jedné z nasledujicich metod muzete vytvofit novou kartu rozvrzeni:

« Prfidejte novou kartu rozvrzeni bez nastaveni a pak uréete nastaveni ve spravci nastaveni
stranky.

Pomoci pravodce vytvorte kartu rozvrZzeni a uréete nastaveni.

Zkopirujte kartu rozvrzeni a jeji nastaveni z aktualniho vykresového souboru.

Importujte kartu rozvrzeni z existujiciho souboru $ablony vykresu (DWT) nebo vykresového
souboru (DWG).

Klepnutim pravym tlacitkem na kartu rozvrzeni zobrazite mistni nabidku rozvrzeni s volba-
mi.

Prace s modelovym a vykresovym prostorem

Karta Model nabizi pfistup k neomezenému vykresovému prostoru nazvanému modelovy pro-
stor. V modelovém prostoru nakreslite model v méfitku 1:1 a rozhodnete se, zda jedna jednotka
predstavuje jeden milimetr, centimetr, palec, stopu, nebo jakoukoliv nejvhodnéj$i nebo obvyklou
jednotku.

Na karté modelu mazete zobrazit a upravit objekty modelového prostoru. Kurzor nitkového kfize
je aktivni v celé oblasti vykresu. V modelovém prostoru také mizete definovat pojmenované
pohledy, které zobrazite ve vyfezech rozvrzeni.
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Na karté rozvrzeni mizete zobrazit a upravit objekty vykresového prostoru, napfiklad vyfezy a
rohova razitka. Kurzor nitkového kfize je aktivni v celé oblasti rozvrzeni.
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Jestlize chcete posunout pohled a zménit viditelnost hladin, poklepanim do vyfezu rozvrzeni

ziskate pristup k modelovému prostoru. Ramecek vyfezu bude silngjsi a kurzor nitkového kfize
je viditelny pouze v aktualnim vyfezu.

Kdyz pomoci karty vyfezu pfipravujete vykres pro tisk, je tfeba dodrzet poradi krokd. Navrhujete
predmét vykresu na karté modelu (v modelovém prostoru) a pfipravujete jej pro tisk na karté
rozvrzeni (ve vykresovém prostoru). Kdyz pfipravujete rozvrzeni, pouzivate nasledujici postup:

.

Vytvorfte model na karté Model.

Klepnéte na kartu rozvrzeni.

Urcete nastaveni stranky rozvrzeni jako vykreslovaci zafizeni, velikost papiru, méfitko
vykresleni a orientaci vykresu.

Vytvofte novou hladinu k pouziti s vyfezy rozvrzeni.

Vytvorte vyfezy rozvrzeni a umistéte je do rozvrzeni.

Nastavte orientaci, méfitko a viditelnost hladin pohledu v kazdém vyfezu rozvrzeni.
Pfidejte koty a poznamky v rozvrzeni podle potfeby.

Vypnéte hladinu obsahujici vyfezy rozvrzeni.

Vykreslete rozvrzeni.

.

.

.

.

.

.

.

.
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Tvorba a upravy vyrezi rozvrzeni

V rozvrzeni Ize vytvofit jeden vyfez rozvrzeni, ktery odpovida celkovému rozvrzeni, nebo vice
vyfezll rozvrzeni. Po vytvofeni vyfez( mizete zménit jejich velikost a viastnosti. Vyfezy je mozné
podle potfeby pfesunout.

Tvorba vyfezl rozvrzeni
V rozvrzeni mizete vytvorit jeden vyfez rozvrzeni, ktery odpovida celkovému rozvrzeni, nebo
vice vyfezud rozvrzeni. Po vytvofeni vyfezl muzete zménit jejich velikost a vlastnosti a podle

potfeby je pfesunout.

Je dulezité vytvorit vyfezy rozvrzeni na jejich vlastni hladiné. Kdyz se chystate vykreslovat, ma-
Zete hladinu vypnout a vykreslit hladinu bez vykresleni hranic vyfezu rozvrzeni.

U pfikazu MVIEW mate nékolik moznosti tvorby jednoho nebo vice vyfezl rozvrzeni. Pomoci
pfikazl COPY a ARRAY mUzete také vytvofit vice vyfezl rozvrzeni.

Tvorba jinych nez obdélnikovych vyiezi rozvrzeni
Novy vyfez s jinymi nez obdélnikovymi hranicemi muzete vytvorit prevedenim objektu nakresle-
ného ve vykresovém prostoru na vyfez rozvrzeni.

Ptikaz MVIEW nabizi dvé moznosti pomoci pfi definici vyfezu nepravidelného tvaru.

Pomoci moznosti Objekt muzete vybrat uzavieny objekt, napfiklad kruznici nebo kfivku vytvo-
fenou ve vykresovém prostoru, k pfevedeni na vyfez rozvrzeni. Objekt, ktery definuje hranici
vyfezu, je asociovan s vytvofenym vyfezem.

Moznost Polygonalni Ize pouzit k tvorbé jiného nez obdélnikového vyfezu rozvrzeni zadanim
bodl. Pfesné poradi je stejné jako presné poradi pfi tvorbé kfivky.

Chcete-li potladit zobrazeni hranice vyfezu rozvrzeni, méli byste vypnout hladinu jiného nez
obdélnikového vyfezu misto jeho zmrazeni. Jestlize je hladina jiného nez obdélnikového vyfezu
zmrazena, nezobrazi se hranice, ale vyfez neni ofiznuty.

Zména velikosti vyiezi rozvrzeni
Jestlize chcete zménit tvar nebo velikost vyfezu rozvrzeni, mizete pomoci uzli upravovat vrcho-
ly pfi upravé jakéhokoliv objektu s uzly.

Ofiznuti vyfez( rozvrzeni
Pomoci pfikazu VPCLIP muzete pfedefinovat vyfez rozvrzeni. Chcete-li ofiznout vyfez rozvrzeni,
muzete pomoci ukazovaciho zafizeni vybrat existujici objekt k navrhu jako novou hranici nebo
urcit body nové hranice.

Urceni viditelnosti ve vyfezech rozvrzeni

Viditelnost objektd mizete urcit ve vyfezech rozvrzeni pomoci nékolika metod. Tyto metody slou-
Zi ke zvyraznéni nebo skryti raznych prvk( vykresu a ke zkraceni doby obnoveni obrazovky.

Opjekty obrazovky ve vyfezech rozvrzeni
Radkovani umozni pouZiti méné inkoustu pfi vykresleni objektu. Objekt se pak zobrazuje jinak
na obrazovce a ve vykresu. Radkovani Ize pouzit k rozlieni objektl ve vykresu beze zmény
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barevnych vlastnosti objektu. Chcete-li pfifadit hodnotu fadkovani k objektu, je nutné pfiradit
objektu styl vykresleni a definovat hodnotu fadkovani v tomto stylu vykresleni.

Hodnotu fadkovani Ize pfifadit v rozsahu od 0 do 100. Vychozi nastaveni, 100, znamena, Ze se
nepouzije zadné fadkovani a objekt se zobrazi s normalni intenzitou inkoustu. Hodnota fadkova-
ni 0 znamena, Ze objekt neobsahuje Zadny inkoust a proto je v tomto vyfezu neviditelny.

Zapnuti nebo vypnuti vyfezl rozvrzeni
Zobrazeni velkého poctu aktivnich vyfez( rozvrzeni muze ovlivnit vykon systému pfi obnovovani
obsahu kazdého vyfezu rozvrzeni. Vypnutim nékterych vyfez( rozvrzeni nebo omezenim poctu
aktivnich vyfez(l mizete usSetfit ¢as. Nasledujici obrazek zobrazuje vysledky vypnuti dvou vyfezu
rozvrzeni.
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Nové vyfezy rozvrzeni jsou ve vychozim nastaveni zapnuty. Jestlize vypnete nepouzivané
vyFezy rozvrzeni, mizete kopirovat vyfezy rozvrzeni bez ¢ekani na obnoveni kazdého z nich.
Jestlize nechcete vyfez rozvrzeni vykreslit, mizete jej vypnout.

Zmrazeni urcitych hladin ve vyfezu rozvrzeni
Hlavni vyhoda pouziti vyfezl rozvrzeni je moznost volitelné zmrazit hladiny v kazdém vyfezu
rozvrzeni. Vysledkem je moznost zobrazeni rdznych objektl v kazdém vyfezu rozvrzeni.

Hladiny v aktualnich a budoucich vyfezech rozvrzeni je mozné zmrazit nebo rozmrazit bez
ovlivnéni ostatnich vyfezl. Zmrazené hladiny jsou neviditelné. Neobnovuji se a nevykresluji. Na
obrazku je v jednom z vyfezli zmrazena hladina zobrazujici terén .

Rozmrazeni hladiny obnovi viditelnost. Nejjednodussi zplsob zmrazeni nebo rozmrazeni hladin
v aktualnim vyfezu je pomoci spravce vlastnosti hladiny.

Automatické zmrazeni nebo rozmrazeni hladin v novych vyirezech rozvrzeni

Vychozi hodnoty viditelnosti Ize nastavit pro urcité hladiny ve vSech novych vyfezech rozvrzeni.
Napfiklad muzZete omezit zobrazeni két zmrazenim hladiny KOTY ve véech novych vyiezech.
Jestlize vytvoftite vyfez, ktery vyzaduje koty, mazete prepsat vychozi nastaveni zménou nastave-
ni v aktualnim vyfezu. Zména vychoziho nastaveni novych vyfezli neovlivni existujici vyfezy.
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Tvorba novych hladin, které jsou zmrazeny ve vSech vyrezech rozvrzeni

Lze vytvofit nové hladiny, které jsou zmrazeny ve vSech existujicich a novych vyfezech rozvrze-
ni. Pak Ize rozmrazit hladiny v uréenych vyfezech. Tato metoda umoznuje rychlou tvorbu nové
hladiny, ktera je viditeIna pouze v jednom vyfezu.

Nastaveni méritka typt ¢ar ve vyfezech rozvrzeni

Meéfitko typl Car ve vykresovém prostoru muzete nastavit podle jednotek vykresu prostoru, ve
kterém byl vytvofen objekt nebo podle jednotek vykresového prostoru.

Po nastaveni systémové proménné PSLTSCALE |ze mit stejné méfitko typu ¢ary pro objekty
zobrazené s rozdilnym faktorem méfitka v rozvrZzeni a ve vyfezu rozvrzeni. Napfiklad s pro-
meénnou PSLTSCALE nastavenou na 1 (vychozi) nastavte aktualni typ ¢ary na ¢arkovanou a
nakreslete ¢aru v rozvrzeni vykresového prostoru. V rozvrzeni vytvorte vyfez s faktorem méfitka
1x, tento vyfez rozvrzeni nastavte jako aktualni a nakreslete ¢aru pomoci stejného ¢arkovaného
typu &ary. Carkované &ary by mély vypadat stejné. Jestlize zménite faktor méfitka vyfezu na 2x,
meéfitko typu Cary pro ¢arkovanou ¢aru v rozvrzeni a ¢arkovanou ¢aru ve vyfezu rozvrzeni budou
stejné bez ohledu na rozdil ve faktoru méritka.

Se zapnutou volbou PSLTSCALE muzete urcit délky ¢arek pomoci pfikazG LTSCALE a
CELTSCALE. Na nasledujicim obrazku bylo zménéno méfitko vzoru typl ¢ar ve vykresu vlevo
na stejné bez ohledu na méfitko pohledu. Ve vykresu vpravo odpovida méfitko typu ¢ar méfitku
kazdého pohledu.

e —
A L s 1°}
Be Be
:_ .';_. . . :_ :' l-'_ -
MELTSCALE=1, mifiho Sar PSLTSCALC-0, méftko tar plizpisobena
plizpuzobeno wikresovemu prostoru prostory ve kterém byly wytvofery

Otoceni pohledt ve vyfezech rozvrzeni

Cely pohled ve vyfezu rozvrzeni mazete otocit zménou USS a pomoci pfikazu _PLAN. Pomoci
pfikazu USS muzete otocit rovinu XY v jakémkoliv Uhlu kolem osy Z. Kdyz zadate pfikaz _PLAN,
pohled se otoéi tak, aby odpovidal orientaci roviny XY. Pfikaz ROTATE otoCi pouze jednotlivé
objekty a nemél by se pouzivat k oto€eni pohledu.

piivadni pohled otodeny pohled

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 175



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Tisk vykresu

Pokud je vykres hotov, Ize jeho vystup provést nékolika zplsoby. Muzete ho vytisknout na papir
nebo vytvofit soubor pro pouziti v jiné aplikaci.

Prehled vykreslovani

Pro snadné vykreslovani vykresu je nutné pochopeni pojmu a koncepci, které se vztahuji k
vykreslovani.

Spravce plotrt
Spravce vykreslovani je okno, které vypiSe soubory konfigurace plotru (PC3) pro kazdou nesys-
témovou tiskarnu, kterou instalujete. Pokud chcete, aby DWDRAFT IntelliCAD pouzival vychozi
vlastnosti odliSné od vlastnosti pouzivanych systémem Windows, mGzete soubory konfigurace
plotru vytvofit pro tiskarny systému Windows®. Nastaveni konfigurace plotru uréuji informace o
portu, kvalitu rastrové a vektorové grafiky, velikosti papiru a uzivatelské vlastnosti, které zaviseji
na typu plotru.
Spravce plotrt obsahuje pravodce PFidat plotr, ktery je primarnim nastrojem pro tvorbu konfigu-
race plotra. Privodce Pridat plotr vyzve k informaci o plotru, ktery chcete nastavit.

Rozvrzeni
Rozvrzeni pfedstavuje vykreslovanou stranku. Mdzete si vytvofit libovolny pocet rozvrzeni. Kaz-
dé rozvrzeni se ulozi do vlastni karty rozvrzeni a Ize ho spaojit s jinym nastavenim stranky.
Prvky, které se zobrazuji pouze na vykreslované strance, naptiklad rohova razitka a poznamky,
se vykresli ve vykresovém prostoru v rozvrzeni. Objekty ve vykresu se vytvofi v modelovém pro-
storu na karté Model. Chcete-li zobrazit tyto objekty v rozvrzeni, vytvofte si pozadované vyfezy
rozvrzeni.

Nastaveni stranek
P¥i tvorbé rozvrzeni ur€ete plotr a nastaveni, napfiklad velikost stranky a orientaci vykresu.
Tato nastaveni se ulozi v nastaveni stranky. Tato nastaveni pro rozvrzeni a kartu Model Ize
urcit pomoci Spravce nastaveni stranek. Pro pouZiti s jinymi rozvrzenimi Ize nastaveni stranek
pojmenovat a ulozit.
Nové nastaveni stranky Ize do¢asné pouzit pro aktualni vykreslovani nebo Ize nové nastaveni
stranky ulozit.

Styly vykreslovani.
Styl vykreslovani uréuje, jak se vykresli objekt nebo hladina uréenim vlastnosti vykreslovani,
napfiklad tloustky €ar, barvy a stylu vyplnéni. Tabulky stylu vykreslovani obsahuji skupiny stylt
vykreslovani. Spravce styll vykreslovani je okno, které zobrazuje vSechny tabulky styld vykreslo-
vani dostupné v DWDRAFT IntelliCADu.

Existuji dva typy styll vykreslovani: barevné zavisly a pojmenovany. Vykres mlze pouzit pouze
jeden typ tabulky stylu vykreslovani.

Pro barevné zavislé tabulky stylt vykreslovani uréuje barva objektu, jak bude vykreslen. Soubory
téchto tabulek stylu vykreslovani maiji pfiponu .ctb. Barevné zavislé styly vykreslovani nelze pfi-
fadit pfimo objektim. Namisto toho urcete, jak se objekt vykresli, zménou jeho barvy. Napfiklad
v§echny objekty ve vykresu s pfifazenou ¢ervenou barvou se vykresli stejnym zplsobem.

Pojmenované tabulky stylu vykreslovani pouzivaji styly vykreslovani, které jsou pfifazeny pfimo
objektim a hladinam. Soubory téchto tabulek stylu vykreslovani maji pfiponu .stb. Jejich pouziti
umoznuje vykreslit kazdy objekt ve vykresu nezavisle na jeho barveé.
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Nastaveni vykreslovani

PFed vykreslovanim vykresu je nutné urcit néktera nastaveni vykreslovani. Napfiklad nastaveni
stranky, tiskarnu, vykreslovanou oblast, velikost papiru atd.

Nastaveni velikosti papiru

PFi vykreslovani je nutné urcit velikost papiru. V dialogovém okné Tisk vyberte velikost papiru,
kterou chcete pouzit. Seznam velikosti papiru zavisi na tiskarné nebo plotru, ktery je vybran v
dialogovém okné Tisk nebo Nastaveni stranky. Seznam dostupnych plotrii zahrnuje vS§echny ty,
které jsou aktualné konfigurovany pro pouziti v systému Windows, a pro které jsou instalovany
nesystémové ovladace.

Vytvofenim novych rozvrzeni pro pouzivané plotry Upravou souboru PC3 asociovaného s plot-
rem lze také nastavit vychozi velikost stranky. Pro tiskarny systému Windows Ize pomoci této
techniky urgit jiné vychozi velikosti stranky.

Jestlize je systémova proménna PAPERUPDATE nastavena na 1, velikost papiru je automaticky
aktualizovana, aby odpovidala vychozi velikosti papiru vybraného plotru.

Pouziti vlastni velikosti papiru
Jestlize je nutné urcit velikost papiru, ktera neni v seznamu v dialogovém okné Tisk nebo Na-
staveni stranky, Ize pfidat vlastni velikost papiru pro nesystémovy plotr pomoci Vlastnosti plotru.
Pro tiskarny systému Windows obvykle nelze pfidat vlastni velikost papiru, protoze dostupné
velikosti stranky a tisknutelné plochy jsou uréeny vyrobcem. Mlzete v§ak upravit tisknutelnou
oblast pro velikosti papiru asociované s tiskarnou systému Windows.

Umisténi vykresu na papiru
Je mozné urcit tisknutelnou oblast, nastavit umisténi a orientaci vykresu.

Urceni tisknutelné oblasti
Tisknutelna oblast je zobrazena ¢arkovanym okrajem v rozvrzeni. Tisknutelnou oblast uréuje
vybrany plotr a velikost papiru.

Nastaveni umisténi vykresu
Tisknutelna oblast listu vykresu je definovana vybranym vystupnim zafizenim a je pfedstavova-
na ¢arkovanou €arou v rozvrzeni. Tisknutelna oblast se miize zménit pfi zméné na jiné vystupni
zafizeni.

Nastaveni v oblasti Po¢atek vykres. oblasti dialogového okna Tisk ur€uje pocatek vykreslované
oblasti vzhledem k levému dolnimu rohu tisknutelné oblasti nebo hrané papiru podle nastaveni
provedeném v moznosti Po¢atek vykres. oblasti (karta Publikovat dialogového okna Moznosti).
Oblast Poc¢atek vykres. oblasti dialogového okna Tisk zobrazi uréenou moznost pocatku vykres-
lované oblasti v zavorkach.

Nastavit po¢atek vykresu na papiru Ize zadanim kladnych nebo zapornych hodnot v polich po-
¢atku X a Y. Vysledkem v8ak muze byt ofiznuta vykreslovana oblast. Pokud Vykreslovana oblast
neni nastavena na Rozvrzeni (Meze, Zobrazeni, Pohled nebo Okno), Ize také vybrat moznost
Centrovat vykres.
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Nastaveni orientace vykresu
Orientace vykresu urcuje, zda je vykreslovany vykres umistén na $itku (delSi hrana vykresu je
horizontalni) nebo na vysku (delSi hrana vykresu je vertikalni). Toto je zaloZzeno na vybraném
papiru. Muzete také nastavit tisk vzharu nohama.

Nastaveni méritka vykresu

PFi uréeni méfitka vystupu vykresu Ize zvolit ze seznamu realnych méfitek, zadat vlastni méfitko
nebo volbou PFizplsobit do plochy zménit méfitko vykresu tak, aby byl pfizplsoben vybrané
velikosti papiru.

Obvykle vykreslujete objekty v jejich skute¢né velikosti. Zalezi na rozhodnuti, jak pfelozit velikost
jednotky (palec, milimetr, metr) a kreslit v méfitku 1:1. Pokud jsou napf¥iklad jednotkou méfeni
milimetry, potom kazda jednotka ve vykresu pfedstavuje milimetr. Pfi vykreslovani vykresu urcete
presné méfitko nebo pfFizplsobte obraz papiru.

Nastaveni urcitého méritka
PFi vykreslovani uréuje vybrana velikost papiru typ jednotky, palce nebo milimetry. Pokud je
napfiklad velikost papiru v mm, zadanim 1 pod polozkou mm a 10 pod polozkou Jednotky se
vytvofi vykreslovany vykres, ve kterém kazdy vykreslovany milimetr pfedstavuje 10 skute¢nych
milimetra.

Obrazky zobrazuji Zarovku vykreslovanou ve tfech riznych méfitkach.

wykreehano v i-1 wykresleno w 0.8=1 wykrasienn v 1 5=1

Nastaveni méfitka vykresu podle stranky
PFi kontrole vykresu neni pfesné meéfitko vzdy dulezité. Pomoci moznosti PfizpUsobit do plochy
Ize vykreslit pohled v nejvétsi mozné velikosti, pfi které se vejde na papir.

P¥i volbé moznosti Pfizpusobit do plochy se textova pole zméni tak, aby pomér vykreslovanych
jednotek odpovidal jednotkam vykresu. Systém toto méfitko aktualizuje, kdykoli se zméni veli-

kost papiru, poc¢atek vykresu, orientace nebo velikost vykreslované oblasti v dialogovém okné

Tisk.

Nastaveni moznosti pro vykreslované objekty

V dialogovych oknech Tisk a Nastaveni stranky Ize zvolit moznosti, které vykresleni objektu.

» Vykreslovat tloustku ¢ar. Ur€uje, Ze se vykresli tloustka ¢ar pfifazena k objektim a hladi-
nam.

» Vykreslit podle stylt. Ur€uje, Ze se vykres vykresli pomoci styld vykreslovani. Vybérem této
moznosti se automaticky vykresli tloustka ¢ar. Jestlize tuto moznost nevyberete, objekty
jsou vykreslovany se svymi pfifazenymi vlastnostmi a ne s pfepsanim stylu vykreslovani.

» Skryté Potlaci vykreslovani objektu, které jsou umistény za jinymi objekty.

» Ukladat zmény do rozvrzeni. Po klepnuti na tlacitko OK ulozi zmény, které provedete v
dialogovém okné Tisk, do rozvrzeni.
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Urceni oblasti k vykreslovani

PFi vykreslovani vykresu je nutné urcit oblast vykresu, ktera se ma vykreslit. Dialogové okno Tisk
nabizi pod poloZkou Vykreslovana oblast nasledujici moznosti.

Zobrazeni. Vykresli pohled v aktualnim vyfezu na karté Model nebo aktualni pohled vykre-
sového prostoru na karté rozvrzeni.

Pohled. Vykresli pohled naposledy ulozeny pomoci pfikazu VIEW. Mizete vybrat pojmeno-
vany pohled ze seznamu poskytnutych. Pokud ve vykresu nejsou zadné ulozené pohledy,
tato moznost neni dostupna.

Meze. Vykresli ¢ast aktualniho prostoru vykresu, ktery obsahuje objekty.

Rozvrzeni nebo Meze. P¥i vykreslovani rozvrzeni vykresli vSe v tisknutelné oblasti uréené
velikosti papiru s po¢atkem vypocitanym od 0,0 v rozvrzeni.

Okno. Vykresli libovolnou &ast vykresu, kterou urcite. Klepnutim na tlacitko Okno urcete
pomoci ukazovaciho zafizeni protéjsi rohy vykreslované oblasti nebo zadejte hodnoty
soufadnic.

Nahled tisku

Dobrym zvykem je generovat nahled vykreslovaného vykresu pfed jeho odeslanim do tiskarny
nebo plotru. Generovani nahledu Setfi ¢as i material.

V dialogovém okné Tisk si muzZete zobrazit nahled vykresu. Nahled pfesné ukazuje, jak bude
vykres vypadat po vykreslovani véetné tloustky €ar, vzord vypini a jinych moznosti styl( vykres-
lovani.

Pouziti styli vykreslovani
Pomoci styld vykreslovani Ize urcit mnoho parametr(i vykreslovani objektu.

Styl vykreslovani je vlastnost objektu podobné jako typ ¢ary a barva. Styl vykreslovani Ize pfifa-
dit k objektu nebo hladiné. Styl vykreslovani ur€uje vykreslované vlastnosti objektu véetné barvy,
pulténd, odstint Sedi, Cisla pera, virtualniho pera, fadkovani, tloustky ¢ary, stylu zakon&eni ¢ary,
stylu spojeni €ar, stylu vyplnéni.

Pouziti styld vykreslovani nabizi velkou flexibilitu, protoZe s nimi Ize podle potfeby prepsat jiné
vlastnosti objektd nebo vypnout prepsani.

Skupiny styll vykreslovani jsou uloZzeny v jedné ze dvou typu tabulek stylu vykreslovani: barevné
zavislé (CTB) nebo pojmenované (STB). Barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani nastavi styl
na zakladé barvy objektu. Pojmenované styly vykreslovani Ize pfifadit k objektu nezavisle na
barve.

Volba typu tabulky stylu vykreslovani.

Tabulka stylu vykreslovani je sada stylu vykreslovani pfifazenych k hladiné nebo karté Model.
Existuji dva typy tabulek stylu vykreslovani: barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani a pojme-
nované tabulky stylu vykreslovani.
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Barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani (CTB)
Urcuji vlastnosti, napfiklad tloustku ¢ary, pomoci barvy objektu. Kazdy ¢erveny objekt ve vykresu
je vykreslovan stejnym zplsobem. PfestoZe Ize styly vykreslovani v barevné zavislé tabulce
stylu vykreslovani upravit, nelze styly vykreslovani pfidat ani odstranit. V barevné zavislé tabulce
stylu vykreslovani je 256 styll vykreslovani, jeden pro kazdou barvu.

Ve vykresu pouzivajicim barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani nelze pfifadit styl vykreslova-
ni jednotlivym objektim nebo hladinam. Namisto toho pfifadte objektu viastnosti stylu vykreslo-
vani zménou barvy objektu nebo hladiny.

PFi tvorbé barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani Ize importovat pfedchozi informace konfigu-
race plotru obsazené v souborech PCP, PC2 nebo konfiguraénim souboru DWDRAFT IntelliCA-
Du (CFG).

Barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani Ize pfifadit rozvrzenim. Mizete pouzit nékolik pfedde-
finovanych barevné zavislych tabulek stylu vykreslovani, upravit existujici tabulky stylu vykreslo-
vani nebo vytvofit viastni.

Barevné zavislé tabulky stylu vykreslovani jsou uloZeny ve slozce Styly vykreslovani a maji
pfiponu .ctb.

Barevneé zavislou tabulku stylu vykreslovani Ize pfifadit rozvrzeni pouze pokud byl vykres nasta-
ven pro pouziti barevné zavislych tabulek stylu vykreslovani.

Pojmenované tabulky stylu vykreslovani (STB).
Obsahuiji uzivatelem definované styly vykreslovani. Pfi pouziti pojmenované tabulky stylu
vykreslovani mohou byt objekty, které maji stejnou barvu, vykreslovany rizné na zakladé stylu
vykreslovani pfifazeném k objektu. Pojmenovana tabulka stylu vykreslovani miize obsahovat
tolik styl( vykreslovani, kolik pozadujete. Pojmenované styly vykreslovani mohou byt pfifazeny k
objektim nebo hladinam tak, jako kterakoli jina vlastnost.

Pojmenované styly vykreslovani jsou pfifazeny k objektim a hladinam stejnym zpGsobem, jakym
jsou typ ¢ary a barva pfifazeny k objektiim.

Objekt, jehoz styl vykreslovani je nastaven na DLEHLAD ziska styl vykreslovani pfifazeny k jeho
hladiné.

Pomoci palety Vlastnosti zménte styl vykreslovani objektu a pomoci Spravce vlastnosti hladiny
zménte styl vykreslovani pro hladinu.

Protoze ke kazdému rozvrzeni Ize pfifadit rizné tabulky stylu vykreslovani a pojmenovana
tabulka stylu vykreslovani maze obsahovat libovolny pocet styld vykreslovani, k objektu nebo
hladiné muze byt pfifazen styl, ktery neni v kazdé tabulce stylu vykreslovani. V takovém pfipadé
DWDRAFT IntelliCAD informuje o chybéjicim stylu vykreslovani v dialogovém okné Vybrat styl
vykreslovani a pouzije vychozi vlastnosti vykreslovani objektu. Napfiklad pojmenovana tabulka
stylu vykreslovani Styl1 obsahuje styly vykreslovani A a B. Pojmenovana tabulka stylu vykres-
lovani Styl2 obsahuje styly vykreslovani B a C. V rozvrzeni, které pouziva Styl1, je u vSech
objektu, které pouzivaji styl vykreslovani C, uveden chybéjici styl vykreslovani. Objekty, které
maji pfifazen styl vykreslovani C v tomto rozvrzeni, jsou vykreslovany pomoci svych vychozich
nastaveni.

Prirazeni tabulek stylu vykreslovani k rozvrzenim

PFifazenim rdznych tabulek stylu vykreslovani ke kazdému rozvrzeni ve vykresu Ize urcit, jak
jsou objekty v rozvrzeni vykreslovany. Tabulka stylu vykreslovani ovliviiuje objekty modelového
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prostoru i vykresového prostoru. Chcete-li vykresljt vykres bez pouziti vlastnosti stylu vykreslova-
ni, zvolte ze seznamu tabulek stylu vykreslovani Zadna.

Jestlize pouzivate pojmenované tabulky stylu vykreslovani, kazdému objektu ve vykresu je pfifa-
zen styl vykreslovani pfimo nebo dédi styl vykreslovani ze své hladiny.

Jestlize do aktualniho vykresu vioZite externi referenci, vioZi se také vSechny definované tabulky
stylu vykreslovani. Upravou pfipojenych tabulek stylu vykreslovani pomoci Editoru tabulky stylu
vykreslovani Ize zménit vzhled objektl.

Sprava tabulek stylu vykreslovani

Barevneé zavislé (CTB) a pojmenované (STB) tabulky stylt vykreslovani jsou pfi vychozim
nastaveni uloZeny ve slozce Styly vykreslovani. Tato slozka je také znama jako Spravce styld
vykreslovani.

Pomoci Spravce stylu vykreslovani Ize pfidat, odstranit, pfejmenovat, kopirovat a upravit tabulky
stylt vykreslovani. Spravce stylt vykreslovani vypise v§echny tabulky stylu vykreslovani dostup-
né v DWDRAFT IntelliCADu.

Zména nastaveni stylu vykreslovani

Editor tabulky stylu vykreslovani Ize otevfit poklepanim na soubor CTB nebo STB ve Spravci
plotrd. Editor tabulky stylu vykreslovani zobrazi styly vykreslovani obsazené v urené tabulce
stylu vykreslovani.

Karta Obecné vypiSe obecné informace o tabulce. Karty Tabulka a Formular poskytuji dva zpU-
soby, jak upravit nastaveni stylu vykreslovani. Karta Tabulka je obvykle vhodna pfi malém poctu
stylt vykreslovani. Pfi velkém poctu stylG vykreslovani maze byt vhodnéjsi karta Formular.

Styl vykreslovani NORMAL v pojmenované tabulce stylu vykreslovani pfedstavuje vychozi viast-
nosti objektu (nepouzije se zadny styl vykreslovani). Styl NORMAL nelze upravit ani odstranit.

Barvy
Vychozi nastaveni pro barvu stylu vykreslovani je Pouzit barvu objektu. Toto nastaveni ponecha
objektu jeho hladinu nebo jednotlivé nastavenou barvu. Jestlize pfifadite barvu stylu vykreslova-
ni, barva pfi vykreslovani pfepiSe barvu objektu. Barvu Ize urcit z 255 indext barvy (ACI), True
Color nebo z tabulky barev. Pokud chcete vykresilit styly vykreslovani True Color, plotr musi byt
pro True Color konfigurovan.

Pouziti pualtont
Pomoci pultdnu plotr aproximuje barvy s bodovou strukturou. Vykresleny objekt pak ma zdanlivé
vice barev, nez je dostupnych inkoustl v plotru. Pokud plotr nepodporuje plltény, nastaveni
pulténi je ignorovano.

NejcastéjSim dlvodem pro vypnuti paltdnl je zabranéni vytisknuti nezadoucich ¢ar pomoci
pulténl s tenkymi vektory a vytvoreni viditelngjSich nejasnych barev.

Pultény jsou dostupné, pokud pouzijete barvu objektu nebo pfifadite barvu stylu vykreslovani.
Pouziti paltond vypne funkci slu¢ovani.

Pfevod na odstiny Sedi
Pokud plotr podporuje odstiny Sedi, volbou Konverze na odstiny Sedi, systém prevede barvy
objektu na odstiny Sedi. Svétlé barvy, napfiklad Zluta, jsou vykreslovany hodnotami svétle Sedé.
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Prifazeni per styldm vykreslovani
Nastaveni Pouziti automatického &isla pera v Editoru tabulky stylu vykreslovani uréuje, které
fyzické pero se pouzije pro kazdy styl vykreslovani. Fyzicka pera v plotru jsou uvedena v kon-
figuranim souboru plotru (PC3). Pokud pouzivate perovy plotr, je nutné poskytnout informace
o barvé, rychlosti a tloustce kazdého pera v ¢asti Konfigurace pfifazeni per Editoru konfigurace
plotru.

PFi uréeni informaci o peru v Editoru konfigurace plotru Ize napfiklad urcit, Ze pero €. 1 je ¢erné,
tloustky 0.010 palce a pero €. 2 je Cervené, tloustky 0.020 palce. V Editoru tabulky stylu vykres-
lovani Ize pfifadit pero €. 1 ke stylu vykreslovani nazvanému VODOVOD a pero €. 2 ke stylu
vykreslovani nazvanému KANALIZACE.

Pero Ize pfifadit ke stylu vykreslovani vybérem z rozsahu 32 &isel per v poli Pouziti automatic-
kého ¢isla pera. Vychozi hodnota je 1. Pokud je barva stylu vykreslovani nastavena na Pouzit
barvu objektu, nebo pokud upravujete styl vykreslovani v barevné zavislé tabulce stylu vykreslo-
vani, nelze pfifazené &islo pera zménit.

Prifazeni nastaveni per plotrim bez per
Nékteré plotry, které nepouzivaji pera, umozriuji simulovat chovani perového plotru pomoci
virtualnich per. Pro mnoho zafizeni Ize fidit virtualni pera v zafizeni softwarové nebo hardwarové
jejich konfiguraci z ovladaciho panelu plotru.

Pokud umoznite softwaru Fidit pera, hodnoty Tabulky stylu vykreslovani pro nastaveni Tloust-
ka &ary, Typ &ary, Radkovani, Styl zakong&. &ary, Styl spojeni &ar a Styl vyplnéni jsou aktivni a
prepisi nastaveni ovladaciho panelu plotru.

Jestlize vypnete softwarové Fizeni atributd per (obvykle provedeno na plotru), software muze
vybrat virtualni pera, ale nemuze fidit tloustku Cary, typ ¢ary, styl zakonceni, styl spojeni, styl
vyplnéni nebo barvu.

Pod polozkou Virtualni pero v Editoru tabulky stylu vykreslovani Ize urgit Cislo virtualniho pera
mezi 1 a 255. Zadanim 0 nebo Automaticky urcite, Ze DWDRAFT IntelliCAD musi provést
pfifazeni virtualnich per z indexu barvy DWDRAFT IntelliCADu (ACI). PFi tvorbé tabulky stylu
vykreslovani je dllezité pamatovat na to, Ze mize byt pouzita s mnoha rdznymi plotry, a Ze plotr
a rezim urcuji, jaké ¢asti tabulky stylu vykreslovani jsou povoleny.

« Pfi pouziti perového plotru s uzivatelem definovanymi pfifazenymi pery je ignorovano &islo
virtualniho pera a pfifazeni barev.

« Pfi pouziti perového plotru s automaticky pfifazenymi pery, jsou pera vybrana na zakladé
barvy prvku a tloustky &ary prvku. Cisla virtualnich per jsou ignorovana.

« Pfi pouziti rastrového plotru v rastrovém rezimu je ignorovano ¢islo fyzického pera a €islo
virtualniho pera.

« Pfi pouziti rastrového plotru v rezimu virtualnich per je ignorovano v§e kromé ¢&isla virtualni-
ho pera.

Pouziti radkovani
Je mozné vybrat nastaveni intenzity barvy, ¢z je vlastné mnozstvi inkoustu, které DWDRAFT In-
telliCAD pouzije na papir pfi vykreslovani. Platny rozsah je 0 az 100. Hodnota 0 omezi barvu na
bilou. Hodnota 100 zobrazi barvu v jeji pIné intenzité. Radkovani je G&inné pouze, pokud je plotr
konfigurovan pro vykreslovani barev nebo odstind Sedi. Také musi byt povoleny pultény.

Prifazeni typu ¢ar
Vychozi nastaveni pro typ ¢ary stylu vykreslovani je Pouzit typ ¢ary objektu.

Pokud zvolite pfifazeni typu ¢ary jako vlastnost objektu nebo jako styl vykreslovani, Ize nastavit
moznost Adaptivni nastaveni. Tato moznost pfizplisobenim méfitka typu ¢ary dokongéi vzor
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typu ¢ary. Pokud nevyberete Adaptivni nastaveni, ¢ara mize kon¢it uprostfed vzoru. Adaptivni
nastaveni vypnéte, pokud je dilezité méfitko typu ¢ary. Adaptivni nastaveni zapnéte, pokud jsou

Na ne-ISO typy ¢ar a vzory vypini ve stylech vykreslovani Ize pouzit globalni faktor méfitka.

Prifazeni a zobrazeni tloustky ¢ar
Vychozi nastaveni pro tloustku ¢ary stylu vykreslovani je Pouzit tloustku ¢ary objektu. Existujici
tloustku ¢ary Ize upravit, pokud potfebna hodnota neni dostupna. Chcete-li zobrazit tloustku ¢ar
v rozvrzeni, vyberte moznost Zobrazit styly vykreslovani pod polozkou Tabulka stylu vykreslova-
ni dialogového okna Nastaveni stranky.

Prirazeni stylu zakonceni ¢ary
Moznosti stylu zakon&eni €ary zahrnuji rovné, ¢tvercové, kulaté a kosoctvercové.

Vychozi nastaveni Stylu zakonceni ¢ary je Pouzit styl zakon&eni objektu, ktery je zaobleny. Pfi-
fazenim stylu zakonceni ¢ary ve stylu vykreslovani prepiste vychozi styl zakon&eni ¢ary objektu
pfi vykreslovani.

Prifazeni stylu spojeni ¢ar
Moznosti stylu spojeni ¢ar zahrnuji rovné, ¢étvercové, kulaté a kosocétvercové. Vychozi nastaveni
Stylu spojeni ¢ar je Pouzit styl spojeni objektu, ktery je zaobleny. Pfifazenim stylu spojeni ¢ar ve
stylu vykreslovani prepiste vychozi styl spojeni ¢ar objektu pfi vykreslovani.

Prifazeni stylt vykreslovanych vyplnéni
DWDRAFT IntelliCAD poskytuje nasledujici moznosti stylu vyplnéni pfi vykreslovani Sirokych
kivek, prstend, objektl vyplnénych solidem a téles: PIna, Sachovnice, Kfizova, Kosoétverce,
Horizontalni vyplfi, Sikmo nalevo, Sikmo vpravo, Ctverec, Tecky, Vertikalni vypli.

Vychozi nastaveni pro Styl vyplnéni je Pouzit styl vyplnéni objektu. Pfifazenim stylu vypInéni ve
stylu vykreslovani pfepiSete vychozi styl vyplnéni objektu pfi vykreslovani.

Na ne-ISO typy ¢ar a vzory vypini ve stylech vykreslovani Ize pouzit globalni faktor méfitka.
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Sdileni dat mezi vykresy a aplikacemi

Reference jinych vykresovych soubort (Xref)

Cely vykres muzete pfipojit k aktualnimu vykresu jako externi referenci (xref). Pfi pouziti externi
reference se zmény v referovaném vykresu projevi v aktualnim vykresu.

Pfipojeni externich referenci

Cely vykres mlzete pfipojit k aktualnimu vykresu jako externi referenci (xref). Pfi pouziti exter-
nich referenci se zmény v referovaném vykresu projevi v aktualnim vykresu. Externi reference
jsou pfipojené, ale ne pfimo vloZzené do jiného vykresu. Proto mUzete pomoci externich referenci
vytvofit vykresy bez vyrazného narGstu velikosti vykresového souboru.

Pomoci externich referenci mizete:

» Vyuzit praci svych kolegl pfipojenim vykresu a zachovat zmény provadéné ostatnimi uziva-
teli. Také je mozné sestavit hlavni vykres z jednotlivych vykresu, které mohou byt zménény
pfi vyvoji projektu.

» Ujistit se, Ze je zobrazena posledni verze odkazovaného vykresu. Kdyz otevfete vykres,
systém automaticky znovu nacte kazdou externi referenci, proto se projevi posledni stav
odkazovaného vykresového souboru.

» Zachovat odliSné nazvy hladin, styld kétovani, textu a dalSich pojmenovanych prvki ve
vykresu a v odkazovanych vykresech.

Trvale sloudit (svazat) pfipojené externi reference s vykresem, jakmile je projekt kompletni a
pfipraven k archivaci.

Vykres Ize pfipojit jako externi referenci k vice vykresim zaroveri. A naopak vice vykresu lze
pfipojit jako externi reference k jednomu vykresu.

UloZena cesta pouzita k nalezeni externi reference mize byt absolutni (UpIné zadana), relativni
(Caste¢né zadana) nebo Zadna. Systém ignoruje jakékoliv proménné atributy blokd obsazené v
externi referenci. Externi reference museji byt objekty modelového prostoru. Mohou byt pfipoje-
ny v jakémkoliv méfitku, umisténi a otoceni.

VlozZeni a podloZeni externich referenci

Pfipojené externi reference Ize vnofovat: to znamena, Ze mizete pfipojit externi referenci, ktera
obsahuje dalsi externi referenci.

Muzete pfipoijit jakékoliv mnozstvi kopii externi reference, pficemz kazda kopie mize mit jinou
pozici, méfitko a otoceni.

Na nasledujicim obrazku vykres master.dwg odkazuje vykresy a.dwg a b.dwg. Vykres a.dwg
odkazuje vykres c.dwg. Vzhledem k vykresu master.dwg je tedy vykres c.dwg vnofenou externi
referenci.
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Externi referenci také Ize podlozit na vykres. Na rozdil od pfipojené externi reference neni
podlozena externi reference zahrnuta, kdyz je vykres pfipojen nebo podlozen do jiného vykresu.
Podlozené externi reference jsou navrzeny pro sdileni dat v sitovém prostfedi. Pfi podlozeni ex-
terni reference je vidét, jak se vykres vztahuje k vykresim ostatnich skupin beze zmény vykresu
pfipojenim externi reference.

Na nasledujicim obrazku pracuje nékolik lidi s vykresy odkazovanymi v master.dwg. Osoba
pracujici s a.dwg musi vidét praci vytvafenou osobou, ktera pracuje s b.dwg, ale nechce externi
referenci b.dwg, protoZe by se soubor v master.dwg, objevil dvakrat. Misto toho uzivatel podlozi
b.dwg, ktery neni zahrnut, kdyz a.dwg je odkazovan vykresem master.dwg.

c.dwg master.dwg a.dwg
_r’rJ g -, |* .’: |
i®) t__::__J
I
: averlay
o g
b.dwg b.dwg
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Relativni ulozené cesty a viozené externi reference

UloZena cesta k externi referenci miiZze byt absolutni (UpIné zadana), relativni (Castec¢né zadana)
nebo zadna. Relativni cesta vioZzené externi reference vzdy odkazuje na umisténi hostitele a ne
aktualné otevieného vykresu.
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Aktualizace pFipojenych externich referenci
Pomoci volby Znovu nacist XREF muzete aktualizovat xref vzdy, kdy je tfeba zajistit pouziti

nejnoveéjSi verze. DWDRAFT IntelliCAD pfi kazdém otevreni vykresu znovu nacte kazdou externi
referejci, aby odrazela posledni verzi pfipojeného vykresu.

. A
/\1 4 \_I_\ “1

xrel plipuje s sumbmr xreiu edilun xret sktuslizoyEns

Pfi kazdé zméné a uloZeni externé pfipojenych vykresu v prostfedi sit€¢ mohou ostatni lidé no-
vym nactenim externi reference ihned ziskat pfistup ke zménam. Pokud zménite umisténi nebo
slozku vykresu externi reference, ujistéte se, Ze cestu k souboru udavate pomoci volby Cesta.

Oznameni o zméné externich referenci

Systém pfi pfipojeni externich referenci k vykresu periodicky kontroluje, zda se pfipojené soubo-
ry od posledniho naéteni nebo nového nacteni zmeénily.

externi referencePokud se pfipojeny soubor zménil, podle vychoziho nastaveni se u ikony ex-
terni reference v levém dolnim rohu okna aplikace zobrazi bublinova zprava. V této zpravé jsou
uvedeny nazvy az tfi zménénych pfipojenych vykresl a (pokud jsou dostupné informace) jména
v§ech osob pracujicich na externich referencich.

Chovani oznameni externi reference ur€uje systémova proménna XREFNOTIFY.
Jakmile zprava v bubliné zmizi, k ikoné externi reference se pfida vykfi¢nik. Pfi klepnuti na bubli-
nu nebo ikonu externi reference se zobrazi Spravce Xref.

Aktualizace externich referenci se zapnutym nacitanim na pozadani

Pokud je pfi nacteni externi reference zapnuto naéitani na pozadani, pfipojeny vykres nebo jeho
kopie zUstane béhem aktualni relace oteviena. Jestlize znovu naétete externi referenci nacte-
nou na pozadani a proménna XLOADCTL je nastavena na hodnotu 1, nikdo jiny nemuze ziskat
pFistup k pfipojenému vykresu. Pokud je proménna XLOADCTL nastavena na hodnotu 2, systém
nacte doGasnou kopii nejpozdéji ulozené verze pfipojeného souboru.
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Uprava externich referenci

U souboru pfipojenych vykresu Ize provést nékolik operaci v€etné jejich pfipojeni, aktualizace a
odpojeni.

Ofiznuti externich referenci a blokt

Po pfipojeni vykresu jako externi reference nebo vloZeni bloku mizete pomoci nastroje XCLIP
definovat ofezavajici hranice. Ofezavajici hranice mohou definovat ¢ast bloku nebo externi re-
ference a vypnout piitom zobrazeni geometrie mimo hranice. Cast externi reference nebo bloku
uvnitf ofezavajicich hranic zGstane viditelna a zbytek externi reference nebo bloku se stane
neviditelnym. Pfipojena geometrie se nezméni; upravi se pouze zobrazeni externi reference.

Pomoci pfikazu XCLIP je mozné vytvofit nové ofezavajici hranice, odstranit existujici hranice
nebo generovat objekt kfivky shodny s vrcholy ofezavajici hranice. Ofezavani externi reference
Ize mGzete vypnout nebo zapnout. Jestlize je ofezavajici hranice vypnuta, nezobrazi se hranice
a cely xref bude viditelny v pfipadé, Ze geometrie je na zapnuté a rozmrazené hladiné. Pokud je
orezavajici hranice vypnutd, stale ve skute¢nosti existuje a mizete ji kdykoliv zapnout. Odstra-
néni ofezavajici hranice je vSak trvalé.

Po ofiznuti externi reference nebo bloku jej muZete upravit, pfesunout nebo kopirovat stejné
jako neofiznuty xref nebo blok. Hranice se pfesune s referenci. Pokud externi reference obsa-
huje vlozené ofiznuté externi reference, ve vykresu se budou jevit ofiznuté. Jestlize je externi
reference ofiznuta, vloZzené externi reference se také ofiznou.

Jestlize chcete zobrazit ofezavajici hranici, mGzete zapnout systémovou proménnou XCLIP-
FRAME. Proménna XCLIPFRAME urcuje, zda je zobrazen ramecek ofezavajici hranice. Pokud
je ofezavajici ramecek zapnuty (hodnota 1), mGzete jej vybrat jako soucast objektu a vytisknout.

Volby ofezavajici hranice
Ofezavajici hranici externi reference muzete urcit jako pravouhlé okno nebo polygonalni hranici.
Ofezavajici hranici mizete také definovat vybérem kfivky. Hranici je mozné urcit kdekoli ve 3D
prostoru, ale vzdy se pouzije rovinné k aktualnimu USS. Jestlize je vybrana kfivka, ofezavajici
hranice se pouzije v roviné této kfivky.

Hloubka ofiznuti
Je mozné nastavit €elni a zadni roviny ofiznuti pro externi reference. Chcete-li urcit hloubku ofiz-
nuti, externi reference jiz musi obsahovat ofezavajici hranici. Hloubka ofiznuti se vzdy vypocita
kolmo k ofezavajici hranici. Pfi definovani hloubky ofiznuti budete vyzvani k uréeni elniho a
zadniho bodu nebo vzdalenosti vzhledem k ofiznuté roviné. Hloubka ofiznuti se pouzije rovno-
bézné s ofezavajici hranici bez ohledu na aktualni USS.
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Vazani externi reference do vykresu

Vazani externi reference do vykresu ucini z externi reference trvalou ¢ast vykresu, ne pouze ex-
terné pfipojeny soubor. Pomoci volby Vazat pfikazu XREF mlzZete vazat celou databazi vykresu
externi reference, véetné vSech jeho zavislych pojmenovanych objektl (blokl, kétovacich styld,
hladin, typu ¢ar a styld textu).

Chcete-li predejit neGekané aktualizaci archivovanych vykrest pozdéj§imi zménami pfipojenych
vykresu, navazte externi reference k hotovému vykresu.

Odpojeni externich referenci

Chcete-li z vykresu zcela odebrat externi reference, je nutné je odpojit. Smazanim externich
referenci neodstranite napfiklad definice hladiny asociované s témito externimi referencemi.
Pomoci volby Odpojit mizete odebrat externi reference i v§echny asociované informace.

Nastaveni cest k externé pripojenym vykresim

Nazev a cestu k souboru, které DWDRAFT IntelliCAD pouziva pfi nacteni externi reference, si
mUZete zobrazit a upravit. PouZijte tuto volbu v pfipadé, Ze byl vykresovy soubor externi referen-
ce od prvniho pfipojeni pfesunut do jiného adresare nebo byl pfejmenovan.

Muzete si vybrat ze tfi typ( cest, které se ukladaji spolu s pfipojenou externi referenci: absolutni
cesta, relativni cesta a zadna cesta.

Absolutni cesta
Absolutni cesta je plné zadana struktura adresard, které urcuje umisténi externi reference.
Absolutni cesta obsahuje pismena mistniho pevného disku nebo pismeno sitového disku. Je to
nejpfesnéjsi, ale také nejméné pruzna moznost.

Relativni cesta
Relativni cesty jsou ¢astecné urené cesty k adresafi, které prejimaji aktualni pismeno disku
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vykresU z aktualniho disku na jiny disk pouzivajici stejnou strukturu adresara.

Pokud je odkazovany vykresovy soubor umistén na jiném lokalnim pevném disku nebo na sito-
vém serveru, neni volba relativni cesty k dispozici.

Konvence pro ur€eni relativni cesty k adresafi jsou nasledujici:

* \: Hledat v kofenovém adresafi disku vykresu.

» cesta: Z adresare vykresu sledovat uréenou cestu.

« \cesta: Z kofenového adresare sledovat uréenou cestu.

» \cesta: Z adresare hostitelského vykresu sledovat uréenou cestu.

» .\cesta: Z adresare vykresu se pfesunout o Uroven vys a sledovat uréenou cestu.

» .\..\cesta: Z adresare vykresu se pfesunout o dvé urovné vys a sledovat uréenou cestu.

Pokud vykres obsahujici externi reference pfesunete nebo ulozite jinam, na jiny mistni pevny
disk nebo jiny sitovy server, je nutné upravit vS§echny relativni cesty, aby se pfizplsobily novému
umisténi vykresu, nebo pfemistit odkazované soubory.

Zadna cesta
Jestlize s pfipojenou externi referenci nejsou uloZeny informace o cesté, spusti se nasledujici
vyhledavani v tomto poradi:

» Aktualni adresar vykresu
» Vyhledavaci cesty definované na zalozce Soubory v dialogovém okné Moznosti
* Slozka pro spusténi zadana v systému Microsoft® Windows®

Pouziti volby Zadna cesta je uZite&né pii pfesouvani mnoziny vykres( do jiné nebo neznamé
struktury adresari.

Uprava externich referenci na misté

Xref miZete upravit pfimo na misté v aktualnim vykresu. Upravou reference na misté mizete
zmeénit referenci ve vizualnim kontextu aktualnich vykresu.

Uprava vybranych objekttl v externich referencich a blocich

Pomoci Upravy reference na misté mizete upravit externi reference a znovu definovat definice
bloku. Bloky a externi reference jsou povazovany za reference. Upravou reference na misté
muzete upravit referenci ve visualnim kontextu aktualniho vykresu.

Pfi praci s externi reference muzete vybrat referenci, se kterou chcete pracovat, upravit jeji
objekty a ulozit zmény do vykresu. Mzete délat mensi zmény bez nutnosti prechazeni mezi
vykresy.

Ale pokud planujete vyrazné ménit referenci, oteviete vykres reference a upravte jej pfimo v
souboru. Pouziti Upravy reference na misté k vétSim zménam mize znac¢né zvysit velikost aktu-
alniho vykresového souboru béhem relace Upravy na misté.

Pochopeni pracovni mnoziny
Pouze objekty, kterou jsou soucasti vybrané reference, jsou k dispozici pro vybér v kreslici oblas-
ti. Systém docasné extrahuje vybrané objekty z vybrané reference a zpfistupriuje je pro Upravu v
aktualnim vykresu.

Upravou nebo novym uloZzenim mnoziny extrahovanych objektti nebo pracovni mnoziny mtzete
aktualizovat definici externi reference nebo bloku. Objekty, které tvofi pracovni mnozinu, jsou
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vizualné rozliSeny od ostatnich objektl ve vykresu. VSechny objekty v aktualnim vykresu s vyjim-
kou objektl v pracovni mnoziné nejsou aktivni.

Kontrola aktivity objektt
PFi upravé reference na misté je mnozina objektu, ktera je extrahovana pfimo z reference, zob-
razena normalné. VSechny ostatni objekty ve vykresu, véetné objektl v aktualnim vykresu a ve
vSech referencich nepatficich k pracovni mnozing, nejsou aktivni. Toto chovani uréuje systé-
mova proménna XFADECTL. Hodnota oznacuje intenzitu zobrazeni pro objekty, které nejsou v
pracovni mnozin&. Cim je hodnota promé&nné XFADECTL vy$8i, tim jsou objekty vice neaktivni.

objekt reference ve wykrese
wyhran pro edtaci

oztatni ohjekty wkresu

Pouziti panelu nastrojt Editace reference
Panel nastroju Editace reference se zobrazi a aktivuje po vybéru vlozenych objektd pro Upravu.
Pomoci tlacitek na panelu nastroju Editace reference mizete pfidat do nebo odebrat objekty z
pracovni mnoziny a také muzete zrusit nebo ulozit zmény reference. Pokud neni panel nastroja
Editace reference ukotven, automaticky se po uloZeni nebo zruseni zmén pracovni mnoziny
vypne.

Pridani do nebo odebrani objektd z pracovni mnoziny

PFi upravé reference na misté muzete pridat objekty do nebo odebrat objekty z pracovni mnozi-
ny.

Pokud se novy objekt vytvofi kvili zménam provedenym objektdm mimo pracovni mnozinu, novy
objekt se nepfida do pracovni mnoziny.

Jestlize je referencni objekt sou€asti pracovni mnoziny, mizete vybrat objekt pro Gpravu i v
pfipadé, Ze je nakreslen na uzamknuté hladiné v referenénim souboru. Hladinu objektu mazete
odemknout a upravit objekt. Zmény provedené objektu mizete ulozit, ale stav hladiny zUstane v
souboru reference stejny bez ohledu na to, zda je uzamknuta nebo ne.

Objekt, ktery odeberete z pracovni mnoziny, se pfi uloZzeni zmén pfida do vykresu a odebere

z reference. Objekt, ktery pfidate do pracovni mnoziny, se pfi uloZzeni zmén odebere z vykresu
a pfida do reference. Pokud vytvofite nebo odstranite objekty, automaticky do se pfidaji nebo
odeberou z pracovni mnoziny. Jestlize napfiklad pfi Upravé reference na misté pouzijete pfikaz
ERASE, vymazané objekty se odeberou z pracovni mnoziny. Podle zobrazeni objektu mizete
urcit, zda je v pracovni mnoziné nebo ne; neaktivni objekt neni v pracovni mnoziné.
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Ulozeni upravenych externich referenci a bloku

Pfi upravé reference bloku na misté mazete ulozit nebo zrusit zmény provedené referenci.
Pokud zmény ulozite, systém znovu vygeneruje vykres a vytvofi novou definici bloku. Jestlize
zmény zrusite, pracovni mnozina se odstrani a reference bloku se vrati do svého plGvodni stavu.

Objekty v pracovni mnoziné dédici vlastnosti, které nebyly plivodné definovany v externi referen-
ce, si ponechaji nové vlastnosti. Externi reference napfiklad obsahuje hladiny A, B a C a vykres,
ktery jej odkazuje, obsahuje hladinu D. Pokud se nové objekty nakresli na hladiné D béhem
Upravy reference na misté a zmény se ulozi referenci, systém zkopiruje hladinu D do vykresu
externi reference.

Jestlize odeberete objekty z pracovni mnoziny a ulozite zmény, objekty se odstrani z reference

a pfidaji do aktualniho vykresu. Zmény objektd provedené v aktualnim vykresu (ne v externi
reference nebo bloku) se nezrusi. Pokud odstranite objekt, ktery neni v pracovni mnozing, objekt
se neobnovi ani v pfipadé, Ze zrusite zmény[

Pomoci pfikazu UNDO, muzete vratit vykres do plvodniho stavu. Jestlize provedete nechténou
zmeénu externi reference a pomoci pfikazu REFCLOSE ulozite zmény, je nutné pomoci pfikazu
UNDO vratit vSechny zmény provedené béhem relace Upravy reference. Po vraceni vSech
nactenych zmén mazete pomoci pfikazu REFCLOSE ulozit zmény a obnovit tak soubor externi
reference do plvodniho stavu.

Objekty v aktualnim vykresu, které dédi vlastnosti definované externi referenci, si ponechaji tyto
nové vlastnosti. Vlastnosti pfevzaté z vykresu externi reference jsou vazany k aktualnimu vykre-
su. Napfiklad hladina externi reference s nazvem SITE bude v aktualnim vykresu uvedena jako
$#$SITE v pFipadé, Ze je pfifazena k objektu, ktery neni v pracovni mnoziné. Pokud nastavite
systémovou proménnou BINDTYPE na hodnotu 0, pfida se predpona $#$ k nazvu reference v
aktualnim vykresu. Jestlize nastavite proménnou BINDTYPE na hodnotu 1, nazvy referenci se v
aktualnim vykresu nezméni, budou stejné jako nazvy vloZzenych objektu.

Pokud upravite a ulozite externi referenci na misté, plvodni nahled vykresu jiz nebude k dispozi-
ci, ledaze byste otevreli a ulozili pfipojeny vykres.

Uprava externich referenci a blokt s vlozenim, OLE nebo atributy

Pokud externi reference a bloky obsahuji vioZzené objekty, existuji pro jejich Upravy z aktualniho
vykresu urcita omezeni.

Pokud ma reference vybrana pro Upravu pfipojeny externi reference nebo definice bloka,
reference a jeji viozené reference se zobrazi a budou k dispozici pro vybér v dialogovém okné
Uprava reference. VloZené reference se zobrazi pouze v pfipadé, Ze objekt vybrany pro vybér je
soucasti vlozené reference. Pro Upravy muzete vybrat pouze jednu referenci najednou. Jestlize
upravujete referenci obsahujici OLE objekty, OLE objekty se zobrazi, ale neni mozné je vybrat
pro upravy.

Pokud je reference bloku s atributy vybrana pro Gpravy, mizete zobrazit definice atributu v re-
ferenci a zpfistupnit je pro Upravy. Atributy se zviditelni a jejich definice se zpfistupni pro Gpravy
spolu s vybranou geometrii reference. Pfi uloZzeni zmén reference bloku se atributy plvodni re-
ference nezméni. Nové nebo zménéné definice atributu ovlivni pouze nasledujici vioZeni bloku;
atributy v existujicich instancich bloku nebudou ovlivnény.
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Propojeni a viozeni dat (OLE)
Pomoci funkce OLE v systému Windows Ize kopirovat nebo pfesunout informace z jedné aplika-
ce do jiné pfi zachovani schopnosti upravovat data v plvodni aplikaci.
Prehled spojovani a vkladani objektu
Propojovani a vkladani objektu je zplsob pouziti informaci z jedné aplikaci ve druhé. Pro pouziti
OLE je nutné, aby zdrojova i cilova aplikace podporovala OLE. Vztah mezi vkladanim a propojo-

vanim je stejny jako mezi vkladanim bloku a tvorbou externi reference.

Propojovani a vkladani pfesunuje informace z jednoho dokumentu do druhého. Propojené a
vlozené OLE objekty je také mozné upravit z cilové aplikace. Propojovani a vkladani vSak uklada
informace odliSnym zplsobem.

Vkladani objektt

Vlozeny OLE objekt je kopii informace z jiného dokumentu. Pfi vkladani objektl neexistuje
zadné spojeni se zdrojovym dokumentem a zadné zmeény provedené zdrojovému dokumentu se
v cilovych dokumentech neprojevi. Chcete-li pouzivat aplikaci, ktera vytvofila objekty pro Gpravy,

ale nechcete, aby se OLE objekt aktualizoval pfi Upravach informaci ve zdrojovém dokumentu,
pouzijte vkladani.

Torojoy slouseny Torojorvy cokument  slouceny dokument
dokument daokument Lipraven LiprEyeEn

Propojovani objektt

Propojeny objekt ma aktivni spojeni na informace v jiném dokumentu. Propojeni objektd pouzijte
v pfipadé, Ze chcete pouzit stejné informace ve vice dokumentech. Pokud nasledné zménite pa-
vodni informace, mlzete aktualizovat propojeni a vSechny zmény se promitnou i do dokumentu
obsahujiciho OLE objekty. Je také mozné nastavit automatickou aktualizaci propojeni.

PFi propojovani vykresu je nutné zachovat pfistup ke zdrojové aplikaci a propojenému doku-
mentu. Jestlize jeden z nich pfejmenujete nebo pfesunete, mozna bude nutné znovu vytvorit
propojeni.
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dokumeant dokument LI avEr NEZMEnSny
Import OLE objekti

Existuje nékolik metod vkladani informaci z jiné aplikace jako OLE objektu:

» Kopirovanim nebo vyjmutim informaci z existujiciho souboru a jejich vlozenim do vykresu.
» Importem existujiciho souboru vytvofeného v jiné aplikaci.
» Otevfenim jiné aplikace uvnitf vykresu a tvorbou pozadovanych informaci.

OLE objekt se implicitné zobrazuje s rameckem, ktery se vSak netiskne. OLE objekty jsou ne-
prahledné a vytisknou se tak, Ze zakryji objekty umisténé za nimi. OLE objekty podporuji poradi
kresleni.

Propojeni OLE objektt ve vykresech

Informace z dokumentu vytvofeného jinou aplikaci Ize propojit s vykresem. Napfiklad budete
chtit vlozit tabulku, ktera se bude automaticky aktualizovat. Podobné mizete nainstalovat i multi-

medialni ikony, které se aktivuji poklepanim mysi.

Aktualizace propojeni
Propojeni Ize nastavit tak, aby se aktualizoval automaticky nebo ruéné pfi zméné informaci v
propojeném dokumentu. Implicitné se propojeni aktualizuji automaticky. Pomoci pfikazu OLE-
LINKS muzete urcit automatickou nebo ruéni aktualizaci.

Obnoveni propojeni
Propojeni odkazuje umisténi spojeného dokumentu, proto je nutné propojeni znovu obnovit v
pfipadé, Zze se zméni umisténi nebo nazev dokumentu.

Pfreruseni propojeni
PFeruseni propojeni neodebere vioZzené informace z vykresu. Odstrani se jen propojeni ke zdro-
jovému dokumentu. Propojeni mlizete prerusit v pfipadé, Ze jiz nadale nepotfebujete aktualizo-
vat informace.

Vkladani OLE objekt( do vykresu

PFi vkladani informaci z jiného dokumentu do vykresu se informace pfi zméné zdrojového doku-
mentu neaktualizuje.

Objekt do vykresu muzete vlozit tak, ze zkopirujete objekt do schranky a nasledné jej vlozite do
vykresového souboru. Do vykresu tak mizete napfiklad vlozit logo spole¢nosti vytvofené jinou
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aplikaci.

Pretazeni objekti do vykresu
Vybrana data a grafiku mGzete také jednodus$e pretahnout do vykresu z okna jiné aplikace.
Obé aplikace musi bézet a byt zobrazeny na obrazovce. Druha aplikace musi podporovat prvky
ActiveX, aby bylo mozné informace pretahovat. Objekty pretazené do vykresu jsou vzdy vioZzené,
ne propojené.

PfetaZeni dat je stejné jako vyjmuti a vloZeni ze schranky Windows. Informace se odeberou z
jednoho dokumentu a vlozi se do jiného. Chcete-li informace zkopirovat, podrzte pfi pfetazeni
stisknutou klavesu CTRL.

Export OLE objektu z vykresu

Objekty mizete vybrat a vlozit je do dokumentl vytvofenych jinymi aplikacemi. Viozenim umis-
tite kopii vybraného objektu do cilového dokumentu. Jestlize pomoci DWDRAFT IntelliCADu
upravujete OLE objekt z cilového dokumentu, objekt v pavodnim vykresu nebude aktualizovan.

Uprava OLE objektt ve vykresech

Pomoci libovolné metody vybéru mazete vybrat OLE objekty a potom pomoci pfikazu pro Upra-
vy, palety Vlastnosti nebo uzlG provést pozadované zmény. Jestlize pomoci uzld ménite velikost
OLE objektu a pomér stran je uzamknut v paleté Vlastnosti, tvar objektu se nezméni.

Uprava informaci v OLE objektech

Poklepanim na propojeny nebo vioZzeny OLE objekt ve vykresu otevrete zdrojovou aplikaci a
muzete v ni upravit informace tohoto objektu.

Uprava OLE objekttl, pokud je DWDRAFT IntelliCAD zdrojovou aplikaci

Dokument obsahujici spojeny vykres DWDRAFT IntelliCADu uklada umisténi souboru vykresu
DWDRAFT IntelliCADu. Propojeny vykres mGzete upravit z cilové aplikace nebo v DWDRAFT

IntelliCADu. DWDRAFT IntelliCAD musi byt naéten nebo pfistupny spolu s upravovanym doku-
mentem.

Vykres DWDRAFT IntelliCADu vioZzeny v dokumentu muazete uplravit pouze z cilové aplika-
ce. Poklepanim na OLE objekt spustite DWDRAFT IntelliCAD. Uprava pGvodniho vykresu v
DWDRAFT IntelliCADu nema zadny vliv na dokumenty, ve kterych je vykres viozen.
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Prace s daty v jinych formatech

V DWDRAFT IntelliCADu mGzete pracovat s mnoha raznymi typy soubor(.

Import soubort vytvorenych v jinych formatech

Vykresy nebo obrazky z jinych aplikaci mGzete pouzit tak, Ze je importujete nebo prevedete do
urcitého formatu. Formaty je mozné prevadét pomoci pfikaz( asociovanych s kazdym typem
souboru. Soubor také mazete prevést jeho otevienim nebo importem. DWDRAFT IntelliCAD
podporuje: formaty DXF, DWG, DWT, ...

Import soubort DXF

Soubor DXF (format vymény vykresu) obsahuje ASCI popis nebo binarni obsah vykresového
souboru. Pouziva se ke sdileni dat vykresu mezi aplikacemi, zejména v oblasti CAD.

Soubor DXF muZzete prevést na format DWG tak, Ze otevrete soubor a ulozite jej ve formatu
DWG. Potom mUzete pracovat s vyslednym vykresovym souborem stejné jako s libovolnym

jinym vykresovym souborem a muzete jej importovat do jiného vykresu jako externi referenci
nebo blok.

Import DGN soubort

Pomoci pfikazu DGNIMPORT mZete importovat objekty geometrie uloZzené v souborech Micro-
station (DGN). DWDRAFT IntelliCAD pfevede DGN model na DWG entity.
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Export vykresu z jinych formatu soubort

Jestlize je nutné pouzit informace z vykresového souboru v jiné aplikaci, mizete je exportem
prevést do urcitého formatu. Také Ize pouzit schranku Windows. DWDRAFT IntelliCAD podporu-
je nasledujici formaty soubort: WMF, DXF, BMP, DWG, DWT, EMF, SVG, PDF, DWF.

DXF

Soubory DXF jsou textové nebo binarni soubory obsahuijici vykresové informace, které mohou
nacist ostatni programy CAD. Jestlize pracujete s kolegy pouzivajicimi program CAD, ktery pod-
poruje soubory DXF, mizete s nimi sdilet vykres pravé v tomto Siroce pouzivaném formatu.

PFesnost na desetinné ¢arce mlzete kontrolovat az do 16 desetinnych mist a vykres Ize ulozit v
ASCII nebo binarnim formatu. Format ASCII vytvofi textovy soubor, ktery mizete snadno Cist a
upravovat. Binarni soubor je mnohem mensi soubor a navic se s nim rychleji pracuje.

Jestlize nechcete ulozit cely vykres, mizete exportovat pouze vybrané objekty. Pomoci této
volby Ize odebrat nepotfebna data z vykresovych soubor(.

Prace s vlastnimi a proxy objekty

Vlastni objekt je typ objektu vytvofeny aplikaci ObjectARX® (rozSifeni DWDRAFT IntelliCADu),
ktera ma vice specializované schopnosti nez standardni DWG objekty.

Vlastni objekt je typ objektu vytvoreny aplikaci ObjectARX® (rozsifeni DWDRAFT IntelliCADu),
ktery ma vice specializované vlastnosti nez standardni objekty DWDRAFT IntelliCADu.

Mnoho prodejct softwaru pomoci aplikace ObjectARX zapisuje programy, které vytvareji grafic-
ké a negrafické vlastni objekty.

Proxy objekty

Proxy objekt je nahradou za vlastni objekt v pfipadé, Ze aplikace ObjectARX, ktera vytvofila
vlastni objekt, neni DWDRAFT IntelliCADu nebo jinym aplikacim k dispozici. Pokud je aplikace
pozdéji dostupna DWDRAFT IntelliCADu, proxy objekt se nahradi vlastnim objektem.

Proxy objekty maji znaéné omezené schopnosti v porovnani s odpovidajicimi vlastnimi objekty.
Miru upravitelnosti proxy objekt uréuje rodiCovska aplikace ObjectARX. Napfiklad operace
jako mazani a pfesouvani objektu nebo zména jeho vlastnosti mohou nebo nemusi byt u proxy
objektu dostupné, zalezi vzdy na aplikaci, ktera jej vytvofila.

PFi otevfeni vykresu se mlze zobrazit dialogové okno Proxy Informace. Toto dialogové okno
obsahuje celkovy pocet proxy objektl ve vykresu (grafickych a negrafickych) i nazev chybéjici
aplikace a nabizi dal$i informace o typu proxy objektu a stavu zobrazeni. Pomoci tohoto dialogo-
vého okna je mozné ur¢it zobrazeni proxy objektu.

Upravy proxy objektu

Proxy objekt mGzete otevfit, ulozit, zobrazit nebo s nim provést nasledujici akce:
* Smazat proxy objekt
» Rychle vybrat proxy objekt
» Definovat referenci bloku pomoci proxy objektu, vlozZit vykres vlioZeny v proxy objektu, pro-
zkoumat proxy objekt a tak dale.
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Tvorba realistickych obrazkua a grafiky

Kresleni 2D iso pohledu
Iso vykresy simuluji 3D objekt z patficného vyfezu tak, Zze se zarovnaji podle tfi hlavnich os.

Nastavenim iso kroku/sité muzete snadno zarovnat objekty podél jedné ze tfi iso rovin; i kdyz se
vSak iso vykres zda byt 3D, je to pouze 2D reprezentace. Proto neni mozné extrahovat 3D vzda-
lenosti a oblasti, zobrazit objekty z riznych vyfez( nebo automaticky skryvat neviditelné ¢ary.

Nastaveni iso sité a kroku

Pokud je uhel kroku 0, osy iso rovin jsou 30 stuprill, 90 stupfiCt a 150 stupriti. Po nastaveni stylu
kroku na Iso muzete pracovat v libovolné ze tfi rovin, v kazdé s asociovanym parem os:

* Nalevo. Zarovna krok a rastr podél 90stupriové a 150stupriové osy.

* Nahore. Zarovna krok a rastr podél 30stupriové a 150stupriové osy.

* Napravo. Zarovna krok a rastr podél 30stupriové a 90stupriové osy.

b

izometriche (proolhbs) roviny wikrosu

Vybér jedné ze tfi iso rovin zpUsobi, Ze se orto a nitkové kfize zarovnaji podél odpovidajicich iso
os. Pokud je napfiklad zapnut rezim orto, uréené body se zarovnaji podél simulované roviny, na
kterou kreslite. Proto muzete kreslit horni rovinu, pfepnout do levé roviny a kreslit jinou stranu,
pak se pfepnout do pravé roviny a dokonéit vykres.

% ,f’ff’x“‘a. . E:"":THH';
e Afe . -Ld

it

heorni roving lewd rowins EravR FOVINES

Kresleni iso kruZnic

Pokud kreslite na iso roviny, elipsa mize predstavovat kruznice zobrazenou pod Uhlem.
Nejsnazsi zplsob kresleni elipsy se spravnym tvarem je pomoci volby Isokruznice pfikazu
ELLIPSE.

Chcete-li reprezentovat koncentrické kruznice, misto odsazeni puvodni elipsy nakreslete jinou
elipsu se stejnym stfedem. Odsazeni zplsobi tvorbu spline ve tvaru ovalu, ktery nepfedstavuje
podle pfedpokladi zdeformované vzdalenosti.
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Skryti ¢ar nebo stinovani 3D objekt

Muzete vytvofit reprezentaci skrytych ¢ar nebo jednoduchy stinovany obrazek zobrazeny v
aktualnim vyrezu.

Skryti ¢ar

PFi tvorbé nebo Upravé vykresu pracujete na dratové reprezentaci objektu nebo plochy a pomoci
skryvani pouze ovéfujete aktualni umisténi téchto ploch. Pfi zobrazeni nebo tisku dratového mo-
delu vypadaji rozsahlé vykresy €asto pfilis slozité a nepfehledné. Skryti objektd v pozadi, které
by ve skute¢nosti byly zakryty objekty v popfedi, zobrazeni navrhu zjednodusuje.

pred SHRYT

Nezobrazenim &ar v pozadi se zobrazeni stava mnohem jasnéj$im, nelze v8ak upravit rendrova-
né pohledy se skrytymi neviditelnymi ¢arami.

Vypocet a skryti neviditelnych ¢ar mize byt €asové naro¢né, ale tento proces Ize nékolika zpl-
soby urychlit.

» Vyvarujte se kresleni detail(, které nebudou viditelné v pfiblizeni, v némz obrazek zobrazu-
jete nebo tisknete.

« Pfiblizenim ¢asti vykresu vylucte objekty z procesu skryvani.

* Zménou nastaveni v dialogovém okné Nastaveni skrytych ¢ar upravte zplsob zobrazeni
neviditelnych ¢ar.

» Odeberte neviditelné ¢ary na jednom nebo vice vybranych objektech ve vykresu.

Pfidani jednoduchého stinovani 3D objektu

Skryti €ar zjednodusSuje vykres, stinovani pak vytvafi realistictéjSi obrazek modelu.
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Render

Zaciname

Knihovna rendrovani je nastrojem pro tvorbu vysoce kvalitnich fotorealistickych rendrovani nebo
obrazki trojrozmérnych vykresd DWDRAFT IntelliCADu. Knihovna ziska geometrické informace
z vykresu DWDRAFT IntelliCADu , potom vypocita, jakym zplsobem bude svétlo interagovat s
plochami ve vykresu, a vytvofi realisticky obrazek.

Algoritmus, pomoci kterého se obrazek rendruje, se bézné nazyva Raytracing (sledovani paprs-
k). V algoritmu raytracing se paprsky svétla sleduji zpét od oka pozorovatele pres scénu (tedy
vykres) do zdroj svétla. Pro kazdy pixel se paprsek (nebo sada paprsku pfi pouZziti vyhlazovani
hran) sméruje od oka pozorovatele ve spravném sméru. Software potom urci, na kterou plochu
ve scéné dopadne paprsek nejdfive. Nasledné musi software zjistit, zda je dané misto na plose
ve scéné osveétleno. Pokud jde o odrazovou plochu, musi software také urcit, jaké svétlo se
odrazi od jinych ploch a zasahuje pfislusné misto. Jestlize je plocha Uplné nebo ¢aste¢né pru-
hlednd, paprsek pokracuje pfes plochu, aby bylo mozné urcit, co pfes ni Ize vidét. Tento proces
pokracuje pro vSechny pixely na obrazku.

Prvni dvé polozky v nabidce Render (Skryt a Stinovat) aktivuji rezim DWDRAFT IntelliCADu pro
odstranéni skrytych ¢ar a plo$né stinovani. Druha sada polozek ovlada knihovnu rendrovani a
obsahuje nasledujici: Render, PIny render, Materialy..., Osvétleni... a Nastaveni renderu....

Prikaz Render
Pfikaz Render generuje rendrovany obrazek vykresu v nizsi kvalité pomoci vybranych voleb
osvétleni a materiall. Aby byl proces rendrovani rychlejsi, nejsou zde zahrnuty efekty stind,
odrazu a prihlednosti. Tento pfikaz je uzite¢ny pro zobrazeni nahledu vystupu rendrovani.

Prikaz PIny render
Pfikaz PIny render generuje rendrovany obrazek vykresu ve vysoké kvalité pomoci vybranych
voleb osvétleni a materialG a véetné efektd stinl, odrazu a prahlednosti. Pomoci tohoto pfikazu
se generuje kone¢ny rendrovany obrazek.

Prikaz Materialy
Pfikaz Materialy umozniuje vybér material( pro v8echny plochy ve vykresu. K dispozici je
mnozstvi nastaveni materialu. Parametry fidi barvu kazdé plochy, vzory na plochach (napfiklad
dlazdice nebo cihly) a opracovani plochy (tedy zpUsob, jakym plocha odrazi svétlo). Pokud pro
plochu nezadate zadny material, pouzije se vychozi $eda barva, ktera se zobrazi pfi rendrovani.

Prikaz Svétla
Pfikaz Svétla umozniuje nastavit umisténi svétel ve vykresu. Svétla Ize umistit mimo zorné pole
nebo do néj a osvétlit tak rizné oblasti scény. Umisténi svétel ovlada stiny a odrazy ve scéné.
Pokud Zzadna svétla nezadate, pouzije se pro rendrovani vychozi svétlo.

Prikaz Predvolby
PFikaz Predvolby zobrazi okno, ve kterém miiZzete nastavit rGzné volby rendrovani. Zde mizete
exportovat rendrované obrazky do souborli obrazkd nebo vytvofit rendrované obrazky s vy$Sim
rozliS§enim a ulozit je pfimo do souboru. Nastavit je zde mozné napfiklad vyhlazovani hran,
zarovnavani ploch, pocet odrazll a kvalitu rendrovani.

Zde muzete nastavit i pozadi pro vykres. MizZete napfiklad rendrovat stavitelsky vykres pred
obrazkem navrhovaného mista. V takovém pfipadé muzete vybrat pro pozadi soubor obrazku.
Pokud nic nezadate, pouZije se ¢erné pozadi.

TECHSOFT s.r.o.  Global DWDRAFT Distributor 199



DWDRAFT IntelliCAD 2016 - uzivatelsky manual www.DWDRAFT.com

Prikaz Render
Panel nastroju: Render » Render
Nabidka: Zobrazit » Render » Render
Klavesnice: RENDER

Rendrovani patfi mezi Upravy nutné pro trojrozmérné navrhovani. Pfi rendrovani ploch zadané-
ho trojrozmérného modelu ziskate fotorealistické obrazky ve vysokeé kvalité. Pfi pouziti virtualni-
ho osvétleni a mapovani ur€itych materiald na plochy télesa se vytvofi stiny a odrazy od plochy,
které predstavuji efekty stind a povrchu pro geometrické modely; vSechny tyto vizualini efekty si
muzete v nahledu rendrovani prohlédnout nebo je upravit pomoci pfikazu RPREF.

Na rozdil od jednoduchého pfikazu pro stinovani podporuje rendrovani efekty odrazu, které Ize
upravit nastavenim podminek osvétleni, nebo vybér mapovani materialu na plochu rendrované-
ho télesa, aby bylo mozné pIné zobrazit trojrozmérnou strukturu geometrického modelu. Pfikaz
pro stinovani nabizi pouze zakladni efekt stinu. Pfikaz pro rendrovani vS§ak nabizi pouze bézné
efekty rendrovani; chcete-li dosahnout u geometrického modelu co nejrealisti¢téjSiho vizualniho
ztvarnéni, pouzijte pfikaz EULLRENDER, ktery vytvari obrazky s vyssi kvalitou. Efekty sting,
prihlednosti nebo odraz(, které pfikaz PIny render obsahuje, nejsou v pfikazu Render k dispo-
zici.

Rendrované obrazky vypadaiji fotorealisticky; po dokonéeni rendrovani se na ploSe rendrované-
ho télesa objevi misto osvétlené viditelnym svétlem. Pomoci pfikazu LIGHTING muze uzivatel
urcit razné efekty osvétleni pro urcité svétlo.

Rendrovany obrazek muzete ulozit jako soubor obrazku pomoci pfikazu RPREF. Proces rendro-
vani je uréen uZivatelsky definovanou urovni kvality — ¢im vys$si je zadana kvalita, tim vice ¢asu
rendrovani spotfebuje a naopak. Pokud budete chtit rychlost rendrovani zvysit, kvalita obrazku
se snizi.

Dal$i dulezité informace o rendrovani naleznete v dialogovém okné Nastaveni renderu.

Piny render
Panel nastroju: Render » PIny render
Nabidka:Zobrazit » Vykreslovani » PIné vykreslovani
Klavesnice: FULLRENDER
Alias: RENDERFULL

Pfikaz PIny render generuje obrazek v nejvyssi kvalité a obecné obsahuje stiny, prihlednost

a odraz. Po plném rendrovani vypadaiji trojrozmérné modely realisti¢téji; vSechny pozadované
vizualni efekty Ize pouzit pomoci Upravy osvétleni, materialG a pozadi rendrovaného objektu.
Po ulozeni vykresu jako obrazku mizete snadno zobrazit nahled vizualnich efektd navrzeného
modelu a vykresilit je.

PFi spusténi pfikazu plného rendrovani se vlastnosti rendrovaného objektu (napfiklad material a
prihlednost) zfetelné projevi. Nastaveni osvétleni, material( a pozadi v plném rendrovani umoz-
fiuji zlepSeni efektd pro navrh rendrovaného télesa. Proces pIného rendrovani je obecné delsi
nez bézné rendrovani, protoZe vysledky plného rendrovani jsou kvalitng;jsi.
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Pomoci nastaveni pfikaz( LIGHTING a MATERIALS, které je soucasti procesu rendrovani,
muzete urcit svétlo (okolni, bodové, vzdalené), které se pouZije pro osvétleni objektu, aby byly
vytvoreny stiny; jedna z voleb umozriuje vybér materialu pro plochu télesa z knihovny (aby bylo
mozné zmeénit odraz a perspektivu). Specifické postupy pro nastaveni osvétleni a materialu jsou
samostatné uvedeny v popisech pfikazi LIGHTING a MATERIALS.

Po vybéru typu osvétleni uvidite bod svétla umistény na ploSe modelu télesa se stiny na zadni
strané svétla promitnutymi na podlaze. PoZzadovanych projekci je mozné dosahnout nastavenim
intenzity, azimutu a vzdalenosti svétla.

Vyberte material z knihovny a pouzijte jej na plochu télesa; pfi Upravé materiall si muzete
prohlédnout odrazy na ploSe télesa. Pfidanim mapovani pozadi k rendrovanému télesu znacné
zlepSite efekty vizualniho kontrastu, protoZe se pouzije barva pozadi a jas.

Rendrovany obrazek mizete ulozit jako soubor obrazku pomoci pfikazu RPREE. Proces piného
rendrovani je uréen uZivatelsky definovanou urovni kvality — ¢im vys$si je zadana kvalita, tim vice
Gasu rendrovani spotfebuje a naopak. Pokud zapnete vyhlazovani hran, stiny a podlahu, proces
rendrovani se prodlouzi jesté vice. DalSi dllezité informace o rendrovani naleznete v dialogo-
vém okné Nastaveni renderu.

Materialy
Panel nastroji: Render » Materialy
Nabidka: Zobrazit » Vykreslovani » Materialy
Klavesnice: MATERIALS
Alias: RMAT

PFi pouziti material( pro rendrovani ziska rendrovany objekt zfetelné realistické a stereoskopické
vlastnosti.

Neékteré materialy maji upravitelné vlastnosti, napfiklad typ vzoru, mapu barev a opracovani
plochy, které rozhoduji o zpdsobu mapovani materialu na plochu objektu v knihovné materiald.
Pokud urcite svétlo, které objekt osvétluje, material plochy objektu bude toto svétlo odrazet a vy-
tvaret stiny podle dané vlastnosti; pfi nastaveni vlastnosti materiald i osvétleni zaroven muzete
ziskat realistické vizualni efekty rendrovani. Abyste dosahli pozadovanych vizualnich efektd, je
tedy nutné provést komplexni Upravy pro osvétleni, materialy a pozadi.

Vyzva prikazoveého radku

Prifazeni materiali: <Selection> / Layer / Color / Browse: zadejte volbu nebo stisknéte klavesu
ENTER.

Selection (Vybér)
Vybira objekty pro pfifazeni mapovani materiald.

Viybrat objekty: Vyberte objekty a stisknéte klavesu ENTER.

Po vybéru objektu je v dialogovém okné Pfifazeni materiald mozné urcit material jako mapovani
na plochu a upravit dilezité parametry.

Layer (Hladina) Nahoru
Zobrazi dialogové okno pro vybér hladiny, ve kterém muzete pfifadit rizné materialy nebo para-
metry pro hladiny v aktualnim vykresu.
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Po vybéru objektu je v dialogovém okné Pfifazeni materiald mozné uréit material pro mapovani
na plochu a upravit dllezité parametry.

Color (Barva) Nahoru
Zobrazi dialogové okno pro vybér barvy, kde muzete zadat, ke kterému materialu bude vybrana
barva pfifazena.

Vybérem barvy v tomto dialogovém okné zobrazite dialogové okno Pfifazeni materialQ, kde je
mozné vybrat barvu a pfifadit material v této barvé k objektu.

Browse (Prochazet) Nahoru
Zobrazi dialogové okno Pfifazeni materiald.

Dialogové okno Pfifazeni material obsahuje dvé oznacené volby:
» Material Library (Knihovna material()
» Material Mapping (Mapovani materialu)

Nastaveni vlastnosti pro tyto dvé volby Ize zobrazit v oblasti nahledu, ktera dokaze piné re-
prezentovat vizualni efekty materialu pozadi pomoci pole pro vybér souboru, okna pro nahled
obrazku a posuvniku jasu.

Material Library (Knihovna materialu)

V knihovné jsou uvedeny v§echny dostupné typy material(i; kazdy typ vybraného materialu lze
upravit, nacist, odebrat nebo ulozit a mazete také vytvofit novy material s pfifazenymi vlastnost-
mi.

Popis seznamu
Vyberte material jako pozadi objektu a upravte jeho vlastnosti pomoci nasledujicich voleb.

All (Vse)
Zobrazi vSechny materialy v aktualnim vykresu a vybrané knihovné materialt.

Drawing (Vykres)
Zobrazi materialy v seznamu aktualniho vykresu.

Library (Knihovna)
Zobrazi materialy ve vybrané knihovné materialQ.

Save (Ulozit)

Pokud ziskate vykres od jiného uzivatele, mize obsahovat nactené materialy, které nejsou ve
vasi knihovné materiald. Pomoci tlacitka Ulozit je mGzete uloZit do své knihovny a potom je
pouzit v jinych vykresech.

Reload (Znovu nacist)

Pokud zménite material v knihovné, muizete jej znovu nacist ve vykresech, aby se v nich
projevily provedené zmény. TlaCitkem Znovu nacist nactete znovu definice aktualné vybraného
materialu z knihovny.

Reload All (ZNacist vse)

Pokud vybrany material neni naéten, nema toto tlacitko zadny ucinek. Tlac¢itkem ZNadist vSe
nactete znovu definice vSech aktualné vybranych material(.

New (Novy)

Pomoci tlacitka Novy vytvofite novy material a zobrazite dialogové okno Editor material(, ve
kterém muzete definovat jeho vlastnosti.
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Edit (Upravit)
Pomoci tlacitka Upravit zobrazite dialogové okno Editor materialll, ve kterém muizete upravit
vlastnosti vybraného materialu.

Remove (Odstranit)
Tlagitkem Odstranit odstranite vybrany material z vykresu a odpovidajici soubor z knihovny
materiald.

Pokud chcete vytvofit novy material podle jednoho z existujicich materiald, muzete pouzit
tlacitko Upravit a potom novy material pfejmenovat a uloZit jej podle popisu na karté Editoru
materialu.

Clear Assignment (Vyg¢istit pfifazeni)
Odstrani dfive pfifazeny material objektu.

Preview (Nahled)
Po vybéru materialu z knihovny materialt zobrazi nahled vpravo nazev a dulezité vlastnosti
vybraného materialu.

Vybér
Zobrazi nazev vybraného materialu v horni ¢asti oblasti nahledu.

Okno nahledu
Zobrazi nahled vybraného materialu pozadi.

Brightness (Jas)
PFesunutim posuvniku muzete upravit jas nahledu, abyste si mohli prohlédnout odraz materialu.

Seznam
Umozriuje vybér roviny pro pfifazeni materialu, dostupné volby jsou Sphere (Koule), Cube
(Krychle) a Plane (Rovina).

Material Mapping (Mapovani materialu)

Dialogové okno Mapovani materialu obsahuje volby mapovani vlastnosti a volby nahledu vybéru.
Mapovani materialu pro plochy 3D objektl Ize pouzit pomoci mapovani zadaného materialu z
jednoduchého 2D vykresu do 3D objektu s pfifazenym vzorem mapovani.

Volby mapovani vlastnosti
Volby mapovani vlastnosti obsahuji nasledujici polozky:

Projection Type (Typ projekce)

Zobrazi zplsob mapovani vybraného materialu na plochu trojrozmérného objektu. K dispozici
jsou tfi volby: Rovinny, Valcovy a Kulovity. Po vybéru typu projekce mazete klepnout na tlacitko
nahledu a zobrazit obrazek.

Plane Normal Vector (Normalovy vektor roviny)

Mezi volby vektoru patfi osa X, Y, Z, pfimé zadani a pouziti normaly objektu. Pokud klepnete na
posledni volbu, tedy pouziti normaly objektu, bude smér vektoru kolmy k roviné projekce. Pokud
napfiklad pouzijete rovinu X-Y jako projekéni, pouZije se osa Z jako normalovy vektor.

Ctvrtou volbou je pfimé zadani normalového nebo osového vektoru do prislugnych poli. Posledni
moznosti je pouziti normalového vektoru vypocitaného pro objekt vykresu. Tato volba funguje
nejlépe u objektl, které jsou témér rovinné. Software vypocita primérny normalovy vektor.
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Scaling Options (Volby mé¥itka)

Tato volba nabizi dva vzory konfigurace, dlazdice a udrzeni AR. Pokud klepnete na volbu dlaz-
dic, bude vybrany material zcela vyplnén celymi plochami objektu. Pfi klepnuti na volbu Udrzet
AR bude vybrany material mapovan na plochu v pGvodni velikosti, zbyla mista budou ¢erna.

Render Options (MozZnosti renderu)

Volba pro skryti plochy umozriuje vylou€it nékteré plochy z rendrovaného obrazku. Skryté plochy
se v rendrovaném obrazku nezobrazi pfi pfimém prohlizeni ani jako odraz, ale budou stale

vrhat stiny. To je uzite€né napfiklad ve stavitelském rendrovani, kde chcete rendrovat budovu
obklopenou jinymi budovami. Tato volba umoznuje odstranéni téchto okolnich budov ze scény a
udrzeni efektd stind.

Position, Scale and Rotation (Umisténi, Méfitko a Natoceni)
Pro projekci muzete urcit vektor stfedu, vektor méfitka, uhel natoeni a uhel zkoseni.

Center (Stred)
Vektor stfedu definuje umisténi stfedu roviny, valce nebo koule. Pokud zaskrtnete policko Auto
vpravo od polozek, pouzije se stfed objektu vykresu.

Scale (Méritko)

Vektor méfitka upravuje velikost materialu pfi pouziti na ploSe. Pfi rovinném mapovani a pouziti
hodnoty méfitka 1 bude obrazek vyplriovat jednotkovy &tverec (tedy Etverec s Sitkou i délkou
rovnou jedné). Pokud je hodnota méfitka vétsi nez jedna, bude rozsah obrazku vétsi. Pokud
napriklad zadate pro méfitko X (prvni polozku) hodnotu 2, bude obrazek vyplfovat pravouhlou
oblast s Sitkou 2. Jestlize zadate pro méfitko Y (druhou polozku) hodnotu 3, vyplni obrazek
pravouhlou oblast s vySkou 3.

PFi valcovém mapovani a pouziti hodnoty méfitka 1 bude obrazek vyplfiovat valec s jednotkovou
vyskou. Prvni slozka (X) je mapovana na uhel kolem valce. Hodnota X pro valcové mapovani
bude vzdy lezet v rozsahu od 0 do 1 po obvodu valce. To znamena, ze pfi pouziti hodnot méfitka
X vétSich nez 1 se zobrazi pouze ¢ast obrazku. Druha slozka (Y) je mapovana na vy$ku valce a
treti slozka (Z) pfedstavuje vzdalenost od osy.

U kulového mapovani se pfi hodnoté méfitka 1 obrazek roztahne zcela pres jednotkovou kouli.
VSimnéte si, Ze stfed obrazku bude roztazen pres rovnik koule. Horni a dolni ¢ast obrazku
budou zmenseny do bodu na pélech. Hodnota X a Y pro kulové mapovani bude vzdy lezet v
rozsahu od 0 do 1 po obvodu koule. To znamena, Ze pfi pouziti hodnot méfitka X nebo Y vétSich
nez 1 se zobrazi pouze ¢ast obrazku. Hodnota X je Uhel azimutu nebo zemépisné délky na
rovniku koule. Hodnota Y je vyska nebo Uhel zemépisné Sifky na kouli a hodnota Z je radialni
vzdalenost od stfedu koule.

Rotation a Skew (Natoceni a zeSikmeni)

Uhly natogeni a zeSikmeni fidi Ghel pouZiti vzoru. U rovinného mapovani se thly natoéeni a
zeSikmeni pouzivaji stejnym zplsobem a vzor se pomoci nich otaci v roviné. U valcového a
kulového mapovani fidi Ghel natogeni pozici &ary prechodu na obvodu valce. Uhel zeSikmeni Fidi
uhel vzoru vzhledem k ose valce.

Clear Assignment (Vyg¢istit pfifazeni)
Vycisti dfive pfifazeny material pro objektu. Pfi spusténi pfikazu Render nebo Plny render se
pouzije ¢erné pozadi (jako by nebylo pfifazeno zadné pozadi).

Preview (Nahled)
Po vybéru materialu z knihovny materialt zobrazi nahled vpravo nazev a dulezité vlastnosti
vybraného materialu.
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Vybér
Zobrazi nazev vybraného materialu v horni ¢asti oblasti nahledu.

Okno nahledu
Zobrazi nahled vybraného materialu pozadi.

Brightness (Jas)
PFesunutim posuvniku muzete upravit jas nahledu, abyste si mohli prohlédnout odraz materialu.

Seznam
Umozriuje vybér roviny pro pfifazeni materialu, dostupné volby jsou Sphere (Koule), Cube
(Krychle) a Plane (Rovina).

Editor materiald

Klepnutim na tlagitko tlacitko Novy nebo Upravit po vybéru materialu v dialogovém okné Prifaze-
ni material( zobrazite dialogové okno Editor materialu s tfemi volbami:

» Surface Pattern (Vzor plochy)

» Color Map (Mapa barev)

» Surface Finish (Opracovani plochy)

Pokud klepnete na tlacitko New (Novy), zobrazi se dialogové okno Editor materiald a v poli
nahofe se zobrazi nazev upravovaného materialu; klepnutim na tlacitko Browse (Prochazet) na
pravé strané vyberete soubor materialu.

Po pfifazeni materialu pro Upravy se v poli v horni ¢asti dialogového okna Editor materiald zob-
razi nazev vybraného materialu. Klepnutim na tla¢itko Rename (Pfejmenovat) na pravé strané
vybrany material pfejmenujete.

Po zadani odpovidajicich parametr(i pro vySe uvedené tfi volby je mozné zobrazit 4€inek Uprav v
okné nahledu v pravé &asti dialogového okna.

Surface Pattern (Vzor plochy)
Vyberte vzor plochy pro pfifazeni k vybranému materialu a mapujte material na plochu objektu.
Zde je uvedeno odpovidajici nastaveni parametrd pro jednotlivé typy vzor( uvedené v okné.

Use Entity Color (Pouzit barvu objektu)
Pouzije pro material plochy barvu objektu v aktualnim vykresu. MiZete takto pfifadit stejné
opracovani ploch k nékolika riznym objektim nebo k hladiné a pfitom jim ponechat rGzné barvy
ploch.

Solid Color (PIna barva)
Pouzije pro material plochy barvu piné Srafy. Timto zpUsobem je mozné pfifadit stejné opracova-
ni ploch k nékolika raznym objektim nebo k hladiné a pfitom jim ponechat rizné barvy ploch.

Pattern Color (Barva vzoru)
Klepnutim na toto tlacitko zobrazite dialogové okno pro vybér barvy.

Image (Obrazek)
Tento vzor umoznuje vybér souboru obrazku, pomoci kterého se obarvi plocha objektt vykresu.

Image Filename (Ndzev souboru obrazku)
Parametr souboru obrazku uréuje nazev pouzitého souboru.
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VSimnéte si, Ze s vykresem je uloZen nazev souboru. Samotny obrazek v ném uloZen neni.
Pokud tedy soubor obrazku pfesunete, pfejmenujete nebo odstranite, nebude pfi rendrovani
nalezen a plocha bude zbarvena ¢erné.

Jestlize zadate pouze nazev souboru bez UpIné cesty, mizete soubor vykresu a soubor obrazku
spole¢né presunout do riznych umisténi, aniz by doslo k pferu$eni asociace.

Parametr vzoru - Centr
Vektor centra obsahuje tfi ¢isla (soufadnice X, Y a Z), ktera urcuji umisténi obrazku pfi rendro-
vani.

Parametr vzoru - Scale (MéFitko)
Vektor méfitka uruje zpusob pouziti méfitka Sifky a vysky. Prvni €islo Fidi Sitku obrazku, druhé
pak vysku.

Gradient
Linearni gradientova vypln. Zpdsob zmény barvy ve sméru gradientu definuje mapa barev.

Center (Stred)
Vektor centra obsahuje tfi ¢isla (soufadnice X, Y a Z), ktera uréuji umisténi stfedu gradientu.
Tento bod bude tvofit polovinu gradientu a bude mit hodnotu 0,5.

Scale (Méritko)
Hodnota méfitka uréuje vzdalenost pouziti gradientu. Tato hodnota predstavuje celkovou vzdale-
nost od jednoho okraje k druhému po vektoru zadaném osou.

Grit (Kaminek)
Tento vzor obsahuje plnou barvu, jejiz intenzita se méni pseudonahodnym zplsobem; vysled-
kem je simulace vzhledu podobného kaminkdm.

Pattern Color (Barva vzoru)
Klepnutim na toto tlacitko zobrazite dialogové okno pro vybér barvy.

Marble (Mramor)
Vzor simulujici barevné variace a ryhovani v mramoru.
Center (Stred)
Vektor centra obsahuje tfi ¢isla (soufadnice X, Y a Z), ktera urcuji umisténi stfedu vzoru. Zmé-
nou tohoto vektoru odsadite vzor v zadaném sméru.

Scale (Méritko)
Hodnota méfitka urcuje velikost vzoru ve vSech tfech smérech os. Pfi pouziti vétSi hodnoty
meéfitka se vzor celkové zvétsi.

Noise Octaves (Hustota)

Model pouzity pro vzor mramoru prekryva nékolik hladin pseudonahodnych variaci.

Kazda hladina ma vyssi frekvenci a mensi velikost. Pfi postupu pfekryvani nebo zlomku vznikaji
velmi slozité a pfirozené vypadajici vzory.

Parametry hustoty ovladaji mnozstvi rdznych hladin nahodnych variaci pouzitych pfi vypoctu
Sumu.

Fractal Dimension (Zlomkovy rozmér)
Zlomkovy rozmér fidi velikost postupnych hladin Sumu.

Lacunarity (Otvory)
Tato volba Fidi relativni velikost postupnych hladin Sumu.

Turbulence
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Turbulence Fidi velikost nahodnych variaci ve vzoru.
PFi nastaveni nulové turbulence vznikne pravidelny geometricky vzor.
PFi pouziti vétSich hodnot ziskate vétSi mnozstvi pseudonahodnych variaci.

Wood (Dfevo)
Tento vzor simuluje soustfedné kruhy ve dfevu.

Center (Stred), Scale (Méfitko), Fractal Dimension (Zlomkovy rozmér), Lacunarity (Otvory),
Turbulence
Viz nastaveni volby Mramor.

Noise Octaves (Hustota)
Model pouzity pro vzor dfeva prekryva nékolik hladin pseudonahodnych variaci.

Checker (Sachovnice)
Rovinny vzor §achovnicového typu.

Centar (Stred)
Viz nastaveni volby Mramor.

Scale (Méritko)
Hodnota méfitka urcuje velikost blokd vzoru v kazdém sméru.

Pattern Colors (Barvy vzoru)
Pomoci dvou tlacitek pro barvy vzoru se ur€uji dvé stfidajici se barvy pro $achovnicovy vzor.
Klepnutim na jedno z téchto dvou tlagitek aktivujete okno pro vybér barev.

Solid Checker (PIna sachovnice)
PIny vzor Sachovnicového typu. Barvy se nestfidaji pouze v jedné roving, ale také ve sméru
kolmém k této roviné.

Center (Stred)

Viz nastaveni volby Mramor.

Scale (Méfitko), Pattern Colors (Barvy vzoru)
Viz nastaveni volby Sachovnice.

Agate (Achat)
Vzor simulujici barevné variace achatu.

Center (Stred), Scale (Méritko), Fractal Dimension (Zlomkovy rozmér), Lacunarity (Otvory),
Turbulence
Viz nastaveni volby Mramor.

Noise Octaves (Hustota)
Model pouzity pro vzor achatu prekryva nékolik hladin pseudonahodnych variaci.

Bozo (Kapalina)
Vzor kapaliny se bézné pouziva pro simulaci vzhledu oblaka.

Center (Stred), Scale (Méfitko), Fractal Dimension (Zlomkovy rozmér), Lacunarity (Otvory),
Turbulence
Viz nastaveni volby Mramor.

Noise Octaves (Hustota)
Model pouzity pro vzor kapaliny prekryva nékolik hladin pseudonahodnych variaci.
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Granite (Zula)
Vzor simulujici barevné variace Zuly.

Center (Stred)

Vektor centra obsahuje tfi ¢isla (soufadnice X, Y a Z), ktera urcuji umisténi stfedu vzoru.
Zménou tohoto vektoru odsadite vzor v zadaném sméru.

Pokud zaskrtnete policko Auto nachazejici se napravo od Ciselnych polozek, bude vektor centra
automaticky vypocitan jako centroid kazdého objektu nebo bloku, pro ktery tento vzor pouZijete.
ProtoZe se v automatickém rezimu vektor stfedu znovu pocita pro kazdy objekt nebo blok,
nebude vzor mezi dvéma raznymi objekty nebo bloky souvisly. Tomu se mGzete vyhnout ruénim
nastavenim vektoru centra na spole¢nou hodnotu pro vSechny objekty nebo bloky pouzivajici
dany vzor.

Scale (Méritko), Fractal Dimension (Zlomkovy rozmér), Lacunarity (Otvory)

Viz nastaveni volby Mramor.

Hustota
Model pouzity pro vzor zuly prekryva nékolik hladin pseudonahodnych variaci.

Onion (Cibule)
Vzor simulujici soustfedné kruhové vrstvy cibule.

Center (Stfed), Scale (MéFitko), Fractal Dimension (Zlomkovy rozmér), Lacunarity (Otvory)
Viz nastaveni volby Mramor.

Noise Octaves (Hustota)
Model pouzity pro vzor cibule pfekryva nékolik hladin pseudonahodnych variaci.

Tile (Dlazdice)
Pravidelny geometricky vzor simulujici spojené dlazdice.

Barva dlazdic a malty se nastavuje pomoci mapy barev stejné jako tloustka ¢ary malty. Velikost
dlazdic se nastavuje pomoci parametr( méfitka.

Center (Stred)

Viz nastaveni volby Mramor.

Scale (Méritko)
Hodnota méfitka urcuje velikost bloku dlazdic v kazdém sméru.

Brick (Cihly)
Pravidelny geometricky vzor simulujici spojené cihly. Barva dlazdic a malty se nastavuje pomoci
mapy barev stejné jako tloustka ¢ary malty. Velikost dlazdic se nastavuje pomoci parametr(
meéfitka.

Center (Stred)
Viz nastaveni volby Mramor.

Scale (Méritko)

Hodnota méfitka uréuje velikost cihel v kazdém sméru.

Prvni hodnota urcuje Sitku cihel (Sifka predstavuje délku delSi strany typické cihly).

Druha hodnota urcuje vysku (shora dol() cihly a tfeti hodnota uréuje hloubku (zepfedu dozadu).

Color Map (Mapa barev)
Mapa barev umozriuje vybirat barvy pro vybrany vzor pro pfifazeni k plocham objektu ve vykresu
nebo pro pozadi ve vykresu.
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Posuvnik hodnoty barvy
K dispozici je pét voleb pro barvu; v poli barvy miGzete vybrat libovolnou barvu a pfesunem od-
povidajiciho posuvniku Ize upravit rozsah barev a ziskat tak vhodnou kombinaci a gradient mezi
barvami.

Barva ma hodnotu v rozsahu 0-1 a tlacitko volby barvy fidi pomoci posuvniku barvy jednotlivé
oblasti rozlozeni. Kazda oblast pro odpovidajici barvu predstavuije jeji podil na celé mapé barev.
Mapu barev Ize zménit pomoci posuvniku.

Tlacitko barvy
Pét tlacitek pro vybér barvy je rozlozeno v rozsahu hodnot 0-1.

Nahled
Umozriuje nahled vizualnich efektd zadaného mapovani barev.

Surface Finish (Opracovani plochy)
Tato volba zobrazuje parametry jednotlivych materiald; v pfipadé, Ze je spravné nastavite, do-
sahnete pozadovanych efektt odrazu. Mizete nastavit zplsob odrazu svétla materidlem a poza-
dovanou kvalitu rendrovani. Pro fizeni efektt perspektivy rendrovani je k dispozici prihlednost.

Metalic Finish (Metaliza)
Klepnutim na tuto volbu miiZzete nastavit metalizu plochy materialu; svétlo odrazené od plochy
objektu bude stinovano barvou svétla i barvou materialu diky vysokému odrazu dané plochy.
Svétlo odrazené od ploch bez metalizy ma pouze pfisluSnou barvu svétla.

Ambient Light (Okolni svétlo)
PFesunem posuvniku zménite okolni svétlo a zobrazite nahled efektl projekce.

Light Reflection (Odraz svétla)
Pfesunem posuvniku zménite hodnotu odrazu svétla.

Diffuse Light (Difazni svétlo)
Pfesunem posuvniku zménite hodnotu difuzniho svétla. Pokud je plocha materialu hruba, budou
rdzné odrazy a lomy difuzniho svétla vypadat jako skute¢né efekty odrazu. Nastaveni difuzniho
svétla vSak nelze zobrazit u materialt s hladkou plochou (napfiklad zrcadel, skla nebo kova).

Light Reflection Size (Velikost odrazu svétla)
Pfesunem posuvniku zménite velikost odrazu svétla; pfifazenim hodnoty 1 nastavite podobny
odraz jako u difuzniho svétla, ¢im vétsi je nastavena hodnota, tim méné svétla se na plose
odrazi.

Specular Reflection (Zrcadlovy odraz)
Tato hodnota fidi efekty stinG generované svétlem odrazenym od jinych zrcadlenych objektd.

Transparency (Priihlednost)
Pfesunem posuvniku zménite prahlednost materidlu a zobrazite nahled odrazu svétla na plose
materialu.

Preview (Volby nahledu)
Podobné jako u knihovny materialG je mozné zobrazit nahled materialu ¢i obrazku, upravit jas a
rovinu pro pfifazeni materialu.
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Osvétleni

Panel nastroji: Render » Svétla
Nabidka: Zobrazit » Render » Svétla

Klavesnice: LIGHTING
Alias: LIGHT

Pomoci riznych svétel a spravného definovani materialt pro plochy mizete dosahnout rliznych
vizualnich efektu pro rendrované objekty. Pokud pro trojrozmeérny objekt nezadate zadny proces
osvétleni, nebude mezi 3D télesem a 2D objektem zadny rozdil. Jas a hloubku projekce rendro-
vaného télesa Ize zménit zadanim typu a polohy svétla a zménou jeho intenzity.

Pfi zadani pfikazu LIGHTING na ptikazovém fadku se zobrazi dialogové okno Osvétleni, ve
kterém muzete provadét nasledujici operace: vybrat typ svétla, barvu, upravit intenzitu, vypocitat
umisténi svétla, azimut, vzdalenost nebo pfidat novy typ svétla s uzivatelskymi viastnostmi.

Na levé strané tohoto dialogového okna jsou &tyfi tlacitka, ktera zobrazuji ¢tyfi predem nastave-
na svétla:

» Eye light (Bodové svétlo)

 Side Light (Obrysové svétlo)

» Sun Light (Slune¢ni svétlo)

» Back Light (Svétlo pozadi).
Volby uvedené na pravé strané dialogového okna jsou vlastnostmi jednotlivych &tyf pfedem
nastavenych svétel v€etné pole pro zadani nazvu svétla, tladitka pro vybér barvy, policka pro typ
svétla a posuvniku intenzity. Nabizené typy svétla jsou nasledujici: Okolni svétlo, bodové svétlo
a slunecni svétlo. Klepnutim na tlacitko barvy zobrazite dialogové okno Barva, ve kterém muazete
zadat barvu svétla. Nejprve klepnéte na jedno z pfedem nastavenych svétel a nazev jeho typu
se zobrazi v okné pro Upravy; po klepnuti na svétla mizete upravit jejich vlastnosti.

Eye Light (Bodoveé svétio)

Bodové svétlo znamena, Ze svétlo vychazi ze sméru pozorovani (tedy osvétlujte objekt na pred-
ni ploSe). Polozky uvedené v pravém poli jsou vlastnostmi tohoto svétla, pfi vychozim nastaveni
jde o okolni typ svétla. Klepnutim na jednu z voleb v poli upravite vlastnost svétla; mizete také
pfidavat nova svétla s uzivatelskymi vlastnostmi nebo odstranit nepouzivana svétla z pole.

Lights (click to edit) - Svétla (klepnutim upravte)

Toto pole uvadi pfi vychozim nastaveni volbu okolniho a vyplfiového svétla; mizete také pfidat
nebo odstranit typ svétla a pfizplsobit nové svétlo nebo zadané svétlo odstranit.

Name (Nazev)
Zobrazuje nazev pfedem nastaveného svétla.

Color (Barva)
Klepnutim na toto tlacitko zobrazite dialogové okno Barva, ve kterém muzete zadat barvu pro
svétlo a upravit jeho vlastnosti.

Light Type (Typ svétla)
Nabizenymi typy svétla jsou okolni, bodové a vzdalené svétlo.
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Ambient (Okolni)

Na tmavé strané objektu, ktera je otocena od zdroje svétla, je obvykle malo svétla, protoZze na ni
pusobi okoli. Pomoci okolniho svétla se doplfiuje nedostatek svétla v temné oblasti. PFi pouziti
okolniho svétla umoznite vSem objektim harmonicky vstup do okoli, aniz by byly ovlivnény
odrazy z jinych objektu.

Point (Bodové)

Bodové svétlo predstavuje svétlo vychazejici z uréitého bodu ve scéné vykresu (nebo mimo ni).
Nastavuje podstatné vlastnosti bodového svétla, aby se vytvorily o¢ekavané stiny pro rendrova-
ny objekt. Blize umisténé bodové svétlo mize vytvofit stiny s jasnymi okraji, zatimco dale umis-
téné svétlo vytvofi stiny s jemnymi okraji jako okolni svétlo. Pokud bodovému svétlu pfifadite
barvu, budou odrazy rendrovaného objektu stinovany barvou svétla a specifické efekty odrazu
budou uréeny materialy plochy.

Distant (Vzdaleng)
Vzdalené svétlo predstavuje svétlo, které je umisténo daleko od ploch ve vykresu (napfiklad
slune¢ni svétlo). Tato volba umoznuje vypocet umisténi slune¢niho svétla. MGzete tak automa-

a ¢as mUlzete definovat virtualni umisténi.

Intensity (Intenzita)
Pretazenim posuvniku uréite intenzitu svétla a nastavite jas scény (hodnoty jsou v rozsahu 0 az

Fill (Vyplnéni)

Kromé nastaveni pro nazev, barvu, typ a intenzitu svétla mizete také nastavit primér, vzdale-
nost a azimut. Nastaveni pro nazev, barvu a typ svétla Ize z vySe uvedenych metod urcit pomoci
reference.

Diameter (Prameér)
Urcuje pramér osvétlené oblasti (oblast se povazuje za kruhovou).

Distance (Vzdalenost)
Toto je vzdalenost v jednotkach vykresu ke svétlu od stfedu pohledu (v soufadnicich pohledu)
nebo od poc¢atku vykresu (pfi pouziti globalnich soufadnic).

Coordinate system (Soufadnicovy systém)
Pokud vyberete polozku Pohled, svétlo se umisti vzhledem k pozorovateli a pfi zméné pohledu
oto¢enim nebo posunutim vykresu se zmeéni i poloha svétla.
Pokud vyberete globalni soufadnice, bude svétlo umisténo do pevného umisténi vzhledem k
vykresu a parametry azimutu, vy$ky a vzdalenosti budou uréeny vzhledem k poc¢atku vykresu (0,
0, 0).
Pokud vyberete soufadnice XYZ, bude svétlo opét umisténo do pevného umisténi vzhledem k
vykresu a soufadnice X, Y a Z budete moci zadat pfimo.
Svétla umisténa do globalniho nebo XYZ systému nezméni pfi zoomovani nebo posouvani
vykresu polohu.

Azimuth (Azimut)
Posuvnik pro azimut umoznuje umisténi svétla v azimutalnim sméru. To si Ize nejlépe predstavit
jako smér dany kompasem.
PFi praci s globalnimi soufadnicemi se azimut méfi od pocatku scény se severnim smérem kom-
pasu ukazujicim v kladném sméru osy Y.
Smér ke svétlu se nasledné zjisti z tohoto kompasu. Nastaveni azimutu 90 stupnt by tak bylo po
levici pozorovatele.
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Elevation (Vyska)
Toto je svisly uhel mezi horizontem a svétlem. V globalnich soufadnicich se méFi v roviné X-Y
pres pocatek ke svétlu. V souradnicich pohledu je rovinou horizontu rovina kolma ke sméru
pohledu ,nahoru®. Hodnota vysky 0 je na horizontu a hodnota 90 stupnu je pfimo nahoru.

Light Coordinates (Soufadnicovy systém svétla)
Pokud vyberete soufadnicovy systém XYZ, mGzete umistit svétla pfimo pomoci soufadnic X, Y a
Z. Pro kazdou ze tfi soufadnic se zobrazi pole pro zadani hodnoty.

Add (Pridat)
Kromeé téchto pfedem nastavenych konfiguraci svétel mizete klepnutim na tlacitko Pfidat vpravo
od seznamu pfidavat jednotliva svétla.

Delete (Odstranit)
Svétla je mozné odstranit klepnutim na pozadované svétlo v seznamu a potom klepnutim na
tlacitko Odstranit.

Side Light (Obrysové svétlo)
Obrysové svétlo vychazi z pravého horniho sméru opacéné k prostoru vykresu.

V tomto pfednastaveném okné jsou k dispozici dva typy obrysového svétla —~Ambient (okolni)

a Fill (vyplfiové). Klepnutim na typ svétla je mozné provadét upravy a klepnutim na tlacitko pro
pfidani nebo odstranéni na pravé strané okna je mozné definovat nové svétlo nebo odstranit vy-
brané svétlo. Nastaveni vlastnosti okolniho svétla Ize urcit z bodového svétla pomoci reference.

Sun Light (Slunecéni svétlo)

Sluneéni svétlo vychazi z levého horniho sméru opacné k prostoru vykresu; nastaveni pro zdroj
svétla je stejné jako u prfedchozich voleb.

V tomto pfednastaveném okné jsou k dispozici dva typy slune¢niho svétla — Ambient (okolni)

a Fill (vyplfiové). Klepnutim na typ svétla je mozné provadét upravy a klepnutim na tlacitko pro
pfidani nebo odstranéni na pravé strané okna je mozné definovat nové svétlo nebo odstranit vy-
brané svétlo. Nastaveni vlastnosti okolniho svétla Ize urcit z bodového svétla pomoci reference.

Kromé nastaveni pro nazev, barvu, typ a intenzitu sluneé¢niho svétla mazete také nastavit
primeér, vzdalenost a azimut. Nastaveni pro nazev, barvu a typ svétla Ize z metod uvedenych u
bodového svétla ur€it pomoci reference.

Sun Position Calculator (Vypocet polohy slunce)

Zde je mozné vypocitat polohu slunce vzhledem k libovolnému bodu na zemském povrchu a v
libovolném case.

Month / Day (Datum)
Toto je datum, které se pouzije pfi vypoctu polohy slunce. Poloha slunce se li§i podle daného
dne v roce a ¢aste¢né také podle urcitého roku.
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Time (Cas)
Toto nastaveni predstavuje mistni ¢as v asovém pasmu uréeném v dialogovém okné pro nasta-
veni zemépisné polohy.
VSimnéte si, Ze letni ¢as neni automaticky zahrnut, a proto by mél byt pouzit standardni ¢as.

Calculate Azimuth and Elevation (Pocitat azimut a vysku)
Pomoci tohoto tlacitka vypocitate azimut a vysku slunce v zadaném ¢ase a datu.

Edit Size Position (Upravit zemépisnou polohu)
Timto tlacitkem zobrazite dialogové okno Nastaveni renderu, které umozriuje Upravu zemépis-
né polohy (zemépisné Sitky a délky), €asového pasma a orientace (vzhledem ke skute¢nému
severu).

Atimuth (Azimut)
Posuvnik pro azimut umoznuje umisténi svétla v azimutalnim sméru. To si Ize nejlépe predstavit
jako smér dany kompasem. Azimut se méfi od po¢atku vykresu se severnim smérem kompasu
ukazujicim v zaporném sméru osy Y. Smér ke svétlu se nasledné zjisti z tohoto kompasu.

Elevation (Vyska)
Toto je svisly Uhel mezi horizontem a svétlem. Méfi se v roviné X-Y pres pocatek ke svétlu.
Hodnota vysky 0 je na horizontu a hodnota 90 stuprid je pfimo nahoru.

Back Light (Svétlo pozadi)

Svétlo pozadi vychazi z horni ¢asti prostoru vykresu; nastaveni pro zdroj svétla je stejné jako u
predchozich voleb.

V tomto pfednastaveném okné jsou k dispozici dva typy svétla pozadi — Ambient (okolni) a Fill
(vypliové). Klepnutim na typ svétla je mozné provadét Upravy a klepnutim na tlagitko pro pfidani
nebo odstranéni na pravé strané okna je mozné definovat nové svétlo nebo odstranit vybrané
svétlo. Nastaveni vlastnosti okolniho svétla Ize urcit z bodového svétla pomoci reference.
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Render predvolby

Panel nastroji: Render » Render predvolby
Nabidka: Zobrazit » Render » Predvolby
Klavesnice: RPREF

Zobrazi dialogové okno Nastaveni renderu, které obsahuje pét voleb:
» General (Render)
» Shadows (Stiny)
* Floor (Podlaha)
« Site (Zem. poloha)
» Render to File (Rendrovat do souboru).

Chcete-li dosahnout u rendrovaného objektu co nejrealisti¢téjSich vysledkd, mazete pomoci
téchto péti voleb upravit vzhled v8ech rendrovanych geometrickych modelt pomoci nastaveni
urovné kvality rendrovani a zapnuti stind nebo polohy.

General (Render)
Umozriuje nastaveni kvality rendrovaného obrazku a uloZeni do souboru obrazku.

Rendering Quality (Kvalita Rendru)
V tomto seznamu jsou dostupné nasledujici volby: Nizka kvalita, Stfedni kvalita, Vysoka kvalita a
Velmi vysoka kvalita. Cim vy$si je zadana kvalita, tim vice &asu proces rendrovani spotfebuije.

Antialiasing (Vyhlazeni)
Umozriuje zlepSeni kvality obrazku pomoci vyhlazeni. Pfed rendrovanim byste méli odhadnout,
kolik Gasu rendrovani spotfebuje a jaké typy efektld rendrovani ocekavate. Obvykle by mély byt
ocekavané vizualni efekty a dalezita nastaveni vyvazené. Pokud vyberete tuto volbu, budete
dotazani na pocet modell, pro které se vyhlazeni ve vykresu pouzije. Zapnutim vyhlazeni se
vSak proces rendrovani prodlouzi.

Rendering Image Control (Rizeni rendrovanych obrazkii)
Tato volba umozriuje kone¢né zpracovani rendrovaného obrazku.

Redisplay Last Image (Znovu zobrazit posledni obrazek)
Zobrazi posledni rendrovany obrazek; klepnutim pravym tladitkem na obrazovce nebo stiskem
klavesy ENTER se vratite do dialogového okna Nastaveni renderu.

Save Last Image (UlozZit posledni obrdazek)
Zobrazi dialogové okno Ukladani rendrovaného obrazku, ve kterém uzivatel vybere cestu pro
uloZeni rendrovaného obrazku.

Surface Settings (Nastaveni ploch)
Urcuje opracovani plochy pro rendrovany objekt.

Surface Smoothing (Vyhlazeni ploch)
Vybérem této volby urcite, zda chcete vyhladit plochy nebo ne.

Double Sided (Obé strany)

Aktivuje rezim pro obé strany (muzete Fidit obé strany plochy modelu s obracenymi stinovanymi
a rendrovanymi plochami). Pokud tuto volbu vypnete, zadni strana rendrované plochy se nebude
rendrovat.
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Shadows (Stiny)

Ridi rendrované efekty stinli a projekce. Zapnutim stind se proces rendrovani prodlouzi.

Area Lights / Soft Shadows (PloSné osvétleni/Jemné stiny)
Tato volba fidi jemnost stinG. Pfi pouziti jemnych stint vznikaji fotorealistické obrazky, ale
proces rendrovani se prodlouzi. Jemnost stin( generovanych ploSnym osvétlenim je uréena
parametry vzorkovani stint na paprsek. Uzivatel mGze vybrat hodnotu v nabidce pod volbou a

rendrovani trva tim déle.

Shadow Depth (Hloubka stinti)
Nastaveni hloubky stint umozriuje ovladani poctu svételnych odraz(, tedy velikost pfenosu svét-
la. Pokud jsou pouzity rizné zrcadlené objekty umoznujici odraz a lom, bude svétlo pfichazejici
od zdroje svétla odrazeno a lamano do rdznych paprski; pfi prichodu paprskd zrcadlenymi plo-
chami mezi objekty se vytvori slozita oblast stinl. Mnozstvi odrazli svétla na rdznych objektech
tedy definuje hloubku stinl spolu s jemnosti okraju stind. Hodnota zadana do tohoto pole urcuje,
kolik odrazti nebo pfenosu bere rendrovani v Uvahu; ¢im vétsi je hodnota, tim tmavsi je stin.

Adaptive Shadow Testing (Zkouska adaptivniho stinovani)
zdroje svétla pro jednotlivé ¢asti scény, a nasledné se pfimé vzorkovani provadi pouze u téchto
svetel. Pretazenim posuvniku upravite hodnotu v rozsahu 0-1; ¢im vétsi je zadana hodnota, tim
rychlejsi je rendrovani, tedy pfi vy$Si hodnoté zkousky stinovani usettite pfi rendrovani ¢as. Po-
kud nastavite hodnotu na 0, budou v§echna svétla a stiny zkouSeny pfesné. PFi zadani hodnoty
1 se bude zkouSet pouze nejintenzivnéjSi paprsek. Tato volba je k dispozici pouze v pfipadé, ze
je rendrovani nastaveno na vysokou kvalitu

Floor (Podlaha)

Nastaveni plochy odpovida vlozeni ,koberce® do roviny X-Y v aktualnim vykresovém prostoru.
Vysledné pak trojrozmérny model vypada, jako by byl poloZzen na podlahu.

Floor Options (Volby podlahy)
Klepnutim na tuto volbu zapnete podlahu (pro rendrovany obrazek muzete pfifadit zadanou pod-
lahu). MGzete také klepnout na tlagitko Upravit material podlahy, vybrat material v dialogovém
okné Pfifazeni material( a upravit vlastnosti pro material, ktery se mapuje na podlahu.

Floor Size (Velikost podlahy)
PFetazenim posuvniku mdzete nastavit velikost podlahy mezi minimalni a maximaini hodnotou.

Site (Zem. poloha)

Uzivatel mGze pro obrazek nastavit virtualni zemépisnou polohu (k dispozici jsou volby pro vybér

Site Location (Poloha)
Nastaveni polohy obsahuje tfi parametry: pole pro Latitude (zemépisnou §$itku), Longitude (dél-
ku) a Time Zone (Casové pasmo). Vybérem nejbliz§iho mésta mizete presné definovat polohu a
také zadat parametry.

Site Orientation (Orientace)
Orientace ur€uje severni smér. Pfi vychozim nastaveni se za skute€ny sever povazuje kladny
smér osy Y. MUzete také pretahnout posuvnik pod polem orientace zleva doprava a provést tak
zmeénu v orientaci o 0-360 stupniu.
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Rendrovat do souboru

Tato volba umozZniuje uzivateli pfifazeni rendrovaného obrazku k souboru; proces rendrovani je
ur¢en hodnotou nastavenou v poli Rozmér obrazku. Pro $itku a vy$ku neexistuji Zadna pfedem

nastavena omezeni, ale ¢im vétsi jsou jejich hodnoty, tim del$i dobu bude proces trvat a bude
také vyzadovat vice paméti.

Rozmér obrazku
Zadanim hodnot do poli pro Sifku a vysku urcite velikost pro ulozeni rendrovaného obrazku.

Render

Klepnutim na tladitko Render v pravém dolnim rohu této karty se zobrazi dialogové okno Ukla-
dani rendrovaného obrazku, ve kterém muzete vybrat cestu pro uloZeni rendrovaného obrazku
(*.bmp,*.jpg,*.gif,* tif,*.tga,*.png).

Background (pozadi)

Pro nastaveni pozadi rendrovaného modelu.
Po kliknuti na EDIT se zopbrazi panel s nastavenim pozadi (knihovna obrazk( a mapovani)
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